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O jornal pode ser um excelente elo entre a realidade empirica e o ensino formal, pois ndo
apenas pode enriquecer a pratica pedagégica, mas, principalmente, permite a
contextualizacé@o do curriculo escolar, inserindo o estudante na vida. Através da leitura do
jornal, ndo somente nos informamos das coisas que acontecem no mundo, mas também vamos
ampliando nossa capacidade de reflexao.

Joana Cavalcanti
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RESUMO

Esta pesquisa tem como objetivo coletar dados para elaboracdo do aplicativo MILA, uma
sugestdo de otimizacdo do processo ensino-aprendizado através da leitura critica de matérias
jornalisticas em meio académico, cujo publico-alvo sdo professores do 6° ano no Ensino
Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta € criar um dispositivo com
noticias selecionadas, a serem acessadas em sala de aula como suporte pedagogico. Para isso,
buscou-se realizar uma entrevista semiestruturada entre os docentes da instituicdo
mencionada, agregada de uma analise de similares e o desenvolvimento de um protdtipo de
telas. Este estudo mostra-se relevante, uma vez que visa comprovar como a decodificacdo de
textos jornalisticos, extraidos de veiculos impressos, possui maltiplas vantagens no processo
de docéncia, seja pela leitura em si, passando pela interpretacdo dos textos e contextualizacédo
de contedos escolares com a compreensdo de situagBes cotidianas. Os principais aportes
tedricos sdo Freire (2019), Martin-Barbero (1995), Kaplan (1999), Cavalcanti (2003), Prensky
(2011), Soares (2014) Jenkins (2015) e Tezani (2017). Enquanto resultado, viu-se a aceitacdo
dos entrevistados ante a proposta, recebida com entusiasmo, de potencial na formacao cidada
dos discentes e no pertencimento social. O trabalho envolve as areas de Comunicacédo,
Educacédo e Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacdo (TDICS), em conformidade
com a linha de pesquisa Tecnologias, Linguagens e Produtos do Programa de Pds-Graduacgao
Profissional em Comunicacdo com area de concentracdo em Industrias Criativas da

Universidade Catélica de Pernambuco.

Palavras-chave: Aplicativos educacionais; Textos jornalisticos, TDICS; Praticas

pedagogicas; Educomunicaco.



ABSTRACT

This research aims to collect data for the development of the MILA application, optimization
suggestion the teaching-learning process through the critical reading of journalistic articles in
the academic environment, whose target audience are teachers of the 6th year of Elementary
School 2, of the private school Vila Aprendiz, in Recife. The proposal is to create a device
with selected news, to be accessed in the classroom as a pedagogical support. For this, a semi-
structured interview was carried out among the professors of the mentioned institution,
together with an analysis of similars and the development of a screen prototype. This study
proves to be relevant, since it aims to prove how the decoding of journalistic texts, extracted
from printed vehicles, has multiple advantages in the teaching process, whether by reading
itself, passing through the interpretation of texts and contextualization of school contents with
the understanding of everyday situations. The main theoretical contributions are Freire (2019),
Martin-Barbero (1995), Kapldn (1999), Cavalcanti (2003), Prensky (2011), Soares (2014)
Jenkins (2015) and Tezani (2017). As a result, the interviewees accepted the proposal,
received with enthusiasm, of potential in the citizenship formation of students and in social
belonging. The work involves the areas of Communication, Education and Digital
Information and Communication Technologies (TDICS), in accordance with the research line
Technologies, Languages and Products of the Professional Graduate Program in
Communication with a concentration area in Creative Industries at the University Catholic of

Pernambuco.

Key words: Educational apps; Journalistic texts, TDICS; Pedagogical practices;

Educommunication.
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INTRODUCAO

A convergéncia entre os pilares educacionais, jornalisticos e tecnoldgicos pode
ser a base para um sistema de ensino-aprendizagem mais atraente, eficaz e dindmico.
Unir essas trés areas sugere uma modernizagcdo no processo escolar, onde jovens e
adultos do século XXI estdo sucessivamente imersos na era tecnoldgica. Quando se trata
de lecionar para criancas nascidas dentro desse cenario enxertado por smartphones,
tablets, aplicativos, entre outros, tais recursos podem ser usados a favor do professor na
forma de instrumentos de cunho didatico.

Sabe-se que 0s jornais impressos e suas versdes digitais produzem diariamente
informacBes que tém potencial para contribuir na compreensdo dos alunos acerca de
teméaticas pedagogicas, através do uso de fatos noticiados como instrumentos
paradidaticos de exposi¢cdo ou exemplificagdo do cotidiano. Nesse sentido, uma noticia
contextualiza o conhecimento humano, “possibilita ao leitor a reflexdo e o
questionamento [...], orienta e redimensiona para a realidade”. (CAVALCANTI, 2003,
p.31).

Atualmente, publicos de diferentes faixas etarias e nichos socioculturais estdo
conectados a internet e acompanham os desdobramentos que a grande rede proporciona.
Com o advento das tecnologias da informacdo e o facil acesso as informacdes
compartilhadas diariamente e em tempo real, 0os meios de comunicag&o ganharam novos
formatos e decorrente visibilidade - Principalmente pela evolucao dos telefones moveis,
detentores de multiplas funcionalidades. Ismar Soares (2002) faz um alerta acerca dessa
ascensdo, que também se torna visivel no &mbito académico, inclusive, na perspectiva

do educador:

Ou eles (professores) conseguem decifrar o que esta ocorrendo e se preparam
para assumir papel de protagonista no processo ou serdo substituidos por
quem se disponha a servir o sistema que esta sendo implantado. E para
muitos especialistas, a questdo-chave ndo estd nas tecnologias, mas no
préprio modelo de comunicagdo adotado. (SOARES, 2002, p.12-13).

Nessa conjuntura, podemos observar ainda que as novas geragdes, por ja terem
sido nascidas nessas circunstancias, possuem fluidez e autonomia na interagdo com 0s

dispositivos tecnoldgicos. Em outras palavras, elas dominam e ensinam como usar. Faz



/

parte de sua existéncia recorrer instintivamente a essas ferramentas. Os menores estdo
conectados, trocando, interagindo, informando. O educador Marc Prensky, em
entrevista ao jornal Folha de S&o Paulo (2011), as conceitua como grupos massivos
formados por “nativos digitais™:
S8o aqueles que cresceram cercados por tecnologias digitais. Para eles, a
tecnologia analdgica do século 20 -como cameras de video, telefones com
fio, informacdo ndo conectada (livros, por exemplo), internet discada- é
velha. Os nativos digitais cresceram com a tecnologia digital e usaram isso
brincando, por isso ndo tém medo dela, a veem como um aliado. Ja os

imigrantes digitais sdo os que chegaram a tecnologia digital mais tarde na
vida e, por isso, precisaram se adaptar. (GOMES, 2011, on-line).

Em conformidade com a linha de pesquisa Tecnologias, Linguagens e Produtos,
0 presente trabalho visa denotar como a criatividade pode ser uma aliada no processo
ensino-aprendizagem, através da adesdo de textos jornalisticos enquanto material
pedagogico recorrido pelo professor em sala de aula. Afinal, “a criatividade pode ser
utilizada na solucdo de problemas e na descoberta de oportunidades”, conforme afirma
José Predebon (2013, p.10). O autor também enfatiza que “no campo especifico da
criatividade, os estimulos do meio séo decisivos para criar aqui 0 chamado engajamento
total” (IDEM, p.14), ou seja, permitir que a pessoa se envolva e interaja por completo
com o ato criativo. Dessa forma, pretende-se que docentes recorram e se familiarizem
com o universo das noticias jornalisticas como forma de fazer seus alunos assimilarem
0s conteudos apresentados em sala de aula e, simultaneamente, tenham acesso a
realidade que os rodeiam por intermédio das palavras, como afirma Fayga Ostrower
(1977):

Elas servem de mediador entre o nosso consciente e o0 mundo: quando ditas,
as coisas se tornam presentes para nés [...] o falar torna-se mais do que um
assinalar, torna-se representar as coisas com seus conteidos, torna-se um
avaliar e um significar. (OSTROWER, 1977, p.21).

Soma-se a natureza estimulante do jornalismo enquanto recurso académico ao
momento vivido com a pandemia da Covid-19, que forgou instituicfes de ensino a
recorrerem a novos métodos e espagos para a docéncia em niveis fundamental, médio e
superior: aulas remotas foram adotadas e o emprego de dispositivos tecnoldgicos
tornou-se imprescindivel para essa comunicagdo. Desta forma, observamos estudantes e
professores inseridos em um novo contexto social, psicologico e educacional.

Testemunhou-se o desafio de aceitar essa nova realidade e fazer, conforme ressaltado
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por Soares (2014), “entender a importancia de se tomar a midia e a comunicacao objetos
de consideragdo no trabalho educativo”. (SOARES, 2014, p.10).

Os primeiros casos de infeccdo viral comegaram na cidade de Wuhan, na China,
entre o final de 2019 e o comego de 2020 (PORTAL UOL, 2020). Devido a facil
propagacao e contaminacao, atraves de goticulas salivares ou nasais, 0 SARS-19 cruzou
a fronteira do pais asiatico e, em menos de trés meses, 0 mundo estava contaminado
pela doenca que afeta, principalmente, as vias respiratorias (PORTAL UOL, 2020). O
isolamento social, na qualidade de principal estratégia de contencdo, levou empresas,
fabricas, escritorios, departamentos publicos e escolas a fecharem as portas. Um novo
ritmo de vida foi imposto (CORREA, 2020) e, de modo a evitar a perda do ano letivo,
escolas tiveram que migrar do ambiente fisico para o ciberespaco ! através de
computadores, smartphones e tablets. O convivio entre colegas se exauriu de forma
gradual: cada um na sua casa, com seu aparelho eletronico. (IDOETA, 2020).

Por conseguinte, a forma de aprender sofreu impactos, benéficos e prejudiciais
para a formacdo académica, onde o ensino remoto ganhou forga e demandou uma
adaptacdo coletiva. A UNICEF Brasil em seu site oficial (2020) trouxe dicas e
orientacdes para cada faixa etaria escolar, além de diretrizes sobre como abordar a
doenca e a nova condicdo social para com as criangas. O material também recomendou
que se correlacionasse a Covid-19 aos assuntos estudados de forma multidisciplinar,
com o intuito de contextualizar os infantes com a realidade, 0 meio social e 0 contetdo

pedagdgico.

Ciéncias podem abranger o estudo de transmissdo de doencas e a importancia
das vacinas. Estudos sociais podem centrar-se na historia de pandemias e na
evolugdo das politicas de saide publica. A alfabetizacdo em midias pode
empoderar estudantes para que sejam pensadores criticos e tornem-se bons
comunicadores e cidaddos participativos, o que pode aprimorar sua
capacidade de identificar informacg6es erradas. (UNICEF, 2020, on-line).

Assim, ao operarem com matérias jornalisticas, os professores contribuem na
formacéo de atores politicos, por meio do consumo e propagacdo de leitura informativa,
livre das popularizadas fake news. As matérias veiculadas nos canais midiaticos oficiais
séo resultados dos processos de apuracdo das informacdes, onde jornalistas recorrem a
fontes seguras, que exaurem confiabilidade, para poder escrever seu texto. Mais que

iSso,

1 Meio de comunicabilidade que surge da interconexo mundial de computadores (LEVY, 1999).



para ter credibilidade a informacdo jornalistica deve ser reconhecida como
verdadeira e como portadora da verdade. Para Branddo, a verdade na
imprensa é sempre a verdade do relato dos fatos, que pode se referir a uma
ocorréncia, a uma declaracdo ou opinido, a dados e informacdes de modo
geral. Os critérios considerados como parametro de verdade d&o credibilidade
ao veiculo. (BRANDAO apud ASSUNCAO; EHRENBERG, 2015, p.55).

A partir do exposto, esta pesquisa envolve as areas de Comunicacdo, Educacéo e
Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicagdo (TDICS), em conformidade com a
linha de pesquisa Tecnologias, Linguagens e Produtos do Programa de Pés-Graduagdo
Profissional em Comunicacdo com area de concentracdo em Industrias Criativas da
Universidade Catdlica de Pernambuco. O presente relatério detalha a idealizacdo de um
produto capaz de atender a seguinte questdo: como otimizar o uso de textos jornalisticos
como ferramenta pedag6gica em sala de aula? Os objetivos especificos aqui incluem
identificar a pré-existéncia de materiais de apoio em sala de aula além dos tradicionais
livros didaticos, detectar o nivel de contato entre docentes e matérias jornalisticas e, por
fim, verificar os niveis de aceitacdo do uso de textos do género como suporte
pedagogico.

Foram usadas como metodologias: a pesquisa bibliografica; a pesquisa de
campo, com entrevistas semiestruturadas com professores do 6° ano do Ensino
Fundamental 1I; a analise de similar, onde serd exposto um estudo com a plataforma
digital de leitura Arvore, que oferece vasto acervo de publicacdes; ferramentas
pedagdgicas e de gamificacdo, que trazem elementos de jogos a aprendizagem e
formacéo de professores.

A pesquisa busca como resultado a prototipacéo de uma interface entre educagéo
e tecnologia e suas relacdes de ensino-aprendizagem, materializada em um aplicativo
intitulado MILA: uma ferramenta de pesquisa e leitura critica de matérias factuais
relacionadas ao contetido escolar do 6° ano do Ensino Fundamental I1.

Como embasamento teorico, esta pesquisa estd ancorada em autores como
Cavalcanti (2003), Freire (2019), Soares (2002), Prensky (2011), Anhussi (2009),
Duarte e Barros (2011), Donadel e Maman (2014), Ladeira (2018), Elsenbach (2021),
Alcéntara e Linhares (2014), Gongalves, Macedo e Lima (2017), entre outros, que
contribuiram para o entendimento de conceitos trabalhados e desenvolvimento da coleta

de dados pertinentes.



Em sintese, 0 MILA tem como finalidade ajudar aos professores no ensino /dos
conteudos programéticos obrigatdrios, onde os alunos sejam incentivados a leitura de
noticias, melhoria da interpretacdo de texto, ampliacdo de vocabulério e a se situarem no
seu contexto social, através de matérias selecionadas por jornalistas e pedagogos, em
um esquema interdisciplinar entre estes profissionais. A investigacdo exploratéria
acerca dos temas que abarcam o0 campo semantico deste projeto da sequéncia a uma
coleta de dados autoral, detalhada no capitulo correspondente aos procedimentos
mercadologicos, além da descricdo das etapas de modelizacdo do software em questdo e

as consideracdes finais advindas dos resultados obtidos no decorrer do processo.



1. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Em parédmetros gerais, esta averiguacdo foi realizada em quatro alicerces:
pesquisa bibliografica, pesquisa de campo com entrevistas semiestruturadas, onde “fica-
se com a certeza de se obter dados comparaveis entre os varios sujeitos” (BOGDAN e
BIKLEN, 1994, p.135), com professores do Ensino Fundamental I, Analise de similar e
prototipacdo do aplicativo proposto. Para o embasamento bibliografico, recorreu-se a
livros, artigos académicos e sites oficiais relacionados ao jornalismo e ao ensino-

aprendizado. As leituras comecaram por entender a pesquisa na area de Comunicacéao.

Do ponto de vista metodoldgico, consideramos ndo s6 as investigacdes que
utilizam técnicas quantitativas, mas também aquelas que empregam técnicas
qualitativas. No nosso entender, a Pesquisa em Comunicagdo compreende,
portanto, o estudo cientifico dos elementos que integram 0 processo
comunicativo, a andlise de todos os fendmenos relacionados ou gerados pela
transmissdo de informagdes, sejam dirigidos a uma Unica pessoa, a um grupo
ou a um vasto publico. (MARQUES DE MELO apud DUARTE; BARROS,
2005, p 83-84).

A Pesquisa em Comunicacdo pode ser transversal, dialogando com outras areas do
conhecimento, tendo um papel colaborativo. Essa definicdo estd em consonancia com a
proposta do Mestrado no qual esta pesquisa estd inserida. Para poder chegar na
concepcao e prototipacdo do aplicativo MILA, precisou-se entender sobre o processo,
evolucdo e praticas na educacdo, recorrendo a autores da area. O primeiro capitulo da
pesquisa bibliogréfica foi dedicado ao estudo sobre a educacdo, a entender sobre o
processo de ensino-aprendizagem. Entende-se esse método como:

O planejamento global inicial de qualquer trabalho de pesquisa que vai desde
a identificacdo, localizagdo e obtencdo da bibliografia pertinente sobre o
assunto, até a apresentagdo de um texto sistematizado, onde é apresentada
toda a literatura que o aluno examinou, de forma a evidenciar o entendimento
do pensamento dos autores, acrescido de suas préprias ideias e opinides
(STUMPF, 2005 in DUARTE; BARROS, 2005, p. 51).

Assim sendo, comecgou-se um processo de busca de leituras relacionadas, capazes
de fundamentar a proposta atendendo a um “levantamento de toda bibliografia ja
publicada, visando [...] colocar o pesquisador em contato direto com tudo aquilo que foi

escrito sobre determinado assunto”, como explica Lakatos ¢ Marconi (2003, p.183).



A metodologia desta investigacao caracteriza-se como pesquisa qualitativa por se

basear em dados coletados, onde “o investigador procede com rigor no que diz respeito ao
registro detalhado daquilo que descobre, conservando seus dados.” (BOGDAN e BIKLEN,
1994, p. 64). O foco da pesquisa qualitativa é a “boa investigagdo e ndo por conteido ou
resultados especificos”. (IDEM)

O investigador passa uma quantidade de tempo consideravel no mundo
empirico recolhendo laboriosamente e revendo grandes quantidades de dados.
[...]O objectivo principal do investigador é o de construir conhecimento ndo o
de dar opinibes sobre determinado contexto. A utilidade de determinado
estudo é capacidade que tem de gerar teoria, descricdo ou compreensao.
(BOGDAN e BIKLEN, 1994, p. 67)

O pesquisador nessa modalidade de investigacdo “baseia-se em teorias e
resultados anteriores de investigacdo, que funcionam como um pano-de-fundo que
fornece pistas para dirigir o estudo permite contextualizar os novos resultados.
(BOGDAN e BIKLEN, 1994, p. 65). O que significa que o autor da pesquisa vai usar as
informacdes colhidas para comparar com resultados anteriores, gerando, assim, uma

atualizacao do objeto de estudo.

A escolha da pesquisa gualitativa foi baseada no universo estudado, levando em

consideracao 0s sujeitos, no caso os professores, e suas subjetividades.

1.1 Educacéo

Para entender o funcionamento da educacao e do ensino brasileiro, recorreu-se a
legislacdo determinante da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) elaborada pelo
Ministério da Educacdo (MEC), produzida por profissionais da area, em vigéncia desde
o dia 22 de dezembro de 2017. O documento “orienta a implantacdo da Base Nacional
Comum Curricular a ser respeitada obrigatoriamente ao longo das etapas e respectivas
modalidades no &mbito da Educagao Basica” (on-line), ou seja, conduz a necessidade de
seguir e cumprir os contetdos das disciplinas de cada ano escolar em todo territorio
nacional.

Imprescindivelmente, Paulo Freire (1973) foi um dos primeiros autores a serem
analisados, onde viu-se seu entendimento da educacdo para além das palavras. O
educador e filosofo ratificou a importancia de o aprendiz estar conectado com seu meio,

com sua realidade para entender e interpretar o mundo. Freire também trouxe a
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necessidade de tornar o ensino uma pratica afetiva, que, segundo defende, desemboca
em resultados revolucionarios e que permitam a maior mudanca.

José Manuel Moran (2013) atribui a educacdo a possibilidade de o individuo
evoluir, ampliar sua visdo e conhecimento, cabendo ao professor oferecer diferentes
formas de se aprender. Para Moran (2013, p.4), “aprender hoje ¢ buscar, comparar,
pesquisar, produzir, comunicar. S6 a aprendizagem viva e motivadora ajuda a
progredir”.

Joana Cavalcanti (2003), em um trabalho pioneiro em Pernambuco, produziu um
livro defendendo o uso de matérias jornalisticas em sala de aula, com sugestbes de
praticas pedagdgicas para o professor. Alega que os conteddos produzidos por
jornalistas de veiculos de comunicacdo podem ser mais bem aproveitados, a ponto de
enriquecer o processo de aprendizado. Essa perspectiva é ressaltada a seguir:

[...] por ser um recurso pedagdgico acessivel, trazem a rua, a cidade, o pais, 0
mundo para dentro da sala de aula e isso pode ser concretizado sempre dentro
de novas perspectivas, novas direcdes. E fundamental que se perceba no
jornal um excelente instrumento para a contextualizagcdo e construcdo do
conhecimento. (CAVALCANTI, 2003, p.45).

Outra autora que se posiciona de acordo com o emprego de noticias jornalisticas
em sala de aula é Elaine Cristina Anhussi (2009), que o retrata como uma pratica que
proporciona aos alunos o entendimento da realidade, do cotidiano, da cidade, do Brasil e
do mundo, além de estar em conformidade com a BNCC. “Por meio do acréscimo do
uso dos jornais na escola, os alunos perceberdo que os contetudos transmitidos na escola
sdo instrumentos de compreensdo e transformacdo da realidade”. (ANHUSSI, 2009,
p.22).

Pinheiro e Soares (2019), por sua vez, reforcam que essa experiéncia
“proporciona maior interacdo entre alunos e professores, melhoria na producéo textual e
oral, além de manter a comunidade escolar informada, o que pode contribuir para 0s
interesses escolares”. (PINHEIRO; SOARES, 2019, p.140).

Com a chegada da era digital e a massificacdo das tecnologias, as criancas
nascidas neste cenario comegaram a participar e interagir também no espaco virtual, no
que Marc Prensky (2011) denomina de Nativos Digitais: "esses estudantes de hoje que
sdo todos ‘falantes nativos’ da linguagem digital dos computadores, video games e
internet”. (PRENSKY, 2011, p.1).

Com a pandemia da Covid-19, o processo de ensino teve de ser reinventado e a
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utilizacdo significativa de ferramentas tecnologicas deixou um legado para os docentes.
Um novo momento de ensino-aprendizado havia chegado, gracas ao uso das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICS).

Nesse contexto de ensino remoto, em que 0 processo de ensino aprendizagem
é mediado por tecnologias digitais, exigindo a ressignificacdo das praticas
docentes e incentivando a formagdo de novas competéncias digitais, que
ampliem estratégias didaticas amparadas no uso das TDICS, refor¢ando o
préprio conhecimento sobre a juventude ciborgue que adentra nossos espagos
escolares virtuais e reafirmando a ideia proposta pela BNCC da escola que
acolhe as juventudes. (CUNHA, ARAUJO e ALVES, 2020, p. 5).

Os autores observados foram firmes e enfaticos ao afirmarem que, a partir daquele
momento, por forca da prética instalada no periodo de isolamento, os professores teriam
um novo modus operandi para ensinar, isto é, ndo era possivel retroceder, mas, sim,
aprimorar a metodologia de ensino. O uso de dispositivos tecnolégicos como ferramenta

pedagdgica era uma realidade a ser seguida.

1.2 Tecnologia

Para elaboracdo do capitulo focado nos aspetos tecnolégicos do tema, foi
necessario percorrer a linha do tempo dos diferentes meios de comunicacédo da histdria
humana (Anexo). Dentre as leituras realizadas, Valle & Pancetti (2009) dissertam sobre
a escrita cuneiforme - em formato de cones - registrada em blocos de argila. Leonardo,
Martins e Fiolhais (2009) descrevem como foi elaborada a proto-transmissao, inspirada,
porém mais rapida, que o telégrafo de Morse. No texto de Waizbort (2014), relata-se
que o fonografo (fonos-graphos, a escrita do som em traducgdo literal) é um aparelho
mecanico que se presta tanto a gravacdo, como a reproducéo sonora.

Evidenciou-se o artigo de Donadel e Maman (2014), ao revelar que:

Em 1920 foi criada nos Estados Unidos uma maquina de fazer perguntas,
onde o aluno s6 seguia em frente se a resposta estivesse correta. A invencéo,
do norte-americano S.L. Presley, acabou por consolidar, desde entdo, a busca
por tecnologias auxiliares de Ensino Continuado. Dessa forma, a cada nova
tecnologia criada, ainda que sua funcdo inicial/principal ndo fosse
educacional, sempre haveria sua aplicacdo na Educagdo. (DONADEL,;
MAMAN, 2014, p.7).



Com o avancar das leituras, chegou-se em autores que analisam a evolugdo das
tecnologias como recurso comunicacional. Ladeira (2018) é referéncia na adocéo desse
elo entre a area da pesquisa universitaria voltada para a interlocugdo até os interesses
comerciais da modernizacdo de interfaces, com foco na interacdo social. Contudo,
coube a Elsenbach (2021) descrever sobre os principais dispositivos de armazenamento
informacional das Ultimas décadas. A necessidade de se armazenar dados de forma
portétil, eficaz e de rapida leitura levou a transicdo das fitas cassete (anos 1970 a 1990)

para o disquete — cuja versao mais popular tinha capacidade de 1,44 mb e 3,5 polegadas.

No inicio dos anos 2000, o disquete foi perdendo seu espago para 0s CDs e Pen
Drives, devido a grande capacidade que esses dois armazenamentos continham
para guardar informacGes e pela limitacdo de armazenamento dos disquetes,
assim como, de sua fragilidade quanto a midia. No caso de programas e
arquivos maiores, eram necessarios inumeros disquetes, o que, dificultava os
trabalhos e acesso as informagdes. (ELSENBACH, 2021, p. 21).

Alcéantara e Linhares (2014) chegaram no processo bibliografico como nomes
relevantes para esta pesquisa: o primeiro retrata em seu material 0 mérito da presenca
das TICs em sala de aula. J& Gongalves, Macedo e Lima (2017) contribuiram com o
entendimento sobre o armazenamento em nuvem, tendo como diferencial a
possibilidade de colaboracdo remota, a exemplo dos documentos salvos na plataforma
Google Drive, que pode ser usada pelos professores como recurso tecnolégico-didatico

de compartilhamento dos contetdos paradidaticos.

1.3 Anélise de similar

Apds o reconhecimento dos apontamentos tedricos sobre educacéo e tecnologia,
investigou-se se 0 mercado oferecia algum dispositivo similar com a ideia do aplicativo
MILA. Chegou-se a Plataforma Arvore2, um portal de leitura digital, cuja analise podera
ser vista na péagina 48. Segundo o proprio portal (ARVORE, 2022, on-line), o objetivo
dele é transformar a educacdo no Brasil através da leitura. Ainda de acordo com o
endereco eletrbnico, a iniciativa conquistou premiagdes, a exemplo do Prémio
Empreendedor Social do Ano (Folha de S&o Paulo); Melhor Software Educacional
(Prémio Top Educacdo) e o de EdTech Promissora da América Latina (LATAM
EdTech 100). No site oficial, s&o descritos seus atributos:

2 Disponivel em: www.arvore.com.br. Acesso em 27 jan. 2023.



Experiéncia Além das Telas. Materiais pedagogicos que incentivam a interagdo
entre os alunos e aproximam o mundo digital do ambiente escolar presencial.
Nenhum Aluno sem Livro. Milhares de livros e contetdo de atualidades a um
clique. No computador, celular e tablet - até sem Internet. Familias e Alunos
Satisfeitos. Leitura no ambiente ideal para os nativos digitais, com seguranca e

acompanhamento de cada estudante. (ARVORE, 2022, on-line).

O sistema Arvore oferece ferramentas tecnoldgicas para o professor trabalhar em
sala de aula com seus alunos, mais especificamente “gamificacdo, aplicativo, livros
digitais, blog, podcast, news, material gratuito e contetido antirracismo” (IDEM).

Loureiro (2022) faz uma descri¢cdo minuciosa dos produtos e servicos ofertados:

E no ambiente digital que acontece a maioria do trabalho da Arvore, mas é claro
que por tras da plataforma h4 uma equipe multidisciplinar para prestar todo
auxilio com relacdo ao uso dos aplicativos, dar dicas e orientacdes para
potencializar o uso e o estimulo. (...) a Gamificacdo é a principal ferramenta de
engajamento para os alunos. Essa motivacdo é bem eficaz em criancas e
adolescentes que adoram um ‘desafio’, com a vantagem de Ser uma estratégia
ludica e divertida na metodologia da Arvore. Outro aspecto relevante da
plataforma é a Inteligéncia de Dados. Vocé pode criar recomendagdes
personalizadas para cada um dos seus alunos, além de gerar um relatdrio de
leitura para 0 acompanhamento dos educadores (LOUREIRO, 2022, on-line).

Entre os resultados percebidos estdo os impactos positivos na rede publica de
ensino; a formagédo de empreendedores; a inclusdo de estudantes e os "semeadores da
leitura”, onde os alunos usam 0s conhecimentos para fazer a ponte com suas familias
(IDEM) O Portal Bett Show (2022) traz nimeros resultantes da iniciativa do Portal

Arvore:

A média de leitura dos alunos que utilizam a Arvore em 2020 é de 5,2
livros, duas vezes maior do que a média nacional, que é de 2,5 livros por
habitante, de acordo com o0s dados da pesquisa Retratos da Leitura no
Brasil. “Nosso trabalho de formagdo de novos leitores vai desde a Educacdo
Infantil até o Ensino Médio, passando ainda pelo acompanhamento dos
educadores que irdo utilizar a Arvore em sala de aula. N&o basta disponibilizar a
tecnologia digital, mas também é preciso oferecer mecanismos e suportes que
preparem o professor, encantem os alunos e desenvolvam a criticidade na
leitura de maneira solida e saudavel”, explica Leticia Reina, Diretora
pedagdgica da Arvore. (IDEM, on-line).

Além do contetudo pedagdgico, a aplicacdo também oferece capacitacdo para
educadores. Esta, inclusive, ocorre via outros recursos tecnologicos de informagéo e
educacdo: as lives, transmissdes ao vivo que se popularizaram durante a pandemia da
Covid-19.



1.4 Pesquisa de campo

Para saber a receptividade do projeto MILA ante o publico-alvo, isto é, 0s
professores do 6° ano do Ensino Fundamental Il, recorreu-se a entrevista
semiestruturada (Anexo B) para entender o perfil desses profissionais e pontos
necessarios para construcdo do dispositivo.

A entrevista é o procedimento mais usual no trabalho de campo. Através
dela, o pesquisador busca obter informacdes contidas na fala dos atores
sociais. Ela ndo significa uma conversa despretensiosa e neutra, uma vez que
se insere como meio de coleta dos fatos relatados pelos atores, engquanto
sujeitos-objeto da pesquisa que vivenciam uma determinada realidade que
esta sendo focalizada. Suas formas de realizacdo podem ser de natureza
individual e/ou coletiva. (CRUZ NETO in MINAYO, 1994, p. 57).

Ander-Egg (apud Lakatos; Marconi, 2003) nos mostra que, na modalidade da
entrevista focalizada em profundidade, ha a liberdade de didlogo, sem a necessidade de

um roteiro pré-estabelecido.

H& um roteiro de topicos relativos ao problema que se vai estudar e o
entrevistador tem liberdade de fazer as perguntas que quiser: sonda razfes e
motivos, da esclarecimentos, ndo obedecendo, a rigor, a uma estrutura
formal. Para isso, sdo necessarias habilidade e perspicacia por parte do
entrevistador. Em geral, é utilizada em estudos de situa¢cdes de mudanca de
conduta. (IDEM, p.197).

Assim, optou-se nesta pesquisa pela entrevista semiaberta, “que tem origem em
uma matriz, um roteiro de questdes-guia que dao cobertura ao interesse de pesquisa”
(DUARTE, 2005, p.66).

De inicio, o processo metodoldgico deste trabalho ambicionava ter, como objeto
de pesquisa, o depoimento de professores do 6° ano da escola publica anteriormente
mencionada. No entanto, durante as tentativas de contato com a dire¢do da instituicao,
foi-se necessaria a mudanca do locus, em decorréncia da falta de cooperacdo de sua
gestdo, contextualizada a seguir.

Houve um contato inicial com a coordenadora do Ensino Fundamental 2, que
atendeu com cordialidade e interesse a solicitacdo. Marcada uma reunido, foi
apresentado o projeto do aplicativo MILA. O planejamento mostrado despertou

interesse, a ponto de se prontificarem a ser a primeira instituicdo a usar a ferramenta
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quando estivesse concluida. O segundo passo foi pleitear com o diretor via e-mail —
seguindo orientagcdo em respeito a hierarquia — para autorizar as conversagdes com 0s
seis docentes do 6° ano, integrados as disciplinas de Ciéncias, Geografia, Historia,
Inglés, Portugués e Matematica. A sugestdo foi para que ocorresse um Unico encontro,
com o intuito de nédo atrapalhar suas atividades académicas.

Contudo, no decorrer do dialogo, empecilhos foram surgindo, com a troca de 4
e-mails consecutivos. No primeiro esforco, os alunos estavam em prova e os professores
ndo poderiam se ausentar da sala de aula. No segundo, estavam participando de uma
atividade extra, o que também os impossibilitou de responder a pesquisa. Em seguida,
veio a época dos festejos juninos e, por fim, as férias escolares do meio do ano. Dessa
forma, foi-se preciso migrar a entrevista para outra instituicdo de moto a atender aos
prazos estabelecidos. Assim, a escola privada Vila Aprendiz, em Boa Viagem (PE), foi
escolhida, pela facil acessibilidade e sua linha multidisciplinar. Afirmam visar “uma
educacdo  voltada  para 0 corpo, mente e coracao [...] norteando 0
desenvolvimento socioconstrutivista”. (VILA APRENDIZ, s. d., on-line).

As conversas foram realizadas no dia 5 de julho de 2022, no hotel Grand
Mercure (PE), com duracdo aproximada de uma hora e quinze minutos. A coleta de
dados foi feita com os professores de matérias obrigatérias da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), estabelecidas pelo Ministério da Educacdo e especificadas em
seguida. A presente autora foi a locacdo munida de uma entrevista semiestruturada
(APENDICE), mas também preparada para colocacBes espontaneas, bem como novos
questionamentos que pudessem ser encaixados durante a prosa.

Os professores entrevistados assinaram termo de autorizacdo (), permitindo o
uso de seus nomes e identificacdo das respostas. Todas as entrevistas foram gravadas
em audio. foram: Juliane Lins (Ciéncias), Henrique Farias (Geografia), Elias Eliezer
Machado (Historia), Daniele Xavier (Portugués), Ana Elizabeth (Producdo de Texto),
Carolina Correa (Matematica). Foram adotadas técnicas de abordagem e de um roteiro
de perguntas, construido para extrair o perfil de cada um deles e sua visao especifica
sobre 0 uso de tecnologia como método de ensino. Os quesitos elaborados (Apéndice B)
abrangeram dados pessoais, formagdo académica, tempo de atuacdo como docente, uso
de ferramentas pedagogicas e o interesse sobre o aplicativo.

As perguntas foram elaboradas baseadas nos textos lidos, nas diretrizes do
orientador e na curiosidade nata da autora. Os questionamentos visaram conhecer a vida

dos professores enquanto cidaddos de seu tempo. O que fazem, o que consumem, 0 que
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leem, como se relacionam com os dispositivos moveis, como lidam com essa ferramenta

em suas vidas (particular e profissional) e como avaliam a interagdo das criangas com

meios tecnoldgicos.

O primeiro bloco da entrevista focou na aquisicdo de dados que ajudassem a

identificar a singularidade de cada perfis, como idade, escolaridade, formacao, tempo de

oficio, disciplinas lecionadas e dados pessoais, como estado civil e filhos. As perguntas,

destrinchadas a seguir, foram feitas de forma coloquial, impessoal e amigével, seguindo

orientacdo do autor Jorge Duarte (2005, p.71) para se aproximar dos entrevistados e

deixa-los a vontade.

Por que vocé quis ser professor (a)? — Assimilar os motivos que levaram a essa
escolha vocacional, saber se houve influéncia de alguém, a motivacdo para
lecionar.

Para vocé, qual é sua missdo? — Trazer o professor para reflexdo do ato de
ensinar, descrever como ele se sente no oficio e como ele se enxerga no convivio
com as criangas.

Vocé esta lendo alguns livros? — Saber se o professor ja dispée do habito da
leitura, ja que eles sdo naturalmente “influenciadores” na formacao dos alunos.
O que vocé acha dos jornais impressos? Vocé € jornais? L& noticias
diariamente? Ent&o qual o assunto lhe interessa mais? — Incorporar se o docente
tem o habito da leitura nesse veiculo especifico de Comunicacdo, o jornal, e
saber se eles consomem e validam a producdo diaria de contetdo jornalistico.
Em relacdo a sua area de atuacdo docente, vocé I€ noticias de veiculos de
comunicagao? — Averiguar se o professor lia textos especificos relacionados as
matérias que leciona.

E o que vem na sua cabe¢ca quando ouve a palavra noticia? — Perceber a
primeira impressdo que o professor tem do principal material produzido por um
jornalista, a noticia, que vai ser a matéria prima do aplicativo MILA.

Vocé usa alguma outra ferramenta em sala de aula para dar aula? — Certificar

se 0 educador é aberto a novas ferramentas de suporte pedagogico, além do livro

didatico.

Me conta alguma experiéncia, de sala de aula, assim que vocé teve relagdo com
os alunos usando essa outra ferramenta — Perceber como o professor conduz a
aula e a reagéo dos alunos ao usarem outros materiais de ensino.

E vocé tem celular? Qual fungdo mais usa? Vocé |é no celular? Entio vocé usa



aplicativos no seu dia a dia? E o que vocé mais usa? E vocé usa algo ligado a
Educacdo? - Conhecer a usabilidade dessa tecnologia e mostrar a
intimidade/interesse do professor com aplicagdes virtuais.

Chegando ao ponto crucial da entrevista, as indagacdes vocé esta disposta a usar
um aplicativo com textos jornalisticos? Condizentes com o que leciona? Acha que
poderia ajudar no processo ensino aprendizagem? levam as respostas mais aguardadas,
pois é 0 momento de saber sobre a aceitacdo do aplicativo MILA.

Também foi perguntado aos docentes se eles acreditam que um dispositivo
movel despertaria mais interesse nos estudantes as aulas e, por fim, falou-se sobre o
produto proposto. Enfatizou-se que o MILA abarcaria noticias factuais para que possam
correlacionar o conteudo que estdo trabalhando com a realidade. Uma forma de
incentivar a leitura, o consumo de noticias veridicas, livres de fake news, aprimorando,
assim, a interpretacdo de texto e o pensamento critico.

A seguir, inicia-se o referencial tedrico, alicerce para a projecdo do software
sugerido, que comeca pelo processo de ensino-aprendizagem no Brasil, a partir da

diretriz da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).



2. PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

A palavra educagdo esta intrinsecamente relacionada as palavras evolugéo e
troca. Indo para a etimologia, nos deparamos ‘“com sua origem nos termos latinos
‘educare’ e ‘educere’, tendo este ultimo o significado de conduzir (a forga) para fora ¢ o
primeiro que significa amamentar, criar, alimentar” (SAMPAIO; SANTOS;
MESQUIDA, 2002, p. 1-2).

Os autores relacionam a educacdo ao ambiente escolar, onde colocam a
interacdo, a troca e conhecimento compartilhado como fundamentais para a formacao e

evolucdo do individuo enquanto ser racional e integrante de uma sociedade.

Assim, se a instituicdo escolar, por meio da educacdo realiza a articulacdo
social com o subjetivo, permitindo que um penetre o outro numa combinacao
dialética de dinamismo interno e externo, ela estara correspondendo aos
anseios daqueles que apostam na sua necessidade e permanéncia enquanto
fermento de uma sociedade melhor. [...] Dessa maneira, é possivel pensar a
instituicdo escolar e a educacdo que ela socializa, como catalisadoras das
transformacdes sonhadas, das inovacGes projetadas e das tradicbes que devem
ser preservadas, pois educador e educando sdo participes da mesma acéo,
digamos, pedagdgica; aquele ndo é um mero funciondrio, e este ndo se reduz a
um cliente. (IDEM).

E sintetizam:

Por isso, a prética pedagdgica, digamos interativa, levaria em conta as
diferencgas, as individualidades, as subjetividades que totalizam a comunidade
escolar. Consideraria, ainda, as tensbes que afluem a cada instante no interior
da comunidade. Mas, também, é fundamental que se reflita de forma clara a
identidade e a natureza das instituicdes que a constroem e a concretizam no
cotidiano da sua existéncia escolar. Sem se dar conta desses elementos, uma
pratica pedagogica escolar tende a provocar um consentimento interno
artificial e uma rejeicdo subjetiva nem sempre manifestada, o que leva os
atores a renegarem a acao transformadora em favor do ativismo improdutivo e
enfadonho. (IBIDEM).

O educador Paulo Freire (2019), patrono da educacéo brasileira (BRASIL, Lei
12.612/2012), foi além. O autor afirma que “a educagao, especificidade humana, é um
ato de intervencdo no mundo” (FREIRE, 2019, p. 96). Com isso, podemos alegar que a
educacdo escolar € um processo que visa contribuir no desenvolvimento dos cidaddos,
bem como tornad-los agentes de transformacdo em constante atividade — Tanto

individuais quanto coletivos.

Pela educagdo podemos avangar em nosso desenvolvimento, aprendendo a
perceber mais longe, com mais profundidade e de forma mais abrangente,



dentro e fora de nds. Nosso grande projeto de vida é conseguir ampliar nossa
visdo, nosso conhecimento, nossas emocdes e nossos valores, construindo um
percurso cada vez mais equilibrado, estimulante, libertador e realizador em
todos os campos e atividades. (MORAN, 2021, p.14).

No Brasil, o processo de ensino-aprendizagem € regido pela Lei Federal
chamada Base Nacional Comum Curricular (BNCC), elaborada pelo Ministério da
Educacdo (MEC), produzida por profissionais da area, que entrou em vigéncia no dia 22
de dezembro de 2017, publicada na Resolugdo CNE/CP n° 2, “que institui e orienta a
implantacdo da Base Nacional Comum Curricular a ser respeitada obrigatoriamente ao
longo das etapas e respectivas modalidades no ambito da Educa¢do Basica”, segundo o
proprio texto da BNCC. Ela se configurara em “um documento de carater normativo
que define o conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos 0s
alunos devem desenvolver ao longo das etapas ¢ modalidades da Educacdo Basica”
(BRASIL, 2017, p. 07). Trata-se de orientagdes sobre o que seria indispensavel na
educacdo de toda crianca/adolescente brasileira e uma forma de conduzir as propostas

curriculares de escolas publicas e privadas.

A base deve nortear os curriculos dos sistemas e redes de ensino das
Unidades Federativas, como também as propostas pedagdgicas de todas as
escolas publicas e privadas de Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e
Ensino Médio, em todo o Brasil. A Base estabelece conhecimentos,
competéncias e habilidades que se espera que todos o0s estudantes
desenvolvam ao longo da escolaridade béasica. Orientada pelos principios
éticos, politicos e estéticos tracados pelas Diretrizes Curriculares Nacionais
da Educacdo Baésica, a Base soma-se aos propositos que direcionam a
educacdo brasileira para a formacdo humana integral e para a construgdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva. (IDEM).

Em 2020, a BNCC sofreu alteracbes e o texto ultrapassou os campos do
desenvolvimento intelectual e capacidade tecnica. O documento reformulado e
acrescentou dez aspectos de formacéo cidadd, habilidades e conhecimento. Soma-se o

entendimento de que:

As praticas de linguagens contemporaneas ndo sé envolvem novos géneros e
textos cada vez mais multissemioticos e multimidiaticos, como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de
interagir. As novas ferramentas de edicdo de textos, audios, fotos, videos
tornam acessiveis a qualquer uma producdo e disponibilizacdo de textos
multissemio6ticos nas redes sociais e outros ambientes da Web. (BRASIL,
2017, on-line).



Abriu-se, desse modo, uma nova percep¢do de que a educacdo pode ser feita
com outros multiplos recursos e formatacGes. Moran defende que “a escola precisa
reaprender a ser uma organizagdo efetivamente significativa, inovadora e
empreendedora” (MORAN, 2021, p.12). O autor ressalta, ainda, que 0 ensino exercido

deve seguir essa linha de alteracdes sofridas pela BNCC, indo além do que se espera.

Uma educacdo inovadora se apoia em um conjunto de propostas com alguns
grandes eixos que lhe servem de guia e de base: o0 conhecimento integrador e
inovador; o desenvolvimento da autoestima e do autoconhecimento
(valorizacdo de todos); a formacgdo de alunos empreendedores (criativos, com
iniciativa) e a construgdo de alunos- cidaddos (com valores individuais e
sociais). Sao pilares que, com o apoio de tecnologias méveis, poderdo tornar
0 processo de ensino-aprendizagem muito mais flexivel, integrado,
empreendedor e inovador. (MORAN, 2021, p.13).

O tedrico francés Jean Piaget (apud CAVALCANTI, 2003) afirma que o
sentido de educar deve ser construido a partir das expectativas e necessidades do
individuo: ‘“um estudante que adquire certo conhecimento através da
livre investigacdo e do esforco espontdneo serd capaz de reté-lo, no futuro ele terd
adquirido uma metodologia que pode ajudad-lo o resto da vida” (PIAGET apud
CAVALCANTI, 2003, p. 39).

Paulo Freire (2019) também reforca a importancia de desenvolver a capacidade
critica dos educandos, movida pela curiosidade.

Quanto mais pomos em préatica de forma metddica a nossa capacidade de
indagar, de comparar, de duvidar, de aferir, tanto mais eficazmente curiosos
nos podemos tornar e mais critico se pode fazer o nosso bom senso. O
exercicio ou a educagdo do bom senso vai superando o que ha nele de
instintivo na avaliacdo que fazemos dos fatos e dos acontecimentos em que

nos envolvemos. (FREIRE, 2019, p.61).

O autor ainda reforca que:

Ensinar e aprender tém que ver com o esforco metodicamente critico do
professor de desvelar a compreensdo de algo e com o empenho igualmente
critico do aluno de ir entrando como sujeito em aprendizagem, no processo
de desvelamento que o professor ou professora deve deflagrar. 1sso ndo tem
nada que ver com a transferéncia de contetdo e fala da dificuldade, mas, ao
mesmo tempo, da boniteza da docéncia e da discéncia. (IDEM).

Para Edgar Morin (2011) o processo de educacdo deve ser feito para se chegar a
solucdes de dificuldades e contratempos da vida, através de incentivos cognitivos.



A educacdo deve favorecer a aptiddo natural da mente em formular e resolver
problemas essenciais e, de forma correlata, estimular o uso total da
inteligéncia geral. Este uso total pede o livre exercicio da curiosidade, a
faculdade mais expandida e a mais viva durante a infancia e a adolescéncia,
que, com frequéncia, a instrucdo extingue e que, ao contrario, se trata de
estimular ou, caso esteja adormecida, de despertar. (MORIN, 2011, p.37).

O oficio de estar em sala de aula, transmitindo contetido, ndo deve ser um ato

mecanico, simpldrio.

Ensinar ndo ¢ s6 falar, mas se comunicar com credibilidade. E falar de algo
que conhecemos intelectual e vivencialmente e que, pela interacdo
auténtica, contribua para que os outros e nés mesmos avancemos no grau de
compreensdo do que existe (MORIN, 2011, p.69).

O autor José Manual Moran alega, ainda, que “ensinar/educar ¢ participar de
um processo, ¢ um processo social”. (MORAN, 2021, p. 22).

Na posicdo de referéncia sobre Educacdo no Brasil, Freire (2019) foi um dos
primeiros autores a apontar a educa¢do como um caminho de libertacdo e evolucdo. O
educador afirma que “ensinar exige a convic¢do de que a mudanga € possivel”.
(FREIRE, 2019, p.74) e que a pratica deve ter “afetividade, alegria, capacidade
cientifica, dominio técnico a servigo da mudanga” (IDEM, p. 140).

Ele nos traz a teoria da prética bancaria da educacdo, onde o professor é um
mero depositante de contetido. “Eis ai a concepgdo ‘bancéria’ da educagdo, em que a
Unica margem de acdo que se oferece aos educandos € a de receberem o0s depositos,
guarda-los e arquiva-los” (FREIRE, 2009, p.33). Defende conjuntamente que esse
modelo de educar ndo condiz com o verdadeiro proposito do professor, pois € ele quem
conduz o aluno no processo de transformacgéo. O patrono da educacdo brasileira ressalta
que é preciso oferecer condi¢des e recursos de faceis acessos, do dia a dia, para que 0s

educandos compreendam, conectem e deem sentido ao que estdo aprendendo.

Enquanto, na concep¢do "bancéaria" - permitas-nos a repeticdo insistente - o
educador vai "enchendo” os educandos de falso saber, que sdo os contelidos
impostos, na pratica problematizadora, vdo os educandos desenvolvendo o
seu poder de captacdo e de compreensdo do mundo que lhes aparece, em
suas relagGes com ele, ndo mais como uma realidade estatica, mas como
uma realidade em transformacgdo, em processo. A tendéncia, entdo, do
educador- educando como dos educandos-educadores é estabelecerem uma
forma auténtica de pensar e atuar. Pensar-se a si mesmos e ao mundo,
simultaneamente, sem dicotomizar este pensar da agdo. A educacdo
problematizadora se faz, assim, um esforco permanente através do qual os



homens vao percebendo, criticamente, como estdo sendo no mundo com
que e em que se acham. (IDEM).

Diante das mudancas do tempo presente, podemos observar a preocupacao do
MEC, enguanto 6rgdo maximo da educacdo do Brasil, em situar o estudante em seu
contexto espago-tempo. Um exemplo prético, como defende Elaine Cristina Anhussi
(2009), é fazer com que professores recorram a textos jornalisticos como materiais de
apoio no ensino dos contetdos estabelecidos, devido a importancia em utilizar textos

ndo escolares como instrumentos paradidaticos.

O uso do jornal da Internet em sala de aula pode indicar um novo
direcionamento nas praticas que envolvem leitura e escrita por meio da
manipulacdo das informacdes jornalisticas na escola. Permite, para o0s
educandos, a chance de acesso ao recurso jornal virtual, como um estimulo a
mais ao prazer de ler, cujas informagdes contidas em tempo real dos fatos
podem ser transformadas em conhecimento, por se vincularem a realidade
social dos acontecimentos. (ANHUSSI, 2009, p.22).

O uso do material jornalistico em sala de aula € uma pratica que proporciona
entrosamento entre alunos e realidade. Em outras palavras, se aproximam do cotidiano,
da cidade, do Brasil e do mundo. E uma forma de fomentar o aprendizado, nio apenas
pelo conteldo programatico, mas também através da criacdo e manutencdo do

pensamento critico do cidaddo em formacéo, conforme ressalta a autora (IDEM).

Dessa forma, por meio do acréscimo do uso dos jornais na escola, os alunos
perceberdo que os conteldos transmitidos na escola sdo instrumentos de
compreensdo e transformagdo da realidade. E os professores com seu uso
poderdo fazer a relagdo entre o contelido que se pretende transmitir e 0s que
influenciam direta ou indiretamente a realidade dos alunos. Portanto,
podemos dizer que, se ao professor continuar sendo vedado 0 acesso ao uso
de jornais, a educacgdo perdera um forte aliado no ensino e aprendizado dos
alunos. (IBIDEM).

O jornal é uma janela para 0 mundo, para a realidade, para os contextos. Ele
gera reflexdo com aquilo que vem escrito, que vem noticiado. O coordenador do Nucleo
de Comunicacao e Educacdo da ECA/Usp, Ismar Soares é outro estudioso e defensor do

uso de tecnologias e dos meios de comunicacao dentro de sala de aula. Agrega que

Os Parametros Curriculares para o ensino fundamental deixaram evidente a
necessidade de uma aproximagdo ao universo da comunicagdo, enquanto as
normas para a reforma do ensino médio estabelecem que praticamente um
terco do contelido dos curriculos que vierem a ser elaborados leve em conta a



presenca das tecnologias e dos meios de comunica¢do na sociedade e na
educagdo (SOARES, 2002, p. 24).

Soares (2002) é um expoente estudioso sobre o termo Educomunicagdo, area
que congrega estudo e pratica da educagdo e comunicagdo, como um conjunto de agoes
para contribuir no processo de aprendizagem. “A Educomunicagdo pode ser definida
como toda acdo comunicativa no espaco educativo, realizada com o objetivo de
produzir e desenvolver ecossistemas comunicativos”. (SOARES, 2019, p. 06).

Ademais, em pleno século XXI, estamos inseridos em um ambiente moderno e
globalizado, no qual o homem torna-se submisso a tecnologia. Os jovens que hoje
ocupam as bancas escolares estdo ininterruptamente inseridos em um meio social
também virtual, com presenca macica, em punho, de smartphones e, consequentemente,

aplicativos que realizam os mais diversos tipos de servigos.

2.1 Dispositivos Pedagogicos

O sociélogo e professor catedratico da Universidade de Londres, Basil
Bernstein (1996), define Dispositivos Pedagogicos como “um conjunto de regras
hierarquicas, distributivas, recontextualizadoras e avaliativas” (1996, p. 293). Ele ainda

ressalta que

O dispositivo pedagdgico toma possivel, através da regulacdo e distribuicdo
dos ‘"conhecimentos" do dispositivo e dos discursos que esses
conhecimentos pressupfem a transformagdo do poder (isto €, sua base nas
relacbes sociais e em seus locais generativos) em consciéncias
diferentemente especializadas. (BERNSTEIN,1996, p. 293).

Bernstein (1996, p. 270) faz uma divisdo dos dispositivos pedagdgicos em trés
niveis: o primeiro nivel englobaria os produtores de conhecimento, como universidades,
faculdades e cursos técnicos, além dos seus respectivos departamentos de Educagdo; no
segundo nivel entrariam os meios especializados de Educacdo e as midias de
Comunicagdo, bem como seus editores, avaliadores e consultores e, por fim, o terceiro
nivel, engloba os campos ndo-especializados em Educacdo, mas que exercem influéncia
até em politicas publicas e estatais de Educacé&o.

No que se refere ao terceiro nivel, o nivel politico, os Dispositivos Pedagogicos

podem passar pelo controle sociopolitico, tanto no lado das politicas publicas, como na
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elaboracdo dos curriculos. Mainardes e Stremel (2010) comentam sobre a producéo do

discurso segundo as teorias de Bernstein:

As regras distributivas manifestam-se sociologicamente no campo da
producdo do discurso, criando um campo especializado de producdo do
discurso, que segundo o socidlogo esta cada vez mais sendo dominado pelo
Estado, com regras igualmente especializadas de acesso e controle do poder.
Essas regras atuam no que Bernstein denomina de contexto primario,
composto pelo campo da producdo do discurso, no qual novas ideias sdo
construidas, constituindo o “campo intelectual do sistema educacional”. O
campo de producdo do discurso pedagdgico, geralmente, é dependente de
financiamentos (privados e estatais) para o desenvolvimento das pesquisas.
(MAINARDES; STREMEL, 2010, p. 42-43).

Ainda segundo estes autores (2010), os Dispositivos Pedagogicos também

podem passar por modificacdes antes de chegarem as salas de aula:

As regras recontextualizadoras, que estdo subordinadas as regras
distributivas, caracterizam o discurso pedagdgico. Por meio da
recontextualizagdo, o discurso se desloca do seu contexto original de
producdo para outro contexto em que é modificado (através de selecdo,
simplificacdo, condensacdo e reelaboracdo) e relacionado com outros
discursos e depois é relocado. (IDEM).

Diante dos nivelamentos e modificacdes citadas, podemos afirmar, sim, que a
utilizacdo dos Dispositivos Pedagogicos acaba por trazer elementos da vida cotidiana
para a sala de aula, o que enriquece o0 processo de ensino-aprendizagem, a exemplo da
proposta de levar o texto jornalistico para os contetdos escolares. Dentro desse
panorama politico-pedagdgico, Santos (2003) mostra quais 0s trés alicerces de uma base

educacional, de acordo com Bernstein:

A escola, para cumprir seu papel, devera garantir trés direitos. O primeiro
deles se refere ao desenvolvimento pessoal, a formacao dos sujeitos e opera
no nivel individual. O segundo, que opera no nivel social, diz respeito ao
direito de ser incluido, que € diferente de ser absorvido, pois inclui a ideia de
autonomia. O terceiro, que opera no nivel politico, é o direito a participacéo,
que inclui a possibilidade de participar na construgdo, manutencdo ou
mudanca da ordem social. (BERNSTEIN apud SANTOS, 2003, p. 23).

Assim, vemos que 0s autores estdo em conformidade com a proposta deste
trabalho, situando o professor como ponte de incentivo a leitura de textos jornalisticos.
Os alunos, os grandes beneficiados, terdo a oportunidade de manterem-se informados,
incrementando, também, a interpretacdo de texto e demais beneficios que contribuem

com a nova BNCC.



2.2 Textos jornalisticos como ferramenta pedagogica

Um recurso de facil acesso e que pode ser utilizado como ferramenta
pedagdgica sdo os textos jornalisticos, produzidos diariamente e que trazem relatos de
fatos ocorridos em uma dada escala geografica e de forma imediatista. Na alcada
académica, permitem uma transposi¢ao didatica, “isto ¢é, por meio da
interdisciplinaridade e contextualizagdo haver ensino de conhecimento cientifico”
(PINHEIRO; SOARES, 2019, p. 140).

Logo, defendemos que o uso de matérias jornalisticas escritas em sala de aula
torna-se um aliado ao conhecimento. Os conteudos produzidos por esses veiculos de
comunicacdo podem ser mais bem aproveitados de modo a enriquecer o processo de

aprendizado dos alunos, o que € salientado por Joana Cavalcanti (2003):

[...] por ser um recurso pedagdgico acessivel, trazem a rua, a cidade, o pais,
0 mundo para dentro da sala de aula e isso pode ser concretizado sempre
dentro de novas perspectivas, novas dire¢es. E fundamental que se perceba
no jornal um excelente instrumento para a contextualiza¢do e construcdo do
conhecimento. (CAVALCANTI, 2003, p. 45).

Pinheiro e Soares (2019) reforcam esse potencial de transposicdo didatica no
que se refere, também, ao fato de manter os alunos informados, por meio de uma fonte
segura, a0 mesmo tempo em que fortificam os binébmios professor-aluno e contetdo-

noticia.

Esse instrumento pedagdgico forma um conjunto de cidaddos mais
informados e participantes, além de poder instigar a investigacao a respeito
do que é noticiado, levando a busca de mais explicagdes. Além disso,
proporciona maior interagdo entre alunos e professores, melhoria na produgéo
textual e oral, além de manter a comunidade escolar informada quanto aos
assuntos do ambiente interno e o0s principais eventos externos gue possam
contribuir com os interesses escolares. (IDEM).

Dito posto, além do montante de informagdes preciosas visibilizadas em rede, a
aprendizagem passa a incluir a metamorfose do aluno passivo, espectador, para 0 posto
de ator politico, que busca, pesquisa, produz e se comunica com mais facilidade
(MORAN, 2021). Trata-se do estimulo ao posicionamento critico como cidadao,
ratificado a partir das informacOes alcancadas e coletadas ao longo das leituras.
Segundo reforca Joana Cavalcanti (2003), “quando trabalhamos com o jornal em sala de

aula, utilizando-o como recurso gerador e provocador do conhecimento, estamos
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assumindo uma postura efetivamente dindmica, dando possibilidade ao educando de
interagir com o seu momento histérico-social” (p.33). O jornalismo em sala de aula j& é
uma prética frequente em algumas escolas e professores. Essa dindmica propicia o
desenvolvimento académico pela informacédo e tem como objetivo originar uma leitura
mais critica, assim como promover o desenvolvimento do raciocinio, aumentar a
capacidade de questionamentos e abranger o contetdo cultural, conforme afirma Jiane
Soares (2010).

Por ser uma pratica social, ndo se restringe apenas a textos fragmentados de
livros didaticos, e sim, um processo abrangente e dindmico. E nesse contexto
que o jornal como recurso didatico torna-se um importante instrumento para
se trabalhar de forma pedagdgica, uma vez que € um meio que dispbe de
assuntos que permitem uma reflexdo sobre as diferentes situagfes sociais e
culturais proporcionando ao educando inimeras formas de compreender o
mundo. O jornal apresenta a dindmica social, expde a vida acontecendo, e,
como tal, aproxima o educando dos assuntos do momento. (SOARES, 2010,

p.2).

Por fim, esse consumo ajuda no desenvolvimento social dos alunos, visto que ler
noticias coloca os alunos em contato com diferentes posicionamentos e ideologias. “O
trabalno com o jornal torna-se uma estratégia pedagdgica importante, pois este
instrumento retrata a sociedade onde o aluno esta inserido” (SOARES, 2010, p. 05).

Mais que isso,

[...] a leitura de jornais em sala de aula representa um avanco significativo
para a construcdo do saber, o que justifica sua importdncia como meio de
educacdo e cultura. Visto que, comportamentos podem ser influenciados e
visdes de mundo podem ser ampliadas em virtude de seu uso frequente que
poderd induzir a reflexdo sobre diversos temas e problemas. Se a escola
incentiva o aluno a usufruir do jornal, onde os fatos sdo apresentados em seu
contexto, certamente constitui um aliado para o aprendizado da leitura e do
pensar e agir critico do educando. (SOARES, 2010, p. 7-8).

As matérias escritas dos jornais refletem paradoxos do contexto coletivo em
que o aluno vive (ANHUSSI, 2009, p.38). O nédo contato com essa fonte de informagéo
¢ “desvincular o aluno de seu contexto historico-cultural, retardando o desenvolvimento
de habilidades que favorecem a apropriacdo critica do conhecimento social e
historicamente produzido” (IBIDEM, p. 40). Todo esse metodo deve ser visto, também,
como um mecanismo de ensino do professor, uma vez que 0s contelidos que 0s jornais
produzem diariamente possuem informacdes veridicas, em contraponto com as fakes

news e, portanto, sdo fontes seguras de pesquisa.



2.3 Nativos digitais

Com o advento da internet, a generalizacdo dos smartphones e, posteriormente,
dos aplicativos, as criangas nascidas neste contexto comecaram a participar e interagir
também no espaco virtual. Por terem nascido na era digital, apos o ano 2000, os alunos
de 10 e 11 anos, geralmente, ja possuem dominio consideravel desses recursos, o que
trouxe uma série de mudangas comportamentais, que devem ser levadas em

consideracao no processo ensino-aprendizagem.

Os alunos de hoje ndo mudaram apenas em termos de avanc¢o em relacdo aos
do passado, nem simplesmente mudaram suas girias, roupas, enfeites
corporais, ou estilos como aconteceu entre as geracfes anteriores. Aconteceu
uma grande descontinuidade. Alguém pode até chamé-la de apenas uma
"singularidade” - um evento no qual as coisas sdo tdo mudadas que ndo ha
volta. Esta entdo chamada de "singularidade” é a chegada e a rapida difuséo
da tecnologia digital nas Ultimas décadas. (PRENSKY, 2001, p. 1).

O escritor Marc Prensky (2001) denominou de ‘“Nativos Digitais” as criangas
que nasceram e cresceram cercadas de tecnologia e a utilizam como algo natural no
cotidiano, diferentemente de uma parcela populacional adulta e idosa que se adaptou ou

ndo aos Novos tempos.

Nossos estudantes de hoje séo todos ‘falantes nativos’ da linguagem digital
dos computadores, video games e internet. Entdo o que faz o resto de nés?
Aqueles que ndo nasceram no mundo digital, mas em alguma época de nossas
vidas, ficou fascinado e adotou muitos ou a maioria dos aspectos da nova
tecnologia sdo, e sempre serdo comparados a eles, sendo chamados de
Imigrantes Digitais. (IDEM, p. 1-2).

O formatador dessas terminologias, que revolucionaram estudos e praticas
pedagogicas desde o comego dos anos 2000, enfatiza a importancia de acompanhar as
transformacdes e adequa-las para dentro da sala de aula. Inclui-se ajustar e se aproximar
da linguagem, comportamento e modelos de pensamento dos infantes que fazem parte

dessa nova geracdo. Prensky (2001) diz que:

O Unico e maior problema que a educacdo enfrenta hoje € que 0s nossos
instrutores Imigrantes Digitais, que usam uma linguagem ultrapassada (da era
pré-digital), estdo lutando para ensinar uma populacdo que fala uma
linguagem totalmente nova. Os Nativos Digitais estdo acostumados a receber
informacgdes muito rapidamente. Eles gostam de processar mais de uma coisa
por vez e realizar multiplas tarefas. Eles preferem os seus graficos antes do
texto ao invés do oposto. Eles preferem acesso aleatério (como hipertexto).
Eles trabalham melhor quando ligados a uma rede de contatos. Eles tém



sucesso com gratificagdes instantneas e recompensas frequentes. Eles estdo
acostumados a rapidez do hipertexto, baixar mdsicas, telefones em seus
bolsos, uma biblioteca em seus laptops, mensagens e mensagens instantaneas.
Eles estiveram conectados a maior parte ou durante todas suas vidas. (IDEM).

Por isso, vé-se a importancia de reconsiderar a metodologia de ensino e a
adaptagdo dos materiais a serem usados para o processo. “E importante conectar sempre
0 ensino com a vida do aluno. [...] Partir de onde o aluno esta. Ajuda-lo a ir do concreto
ao abstrato, do imediato ao contextual, do vivencial ao intelectual”. (MORAN, 2021,
p.69).

As perspectivas para o século XXI indicam a educagdo como pilar para
alicercar o0s ideais de justica, paz, solidariedade e liberdade. As
transformagdes econdmicas, politicas e sociais pelas quais 0 mundo vem
passando sdo reais e irreversiveis. A humanidade tem sido desafiada a
testemunhar duas transicGes importantes que afetam profundamente a
sociedade: o advento da sociedade do conhecimento e a globalizagdo. [...] A
transicdo da sociedade industrial, voltada para a producéo de bens materiais,
para a sociedade do conhecimento, voltada para a producdo intelectual com
uso intensivo de tecnologias. (BEHRENS apud MORAN, 2021, p.73).

Behrens lembra que “na sociedade conectada, todos estamos reaprendendo a
conhecer, a nos comunicar, a ensinar; reaprendendo a integrar o humano e o
tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o social” (BEHRENS apud MORAN,
2021, p. 68). O autor continua sua defesa focando no papel dos professores, da
relevancia dos profissionais estarem a frente do processo e atentos ao que acontece e faz

parte da vida dos alunos.

Né&o sdo os recursos que definem a aprendizagem, sdo as pessoas, 0 projeto
pedagdgico, as interagdes, a gestdo. Mas ndo ha duvida de que o mundo
digital afeta todos os setores, as formas de produzir, de vender, de comunicar-
se e de aprender.” (BEHRENS apud MORAN, 2021, p.12).

E certo que alunos motivados aprendem, ensinam, avancam e auxiliam seus
professores (MORAN, 2021, p. 27). Essa interacdo faz com que o oficio de ensinar seja
ampliado para um processo de maior participacdo entre os envolvidos. O autor Manuel
Castells (2002) desenvolveu a teoria da “sociedade em rede”, onde as relagdes sociais,

econdmicas, tecnoldgicas e culturais sdo impulsionadas pelas novas tecnologias.

Esse tempo linear, irreversivel, mensuravel e previsivel estd sendo
fragmentado na sociedade em rede, em um movimento de extraordinaria
importancia histérica. No entanto, ndo estamos apenas testemunhando uma
relativizacdo do tempo de acordo com 0s contextos sociais ou, de forma



alternativa, o retorno a reversibilidade temporal, como se a realidade pudesse
ser inteiramente captada em mitos ciclicos. A transformacédo é mais profunda:
é a mistura de tempos para criar um universo eterno que ndo se expande
sozinho, mas que se mantém por si s, ndo ciclico, mas aleatorio, néo
recursivo, mas incursor: tempo intemporal, utilizando a tecnologia para fugir
dos contextos de sua existéncia e para apropriar, de maneira seletiva,
qualquer valor que cada contexto possa oferecer ao presente. eterno. James
Gleick documentou a aceleracdo de praticamente tudo nas nossas sociedades,
num empenho incansavel de comprimir o tempo em todos os dominios das
atividades humanas, comprimir o tempo até o limite equivale a fazer com que
a sequéncia temporal, e, por conseguinte, o tempo, desaparega. (CASTELLS,
2002, p. 526).

Vemos, assim, como é importante estar atento a essa teia de trocas de
informacdo. E real. E atual. Faz parte da vida das criancas 0 acesso a esses meios.
Podemos afirmar que é um aspecto cultural dessa geracéo e, por isso, a ideia é criar um
aplicativo que sirva de suporte, de ensino para professores, como fonte de informacéo
segura e confiavel para que, além de auxiliar no aprendizado, cumpra a funcéo de
manter professores e alunos atualizados, bem-informados.

O aplicativo Mila vem se somar a esses novos tempos, oferecendo uma
contribuicdo na formacdo académica dos pequenos e na formacdo cidadd de ambos
(binbmio mestre-aprendiz). Ou seja, contribuir para uma pratica pedagdgica para 0s
“Nativos Digitais” com recursos e linguagem compativeis com seu publico. O celular e
os aplicativos sdo elementos que fazem parte do cardéapio tecnoldgico das criancas. E
nessa plataforma que elas passam a maior parte do seu tempo. Dominam, consomem e
interagem. Por isso, a proposta visa aproveitar esse gancho e fazer com que também,

sobretudo, aprendam.

2.4 Ensino remoto

No dia 30 de janeiro de 2020, em Genebra, Suica, a Organizacdo Mundial de
Saude (OMS) declarou que o surto do coronavirus constitui uma ESPII — Emergéncia de
Saude Publica de Importéncia Internacional. Com a confirmagdo de sete casos de
transmisséo local, a prefeitura do Recife, atraves do Decreto N° 33.511, de 15 de marco,
anunciou “Situacdo de Emergéncia” no municipio, em virtude da COVID-19 (Novo
Coronavirus), nos termos declarados pela Organizacdo Mundial da Saude (OMS),
dispondo de medidas para seu enfrentamento, previstas na Lei Federal n® 13.979, de 6
de fevereiro de 2020. Dentre elas, enfatiza-se a suspensdo de aulas nas escolas publicas

e privadas da cidade.



Assim, houve necessidade de adaptacdo das escolas aos modelos remotos de
ensino para dar continuidade ao ano letivo, recém comecado. Os profissionais de
educacdo se viram obrigados a recorrer as plataformas digitais para poderem dar
continuidade as aulas, de forma improvisada. Todo corpo docente precisou usar

artefatos tecnoldgicos para ensinar.

Muitos professores precisaram ressignificar suas praticas, remodelando seus
contelidos e estabelecendo a conexdo com ferramentas digitais, dessa forma
também precisaram apreender novas competéncias para além do ensinar, mas
a adogdo de uma nova aprendizagem virtual. [...] muitos, antes da adog&o
desse ensino remoto nas escolas, ndo utilizavam tanto as tecnologias na sala
de aula, em decorréncia de diversos fatores, tais como a formacéo inicial
desses sujeitos, ndo abordou em seus curriculos um contato mais direto e
amplo sobre o uso dessas TDICS (Tecnologias Digitais da Informacéo e
Comunicacdo) em sala, o incentivo institucional e as oportunidades de
formagc&o continuada. (CUNHA; ARAUJO; ALVES, 2021, p. 3).

Isso provocou uma imersao ainda maior a essas ferramentas e fez com que eles
se atentassem para como esses recursos podem ser aliados, conforme ja havia previsto
Moran (2021): “o digital ndo serd um acessorio complementar, mas um espaco de
aprendizagem tdo importante como o da sala de aula”. (MORAN, 2021, p.59).

Inseridos dentro dessa nova condicdo, os docentes vivenciaram como 0 cenario
social interfere na execucdo de seu oficio. A experiéncia dos encontros remotos, em que
foram obrigados a se colocar, foi uma experiéncia que valida o que Cipriani e Moreira
(2021) alegam.

A situagdo do sistema educacional ficou ainda mais complexa no contexto
pandémico, a comegar pelas diferentes esferas das redes de ensino e suas
respectivas realidades, diante da alternativa emergencial que considerou a
educacao de forma remota. Segundo Freire (1979), a mudanca da percepcao
da realidade se desvela na agéo e reflexdo em momentos historicos especiais.
(CIPRIANI; MOREIRA, 2021, p. 2).

Assim dizendo, € preciso levar em consideracdo 0 momento presente, as
mudangas e 0 que acontece em torno dos alunos. Principalmente no que tange o
comportamento dos educandos, o que perpassa pelos habitos e consumo. Como

exemplo dessa conjuntura pandémica unida as tecnologias.

Enfatiza-se que a competéncia digital é um fator hoje exigido para os
profissionais do século XXI, sendo essencial para a relagdo ensino-
aprendizagem, para trabalho e para a participacdo ativa na sociedade.
Ademais é importante que os educadores as desenvolvam, mas também que



compreendem seus impactos na educagdo. (CUNHA; ARAUJO; ALVES,
2021, p.1).

Ja José Manuel Moran (2021) defende que “o projeto pedagdgico de cada curso
integre o presencial e o digital como componentes curriculares indissociaveis” (p. 68), e
continua:  “as tecnologias digitais moveis provocam mudangas profundas na educacao
presencial e a distancia. Na presencial, desenraizam o conceito de ensino-aprendizagem
localizado e temporalizado” (IDEM, p. 30). O desenvolvimento tecnologico criou novos
campos de atuacdo e espacos de convergéncia de saberes. Nessa perspectiva,
vivenciamos hoje no cenario educacional um novo tipo de curriculo, o ciborgue que,
conforme Shirlei Sales (2014), é a simbiose de préaticas curriculares mediadas pelas

tecnologias.

Nesse contexto de ensino remoto, em que 0 processo de ensino aprendizagem
é mediado por tecnologias digitais, exigindo a ressignificacdo das préticas
docentes e incentivando a formagdo de novas competéncias digitais, que
ampliem estratégias didaticas amparadas no uso das TDICS, reforcando o
préprio conhecimento sobre a juventude ciborgue que adentra nossos espagos
escolares virtuais e reafirmando a ideia proposta pela BNCC da escola que
acolhe as juventudes. (CUNHA, ARAUJO e ALVES apud SALES, 2021, p.
4).

Para mais, o cenario da pandemia da Covid-19 deixou como legado uma
aproximacdo dos professores com o universo digital, no qual os alunos ja estavam

inseridos.
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3.

TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
(TDICS)

Embora o conceito de “tecnologia” nos traga a mente aparelhos usados na

contemporaneidade — como tablets, notebooks e smartphones, quaisquer ferramentas,

que venham a ser utilizadas para a educagédo, podem, perfeitamente, serem consideradas

“tecnologias”3. Por isso, podemos dizer que a Humanidade faz uso de artefatos desde a

Antiguidade. Os primeiros povos a desenvolverem um sistema de escrita foram o0s
Sumérios e os Mesopotamicos (VALLE & PANCETTI, 2009), por volta de 4000 a.c,

que tinham a escrita cuneiforme - em formato de cones - registrada em blocos de argila.

A escrita cuneiforme representa 0 mais antigo sistema de escrita de que se tem
registro. Ela apareceu na regido da Mesopotamia — atual Iraque — e, para alguns
estudiosos, estaria associada a uma lingua Unica, o sumério, tendo sido criada
para expressar os elementos linguisticos de maneira literaria e narrativa. Por
essa razdo, muitos estudiosos insistem em uma criacdo pontual ou Unica da
escrita. (VALLE; PANCETTI, 2009, p. 1).

Ainda na Antiguidade, duas invencOes de origem chinesa passaram a ser

utilizadas como tecnologias que, diga-se de passagem, sdo utilizadas até hoje: o papel
(105 d.C) e o0 abaco (500 a.C). De acordo com Oliveira (2011),

Os primeiros registros do uso do abaco datam de aproximadamente 500 a.C.
pelos chineses, entretanto, alguns historiadores acreditam que sua primeira
verséo tenha surgido na Mesopotamia, dois mil anos antes. O instrumento seria
uma tabua de argila sobre a qual espalhava-se um pouco de areia, serragem ou
cal para permitir que se desenhasse sobre com um bastdo. Acredita-se que dai se
origina a palavra abaco, cuja forma latina abacus, viria do semita abac, que
significa po [...] incrivelmente eficiente quando se adquire prética no seu uso, o
dbaco ainda é utilizado em diversas regides asiaticas. O problema é que
qualquer distracdo leva ao erro. (OLIVEIRA, 2011, p. 19).

Segundo Teixeira et al. (2011), povos como 0s egipcios, astecas e maias ja

fabricavam superficies para serem usadas na escrita. No entanto, o papel, tal como

conhecemos hoje, foi criado na China, pelo oficial militar Tsai Lun (TEIXEIRA et al,

2011), no ano de 105 d.C. Nos seis séculos seguintes, a China tinha o monopdlio de

fabricacédo do papel:

3 Entendemos que tecnologia é uma aquisicdo no desenvolvimento humano, que serve para varias areas.
N&o s6 para a educagdo, mas também para a salde, engenharia, comunicacao, entre outras, como parte da
subsisténcia humana. Este trabalho tem como foco a tecnologia com prisma voltado para a educacéo.



O processo de fabricacdo se dava pelo cozimento das fibras vegetais ndo
lenhosas, principalmente o algoddo, e a pasta formada era peneirada e
encaminhada para um processo de secagem, obtendo entdo o papel. O papel era
de boa qualidade e o monopdlio de sua producdo ocorreu até o ano 751 d.C.,
quando o exército arabe atacou a cidade de Samarkanda de dominio dos
chineses. Os presos foram levados para Bagda e forcados a produzir papel. Mas
somente no século XI a técnica de producéo de papel foi levada pelos arabes a
Espanha e, consequentemente, ao Ocidente. (SUAREZ et al., 2011, p. 05).

Com o papel ja popularizado na Europa, no inicio da ldade Moderna, no século
XV, a Alemanha testemunhou a criagdo da méaquina de impressdo tipografica, pelo
ourives Johann Gutenberg (1396-1468). A invencédo se deu por meio da confecgéo e
combinacdo de tipografias moldadas em chumbo e, ap6s mistura em tinta a 6leo, os
tipos eram impressos em papel por uma prensa. Santos (2012) ressalta que 0 novo

invento barateou - e muito - os custos da producéo de livros e folhetos:

Sabe-se que o invento barateou o livro, tornando-o mais acessivel a um nimero
maior de pessoas. Antes disso, os livros eram manuscritos, exigindo grande
tempo para serem produzidos. Com a tipografia, depois de feito o trabalho com
a composi¢do de metal, puderam ser feitas infinitas cdpias aproveitando a
mesma mao-de-obra inicial, diluindo os custos em cada exemplar. Mesmo
assim, durante os primeiros 150 anos de existéncia, a tipografia imprimiu
apenas livros e folhetos. (DOS SANTQOS, 2012, p.17).

Apbs séculos contando unidades atraves da contagem de contas, como no abaco

e até mesmo em objetos de cultos religiosos, como o terco catélico, era preciso que

nameros cada vez maiores fossem contados e calculados. No século XV1I, 0 matematico

escocés John Napier, ao fazer calculos logaritmicos, acabou auxiliando na criacdo da
Régua Logaritmica ou Régua de Fabrica, ou ainda Régua de Calculo Linear.

A Régua de Célculo Linear foi construida a partir dos logaritmos de Napier, dos

logaritmos de Henry Briggs na base 10 e comecando da construcdo das escalas

logaritmicas de Gunter. Com elas, foi possivel transformar multiplicacbes em

somas, divisGes em subtracBes e & esse o principio da Régua de Caélculo:

facilitar calculos por meio da soma ou subtracdo de logaritmos. (SANTOS;
PEREIRA, 2020, p. 364).

O conhecimento estava comecando a se expandir e cada vez mais pessoas
precisavam ter acesso as aulas e instrugdes. Em Short Hand, Boston, nos Estados
Unidos, o professor de Caligrafia Caleb Phillips, comegou a mandar as atividades de
seus alunos pelo correio, e eles o respondiam mandando as atividades feitas. Desta

forma, nasceram os cursos por correspondéncia. Enfase para o ano de



1728 — Marco inicial da Educacdo a Distancia: é anunciado um curso pela
Gazeta de Boston, na edi¢do de 20 de margo, onde o Prof. Caleb Philipps, de
Short Hand, oferecia material para ensino e tutoria por correspondéncia. Apés
iniciativas particulares, tomadas por um longo periodo e por varios professores,
no século XIX a Educacdo a Distancia comeca a existir institucionalmente.
(ALVES, 2011, p. 86).

O século XIX trouxe a popularizacdo da educagdo, com a chegada das criancas e
de alunos mais pobres, de forma que a ferramenta que passou a fazer parte do cotidiano
escolar foi o quadro, também chamado de quadro-negro, lousa ou pedra. As primeiras
lousas comecaram a chegar as salas de aula em 1800, mas o uso gradativo ocorreu ao
longo do século. Bastos (2005) descreve a consolidacdo do uso dessa ferramenta:

E no final do século XIX que o uso do quadro-negro se instala nas escolas e que
comega a ocupar um espago central na sala de aula, periodo em que
paulatinamente consolidam-se os sistemas publicos de instru¢do elementar e,
paralelamente, crescem as exigéncias de um minimo de mobiliario e material
escolar. A medida que se introduz 0 método simultaneo, o quadro-negro assume
o0 seu lugar privilegiado na sala de aula, junto com os quadros murais, 0S mapas,
0 abecedario etc. Com o realismo pedagdgico e 0 método intuitivo, ampliam-se
0S recursos materiais como auxiliares do processo ensino-aprendizagem.
(BASTQS, 2005, p. 136).

Em 1842, conceitos matematicos e fisioquimicos proporcionaram uma nova
tecnologia de transmissao de imagens. Através de codigos telegraficos, Alexander Bain
conseguiu executar um projeto que seria o protétipo da Televisdo, criada pouco menos
de um século depois. Leonardo, Martins e Fiolhais (2009) descrevem como foi

elaborada a proto-transmissao:.

Inspirado no telégrafo de Morse, utilizava papel impregnado com uma solucéo
de iodeto de potéassio. Com a ajuda de uma ponta metalica em contacto com a
fita de papel, o iodeto de potassio era decomposto eletricamente nos seus
componentes, adquirindo nesse local a cor primitiva do papel. Foi instalada
entre Paris e Lille uma rede telegréfica usando esse sistema, que se revelou mais
rapido que o de Morse: permitia uma velocidade de 282 palavras em 52
segundos, enquanto o de Morse estava limitado a 40 palavras por minuto.
(LEONARDO, MARTINS; FIOLHAIS, 2009, p. 2601-2).

Thomas Alva Edison, criador de vérios inventos como o fondgrafo, o
cinetoscopio, a lampada elétrica, em 1876, patenteou o mimedgrafo, aparelho

amplamente utilizado até tempos recentes.

Em 8 de agosto de 1876, o estadunidense Thomas Alva Edison, de Menlo Park,
Nova Jersey, recebia a patente de uma de suas invencfes mais impactantes, o
mimedgrafo, uma maquina de copiar em série. A patente, de nimero 180.857,
abarcava duas invencOes de Edison: a caneta elétrica (que deu origem a agulha



de tatuagem) e a maquina de copias (método de preparacdo de esténceis
autograficos para impressdo). Antes do fotocopiadora se popularizar, o sistema
de coOpia mais comum nas escolas era o mimeografo, cujo processo de
impressao funcionava da seguinte maneira: o texto era escrito sobre uma folha
chamada esténcil (stencil), que continha carbono, e aparecia na outra face do
papel. A folha entdo era colocada sobre um rolo com a parte escrita para cima, e
uma manivela era girada para exercer pressdo e liberar a tinta que ia na folha
em branco. (GURGEL, 2019, on-line).

No ano seguinte, 1877, Edison criou o fonografo, aparelho que daria origem a
vitrolas, radiolas, toca-discos, gramofones e até mesmo ao leitor de CD. Waizbort
(2014) faz uma descri¢do do que é um fondgrafo.

O fonografo (fonos-graphos: escrita do som) é um aparelho mecanico que se
presta tanto a gravacgdo, como a reproducdo de sons. Na situagdo de gravacao,
0s sons emitidos, em geral captados por um cone acustico, vibram uma
membrana, por sua vez ligada a uma agulha que, acompanhando 0s movimentos
da membrana, sulca uma folha de estanho que recobre um cilindro em rotagéo,
deixando registrado assim, nos sulcos sobre a folha de estanho, uma trilha
sonora helicoidal. A membrana (ou diafragma), vibrando em funcdo das
sonoridades recebidas, transforma os sons em oscilagdes mecénicas, repassadas
a agulha e, desta, a folha de estanho. Na situacdo de reproducao, o processo é o
mesmo, mas em sentido inverso. O cilindro recoberto de estanho é posto a girar
em sentido contrario, oscilando a agulha e, assim, a membrana, que produz as
oscilagBes sonoras ampliadas na campana. Inicialmente, a rotagdo do cilindro
resultava do giro de uma manivela, e a velocidade de rotagdo vinha do controle
da velocidade com que a manivela era movida. Um dos primeiros
aprimoramentos foi a instalacdo de um mecanismo de corda, que garantiu maior
regularidade das rotagBes, sem, contudo, eliminar por completo o problema.
(WAIZBORT, 2014, p. 29-30).

No ano de 1897, uma nova invencao de Thomas Alva Edison foi patenteada: o
cinetoscépio, uma camera de filme com visualizador, o protétipo das maquinas
fotograficas. “[...] Em 1897, Thomas Edison recebeu uma patente para sua cdmera de
filme, o cinetoscopio. Edison tinha desenvolvido a camera e seu visualizador em 1890 e
havia feito varias demonstra¢des” (HISTORY CHANNEL BRASIL, 2019, on-line). O

History Channel Brasil comenta ainda:

O cinetoscopio de Edison usava filme de celuldide, inventado por George
Eastman, em 1889. Em fevereiro de 1893, Edison construiu um pequeno
estudio de cinema que poderia ser girado para captar a melhor luz solar
disponivel. Ele mostrou seus filmes pela primeira vez, com trés dos seus
trabalhadores fingindo-se de ferreiros, em maio de 1893 (HISTORY
CHANNEL BRASIL, 2019, on-line).

O século XX trouxe um transmissor de voz & distancia, que daria origem ao
réddio. Oficialmente patenteado pelo inventor italiano Guglielmo Marconi, teve como

criador real o padre brasileiro Roberto Landell de Moura, e h& um movimento no Brasil
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para que o nome do religioso, nascido no Rio Grande do Sul, seja reconhecido como
pioneiro. (FERREIRA, 2013)*. Outros nomes como o do austriaco Nikola Tesla e o
canadense Reginald Fessenden também sdo creditados como inventores do Rédio.
(IDEM, p. 5). Para a Educacdo, o Radio adquiriu uma grande importancia gracas a

iniciativa de Edgard Roquette Pinto.

A Rédio Sociedade do Rio de Janeiro foi criada por Roquette Pinto e Henrique
Morize. No dia 1 de maio de 1923 a radio inicia suas operagdes com o slogan
“trabalhar pela cultura dos que vivem em nossa terra e pelo progresso do
Brasil”. [...] A Radio Sociedade do Rio de Janeiro se mantinha no ar através das
mensalidades dos ouvintes associados. Estas contribuicbes e doacbes de
instituicBes publicas e privadas garantiam a manutencdo da emissora, pois
anuncios pagos ainda eram vedados. Em 1936, Roquette Pinto doou a Radio
para o Ministério da Educacéo, atual Radio MEC. (FERREIRA, 2013. p. 5).

O primeiro computador eletronico digital, o ENIAC, foi criado em 1946. Esta
maquina fez muito mais calculos do que toda a humanidade teria feito até entéo
(MORENO, 2011, on-line). Ainda de acordo com Moreno (IDEM, on-line), segue uma
descricdo da invencdo de pesquisadores da Universidade da Pensilvania, nos Estados
Unidos.

Os pesquisadores norte-americanos John Eckert e John Mauchly, da Electronic
Control Company, revelavam ao mundo o primeiro computador eletrénico
digital de larga escala, também conhecido como Electronic Numerical
Integrator And Computer (que em bom portugués quer dizer Computador e
Integrador Numérico Eletrdnico) ou apenas ENIAC para os mais intimos [...].
Desenvolvido a pedido do exército dos Estados Unidos para seu laboratdrio de
pesquisa balistica, 0 ENIAC era um monstrengo de 30 toneladas de peso que
ocupava uma area de 180 m? de area construida. Sua produgdo custou nada
menos do que US$ 500 mil na época, o que hoje representaria
aproximadamente US$ 6 milhdes e a maquina contava com um hardware
equipado com 70 mil resistores e 18 mil valvulas de vacuo que em
funcionamento consumiam vorazmente 200 mil watts de energia. (MORENO,
2011, on-line).

No final dos anos 1950, com o objetivo de melhorar 0 desempenho dos
transistores, os microchips comecaram a ser fabricados. Tendo como matéria-prima
metais como silicio, germanio ou molibdenita, o0 microchip se resume num circuito

eletronico integrado miniaturizado. Gadelha (s.d.) ressalta a evolugdo dos computadores

nessa época.

4 Em 6 de abril de 1919, o radiotelegrafista Anténio Joaquim Pereira, junto a um grupo de amadores da
eletricidade, fundou e deu inicio a primeira emissora de radio do Brasil. Para a transmissdo inaugural da
Radio Clube, foi improvisado um estidio na Ponte d'Uchoa, no Recife (BARBOSA, 2019, on-line).



O tamanho e o preco dos computadores comecam a diminuir a partir da década
de 50. Neste periodo, inicia-se a pesquisa dos circuitos integrados, os chips,
responsaveis pela crescente miniaturizacdo dos equipamentos eletronicos. Em
1974, a Intel projeta 0 microprocessador - dispositivo que reline num mesmo
chip, todas as fungdes do processador central - tecnologia que permite a criagcdo
do computador pessoal, ou microcomputador. O primeiro computador pessoal é
o Apple I, inventado em 1976 pelos americanos Steve Jobs e Steve Wozniak.
(GADELHA, s. d., on-line).

Ao final da década de 1960, foi criada a linguagem de programacdo para
ambiente educacional, o Logo, fundamentado na filosofia construtivista e em pesquisas
na area da inteligéncia artificial. Brasdo (2005) o define a seguir:

Fundamentado no construtivismo de Piaget, o Logo é uma linguagem simples e
poderosa, capaz de ser utilizada por pessoas de qualquer idade. Nela, o aluno é
guem controla todo o processo da maneira como ele deseja, ndo com padrdes
preestabelecidos pelo professor. No Logo, o aluno aprende principios, técnicas
e habilidades que o ajudam no aprendizado e na resolugdo de problemas. Com
esta ferramenta, é possivel criar simulagdes, animacdes, apresentacdes, jogos
gréficos, textos, controlar dispositivos externos (robotica), com a vantagem de
proporcionar a integracdo curricular. Outro aspecto importante € que, no
ambiente logo o aluno aprende com o erro, o que lhe possibilita compreender
por que errou e buscar uma nova resolucdo para o problema. O Logo procura
resgatar o conhecimento por intermédio da interagdo do aluno com objetos do
ambiente, o desenvolvimento espontaneo da inteligéncia e a aquisi¢do de ideias
intuitivas sobre um determinado conceito. (BRASAO, 2005, p. 2).

Ja se tinha os computadores; os softwares e era chegado 0 momento de interligar
o0s saberes tecnoldgicos - e cientificos - e com 0 nome de Arpanet, foi criada em 1969
uma das maiores ferramentas da atualidade: a internet. Com o objetivo inicial de
dinamizar as comunicacgdes entre universidades, a Rede Mundial de Computadores
popularizou-se no final dos anos 1990 e hoje segue como uma grande ferramenta nas
Tecnologias da Educacdo. Ladeira (2018) descreve o caminho tragado da pesquisa

universitaria até os interesses comerciais.

Na discussdo sobre as “novas tecnologias”, reserva-se a Arpanet atencdo
especial. Descreve-se tal rede, protétipo de outras, usualmente como coisa
desconectada do arrazoado usual em que o restante da comunidade cientifica do
pés-guerra estava envolvido. O projeto aparece como uma criagdo de
vanguarda, fruto de espiritos impetuosos nutridos por algum génio presente.
Sem aviso nem preparo, seus mentores teriam criado uma tecnologia que por si
so transformaria a l6gica de relacionamento entre os individuos. Enquanto
alguns trabalhavam em aspectos “duros” das ciéncias de computagdo, outros
investiam num campo repleto de possibilidades muito mais “ludicas”, voltadas
para a interacdo social e a livre associacdo comunitaria. (LADEIRA, 2018, p.
217).

Diante do volume cada vez maior de informacdes, era natural que houvesse uma
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demanda para o0 armazenamento externo de arquivos €, por isso, no ano de 1971, foram
criados os discos mdveis de armazenamento, popularmente conhecidos como disquetes.
Em um primeiro momento, os dados eram salvos em fitas cassetes, porém, havia
algumas dificuldades para identificar o ponto certo de armazenamento. Com a criagédo
dos disquetes, seu uso popularizou-se até os anos 1990. (ELSENBACH, 2021).

Em 1977, um convénio entre a Fundagéo Padre Anchieta - mantenedora da TV
Cultura de S&o Paulo e a Fundacdo Roberto Marinho (FRM) - ligada as Organizages
Globo - proporcionou uma novidade no ramo de Educacédo a distancia: o Telecurso 2°
Grau, que estreou em janeiro de 1978. Silva (2013) mostra o Telecurso como
instrumento de consolidagdo midiatica: “0 interesse pelo tema surgiu a partir das
experiéncias [...] norte-americanas nas areas de televisdo e educacgdo e na possibilidade
de explorar o mercado de produtos e servicos no ambito educacional”. (DA SILVA,
2013, p. 155).

Em 1978, a FRM foi pioneira no pais na elaboracdo de um sistema de educagao
a distdncia, através do uso de tecnologias da informacgdo, denominado
“Telecurso 2° grau”. Trata-se de uma modalidade de ensino conhecida como
teleducacdo, que tinha por objetivo atender aos alunos que ndo puderam
concluir o antigo 2° grau na idade regular. Os programas educativos eram
transmitidos diariamente pela TV Educativa e pela Rede Globo de Televisdo. A
producéo dos programas era de responsabilidade desta Gltima. Havia, ainda, a
venda de apostilas semanais nas quais se publicava o contetdo das disciplinas
do programa. (DA SILVA, 2013, p.157).

Os anos 1990 trouxeram a popularizacdo da internet e o volume de informacoes
armazenaveis estava cada vez maior. Os disquetes ja ndo estavam dando conta e, em
1996 foi criado o Memory USB Drive, também chamado de Pen drive, pelo pesquisador
israelense Dov Moran (COSTA e PINTO, 2017, p.19). Costa e Pinto (2017) ainda

elenca as conveniéncias do, entdo, novo equipamento:

A maior vantagem deste dispositivo € o seu tamanho compacto, com as
dimensdes de um chaveiro, ter uma grande capacidade de armazenamento, além
da comodidade de ser transportado para qualquer lugar e conectado em
qualquer computador que tenha uma porta USB. Outra vantagem em relacéo a
outros dispositivos é a seguranga que a memdria pen drive proporciona na
manutencdo dos dados armazenados. Sua capacidade de armazenamento e
velocidade na leitura e gravacdo de dados é muito superior em comparagao ao
CD. Além de copiar arquivos com rapidez, é possivel ouvir masicas, reproduzir
videos e visualizar fotos diretamente do dispositivo. (COSTA; PINTO, 2017, p.
20).

Com a chegada do século XXI, a internet ja se encontrava praticamente

consolidada e, no dia 15 de janeiro de 2001, foi fundada a web-enciclopédia Wikipédia.
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Ainda que ndo seja recomendada como fonte de pesquisa para trabalhos cientificos por
conta de “guerras de edicao” (KERN, 2018, p.121), a “enciclopédia rapida” vem sendo
cada vez mais consultada por estudantes, pesquisadores e curiosos.

Seja preconceito ou reprovacdo embasada, essa ma reputacdo ndo impede que a
Wikipédia seja citada cada vez mais em foruns cientificos de alto impacto,
altamente exigentes. A Wikipédia é fonte de informagdo de referéncia em
artigos cientificos, tanto em geral quanto em bases de dados consideradas “de
elite” como Web of Science (WoS) e Scopus [...]. (KERN, 2018, p.123).

Em 2005, o YouTube, que hoje é extremamente popular a ponto de existir a
profissdo de YouTuber®, foi fundado por trés ex-funcionarios da Pay Pal: Chad Hurley,
Steve Chen e Jawed Karim. Logo, a plataforma passou a ser uma ferramenta de uso

educacional (DE OLIVEIRA, 2017) e a sua popularidade pode ser citada em nimeros

Existem diversas pesquisas académicas sobre o fendmeno do Facebook, do
Twitter, do WhatsApp, entretanto o YouTube ainda é uma tematica pouco
estudada, tornando original o desenvolvimento desta pesquisa. Segundo
informagdes disponibilizadas pelo YouTube Estatisticas, a plataforma possui
mais de um bilhdo de usudrios, sendo este nimero referente a quase um terco
dos usuarios da Internet, os quais, a cada dia, assistem a milhdes de horas de
videos no YouTube e geram bilhdes de visualizagdes. A plataforma pode ser
acessada em até 76 idiomas diferentes (o que abrange 95% dos usuérios da
Internet em rede global). (DE OLIVEIRA, 2017, p. 2).

O uso de aparelhos méveis em sala de aula foi uma das consequéncias da
popularizacdo de smartphones e tablets. Os impactos na educacdo foram imediatos
(DONATTI; VESCOVI; BERGER, 2018) e essa difusdo pode levar também a grandes
mudancas sociais. Ainda dentro do universo da telefonia mével, o Nokia Life, criado em
2012, tem o uso amplo em paises como China, india, Indonésia e Malésia. De acordo
com Paiva (on-line, 2012) o portfdlio de conhecimento do Nokia Life integra conteudos
de salde, educacdo, agricultura, entre outros assuntos.

O portfolio é dividido em quatro grupos: educacdo, saude, agricultura e
entretenimento. Em educagdo, hd desde cursos de inglés até dicas de
administracdo de finangas pessoais. Em agricultura, sdo informados precos de
mercadorias, previsdo do tempo, dicas de colheita etc. Em salde, ha
aconselhamentos de educacdo sexual para adolescentes, dicas para mulheres
gravidas, dentre outros. Os servicos foram definidos apds longo estudo sobre as

necessidades sociais de cada pais. O contetdo, obviamente, é distribuido na
lingua local. (IDEM).

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDICS) estdo, aos

5 Titulo popularmente atribuido a personalidade, celebridade ou criador de contetido do YouTube.
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poucos, galgando espagos em sala de aula, para publicos cada vez maiores. De forma
que "a partir das rapidas modernizacgdes, os computadores [...] trardo contribui¢des cada
vez maiores e novas atribui¢cfes aos professores e aprendizes que estiverem aptos”
(GARCIA; BRAGA NORTE; MESSIAS, 2013, p.12). Alcantara e Linhares (2014)

relatam sobre a importancia da presenca das TDICS em sala de aula.

[...] o docente deve saber que disponibilizar as TIC em sala de aula significara:
oferecer multiplas informagdes (em imagens, sons, textos, etc.) utilizando, ou
ndo tecnologias digitais, mas sabendo que essas, utilizadas de modo interativo,
potencializam consideravelmente aces que resultam em conhecimento; ensejar
(oferecer ocasido de) e urdir (dispor entrelagados os fios da teia, enredar)
multiplos percursos para conexfes e expressdes com o que 0s alunos possam
contar no ato de manipular informacgBes e percorrer percursos arquitetados;
estimular cada aluno a contribuir com novas informac6es, a criar e a oferecer
mais e melhores percursos, participando como coautor do processo.
(ALCANTARA; LINHARES, 2014, p. 3).

Dentro das TDICS mais recentes, a impressao 3D na educagdo traz uma
experiéncia multissensorial, incentivando estudantes a produzir resultados reais. Santos
e Andrade (2020) descrevem melhor o que a impressdo 3D pode trazer para a sala de

aula.

Ela se caracteriza como uma tecnologia capaz de construir inimeros modelos,
com diferentes formas e dimensfes [..] essa tecnologia permite que 0s
estudantes adotem um pensamento maker, por meio da construcao e exploragdo
dos materiais. O movimento maker possui a filosofia da hands-on (méo na
massa) e do it yourself (faca vocé mesmo), que incentivam a criatividade dos
estudantes durante os momentos de aprendizagem, abrindo a possibilidade para
trabalhar a resolugdo de problemas. (SANTOS; ANDRADE, 2020, p. 1).

A terceira década do século XXI veio com um desafio global e uma das
consequéncias imediatas o isolamento social e o aumento do uso da internet para tudo:
comeércio, estudos, home office etc. Paises como Estados Unidos j& vivenciam a mais
nova tecnologia da internet: o 5G. Enquanto isso, o Brasil ainda luta pela abrangéncia
da internet em seu territério. Mas, 0 que € essa tecnologia 5G? Juliana Novo (2022)

define e descreve:

Atualmente, a velocidade da internet 4G é de 1 Gigabit por segundo, a
internet 5G promete entregar um trafego de dados de 100 Gigabit por
segundo, o que equivale a baixar um video em alta-definicdo em apenas 1
minuto. A velocidade do 5G também vai contribuir para diminuir o
tempo de laténcia, que é o tempo de espera para ver o efeito de um
comando na tela, ao clicar em um link, por exemplo. Hoje esse tempo é
de 20 milissegundos usando o 4G. Com a tecnologia 5G, esse tempo cai
para 1 milissegundo, ou seja, 20 vezes mais rapido. (NOVO, s.d., on-
line).



Por fim, ha duas tecnologias que, embora ndo tenham sido criadas ha pouco
tempo, estdo fazendo a diferenca em sala de aula atualmente. Uma é o armazenamento
em nuvem e a outra é o streaming, tecnologia de transmissdes ao vivo. O
armazenamento em nuvem, por eliminar a necessidade do uso de pen drives e outros
hardwares de salvamento de arquivos, tem como consequéncia imediata a colaboragao
no trabalho em arquivos remotos (uma equipe trabalhando num arquivo do Google
Drive, cada integrante de um lugar diferente). “A Computagdo em
Nuvem, como recurso didatico, diminui as barreiras comunicacionais e possibilita a
atividade colaborativa, além de possibilitar uma maior seguranca no armazenamento de
arquivos”. (GONCALVES; MACEDO; LIMA, 2017, p. 4).

Na década de 1950, o engenheiro de computacdo John McCarthy esbogou o que
seria 0 armazenamento em nuvem, também chamado de Cloud Computing (KONNET
TELECOM, 2021)

Tudo comegou com o cientista da computagdo estadunidense John McCarthy,
que esbogou o conceito inicial de Cloud Computing (em portugués,
Computacdo em Nuvem) em 1957. McCarthy acreditava que, no futuro,
tecnologias como acomputagdo por tempo compartilhado (ou seja, um
computador sendo utilizado por vérias pessoas a0 mesmo tempo) seria possivel.
Ele também acreditava que a computagdo seria considerada uma utilidade
publica. (KONNET TELECOM, 2021, on-line).

O servico de armazenamento em nuvem funciona da seguinte maneira: 0s
servicos de internet passam por um processo de armazenamento em servidores, isto é,
um conjunto de HDs interligados em rede. Com o armazenamento em nuvem, 0
conteddo virtual € salvo em redes, com servidores instalados em centros de dados, com
alto nivel de seguranca digital. Esses servidores sdo de grandes empresas como a
Amazon, iCloud, Google (com o Google Drive) e a Microsoft (One Drive). Apesar de
sua criacao ser na década de 1950, a comercializacdo so foi possivel a partir do periodo
2006-2008 (IDEM).

O termo streaming vem do inglés, e faz uma referéncia a transmissdo de um
grande fluxo de contetdo digital, seja por video ou audio, podendo ser on demand (onde
se assiste o conteudo quando quiser) ou live streaming, transmissdes ao Vvivo, recurso
bastante utilizado durante a pandemia.

A primeira transmissdo no mundo foi de um jogo de baseball em 1995 nos
Estados Unidos (PORTO, 2014). No Brasil, uma curiosidade: em dezembro de 1996, o

cantor ¢ compositor, Gilberto Gil, langou a musica ‘“Pela internet” de uma forma
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inusitada até entdo: através de uma transmissdo ao vivo pela rede mundial de
computadores. A Folha de S&o Paulo noticiou na época: Gil vai divulgar ‘Pela Internet’,
uma homenagem ao samba ‘Pelo Telefone’, feito por Donga, em 1917, e considerado
um marco por ter sido o primeiro a ser gravado com a denominacdo de samba (RYFF,
1996). O lancamento ocorreu na sede da Embratel, no Rio de Janeiro, e teve producao
de Flora Gil, esposa do artista, junto com a IBM, empresa de informéatica (SEGURA,
2017).

Diante de todo o histérico apresentado, podemos chegar a pelo menos duas
reflexdes: a primeira, € que, no que se refere a tecnologia, o céu é o limite. E a segunda
é que, enquanto houver avangos tecnoldgicos, sempre haverd novos usos para a
educacdo, independentemente de época ou de parte do mundo. Todavia, a esséncia da
informacdo e da comunicacdo ainda estd na relacdo ensino-aprendizagem. Como
afirmou certa vez a ativista e prémio Nobel, Malala Youszafai (IZEL, 2020, on-line):

"Um livro, uma caneta, uma crianga e um professor podem mudar o0 mundo™.

3.1 As TDICS enquanto ferramentas pedagogicas

As Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacgédo utilizadas ao longo dos
anos passaram por Vvérias evoluc@es, conforme vimos anteriormente. Especialmente do
inicio do século XXI até aqui, a internet, os smartphones, tablets etc., tornaram-se
ferramentas indispensaveis para os estudantes. Garcia (2014, p.71) ressalta ainda que
um fendbmeno que pode ser observado é a constante "evolucdo" das ferramentas
tecnologicas, o0 que acaba tornando obsoletas versdes anteriores desses mesmos

recursos:

Se analisarmos o surgimento e a evolucdo de tecnologias digitais de
comunicagdo e informagdo, bem como a forma como s&o incorporadas no dia a
dia das pessoas, transformando estilos de vida, habitos, competéncias,
relacionamentos e processamento da inteligéncia, entre outras capacidades,
contataremos um fluxo intermitente, que continuamente apropria-se de
ferramentas/aplicativos por um tempo indeterminado até que possam ser
substituidos por outros mais poderosos, mais faceis de lidar e que preenchem
necessidades momenténeas. Na realidade, o que tem surpreendido é a rapidez
com que habitos se modificam e a obsolescéncia ocorre. (GARCIA, 2014, p.71).

Esse fendmeno da obsolescéncia dos aparelhos digitais também ocorre em sala
de aula. Dispositivos muito usados no passado, como os pen drives, por exemplo, estdo

perdendo espaco para o salvamento de arquivos em nuvem, através de sites como
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Dropbox e Google Drive. Ainda assim, 0 uso das tecnologias digitais vem ajudando no
dinamismo das relagdes de ensino-aprendizagem.

E exatamente por isso que as Tecnologias Digitais da Informacio e
Comunicacéo acabam por aproximar a sala de aula da realidade. Afinal de contas, se em
casa e no lazer podemos usar e desfrutar das novas tecnologias, por que na hora de
estudar temos que nos restringir so as tradicionais aulas expositivas?

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), entregue pelo MEC ao Conselho
Nacional de Educacdo em 2017, prevé a incorporacdo das TDICs nas salas de aula,
tanto como meio de aprendizado quanto acesso a universalizacdo da inclusdo digital
(BRASIL, 2017):

Incorporar as TDICs nas praticas pedagodgicas e no curriculo como objeto de
aprendizagem requer atencdo especial e ndo pode mais ser um fator
negligenciado pelas escolas. E preciso repensar 0s projetos pedag6gicos com o
olhar de utilizac&o das tecnologias e recursos digitais tanto como meio, ou seja,
como apoio e suporte & implementacdo de metodologias ativas e a promogéo de
aprendizagens significativas, quanto como um fim, promovendo a
democratizacdo ao acesso e incluindo os estudantes no mundo digital. Para isso,
é preciso fundamentalmente revisitar a proposta pedagégica da escola e investir
na formacéo continuada de professores. (BRASIL, 2017, on-line)

No entanto, a mesma BNCC faz um alerta em relacdo ao uso das Tecnologias
Digitais de Informagdo e Comunicagdo em atividades académicas. N&o se deve
incentivar o uso puro, simples e desenfreado, mas, sim, o uso com reflexdo, pensamento
critico e, na medida do possivel, supervisdo. Itens como seguranca nas redes, fake news,
cyberbullying e compartilhamento de conhecimentos devem ser levados em

consideracdo constantemente, por todas as partes envolvidas.

Uma discussao importante que se tem feito nos Gltimos anos e que vale destacar
€ que ndo se deve prezar somente pela utilizacdo das tecnologias em si, mas sim
pela reflexdo critica e pelo uso responsével. Assim, cabe aos professores
trabalharem também conceitos relacionados a seguranca na
rede, cyberbullying, checagem de fatos (com énfase nas famosas fake news) e
informacBese o uso da tecnologia como ferramenta de construcdo e
compartilhamento de conhecimentos. Nesse cendrio, o professor ndo precisa ser
o detentor do conhecimento técnico sobre o uso das ferramentas disponiveis,
mas sim o mediador que vai auxiliar os estudantes na reflexdo sobre os
melhores usos possiveis das TDICS. (BRASIL, 2017, on-line).

Diante dos desafios impostos pelas novas tecnologias e pelas mudancas
curriculares, deve-se fortificar a consciéncia de que ndo se trata apenas de inclusédo
digital, mas principalmente de inclusdo social, como afirmam Schuartz e Sarmento
(2020):



As TDICS passam a ser hoje uma forma de chamar os estudantes a participacao
no processo de ensino e aprendizagem. Ou seja, saber que ndo se estd falando
de um recurso neutro, mas que pode ser direcionado de forma estratégica a
servico do monitoramento e da garantia de direitos sociais. Significa, portanto,
ir além do dominio e da competéncia instrumental das TDICS. (SCHUARTZ;
SARMENTO, 2020, p. 436).

Conclui-se que usar a tecnologia como ferramenta de ensino-aprendizagem é uma
forma de levar ao aluno uma nova fonte de conhecimento. Mas, € preciso que o
professor conduza essa busca. Cabe a ele direcionar para se extrair as informacoes
corretas. O Blog Selbetti (2021) faz uma lista das principais ferramentas tecnologicas
utilizadas nos contextos de ensino-aprendizagem, ressaltando que "o uso das
ferramentas tecnoldgicas na educacdo nunca se mostrou tdo necessario, afinal, elas

podem ajudar a tornar as aulas muito envolventes”. (SELBETTI, 2021, on-line).

01. Formularios Google = uma ferramenta que oferece aos alunos uma forma
facil (e até andnima) de fazer perguntas, receber feedback e manter contato com
0 docente.

02. Gamificacdo = curriculos com base em jogos (digitais ou ndo), com o
objetivo de atrair os estudantes para atividades mais criativas. O fato de ter o
"desafio”, comum nos jogos, atrai os alunos para solucionar problemas e
desenvolver habilidades.

03. Lousa Digital = as lousas digitais estdo substituindo, de forma gradativa, 0s
quadros comuns. Nas lousas digitais, podem ser feitas apresentagdes e buscar
informag@es on-line.

04. Realidade Aumentada = possibilita que os contetidos possam ser explorados
por professores e alunos. Muitos materiais didaticos ja estdo sendo
desenvolvidos com essa tecnologia. Os alunos apontam os celulares para um
QR Code e uma imagem 3D é exibida na tela, melhor ilustrando o contetdo.

05. Inteligéncia Artificial = atualmente, contribui em momentos de trabalhos de
pesquisa ou mesmo em tags, além de otimizar os trabalhos dos professores.
Com o uso de celulares e tablets, é possivel ter acesso a conteddo interativo e
otimizar o trabalho dos professores.

06. Aprendizagem Invertida = com o objetivo de dinamizar o aprendizado e
"virar os métodos tradicionais de ensino de cabeca para baixo", a aprendizagem
invertida usa das novas tecnologias para absorver o conteido em casa em
conteldos digitais e concluem o trabalho em pequenos grupos sob a supervisao
do docente. (SELBETTI, 2021, on-line).

Uma iniciativa encontrada com esses diferenciais estd sendo adquirido por
escolas publicas e privadas brasileiras. Através do incentivo a leitura, o Portal Arvore
oferece usos de tecnologias na educacgédo. Os recursos disponibilizados foram elaborados
de acordo com os projetos educacionais interdisciplinares, pautados na Base Nacional

Comum Curricular na Educacgéo Infantil (BNCC).
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3.2 Plataforma Arvore

Nesses tempos de educacdo tecnoldgica, uma plataforma digital brasileira
oferece algumas opcdes de recursos para o professor usar em sala de aula com os alunos.
Trata-se do Arvore, um portal de leitura digital (www.arvore.com.br), que conquistou
premiacgdes a exemplo do Prémio Empreendedor Social do Ano (Folha de Séo Paulo);
Melhor Software Educacional (Prémio Top Educacdo) e o de EdTech Promissora da
América Latina (LATAM EdTech 100). No site oficial, o Portal Arvore mostra o que
oferece.

Materiais pedagodgicos que incentivam a interacdo entre os alunos e
aproximam o mundo digital do ambiente escolar presencial; milhares de
livros e conteido de atualidades a um clique; leitura no ambiente ideal para

os nativos digitais, com seguranca e acompanhamento de cada estudante.
(PORTAL ARVORE, s.d., on-line).

As ferramentas tecnoldgicas para o professor disponibilizadas pelo Arvore séo:
“gamificacdo, aplicativo, livros digitais, blog, podcast, news, material gratuito e
conteudo antirracismo” (IDEM). O acervo tem um pouco de tudo: classicos literarios,
best sellers e romances, chegando a 30 mil titulos (COLEGIO VEGA, 2022, on-line). A
unido do util com o agradavel tem sido a tonica do Portal, ao usar as novas tecnologias a
fim de disponibilizar a leitura para estudantes de todo o Brasil. Um exemplo estad no
Recife, onde a secretaria de Educacéo tornou-se cliente da Arvore em 2021, oferecendo
0 acesso ao portal para mais de sete mil professores e 100 mil estudantes da rede publica
da Educacgdo Infantil, Ensino Fundamental | e Il e Educacéo para Jovens e Adultos
(EJA) (DIARIO DE PERNAMBUCO, 2021).

A plataforma digital, alinhada as ferramentas pedagogicas e de gamificacdo,
que trazem elementos de jogos a aprendizagem, provoca o estudante a aprender
a0 mesmo tempo em que seu repertorio cultural aumenta. Além disso, a Arvore
também oferece suporte pedagdgico aos educadores, sequéncias didaticas,
relatorios de leitura e projetos tematicos que engajam os estudantes. E possivel
ainda realizar a leitura sem internet, viabilizando o acesso daqueles que
possuem limitacdes de conexdo. (DIARIO DE PERNAMBUCO, 2021, online).

Além do conteudo pedagdgico, o portal também oferece capacitacdo para 0s
professores. Essa, inclusive, acontece usando outros recursos tecnoldgicos de
informacdo e educacao: as lives, transmissGes ao vivo que se popularizaram durante a

pandemia da Covid-19.



A plataforma oferecerd lives de formacao para os professores com o objetivo
de explicar como o ambiente virtual funciona e mostrar todas as suas
aplicabilidades na pratica. Materiais informativos também  seréo
disponibilizados para que os educadores possam aproveitar a0 maximo as suas
vantagens e potencializar todas as etapas do ensino. (IDEM).

O site possui sete abas: A ARVORE (que explica quem sdo), SOLUCOES (com
duas sub-abas de acordo com o perfil do cliente PARA SUA ESCOLA ou GOVERNO),
RECURSOS (mostra as opcdes de recursos que oferecem: BLOG, NEWS, PODCAST e
MATERIAL GRATUITO), HISTORIAS (historias de escolas de diferentes perfis que
foram transformadas por meio da leitura com a Arvore), CONTATO (opcdes de canais
para se comunicar com a Arvore), QUERO NA MINHA ESCOLA (secdo de cadastro
para quem quer adquirir os servicos da plataforma) e ENTRAR (area de login e senha
para quem é cliente).

No entanto, foi observado que a Arvore ndo oferece contetido informativo capaz
de proporcionar aos professores e alunos uma conexao em tempo real com a realidade.
Noticias veiculadas em midias escritas se enquadram nesse quesito, pois, por intermédio
delas, pode-se unir atualidades ao conteldo didatico ensinado em sala de aula.
Observou-se também que escolas particulares ja fazem parte do leque de clientes da
Arvore. No Espirito Santo, por exemplo, uma instituicio contratou o servigo. Ja o
Salesiano, colégio recifense (PE), passara a adotar o programa virtual “Arvore de
Livros”, com um acervo de mais de 30 mil titulos, substituindo a indicacdo de livros
paradidaticos que, até 2022, eram adquiridos pelos estudantes. Dito posto, o principal
diferencial do aplicativo MILA configura-se em oferecer noticias factuais como

ferramenta didatica, assim englobando o dominio jornalistico.

Figura 1 — Pagina de abertura plataforma Arvore
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Figura 2 — Paglna de abertura plataforma Arvore
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4. ANALISE DAS ENTREVISTAS

As entrevistas foram feitas no dia 5 de julho de 2022, uma terca-feira, apds uma
capacitacdo que os professores participaram no hotel Grand Mercure, em Boa Viagem,
Recife/ PE, por volta das 18h. As conversas foram individuais, em local reservado, com
duracdo de 10 a 15 minutos com cada um dos seis docentes do 6 ° ano do Ensino
Fundamental 11, da escola Vila Aprendiz, localizada no mesmo bairro. As perguntas
foram permeadas em funcdo das leituras dos textos, da instiga do orientador e da
curiosidade da autora.

Assim, identificou-se que todos os professores do 6 ° ano do Ensino
Fundamental Il da Vila Aprendiz tém formacao universitaria e pos-graduacdo. Em um
panorama amplo, possuem sinergia no ato de ensinar e sdo atentos ao contexto social ao
qual eles e os alunos estdo inseridos. A entrevista comecou com perguntas relacionadas
aos dados pessoais, bem como a formacéo académica de cada docente. Em seguida, foi
questionado como surgiu o interesse em lecionar. Todos relataram que gostam e se

realizam com a profissdo. Alguns contaram que a escolha foi uma influéncia familiar:

Desde pequena, eu ja queria ser professora. Minha mae era professora e eu
me via muito nela. Gosto muito da educacéo. Brincava muito de escolinha.
Formei-me e fui estudar na area de saude, que era outra area que gostava
muito. Fiz Enfermagem e quando conclui vi que meu negécio mesmo era
estar ali em sala de aula, na educacdo mesmo. (LINS, 2022, entrevista).

Eu queria ser professora desde crianga, desde os meus nove anos. Eu acho
que herdei da minha mae. Ela ja esta aposentada, mas ainda continua
lecionando. Meu primeiro presente foi justamente pedir um quadro negro
com um pote de giz. (CORREA, 2022, entrevista).

Na minha familia, n6s somos quatro mulheres. Acredito que total influéncia
da minha mée. Somos do interior. Entdo, cada filha que nascia ela ja dizia
que ia ser professora. E isso ficou. Acredito, entdo, que fomos direcionadas
para 0 magistério. (BORGES, 2022, entrevista).

Outros se reconheceram como professor:

Desde pequeno sempre me identifiquei com essa profissdo. Sempre achei
muito bonita. Ajuda a transformar, trazendo a nogdo do mundo para as
criangas, para os adolescentes. Ensinar faz com que eles se desenvolvam. Isso
sempre me encantou, sempre me deixou animado. (FARIAS, 2022,
entrevista).



Em seguida, falou-se sobre seus habitos de leitura e responderam, em sua
maioria, que leem livros e postagens de redes sociais. Gostariam de ter mais tempo para

se dedicar a leitura:

Estou lendo muitos agora sobre fenomenologia. Estou lendo “Os dois
nascimentos do homem” e “Um fracasso para melhorar”. Todos ao mesmo
tempo. (XAVIER, 2022, entrevista).

Estou “O quarto poder”, de Paulo Henrique Amorim. Meu pai ganhou de
presente, leu, depois eu peguei para ler também. (FARIAS, 2022, entrevista).

Sim, eu estou lendo um livro de histéria. Porque quando a gente voltar, eu
Vou comecar a ensinar os meninos do sexto ano sobre Grécia e Roma. (DE
SOUZA, 2022, entrevista).

Em relacdo ao consumo e leitura de jornais, relataram que embora gostem de ler

impressos, a maioria atualmente se informa pelos perfis dos veiculos no Instagram:

Eu acho a leitura essencial. Minha familia toda sempre foi assidua em relacéo
ao compromisso da leitura. Recebiamos jornal em casa todo dia. Hoje, a
gente ndo tem mais assinatura, mas vocé tem jornal. Leio pelo site do UOL.
As vezes vou olhando as informacdes nas paginas e passo por uma noticia
interessante. Também busco informagdo por palavras-chave. Estou sempre
pesquisando alguns blogs, paginas com algumas atividades que possam
ajudar no ensino de forma lidica. (CORREA, 2022, entrevista).

Geralmente, eu acesso o0 Instagram. Essas paginas de noticias dos veiculos.
Gosto de assuntos gerais, politica e cultura. Principalmente porque sou
professor de Historia. Também leio sobre esportes. Ndo vou negar. Gosto
muito de futebol também. Leio por habito, prazer, curiosidade e obrigacéo. O
professor esta passivel de receber qualquer tipo de pergunta relacionado a
atualidade. Entdo, é bom saber o que estd acontecendo, para também criar
esse link com o passado. A cabega dos meninos é algo muito concreto. E o
concreto é o hoje. A gente tem que entender como os alunos funcionam. De
forma espontanea, por interesse meu, acesso noticias sobre cultura. (SOUZA,
2022, entrevista).

Leio diariamente. Mais assuntos de politica e esporte porque sou muito fa de
futebol. Economia também. Até porque sou professor de Geografia, conjunto
de conhecimentos que estd dentro de quase tudo. E uma ciéncia muito
complexa. A Geografia é a ciéncia que estuda essa relagdo do ser humano
com o planeta Terra e o ser humano com o ser humano. Como a gente estd
modificando o espago terrestre. Como um todo. Entéo, tudo isso tem um
pouco de Geografia no meio: economia, politica, ciéncia e outros. (FARIAS,
2022, entrevista).

A respeito do uso de recursos pedagdgicos, comentaram gque manuseiam 0S

livros didaticos e outros elementos em sala de aula [...].



A gente trabalha muito com videos. Também uso mdsicas relacionadas a
matéria e contedo do YouTube. As vezes, eles pedem indicagdo para a
gente. Sejam filmes ou videos relacionados ao que esta sendo ensinado.
(LINS, 2022, entrevista).

Quando falo sobre sistema circulatério, trago para eles um coracdo de boi.
Eles pegam, abrem e analisam as referéncias com a anatomia do corag&o
humano. Eles ficam super empolgados e se acham os médicos. Dizem que
véo ser médicos. E muito gratificante ver a empolgacéo deles. Fago 0 mesmo
quando trabalho sobre os peixes. Essa vivéncia é marcante. (LINS, 2022,
entrevista).

Eu utilizo alguns materiais audiovisuais. Gosto de trabalhar com slides.
Acredito que eu sou o professor que mais trabalha com slides. Acredito que a
histéria estd muito na histéria da imagem. Por mais que a gente tenha uma
conexdo com a escrita muito forte, que a constru¢do histérica foi
fundamentada dentro da escrita, a questdo visual faz com que o aluno se
conecte mais. O jornal é um objeto historico, mas essa geragdo é muito
concreta, tem que viver, tem que mensurar para compreender. recursos
visuais ajudam nesse processo. (DE SOUZA, 2022, entrevista).

Sim, uso outras ferramentas. Gosto de usar o Quizzis e o Kahoot! Sao
plataformas voltadas para educacdo, que faz com que o aluno aprenda
Matematica de forma ativa. Sdo quizzes, games [...] eles ja sabiam da
utilidade do Kahoo! Nessa plataforma o professor elabora um questionério, o
aluno entra na sala virtual e eu libero o acesso para eles comecarem a
responder a0 mesmo tempo. (CORREA, 2022, entrevista).

Eu gosto de utilizar as préprias noticias que tém a ver com algum contetido
de geografia. Ano passado, teve o problema do navio encalhado no Canal de
Suez na mesma semana que eu estava falando justamente sobre investimentos
em exportagdo. Ai aproveitei, trouxe a noticia e coloquei até em prova, pois
gosto de contextualizar. (FARIAS, 2022, entrevista).

Ao serem questionados sobre o que pensam ou sentem quando ouvem a palavra

"noticia", responderam “novo”, “comunica¢do”, “informag¢ao” e similares:

Acho que ¢ algo novo. Quando alguém fala assim, “tu viu essa noticia?”
Parece que é uma surpresa, uma coisa histdrica. (LINS, 2022, entrevista).

A palavra noticia vem como uma forma de levar vocé ao conhecimento, levar
vocé a informagéo. As vezes a gente acha que a noticia deve ser algo voltada
para a questdo policial ou, entdo, uma situacdo sempre voltada para quebrar
paradigmas. Quando eu vejo noticia eu vejo conteldo. Gosto do que é
produzido nos veiculos de comunicacdo. (CORREA, 2022, entrevista).

Informacdo. (FARIAS, 2022, entrevista).

No que concerne ao uso de recursos tecnologicos em sala de aula, alegaram usar
ferramentas paradidaticas para lecionar, ja que atraem o0s alunos e deixa a aula mais

dinamica.



Uso o Kahoot! em sala de aula, que é uma plataforma de jogos. (FARIAS,
2022, entrevista).

Gosto muito da plataforma Scielo, do portal do CAPES, que é muito bom.
Gosto de ver o que esta sendo produzido no Brasil. Também uso com
frequéncia o aplicativo Volpe, que é um dicionario virtual. (XAVIER, 2022,
entrevista).

O Quizzis traz uma questdo de quantas perguntas acertei, onde é para
melhorar. A gente faz esse diagndstico. Ndo é s6 um jogo. E uma forma de
interagdo, deles socializarem, interagirem. E um entretenimento na verdade.
(CORREA, 2022, entrevista).

Eu tenho duas realidades diferentes de escola. As duas séo privadas, mas sao
completamente diferentes. Uma é puxada literalmente para a tecnologia.
Usamos material virtual. Apenas virtual. Ndo tém mais livro fisico. Eles tém
o livro todo virtual. E tem outra realidade, que é a escola Vila Aprendiz, onde
realmente, hoje, coloco tudo que eu tenho de melhor como professora. Sou
encantada com a abertura que a Vila da para a gente (professor) trabalhar
com nossos alunos no todo. Como eles estavam trabalhando fotografia, a Vila
os permitiu trazerem celular, o que é proibido no dia a dia. Entdo, eu
aproveitei usei o celular como ferramenta pedagdgica. (BORGES, 2022,
entrevista).

Todos relataram usar um aparelho de telefonia movel, quase sempre para fins
pessoais ou para fazer postagens em redes sociais. Para 0 uso em sala, nem todos

utilizam-nos.

Uso para leitura, especificamente. Eu utilizo o Kindle. (SOUZA, 2022,
entrevista).

A funcdo que eu uso diariamente é o Google, Instagram, aplicativos de jogos,
de noticias e 0 Quizzes. (CORREA, 2022, entrevista).

Eu gosto no Instagram, de olhar as paginas relacionadas a psicologia e
educacdo de forma geral. Aplicativo de leitura especifico eu uso o Kindle e
gosto da Revista Nova Escola. (XAVIER, 2022, entrevista).

WhatsApp e Instagram para ver noticias também, que é o principal meio que
eu vejo noticias hoje. (FARIAS, 2022, entrevista).

Na verdade, eu gosto muito da tecnologia. Gosto muito de ler no celular. Eu
uso muito, muito mesmo. Eu acesso o aplicativo da revista Nova Escola.
Faco muitos minicursos no celular. (BORGES, 2022 entrevista).

E, finalmente, os professores foram perguntados se usariam o aplicativo MILA.

Esta pesquisadora explicou aos docentes do que se tratava a ferramenta digital e assim
0s professores reagiram ao questionamento.

Acho massa a ideia porque a gente ja vai ter os contetdos ali. InformacGes

atualizadas e sendo alimentadas. Seria interessante que chegasse a
notificacdo, se € para sexto ano ... Isso porque vai ter toda a grade da BNCC e



facilita. Tem coisa que passa despercebido devido ao corre-corre do dia a dia.
O professor faz uma coisa, faz outra, faz 11 a0 mesmo tempo: prova, prepara
material, planejamento... As vezes passam 2, 3 dias sem ler noticias. Quando
voceé traz essa ideia de um aplicativo que ele notifica para vocé, direcionado,
a gente consegue fazer alguma coisa. Eu acho bem, bem valida [...] Gostei da
ideia do aplicativo MILA porque a gente ja vai direto no conteldo. Uma
curadoria pedagogica. (LINS, 2022, entrevista).

Usaria, sim. Acredito que, por nossos alunos terem essa vivéncia do celular
no dia a dia, ficariam felizes em usa-lo em sala de aula para estudar e ter esse
didlogo com a realidade, com o que esta acontecendo, a0 mesmo tempo que
incentiva a leitura, a curiosidade, a busca por informacdo em veiculos de
comunicacdo, os grande porta-voz de noticias. Trabalhei com o oitavo ano
sobre a liberdade de imprensa nas redes sociais. Eles fizeram um artigo de
opinido. O primeiro artigo deles. Eles pesquisaram no celular, foram buscar
informacdes sobre a ditadura militar. Fizeram toda uma viagem. Al, eu puxei
para a realidade deles, que é essa questdo da rede social. Até que ponto a
gente é livre para dizer o que quer nas redes sociais? Fizemos um debate e
depois eles produziram o primeiro artigo de opinido. (BORGES, 2022,
entrevista).

Acredito que, para a gente, principalmente professores de historia, trabalhar
com o jornal, de certa forma, nos d4 uma fonte histérica que é o nosso
material de estudo dentro de sala de aula. Isso para mim é fundamental. Vocé
consegue ver de que forma as coisas sdo conectadas com o seu tempo. As
coisas s8o comunicadas. Como se da a comunicacéo do seu tempo. [...] Eu
acredito que a historia tem um papel muito mais reflexivo, um papel muito
mais critico, um papel muito mais ativo. N&o de depdsito. Os alunos precisam
entender 0 momento. Eles precisam entender a histéria como agentes
histéricos. (SOUZA, 2022, entrevista).

A ideia eu acho fantastica. Fazer essa interacdo da utilidade do aplicativo vai
ajudar muito, até porque faz com que o aluno interaja mais. E essa ferramenta
vai ser um entretenimento também para eles, né? O que eu vou acessar né?
Do que eles tdo procurando em termos de fake news. Ha muitas paginas que
soltam fake news. Também tem o incentivo a leitura. Eu trabalho também
com a questdo dos biomas. Entdo, eu faco a interacdo da matemética de uma
forma diferenciada com a ciéncia. Estou sempre trazendo grafico, porque tem
essa pratica de interdisciplinaridade no conteido da BNCC. (CORREA,
2022, entrevista).

Sim, acho que despertaria interesse neles em usar esse aplicativo. E
interessante também usar matérias que pudessem trazer ndo s a questdo do
texto, norma culta, mas também informacédo. Mas ai é o grande X da questéo,
a criatividade também do professor em usar a ferramenta. Acho a ideia
fantéstica. Fazer essa interacdo. O aplicativo vai ajudar muito. (XAVIER,
2022, entrevista).

A aceitagdo dos entrevistados em usar o aplicativo MILA em sala de aula foi
unanime. Todos os seis avaliaram o projeto de forma positiva, com a perspectiva de que
este ajudaria no processo de ensino-aprendizagem. Os docentes destacaram dois pontos
que lhes chamaram a atencdo: o primeiro foi o fato de os alunos terem a vivéncia e

dominio de uso de celulares e aplicativos. O segundo foi a questdo de levar para o
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ambiente escolar mais um instrumento de incentivo a leitura, que traz os aprendizes para

sua realidade e contexto social, através das noticias jornalisticas.



5. O APLICATIVO MILA

ApoOs a escolha pelo Jornalismo, ainda na sétima série do antigo Ensino
Fundamental Il (atual oitavo ano), esta autora ficava fascinada com a producéo diaria de
informacdes e conhecimentos. Apds concluir o curso e com passagem por veiculos
impressos, havia certa indagacdo de como todo o processo frenético e exaustivo de
apuracéo e redacdo de uma informacéao pudesse melhor aproveitado, néo ficando restrito
aos consumidores dos jornais.

O tempo passou e a era digital chegou. Com ela, a adaptacdo que os veiculos
impressos tiveram que passar para chegar as plataformas digitais. A entrada dos
periddicos nas midias online deixou o acesso as noticias mais faceis, em funcdo da
popularizacédo (oferta e preco) dos smartphones e toda tecnologia que 0 acompanhava.

Ainda assim, continuava o questionamento de que aquele diamante, a noticia,
lapidado por um jornalista deveria ser melhor explorado. Mas como? Por quem?
Baseado no Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) de Jornalismo, ainda na graduacao,
surgiu a oportunidade da presente autora de implantar um suplemento infantil no jornal
Folha de Pernambuco, por volta do ano de 2005. Um periddico semanal, publicado aos
sébados, com um misto de informacdo e atividades lGdicas, benéficas a formacdo de
leitores e cidadé&os.

No processo de pesquisa do TCC, identificou-se um projeto pioneiro do jornal
concorrente: o Projeto Leitor do Futuro, do Diario de Pernambuco. Ao tentar entender
melhor seu funcionamento, deparou-se com um case pioneiro e de sucesso, 0 que a
levou a um estudo de caso com a escola que, na época, era a que tinha maior quantidade
de assinaturas do veiculo: a escola Souza Ledo, localizada no bairro de Candeias,
Jaboatdo dos Guararapes, na Regido Metropolitana do Recife.

Os professores tinham acesso facilitado para lerem o jornal e trabalharem as
noticias com os alunos em sala de aula. Encontrado esse cenario, esta autora analisou o
processo com os alunos da 52 série, no ano de 2004. Quanta surpresa. Quanto interesse.
Quanta descoberta. A nota méaxima recebida corroborou a empolgagdo desta
pesquisadora em ver o jornal rompendo fronteiras de puablico. Tempos depois, 0
ingresso ao Mestrado Profissional em Comunicacdo com area de concentracdo em
Industrias Criativas da Universidade Catolica de Pernambuco (Unicap) retomou a
possibilidade de dar continuidade ao trabalho de concluséo de curso original.

Na elaboracdo do projeto original, as criancas seriam as protagonistas da
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pesquisa. No entanto, na ultima etapa do processo seletivo do mestrado, na entrevista
oral, houve a reflexdo do entéo professor - e futuro orientador - Dario Brito, de que ndo
seria mais proveitoso dar o protagonismo da pesquisa aos professores, uma vez que eles
sdo o fio condutor, os interlocutores, no processo ensino-aprendizagem.

Era entdo mais prudente entregar um manuseio de uma ferramenta pedagdgica a
qguem conduz o conhecimento escolar. Com a classificagdo, houve o0 ingresso no curso
ja com o projeto em mente. A medida em que avancava nas disciplinas cursadas, o
trabalho foi sendo lapidado. Na cadeira de Empreendedorismo, ministrada pelo
professor Anthony Lins, foi necessario trazer a ideia para a pratica e, assim, surgiu o
MILA.

O nome MILA foi escolhido apds rascunhos atribuidos a um mesmo campo
semantico: escola; aprendizado; ensino; midias; tecnologia. O nome deveria ser
feminino, para homenagear as mulheres: as jornalistas. As professoras. As
programadoras. As designers. Entdo, foi selecionada a primeira silaba da palavra midia
com a Ultima de escola e nasceu o aplicativo MILA (figura 4):

Figura 4 — Protétipo de logotipo do aplicativo Mila

MIDIA --—— ESCOLA
MIDIA — ESCOLA
MILA

Fonte: elaborada pela autora (2022)

O aplicativo MILA se propde a ser uma ferramenta de suporte pedagogico para
professores do 6° ano do Ensino Fundamental Il. A escolha da série foi feita baseada no
nivel de letramento que alunos dessa fase (11 a 12 anos) devem ter, ou seja, leitura e

escrita consolidadas.
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5.1 Metodologia de prototipacao

O processo metodoldgico de design do aplicativo foi elaborado segundo a
definicdo de Lobach (2001) sobre a finalidade do Design Industrial de “que ¢é preciso
levar em conta as necessidades do usuario na determinacdo das funcGes estéticas e
simbolicas dos produtos” (IDEM, p. 57).

O designer industrial deve conhecer as multiplas necessidades e aspiracdes
dos usuérios e grupos de usudrios, de forma a poder dotar o produto com as
fungdes adequadas a cada caso. [...] no processo de utilizagdo se satisfazem
as necessidades o usuario dotando-se o produto de certas funcdes. (IBIDEM,
p. 55).

O autor enfatiza que ¢é preciso que “no processo de uso se satisfazem as

necessidades do usuario por meio das fungdes do produto” (IBIDEM, p. 59), onde

As funcdes sio todas as relagdes entre um produto e seu usuario. E necessario
observar fatos conhecidos sob novos pontos de vista, abandonando-se a
seguranca daquilo que é conhecido e comprovado, por uma postura critica em
busca de novas respostas a antigos problemas. A originalidade que se exige
do designer industrial para conceber produtos inéditos deve-se ao imperativo
cada vez maior da novidade como arma poderosa para superar a situacdo
competitiva do mercado. (IDBIEM, p. 139).

Expde-se que é preciso estudar e conhecer bem o que se vai criar, bem como
quem vai usar o produto, o usuario. E importante que nesse processo a resolugio do
problema seja o foco. Por isso, faz-se necessario a coleta de informacGes para ajudar na

solucdo do problema, além de seguir alguns critérios e etapas da criacéo.

Todo o processo de design é tanto um processo criativo como um processo de
solucdo de problemas:

* Existe um problema que pode ser bem definido;

* Retnem-se informagdes sobre o problema, que séo analisadas e
relacionadas criativamente entre si;

» Criam-se alternativas de solugdes para o problema, que sdo julgadas
segundo critérios estabelecidos;

* Desenvolve-se a alternativa mais adequada (por exemplo, transforma-se em
produto). (IDEM, p.141).

No quesito técnico, Lobach (2001) destaca que a cor € um elemento de suma
relevancia na criacdo de uma mercadoria ou servico. Ele afirma que a combinacéo entre
elas faz efeitos de relevancia, como uso dos contrastes, ja que o visual de um artefato

pode causar sensacoes e efeitos diversos.



O designer industrial pode utilizar combinacéo de cores neutras e vivas, para
fazer uma configuracdo diferenciada dos produtos. A cor é apropriada
especialmente para criar contrastes. Assim, pode-se criar uma estrutura visual
usando-se cores diferentes para as distintas partes que constituem um
produto. Grandes e pequenas superficies coloridas produzem contrastes na
configuracéo, de modo a evitar uma monotonia da forma. O observador pode
sentir sensagdes diferentes, observando as cores. Cores escuras causam uma
sensacdo de peso e fazem ligacdo com a terra. Por outro lado, os tons claros
produzem uma sensacdo de leveza e flutuacdo. Com o0 emprego destes
conhecimentos podemos influir nos aspectos de design do produto. Para tal, é
preciso saber que efeitos se pretende obter com o uso das cores. (IDEM, p.
166).

No protétipo do MILA, a programadora e colaboradora Gabriela Padilha usou as
cores rosa e azul na abertura, seguindo orientacdo desta autora, para fazer um jogo de
troca entre ambas nas duas primeiras telas de abertura, em funcdo do contraste, que
chama atengéo. Nas telas seguintes, para criagdo da conta, login e senha manteve-se a
cor azul inicial em fundo branco com letras pretas para facilitar o acesso, ou seja, uma
area clean, direta e funcional.

Uma vez logado no aplicativo, o usuario vai se deparar com um cabecalho
colorido e sugestivo. Optou-se aqui por cores alegres e vibrantes, como amarelo, laranja
e verde-agua, aplicadas a elementos florais e frutiferos em fundo preto, dando um ar
fresh e moderno a interface. A intencdo do uso dos recursos botéanicos faz referéncia a
transformacdo. Folha que vira flor, que vira fruto, ou seja, o aplicativo MILA leva o
usuario a transformacdo através do conhecimento adquirido ao ler noticias, que leva a
contribuicdo da formagéo cidada e intelectual de quem o acessa.

Também foi solicitado a programadora a inclusdo das marcas dos jornais
correspondentes as matérias anexadas, por uma questdo ética em creditar o veiculo e 0
jornalista que as escreveram.

O produto foi elaborado apds a entrevista com os professores, com a otica de
Lobach, para entender a necessidade do usuario, e durante processo de brienfing com a

programadora.jornal
5.2 Descrigao do aplicativo
O dispositivo deve conter seis abas de acesso, referentes as discip linas do 6°

ano, colocadas em ordem alfabética: Ciéncias, Geografia, Historia, Matematica,

Portugués e Producéo de Texto (Redacao).



O professor podera escolher a aba referente aquela que leciona e encontrara links
de noticias dos trés principais veiculos de comunicacdo de Pernambuco (Jornal do
Commercio, Diario de Pernambuco e Folha de Pernambuco), que abordam temas e
assuntos da pauta escolar.

A selecdo das disciplinas e agrupamento ficardo, a principio, a cargo de um
pedagogo, que fard a curadoria do material informativo. A ideia é que toda segunda-
feira (primeiro dia util da semana) o profissional de educacdo receba as noticias e
direcione para as abas. Ele também ficard responsavel, junto com um jornalista
contribuinte do aplicativo, por selecionar palavras-chave que possam facilitar a busca e
dar suporte para que ao longo da semana o profissional de comunicacdo da equipe do
MILA faca a clipagem, ou seja, o apanhado e classificacdo das noticias para alimentar
as abas de cada disciplina.

Além de ser um suporte pedagdgico para o professor dinamizar sua aula, 0
MILA deverd fornecer uma oportunidade de os alunos acompanharem o que esta
acontecendo na sociedade, se informarem com seguranca (combate as fakes news),
incentivando a leitura. A seguir, observa-se as telas desenhadas para ilustrar as telas

iniciais do software (figura 5):



igura 5 — Prot6tipo de logotipo do aplicativo Mila

Fonte: elaborada pela autora (2022)

Os usuarios véo se deparar com o nome da ferramenta em duas telas de cores

vibrantes diferentes (azul e vermelho), que chamam e prendem a atencé&o.



Figura 6 — Telas de boas-vindas e acesso, respectivamente
Bem-vindo de volta

Por favor, insira suas informagdes para
realizar o login

E-MAIL

MILA | =

Boas vindas ao Mila, a plataforma
com matérias jornalisticas para uso

o Esqueceu a senha?
pedagodgico em sala de aula.

G Google

Ja tem uma conta? Entra

Jatenho conta

Fonte: elaborada pela autora (2022)

As telas abrem sequencialmente levando para a area de boas-vindas, cadastro
e/ou login, que pode ser acessado com informacdes salvas de outra plataforma, a

exemplo do Google (figura 6).



Figura 7 — Telas de acesso (login) via e-mail e senha

- <
Bem-vindo de volta Bem-vindo de volta
Por favor, insira suas informagdes para Por favor, insira suas informagées para
realizar o login realizar o login
E-MAIL E-MAIL
B3 manoelaarruda@gmail.com| ’ B manoelaarruda@gmail.com
SENHA SENHA
‘ @ tlt‘t‘l @ \
Esqueceu a senha? Esqueceu a senha?
QIWIEIR]TIYJULIJOIP||QIWIEJR]JT]IYJUJIJO]P
A|ISID|FIGIH]JJ]K]L A|ISIDJFJGIH}JJ]K]JL

¢ Y

Fonte: elaborada pela autora (2022)

A figura 7 sequencia o acesso do usuario ja cadastrado no aplicativo, com 0s

tradicionais campos para insercéo de seu login e senha para acessar a ferramenta:



Figura 8 — Tela de criagdo de conta

< <

Crie sua conta Crie sua conta

Preencha as informagdes para efetuar o seu

Preencha as informagdes para efetuar o seu ek
cadastro NOME
NOME £ Manoela Arrudal
E-MAIL
E-MAIL
SENHA
SENHA

QlwlelrlT]lYlU]i]oO]P
AlsIplFlelH]u]k]|L

Ja tem uma conta? Entra Q

Fonte: elaborada pela autora (2022)

No caso de um primeiro acesso, o0 usuario tem que fazer o cadastro ou
reaproveitar login e senha ja salvos em outra plataforma, como a do Google. Em caso de
esquecimento destes, 0 MILA também oferece a op¢do para redefini-los via e-mail ou

via codigo pelo SMS, como mostrado na figura 9:



Figura 9 — Telas de identificagdo do usuério e redefini¢do de senha, respectivamente
& <

Esqueci minha senha Esqueci minha senha

O caddigo foi enviado para +81 983*****9

- a

Reenviar cédigoem 55 s

Selecione uma opc¢éo e lhe enviaremos um
lembrete de seus detalhes, juntamente com
instrugdes para redefinir a senha. Verificar

B Lg1083eweeng

1 2 3

ABC DEF

8 man*****rruda@gmail.com 04..‘. J?L u?o
7 8 9

PQRS TUuv wXYZ

O ®

Fonte: elaborada pela autora (2022)




Figura 10 — Abas personalizadas de noticias jornalisticas

Ola, Manoela

Fique por dentro das novidades no mundo da

educacgdao infantill

Ciéncias

Brasil tem oitava morte por variola dos
macacos confirmada

Alerta para crescimento de casos de
dengue do tipo 2, o mesmo da epidemia
de 2008

F  Folha PE %

Fonte: elaborada pela autora (2022)

Em seguida, o usuario vai ser saudado pelo nome (conforme ja indicado, na
figura 5) e encontrar as abas com as matérias jornalisticas. A primeira aba €
personalizada com noticias referentes aos ultimos acessos, conforme mostra a figura 10,
ou seja, os algoritmos vao identificar o perfil do usuario e sugerir noticias baseadas nas
buscas anteriores.

Na sequéncia, estdo as abas com as disciplinas do 6° ano, por ordem alfabética:
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Ciéncias, Geografia, Historia, Matematica, Portugués e Producéo de Texto (figura 9).

Manoela Arruda

Membro desde 2022

Manoela Arruda
Membro desde 2022

m Favoritos Alerta para crescimento de casos de
dengue do tipo 2, o mesmo da epidemia
de 2008

Manoela Arruda AN —— 1

Do

manoela@gmail.com

HALLOWEEN 2022: saiba qual é a histéria
do Halloween no Brasil e como surgiu o

V4 Halloween
EhEEERkEEEE
@ o (hamda )
Folha em branco ou textos com menos de 7 Imhno
; ; 5 ; .
Sair da minha conta 2] B T
Attt kBl Y i+ v
-

texto do candidato

0 Nota zero na redagdo do Enem: sai
< quais sdo os 7 erros 'fatais’ que a

Fonte: elaborada pela autora (2022)

Nas Ultimas duas abas (figura 11), o professor vai encontrar uma secdo referente
as suas informacdes de cadastro e ao lado, a aba para favoritar as noticias, criando,

assim, uma selecdo com as matérias jornalisticas de seu interesse:



Figura 12 — Abas de busca com e sem resultados encontrados, respectivamente

& Variola dos macacos| X & Matéria prina| X

Né&o encontramos nada
com o termo digitado

Brasil tem oitava morte por variola dos
macacos confirmada

Por favor, verifique sua pesquisa e tente
novamente para obter resultados.

Q Q

Fonte: elaborada pela autora (2022)

No rodapé do aplicativo MILA, encontra-se a lupa, icone que representa a busca
de um assunto especifico. Ao se escrever a palavra-chave, deverdo aparecer as noticias
relacionadas, caso existam.

Dessa forma, a ideia é que ap6s selecionar a matéria, o professor leia junto com
alunos, podendo compartilhar o link da noticia com os mesmos via whattsApp ou
colocando o endereco no quadro para que os dicentes acessem o texto jornalistico.

As oito imagens das telas do aplicativo representam uma ideia geral do pensado
para funcionamento deste. E um primeiro passo da materializacdo do MILA enquanto
produto criativo para ser apresentado e, posteriormente, aprimorado para o0 mercado.
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5.3 Consideracdes sobre o produto

Diante das vivéncias experimentadas por esta autora, chegou-se a concluséo de
que a construcdo de um aplicativo para finalidades educacionais ndo lida apenas com
novas tecnologias, design ou programacdes. Trata, principalmente, com 0s aspectos
humanizadores da educacgéo, e de forma dupla: primeiro, porque lidamos com material
jornalistico, formado por e para pessoas, através das noticias e dos fatos cotidianos.
Segundo, porque o publico-alvo, os professores, lidam com seres humanos em formacéo
continua, ndo apenas escolar, mas, similarmente, a formacdo da personalidade de
criancas e pre-adolescentes durante a fase em que deixam a infancia e atingem a
puberdade.

Desde o inicio foi substancial recorrer a autores ligados a educagdo e a
comunicacdo para entender e chancelar o produto. Paulo Freire, referéncia mundial em
educacdo, trouxe a decodificagdo do mundo como um importante aliado no
desenvolvimento humano, ou seja, o processo de aprendizagem da leitura vai além da
identificacdo e entendimento minimo de palavras e seus significados. O exercicio desta
faz com que o sujeito comece a entender e questionar ambiente ao seu redor,
desenvolvendo, assim, o pensamento critico. E esse € um dos objetivos que o aplicativo
MILA também se propds.

Ao longo dos tempos, 0 ser humano sempre necessitou se comunicar, tal como
registrar suas memorias e conhecimentos, comecando pelas pinturas rupestres, e enfim,
pela escrita, que determinou o inicio do que hoje chamamos de Histdria. A escrita
cuneiforme (formato de cone) primeiro passo para a instrucdo e educacdo, viu-se
sucedida de blocos de argila, papiros e papéis, que se tornaram base da escrita.

Como elementos complementares e suplementares da instrucdo, aparelhos e
tecnologias passaram a ser utilizadas no passar dos séculos: o dbaco japonés, a imprensa
de Gutemberg, 0s cursos por correspondéncia e a lousa passaram a ser instrumentos
utilizados também na educagdo. O final do século XIX comecgou a trazer tecnologias
audiovisuais e, durante o século XX, invariavelmente essas novas maquinas e invencoes
passaram a ser instrumentos didaticos na escola, em casa (ensino remoto ou particular)
ou nos ambientes de cursos profissionalizantes, por exemplo. A internet chegou no
limiar do seculo XXI e, com ela, vieram os ambientes virtuais de aprendizagem, como
0s smartphones, tablets e as impressoras 3D. Hoje, ndo podemos mais conceber que a

educacéo se faca sem as tecnologias digitais, ainda mais em situagdes recentes, como as
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vistas ante a pandemia do Coronavirus: streamings, as lives e as teleconferéncias se
fizeram necessarias para a educacao.

Na etapa de analise de similares, encontrou-se apenas um dispositivo que
oferecesse recursos atendentes ao bindmio professor-aluno: o Portal Arvore, uma
plataforma de leitura digital, com material essencialmente pedagogico desprovido de
conexdo com a realidade. Na etapa da pesquisa em campo, percebeu-se uma
preocupacdo no habito de leitura dos alunos. Ao apresentar a proposta do MILA como
ferramenta pedagogica de ensino em sala de aula, o interesse e aprovacdo foram
unanimes. Em funcdo da pandemia da Covid-19 e uso de tecnologia para lecionar, 0s
docentes j& estavam familiarizados em recorrer a dispositivos eletrdnicos para auxiliar
e/ou facilitar as aulas expositivas, que ocorrem em plataformas on-line. Porém, o que
mais chamou atencdo dos professores com o MILA foi a oportunidade de oferecer aos
alunos o contato com a realidade através das noticias, enquanto os aprendizes poderiam
ter a conexdo dos conteldos pedagdgicos com a vida cotidiana. A experiéncia do
aprender, entdo, ganha sentido de materializag&o.

De acordo com o que foi exposto, vé-se a criacdo de um dispositivo inédito com
grande probabilidade de auxiliar o ensino dos professores do século XXI. O MILA é o
resultado da necessidade de inventivo a leitura como um facilitador dos docentes em
tornar suas aulas mais dindmicas e compreensiveis. A partir deste estudo e criagdo,
outras ideias podem surgir ou o préprio MILA pode ser aprimorado. Espera-se que este

colha e dé frutos, tanto na area académica, quanto na pratica pedagdgica.



6. CONSIDERACOES FINAIS

O processo de estudo, andlise e investigacdo sobre a confecgdo de um aplicativo
com noticias jornalisticas deu-se a partir de uma inquietacdo da autora em querer
melhor aproveitar o contetdo produzido diariamente por profissionais do meio. Como
oferecer ao mercado um artefato que pudesse contribuir para aproveitar seu contetdo?
Qual publico poderia ser explorado e contemplado para absorvé-lo, ao mesmo tempo
em que houvesse o incentivo & leitura e ao processo critico que ela proporciona?

Os professores sdo importantes condutores de conhecimento, de informacéo, e
das formacdes académica e cidada. Definindo-os como publico-alvo, os objetos gerais e
especificos exigiram a metodologia necessaria para desenvolver o conceito tedrico do
aplicativo MILA e sua prototipacdo. Com essas defini¢des, o préximo passo foi
entrevistar professores para saber como eles receberiam a ideia.

A aceitacdo ao aplicativo MILA, por parte dos professores do sexto ano do
Ensino Fundamental Il, da Escola Vila Aprendiz, em Boa Viagem, Recife-PE foi
extremamente positiva. Os docentes acataram a sugestdo com muito entusiasmo,
acreditando que a ferramenta pode, sim, contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem por trazer informacdes factuais do dia a dia para a sala de aula. Alguns
professores ja usavam noticias como ferramenta de ensino, porém, relataram que ter um
aplicativo organizado e selecionado com noticias de cada disciplina facilitaria o acesso
as matérias jornalisticas, bem como a explora-las enquanto recursos valiosos para a
docéncia. Foi unanime também a percepcdo de que o MILA pode contribuir no
incentivo, habito e desenvolvimento critico da leitura, na formacao cidada dos alunos e
no pertencimento social.

Para viabilizar a materializacdo do produto proposto, um dos caminhos é entrar
no processo de incubacdo do Porto Digital, parque tecnoldgico localizado na capital
pernambucana, com atuacdo nas areas de tecnologia da informacdo, comunicagéo e
economia criativa do Recife. Outro seria apresentar o projeto para o departamento do
curso de Jogos Digitais ou de Sistemas da Internet, ambos da Universidade Catdlica de
Pernambuco. Apds o aprimoramento do aplicativo e a montagem do seu plano de
negocio, desenvolvido na cadeira de Empreendedorismo e Inovacdo, deve-se iniciar
uma peregrinacdo entre escolas particulares, secretarias municipais e estadual de
Pernambuco para apresentar a ferramenta e seus beneficios para a Educacdo. Além das
argumentacOes expostas nesta dissertagdo, deverdo ser adicionados elementos
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dindmicos para tornar a venda da ideia mais atraente.

O uso do aplicativo MILA por parte da instituicdo de ensino que o adquirir vai
ficar a mercé do plano de aula de cada professor. Porém, a ideia € inserir o acesso ao
MILA, inicialmente, uma vez por semana, de forma que todos os docentes se
familiarizem com a ferramenta e, aos poucos, aumentem o acesso de forma gradual,
tornando o software uma ponte entre o didatico e o factual. Essa operacéo se iniciara na
escola Vila Aprendiz e, através desse experimento, esta autora tera base concreta a ser
repassada para 0s demais educandarios interessados na vivéncia pratica do aplicativo.

Uma vez inserido e dominado o uso por parte dos professores, acredita-se que,
naturalmente, os alunos poderdo despertar interesse, por conta propria, em acessarem o
aplicativo. Contudo, nada impede que os professores sugiram o MILA como fonte de
pesquisa fora da sala de aula e que os educandos, espontaneamente, incorporem a
ferramenta como fonte segura de informacdo. Uma sugestdo € pedir para que 0S
estudantes busquem por uma informacdo adicional do assunto que estdo estudando
como exercicio extraclasse, em forma de texto ou de exposi¢&o oral.

No campo académico, o aplicativo MILA também pode servir de inspiracdo para
outras pesquisas nas areas da Industrias Criativas, bem como da Comunicacdo e da
Educagdo. Aprimorar ou desmembrar a ideia central desta pesquisa seria de suma
relevancia para a academia, pois o Mestrado desta instituicdo ndo é apenas para
instrucdo e/ou elitizacdo do conhecimento, mas sim, no sentido contrario, para a
popularizacdo dos conhecimentos, o que convém a um tripé basico da Universidade:

extensdo, ensino e pesquisa.



/
REFERENCIAS

ALCANTARA, C. M. G.; LINHARES, R. N. Indicadores de avaliagio de uso das
TIC na pratica docente na visdo dos professores. 2014. In: VIII Coloquio
Internacional Educacéo e Contemporaneidade - 18 a 20 de setembro de 2014 - ISSN
1982-3657 - S&o Cristovao/SE — Brasil.

ANHUSSI, E. C. O uso do jornal em sala de aula: sua importancia e concepgoes de
professores. 2009. 149 f. Dissertacdo (mestrado) - Universidade Estadual Paulista,
Faculdade de Ciéncias e Tecnologia, 2009. Disponivel em:
http://hdl.handle.net/11449/92284. Acesso em 30 jan. 2023.

ARVORE. Faga parte da inovacdo com a Arvore. S.d. Disponivel em:
https://www.arvore.com.br/solucoes. Acesso em 30 jan. 2023.

ASSUNCAO, L. F.; EHRENBERG, K. C. Velocidade, Apuracéo e Credibilidade:
provocacoes e reflexdes acerca da prética jornalistica na internet. In: Revista
Estudos de Jornalismo n°5, v. 1, Belo Horizonte, PUC Minas, 2015.

BARBOSA, M. Ha 100 anos, era feita em Recife a primeira transmisséo oficial de
radio do Brasil. 2019. Disponivel em:
https://www.brasildefatope.com.br/2019/04/08/ha-100-anos-era-feita-em-recife-a-
primeira-transmissao-oficial-de-radio-do-brasil. Acesso em 30 jan. 2023.

BERNSTEIN, B. A ESTRUTURAGAO DO DISCURSO PEDAGOGICO: Classe,
Caddigos e Controle - Volume 4 da Edicéo Inglesa - Traducdo de: Tomaz Tadeu da
Silva e Luis Fernando Gongalves Pereira. Petropolis: VVozes, 1996.

BEET. Arvore: plataforma digital que transforma a educagéo através do estimulo
a leitura. 2022. Disponivel em: https://brasil.bettshow.com/releases-expositores/arvore-
plataforma-digital-que-transforma-educacao-atraves-estimulo-leitura. Acesso em 30 jan.
2023.

BOGDAN, R. & BIKLEN, S. (1994). Investigacdo Qualitativa em Educacédo: Uma
Introducédo a Teoria e aos Métodos. Porto Editora.

BRASAO, M. R. Logo — uma linguagem de programagcéo voltada para a educag&o.
2005. Disponivel em: https://aprendizagemcriativa.org/sites/default/files/2020-
11/Logo_uma_linguagem_de_programao_voltada_para_a_educao.pdf. Acesso em 30
jan. 2023.

BRASIL, Base Nacional Curricular Comum, MEC/SEB, 2017.

CAVALCANTI, J. O jornal como proposta pedagdgica. Sdo Paulo: Paulus, 2003.

CASTELLS, Manuel. A sociedade em rede. rev. e ampl. S&o Paulo: Paz e Terra, v. 1,
2002.



/

CIPRIANI, F. M.; MOREIRA, A. Flavio B. Educacao, tecnologias digitais e
implicagdes da COVID-19 no sistema educacional brasileiro. Educagéo, Sociedade
& Culturas, n. 59, p. 139-160, 2021.

CORREA, S. Entenda como o Isolamento Social ajuda a controlar pandemias.
2020. Disponivel em: https://epoca.globo.com/sociedade/entenda-como-isolamento-
social-ajuda-controlar-pandemias-24318657. Acesso em 20 jul. 2020.

COSTA, I. R.; PINTO, L. F. C. A evolucéo dos dispositivos de armazenamento de
dados na perspectiva da histéria. 2017. Disponivel em:
https://monografias.ufma.br/jspui/handle/123456789/2830. Acesso em 30 jan. 2023.

CUNHA, K. Luana G.; DE SALES ARAUJO, A.; ALVES, L. C. R. Competéncias
digitais: os professores e suas novas aprendizagens. Disponivel em
https://www.ced.seduc.ce.gov.br/wp-content/uploads/sites/82/2021/02/192-Anexo-
03893250310.pdf. Acesso em 30 jan. 2023.

DA SILVA, R. M. A Trajetoria do Programa Telecurso e 0 monopolio das
Organizacdes Globo no Ambito do tele ensino no Brasil. InterMeio: Revista do
Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo-UFMS, v. 19, n. 38, 2013.

DE OLIVEIRA SOARES, Ismar. Educomunicacéo e a formagao de professores no
século XXI. Revista FGV online, v. 4, n. 1, p. 19-34, 2014.

DE OLIVEIRA, J. YouTube como fonte de conhecimento: Analise sobre como o
YouTube auxilia na construgdo da vida profissional e na desintermediacéo das praticas
em grupos de camada popular. In: 40° Congresso Brasileiro de Ciéncias da
Comunicagéo. 2017.

DIARIO DE PERNAMBUCO. Recife oferece plataforma de leitura digital para
mais de 100 mil alunos da rede publica. 2021. Disponivel em:
https://www.diariodepernambuco.com.br/noticia/vidaurbana/2021/02/recife-oferece-
plataforma-de-leitura-digital-para-mais-de-100-mil-alun.html. Acesso em 30 jan. 2023.

DONADEL, J. C. R.; MAMAN, D. Educagdo Fisica e Tecnologia: Possiveis Rela¢fes
Educacionais In: Os desafios da Escola Publica Paranaense na Perspectiva do
Professor PDE - 2014 - VVolume Il - Producdes Didatico-Pedagogicas.

DONATTI, C. P.; VESCOVI, T. C.; BERGER, M. O impacto de tablets e
smartphones na educacao de jovens e de criancas com deficiéncia intelectual.
Disponivel em: https://concefor.cefor.ifes.edu.br/wp-content/uploads/2018/08/4666-
7386-3-RV.pdf. Acesso em 30 jan. 2023.

DOS SANTOS, A. M. GUTEMBERG: A ERA DA IMPRENSA. Percepcbes-Periodico
cientifico de Comunicologia, p. 14-23, 2012.

DUARTE, J; BARROS, A. Métodos e Técnicas de Pesquisa em Comunicagao. Séo
Paulo: Atlas, 2005.



/

ELSENBACH, A. C. S. A importancia dos meios de amazenamento de dados para as
pessoas e organizacdes. 2021. Disponivel em:
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/16678. Acesso em 30 jan. 2023.

FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia Paz &Terra, Rio de Janeiro/Séo Paulo 2019.

GADELHA, J. A evolucéo dos computadores. S.d. Disponivel em:
http://www.ic.uff.br/~aconci/evolucao.html#:~:text=0%20tamanho%20e%200%20pre
%C3%AT70,crescente%20miniaturiza%C3%A7%C3%A30%20dos%20equipamentos%
20eletr%oC3%B4nicos. Acesso em 30 jan. 2023.

GARCIA, D.; NORTE, M. B.; MESSIAS, R. A. L. Tecnologias de informacéo e
comunicacdo-TICs aplicadas ao Ensino de LE. Lingua inglesa Séo Paulo: Cultura
Académica/Unesp/NEaD.(Colecdo Temas de Formacao, volume 4), 2013.

GOMES, P. Leia entrevista do autor da expressdo "imigrantes digitais'. 2011.
Disponivel em:
http://www.marcprensky.com/international/Leia%20entrevista%20d0%20autor%20da%
20expressao%20imigrantes%20digitais.pdf. Acesso em 21 jan. 2020.

GONCALVES, M. E. C et al. A nuvem como recurso didatico: relato de experiéncia.
2017.

GSMA.. Economia Mével na América Latina 2019. 2019. Disponivel em
https://www.gsma.com/latinamerica/pt-br/resources/economia-movel-na-america-latina-
2019/. Acesso em 05 jun. 2021.

HOWKINS, J. Economia Criativa: como ganhar dinheiro com ideias criativas. Sao
Paulo: M.Books, 2013.

IDOETA, P. A. Os desafios e potenciais da educacao a distancia, adotada as pressas
em meio a quarentena. 2020. Disponivel em: https://www.bbc.com/portuguese/brasil-
52208723. Acesso em 20 jul. 2020.

INEP. S.d. Home. Disponivel em: http://portal.inep.gov.br/web/guest/inicio. Acesso em
22 jan. 2022.

IZEL, Adriana. Opinido: Celebrando as forcas de outubro. Publicado em 13 de
outubro de 2020. Disponivel em
<https://www.correiobraziliense.com.br/opiniao/2020/10/4881802-celebrando-as-
forcas-de-outubro.html> Acesso em 02 nov 2022

JENKINS, H. Cultura da convergéncia. Aleph, 2015.

KAPLUN, M. Processos educativos e canais de comunicacdo. Comunicagio &
Educacéo, n. 14, p. 68-75, 1999.

KERN, V. M. A Wikipédia como fonte de informacé&o de referéncia: avaliacdo e
perspectivas. Perspectivas em Ciéncia da Informacdo, v. 23, p. 120-143, 2018.



/

KONNET TELECOM. Armazenamento em nuvem: o que €, como funciona, quem
inventou e quais aplicativos usar. 2021. Disponivel em
https://konnet.com.br/blog/armazenamento-em-nuvem-o-gque-e-como-funciona-quem-
inventou-e-quais-aplicativos-usar. Acesso em 30 jan. 2023.

LADEIRA, J. M. Cientistas, militares e burocratas: o desenvolvimento da Arpanet
e o Sistema Norte-Americano de Inovacao In: C&S - Séo Bernardo do Campo, v.40
n.1, p. 213-237, jan/abr 2018.

LAGE, Daniela. Linha do tempo das tecnologias da educacao - Disponivel em
<https://www.timetoast.com/timelines/linha-do-tempo-das-tecnologias-da-educacao-
4al16767f-7fca-4941-a6f1-72f44902ec58> Acesso em 05 de junho de 2022

LAKATQOS, E. M.; MARCONI, M. A. Fundamentos de metodologia cientifica. 5. ed.
Séo Paulo: Atlas, 2003.

LEONARDO, A. J. F.; MARTINS, Décio R.; FIOLHAIS, Carlos. A telegrafia
eléctrica nas paginas de'" O Instituto", revista da Academia de Coimbra. Revista
Brasileira de Ensino de Fisica, v. 31, p. 2601.1-2601.13, 2009.

LOBACH, B. Design industrial. Sdo Paulo: Edgard Blicher, 2001.

LOBIANCO, Bérbara. O que € a tecnologia 5G e como ela ira afetar o nosso
cotidiano. Publicado em 2020. Disponivel em
<https://blog.teceducacao.com.br/tecnologia-5g/> Acesso em 12 de junho de 2022.

LOUREIRO, J. Conheca a Arvore: um projeto que transforma a educac¢do com
leitura. 2022. Disponivel em: https://www.livrobingo.com.br/arvore-um-projeto-que-
transforma-a-educacao-com-leitura. Acesso em 30 jan. 2023.

MAINARDES, J.; STREMEL, S. A teoria de Basil Bernstein e algumas de suas
contribuicgdes para as pesquisas sobre politicas educacionais e curriculares. 2010.

MARQUES DE MELO, J. Comunicacao Social: teoria e pesquisa, Petropolis, Vozes,
1970.

MINAYO, M. C. S. (Org). Pesquisa social: teoria, método e criatividade. Petropolis,
RJ: Vozes, 1994.

MORAN, J. Metodologias ativas de bolso: como os alunos podem aprender de forma
ativa, simplificada e profunda. Editora do Brasil, 2021.

MORIN, E. Introduc¢do ao Pensamento Complexo. Porto Alegre: Sulina, 2011.

MORENO, J. B. A historia do ENIAC, o primeiro computador do mundo. 2011.
Disponivel em: https://tecnoblog.net/especiais/eniac-primeiro-computador-do-mundo-
completa-65-anos/. Acesso em 30 jan. 2023.

NOVO. J. O que ¢ a tecnologia 5G e como ela ira afetar o nosso cotidiano. S.d.
Disponivel em: https://blog.teceducacao.com.br/tecnologia-5g/. Acesso em 30 jan.
2023.



OLIVEIRA, E. F. de. A calculadora como ferramenta de aprendizagem. 2011.
Disponivel em https://repositorio.unesp.br/handle/11449/120264. Acesso em 30 jan.
2023.

OSTROWER, F. Criatividade e processos de criacao. Petropolis: Editora Vozes,
1977.

PAIVA, F. Nokia Life tem 50 milhdes de usuarios. 2012. Disponivel em:
https://www.mobiletime.com.br/noticias/02/03/2012/nokia-life-tem-50-milhoes-de-
usuarios/. Acesso em 30 jan. 2023.

PREDEBON, J. Criatividade: Abrindo o lado inovador da mente. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2013.

PRENSKY, M. Aprendizagem baseada em jogos digitais. S&o Paulo: Senac, 2001.
PRENSKY, M. A huge leap for the classroom. Educational Technology, 2011.

PRENSKY, M. Nativos Digitais, Imigrantes Digitais. De On the Horizon (NCB
University Press, v. 9, n. 5, out. 2001.

PORTO, K.S.. SANTANA, L. S. A utilizacao do streaming como recurso didatico na
Educacao. In: Revista Espaco Académie - n: 161- Outubro 2014- Ano XIV-ISSN 1519-
6186 pp 84-94.

RYFF, Luiz Antonio. Gilberto Gil lanca musica pela internet. - Publicado em 14 de
dezembro de 1996. Disponivel em <https://www.1. folha.uol.com.br/ftp/1996/ 12/14/ilustrada
123. htmlI> Acesso em 23 de outubro de 2022.

SAMPAIQ, C. M. A.; DOS SANTOS, M. S; MESQUIDA, P. Do conceito de
educacdo a educacdo no neoliberalismo. Revista Didlogo Educacional, v. 3, n. 7, p.
1-14, 2002.

SANTOS, J. T. G.; DE ANDRADE, A. F. Impressao 3D como recurso para o
desenvolvimento de material didatico: associando a cultura Maker a resolucéo de
problemas. RENOTE, v. 18, n. 1, 2020.

SANTOS, L. L. D. C. Bernstein e o campo educacional: relevancia, influéncias e
incompreensdes. Cadernos de Pesquisa, n. 120, p. 15-49, 2003.

SCHUARTZ, A. S.; SARMENTO, H. B. M. Tecnologias digitais de informacéo e
comunicacao (TDIC) e processo de ensino. Revista Katalysis, v. 23, p. 429-438,
2020.

SEGURA, Mauro. A incrivel histéria por tras da masica """'Pela Internet™, de
Gilberto Gil.- Publicada em 20 de maio de 2017. Disponivel em <https://
www.maurosegura.com.br/pela-internet gilberto-gil/ Acesso em 23 de outubro de 2022.

SELBETTI. Principais ferramentas tecnoldgicas na educacéo. 2021. Disponivel em:
https://selbetti.com.br/ferramentas-tecnologicas-na-educacao/. Acesso em 30 jan. 2023.



SOARES, I. Gestao comunicativa e educacédo: caminhos da educomunicacéo.
Comunicacdo & Educacao, Sao Paulo, n® 231: 16 a 25, jan./abr. 2002.

SOARES, I. O. Comunicacdo/Educacao Emergéncia de um novo campo e o perfil
de seus profissionais, in Cotato. Brasilia, v. 1, p. 18-74.

SOARES, J. M. As Contribuigdes do Jornal no Trabalho com a Leitura. 2010.
Disponivel em: https://acervo.plannetaeducacao.com.br/portal/artigo.asp?artigo=1846.
Acesso em 30 jan. 2023.

TEIXEIRA, M. B. D. et al. O Papel: uma breve revisdo histdrica, descri¢do da
tecnologia industrial de producéo e experimentos para obtencéo de folhas
artesanais. Revista Virtual de Quimica, v. 9, n. 3, p. 1364-1380, 2017.

TEZANI, T. C. R. Nativos digitais: consideragdes sobre os alunos contemporaneos e
a possibilidade de se (re)pensar a pratica pedagogica. DOXA: Revista Brasileira de
Psicologia e Educacéo, v. 19, n. 2, p. 295-307, 2017.

WAIZBORT, Leopoldo. Fondgrafo. Novos estudos CEBRAP, p. 27-46, 2014.

UNICEF. Como educadores podem falar sobre a covid-19. 2020. Disponivel em:
https://www.unicef.org/brazil/unicef-em-acao. Acesso em 22 jan. 2021.

UOL. Primeiro contagio pelo coronavirus teria acontecido em novembro, diz
jornal. 2020. Disponivel em: https://noticias.uol.com.br/ultimas-
noticias/efe/2020/03/13/jornal-afirma-que-primeiro-contagio-da-covid-19-na-china-
ocorreu-em-novembro.htm>.Acesso em 20 jul. 2020.

VALLE, M.; PANCETTI, A. A transformacdo do mundo pela escrita. ComCiéncia,
n. 113, p. 0-0, 2009.

VILA APRENDIZ. S.d. Sobre nés. Disponivel em: https://www.vilaaprendiz.com.br/.
Acesso em 02 nov. 2022.



ANEXOS

LINHA DO TEMPO TDICS
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Escrita Cuneiforme
4000 aC

Foi somente na antiga Mesopotamia que a
escrita foi elaborade e criada. Por volta
de 4.080 aC, os sumérios projetaram a
escrita cuneiforme em placas de barro
(VALLE E PANCETTL, 2009)

Instrumento mecinico de origem chinesa

o no século V aC (508aC) Assim,
ele é considerado o "prineiro
computador®, una espécie de calculadora
que realiza operagdes algébricas.
(OLLVELRA, 2011)
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Mimeédgrafo
Paten otdo
1876

Combinando a caneta elétrica com

a4quina de copias Edison foi responsdvel

por_um dos primeiros instrumentos de

copias em série: o mime de instrumentos,

patenteado em 176, este nose pelo

empresario Albert'Dick, que comercializa
roduto. (GURGEL, 2819)
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Cinetoscépio |
Patenteado
Em 1897, Thomas Edison recebeu uma 9000000000000 0000
patente para sua cimera de filme, o .
cinetoscopio. Edison tinha desenvolvido
ma camera e seu visualizador P
(History Channel Brasil, 2619) bt

Snsino- individuaizado permitindo us
Sraabisalo e cociaants {DONADEL & MAMAN,
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Microchips
1958

por ondas
radiofonicas |
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por med
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construido pelo Eng® Elétrico
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Un microchip resume-se num circuito
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s/data
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UNESCO no Brasil

A UNESCO acredita que as TIC podem

contribuir com o acesso universal da

educacto, 3 equidade na educacto, o
1dade do ensino e

en, “ben como melhorar a

stura e certa mistura organizado
de politicas, tecnologia:
Capacidades. " (LAGE, [o/data])




1050, ¢ una Linguages do programacio para

asbiente educacional. Ela se fundamenta
Raf11osofia construtivista e en
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Artificial. A lin rogramagio &
norsolsents usada pm cmuandar un

da para

Sartarige, con o proposito de ensinar so
cursor alén de novos procedinentos, a
de criar desenhos (BRASAO, 2095).

Disquete
1971

0 dispositivo comegou a ser criado para
ser utilizado em 1971. Fo1 criado por uma
#9uie de pescutss do IO, tends com

m 2006. 0
gl T L T TR

transferéncias para outros computadores
(ELSENBACH, 2021)

Pendrive
1996

Pen Drive ou Memoria USB Dri
disporitive de memicis UGk tonsuwtaa por

ria flash (EEP), de faz
e T amitindo
us conexdo USB de um outro Squipanento co

uma porta USB entrada
telehiess (Costa e piNTo, 2617

Internet
1969

A internet foi criada em 1969, nos

Estados Unidos. Chamada de Arpanet,

tinha Somo.funcdo interligar os

laborstorios de pesquiss. Neauele
un professor da Universidade da

Eahforrun passou para un amigo em
nford o primeiro e-mai

RiStria (LADEIRA, “2618)

Telecurso
1977/78

un sistema de educaclo a distancia
pantido pela Fundacao Roberto Warinho
pelo sistema FIESP. Idealizado e criado
pelo o Jornalista Francisco Galazans

rnandes, o programa consiste em tele
aules das Ultimas séries do ensino
gsr‘-g.;wnm @ do Ensino Médio (SILVA,

|

e

YouTube
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portfolio do Google e o
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Wikipedi
2001

ipédia é um projeto para produzir
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foraninente, om 15 e Janeive de 2061, coma
um complemento 3o seu similar, o projet
Mupedia (escrito por especialistas) (KERK,

8)

essesescsce
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Smartphones e
Tablets em
Sala de Aula
2007

A UNESCO acredita que as TIC podem
contribuir com o acesso universal da
educacdo, a equidade na educacdo, a
qualidade do ensino e a
aprendizagea, bem cono melhorar a
gestso profissional, a governanca e
a administragdo ao fornecer uma
mistura e certa mistura organizado
de politicas, tecnologias e
capacidades. (LAGE, [s/data])
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iPhone
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Apple vende o iPhone, mas a verdade é
une”Feuniee de recnologias que 3 partir
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clennsm*‘ de varias empres:

{tuigoes de Pareceria (JONATTL
VESCCOVl e EEFGER 2018)
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63

Aprendlxniem
Mével - UNESC!
2014

A UNESCO scredita que as tecnologias
poden enriquecer oportunidades

administracdo, além de facilitar a

aprendizagem de maneiras novas e acessar
informagoes. (LAGE, (s/data])

Vida Nokia
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por ter sido o primeiro a ser gravado com producdo de Flora Gil, esposa do artista
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APENDICE A - ROTEIRO DE PERGUNTAS ENTREVISTAS PROFESSORES
6° ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL Il, DA ESCOLA VILA APRENDIZ, EM
BOA VIAGEM, RECIFE-PE.

e Por que vocé quis ser professor (a)?

e Paravocé, qual é a missdo?

e Vocé esta lendo alguns livros?

e O que vocé acha dos jornais impressos?

e Vocé Ié jornais?

e L& noticias diariamente?

e Entdo qual o assunto Ihe interessa mais?

e Em relacdo a sua area de atuacdo docente, vocé Ié noticias de veiculos de
comunicagdo?

e E 0 que vem na sua cabeca quando ouve a palavra noticia?

e Vocé usa alguma outra ferramenta em sala de aula para dar aula?

e Me conta alguma experiéncia, de sala de aula, assim que vocé teve relacdo com
o0s alunos usando essa outra ferramenta.

e E vocé tem celular?

e Qual funcdo mais usa?

e VoOcé Ié no celular?

e Entdo vocé usa aplicativos no seu dia a dia?

e E 0 que vocé mais usa?

e E vocé usa algo ligado a Educagéo?

e Vocé esta disposta a usar um aplicativo com textos jornalisticos? Condizente
com o que leciona?

e Acha que poderia ajudar no processo ensino aprendizagem?
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APENDICE B - AUTORIZACOES DE PROFESSORES ENTREVISTADOS
PARA USO E IDENTIFICACAO DE SEUS NOMES NESTE TRABALHO

MODELO DE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educacio: uso de aplicativo

com textos jornalisticos em sala de aula
Pesquisador responsavel:Ana Luisa Montenegro Erthal
Instituigdo/Departamento: Universidade Catélica de Pernambuco / Mestrado em

Industrias Criativas
Telefone e enderego: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE

Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsavel pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntério deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragdo do aplicativo MILA, uma
sugestdo tecnoldgica para otimizagdo do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jornalisticas em sala de aula, cujo publico-alvo sdo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta é criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e conteido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagégico para os docentes.

Eu, \74/\/0 mj‘t’e{ [m@s t%ac}am ,
RG3099893 , portador do CPF4Q4.4LA.Q§‘I—€2apés ter tido a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsével,estou suficientemente

informado, ficando claro para que minha participagdo ¢ voluntdria e que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto e de esponténea vontade, expresso minha concordéncia em

participar deste estudo e assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

Assinatura do voluntério

R v mendeniins Bthal,

Assinatura do responsavel pela obtengéio do TCLE




MODELO DE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educagio: uso de aplicativo
com textos jornalisticos em sala de aula

Pesquisador responsével:Ana Luisa Montenegro Erthal

Instituigo/Departamento: Universidade Catélica de Pernambuco / Mestrado em
Indastrias Criativas

Telefone e enderego: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE
Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsavel pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntirio deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragdo do aplicativo MILA, uma
sugestdio tecnol6gica para otimizagio do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jornalisticas em sala de aula, cujo publico-alvo sdo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta é criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e conteido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagégico para os docentes.

Eu, DOMELE XAVIER, THIERAVT :
RG portador do CPF 933424 ¢AS-0) apés ter tido a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsivel,estou suficientemente

informado, ficando claro para que minha participagdo € voluntdria € que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto € de espontinea vontade, expresso minha concordancia em

participar deste estudo e assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

Assinatura do voluntério

WWWWM

Assinatura do responsével pela obtengiio do TCLE




MODELO DE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educago: uso de aplicativo
com textos jornalisticos em sala de aula

Pesquisador responsével:Ana Luisa Montenegro Erthal
Instituigéo/Departamento:Universidade Catolica de Pernambuco | Mestrado em
Inddstrias Criativas

Telefone e enderego: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE
Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsével pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntrio deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragdo do aplicativo MILA, uma
sugestio tecnolégica para otimizagdio do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jomnalisticas em sala de aula, cujo piblico-alvo séo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta é criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e conteido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagdgico para os docentes.

El.l, ‘f(ég Qﬂ'gg Hagka-;‘a é, agnjs ’
RG ®324ay® , portador do CPFOUY 303.%24.63 apés ter tido a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsavel,estou suficientemente
informado, ficando claro para que minha participagdo é voluntéria e que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto ¢ de espontanea vontade, expresso minha concordéncia em

participar deste estudo € assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

“lias CLizec Machade de Dovaa

Assinatura do voluntario

it hasrr Vodrsipe Btk

Assinatura do responsavel pela obten¢éio do TCLE




MODELO DE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educacdo: uso de aplicativo
com textos jornalisticos em sala de aula

Pesquisador responsével:Ana Luisa Montenegro Erthal
Instituigéio/Departamento:Universidade Catélica de Pernambuco / Mestrado em
Indqistrias Criativas

Telefone e enderego: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE
Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsavel pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagio: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntirio deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragdo do aplicativo MILA, uma
sugestio tecnolégica para otimizagdio do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jornalisticas em sala de aula, cujo publico-alvo sdo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta € criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e conteido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagdgico para os docentes.

RG 514 40qjsp#c , portador do CPF_0%% 40 364-¢< aps ter tido a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsével,estou suficientemente

informado, ficando claro para que minha participagdio ¢ voluntiria e que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto e de espontinea vontade, expresso minha concordéncia em

participar deste estudo e assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

(N AR

Assinatura do voluntrio

firke e Maitoni o Eutinal

Assinatura do responsavel pela obtengdo do TCLE




MODELO DE TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo
com textos jornalisticos em sala de aula

Pesquisador responsavel:Ana Luisa Montenegro Erthal
Instituigio/Departamento:Universidade Catélica de Pernambuco / Mestrado em
Industrias Criativas

Telefone e enderego: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE
Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsavel pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntrio deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragdo do aplicativo MILA, uma
sugestdo tecnologica para otimizagéo do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jornalisticas em sala de aula, cujo publico-alvo sdo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta € criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e conteido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagdgico para os docentes.

Eu, )
RGGASE0D , phrador do CPROYSUITFUY 32 apés ter tido a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsdvel,estou suficientemente

informado, ficando claro para que minha participagéio é voluntéria e que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto ¢ de esponténea vontade, expresso minha concorddncia em

participar deste estudo e assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

natura do voluntario

W v Mpriemegur Erifnl

Assinatura do responsdvel pela obtengfio do TCLE
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Titulo do estudo: MILA, uma proposta de tecnologia na educagiio: uso de aplicativo
com textos jornalisticos em sala de aula

Pesquisador responsdvel:Ana Luisa Montenegro Erthal
Instituigio/Departamento:Universidade Catélica de Pernambuco / Mestrado em
Industrias Criativas

Telefone e endereo: 2119.4369 / Rua do Principe, 526 - Boa Vista, Recife - PE
Local da coleta de dados:Recife, 05/ 07/ 2022, Hotel Gran Mercure, Boa Viagem.

Eu Ana Luisa Montenegro Erthal, responsavel pela pesquisa:MILA, uma
proposta de tecnologia na educagdo: uso de aplicativo com textos jornalisticos em

sala de aula, o/a convido a participar como voluntério deste estudo.

Esta pesquisa pretende coletar dados para elaboragéo do aplicativo MILA, uma
sugestdo tecnoldgica para otimizagdo do processo ensino-aprendizagem, através do uso
de matérias jomalisticas em sala de aula, cujo piiblico-alvo sdo professores do 6° ano no
Ensino Fundamental 2, da escola Vila Aprendiz, no Recife. A proposta é criar um
dispositivo, com noticias selecionadas de acordo com a disciplina e contetido da BNCC

do ano citado, que funcione como suporte pedagogico para os docentes.

Eu, Konglwe _de 0l Conun .
RG Y-o)-{3¢ , portador do CPF_o(( oko©a4-2% apés ter tido -a

oportunidade de conversar com a pesquisadora responsével,estou suficientemente

informado, ficando claro para que minha participagdo € voluntiria e que estou ciente
também dos objetivos da pesquisa, podendo a pesquisadoraidentificar meu nome na
pesquisa. Diante do exposto € de espontanea vontade, expresso minha concordancia em

participar deste estudo e assino este termo em duas vias, uma das quais foi-me entregue.

Vearnsbad oo adT Comug

Assinatura do voluntério

W'MWMWW

Assinatura do responsével pela obtengo do TCLE
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