UNIVERSIDADE CATOLICA DE PERNAMBUCO
PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIAS DA LINGUAGEM
ESCOLA DE EDUCACAO E HUMANIDADES

ATENCAO CONJUNTA DIGITAL ENTRE CRIANCAS EM AQUISICAO DA
LINGUAGEM E UM LIVRO INTERATIVO DIGITAL

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIAS DA LINGUAGEM

Recife
2024



Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros

ATENCAO CONJUNTA DIGITAL ENTRE CRIANCAS EM AQUISICAO DA
LINGUAGEM E UM LIVRO INTERATIVO DIGITAL

Tese apresentada ao Programa de Pds-Graduagdo em Ciéncias da
Linguagem (PPGCL), da Universidade Catélica de Pernambuco
(UNICAP), como requisito para obtenc¢ao do titulo de Doutor em
Ciéncias da Linguagem.

Orientadora: Prof* Dr* Renata Fonseca Lima da Fonte
Coorientadora: Prof* Dr* M arianne Carvalho Bezerra Cavcalcante

Linha de Pesquisa: Aquisi¢ao, desenvolvimento e distirbios
da linguagem emsuas diversas mantifestacdes

Recife
2024


flavio
Linha de Pesquisa: Aquisição, desenvolvimento e distúrbios da linguagem em suas diversas mantifestações

flavio
Orientadora: Profª Drª Renata Fonseca Lima da Fonte
Coorientadora: Profª Drª Marianne Carvalho Bezerra Cavcalcante


UNIVERSIDADE CATOLICA DE PERNAMBUCO
Pe. Pedro Rubens (Reitor)

Pe. Lucio Cirne (Vice-Reitor)

PRO-REITORIA DE PESQUISA, POS-GRADUACAO E INOVACAO
Dr.a Valdenice José Raimundo (Pré-Reitora)

ESCOLA DE EDUCACAO E HUMANIDADES
Dr. Danilo Vaz Curado (Diretor)

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM CIENCIAS DA LINGUAGEM
Dr.a Roberta Varginha Ramos Caiado (Coordenadora)

Dr.a Isabela Barbosa do Régo Barros (Vice-coordenadora)

Ficha Catalografica

B277a  Barros, Flavio Romulo Alexandre do Rego.

Atencdo conjunta digital entre criangcas em aquisi¢ao da linguagem e um
livro interativo digital / Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros, 2024.
193 1. : il

Orientador: Renata Fonseca Lima da Fonte.

Coorientador: Marianne Carvalho Bezerra Cavalcante.

Tese (Doutorado) - Universidade Catdlica de Pernambuco.

Programa de Pés-graduacdo em Ciéncias da Linguagem.
Doutorado em Ciéncias da Linguagem, 2024.

1. Aquisi¢do de linguagem. 2. Livros didéticos digitais. 3. Multimoda-

lidade (Linguistica). 4. Atencdo conjunta. Titulo.

CDU 800.85
Pollyanna Alves - CRB/4-1002

Autorizo, exclusivamente para fins académicos e cientificos, desde que citada a fonte, a
reproducdo e a divulgacio total ou parcial desta tese (dissertacdo), por processos fotoco-

piadores ou eletronicos.

Atencéo conjunta digital entre criancas em aquisi¢cao da linguagem e um livro interativo digital. ©
2024 by Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros is licensed under CC BY-NC-ND 4.0



458800
Caixa de texto
Atenção conjunta digital entre crianças em aquisição da linguagem e um livro interativo digital. © 2024 by Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros is licensed under CC BY-NC-ND 4.0 


Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros

ATENGAO CONJUNTA DIGITAL ENTRE CRIANGAS EM AQUISIGAO
DA LINGUAGEM E UM LIVRO INTERATIVO DIGITAL

Esta Tese foi julgada adequada para obtengao do Titulo de “Doutor” e
aprovada em sua forma final.

Recife, 05 de abril de 2024.

Banca Examinadora:

odo Yok

Prof.2 Dra. Renata Fonseca Lima da Fonte
Orientadora
Universidade Catdlica de Pernambuco

\M@L’fu@(amjﬁ

Prof.2 Dra. Marianne Carvalho Bezerra Cavalcante
Coorientadora
Universidade Federal da Paraiba

f/Z\c/M.\ S nera, \74%/&5

Prof.2 Dra. Thelma Panerai Alves
Universidade Federal de Pernambuco

%;Mmm&mm

Prof. Dr. José Moacir Costa Filho
Instituto Federal da Paraiba

O
i -
[ adobenta Jargh ..ﬁg ‘Qm\os C(\fnclo

Prof.2 Dra. Roberta Varginha Ramos Caiado
Universidade Catolica de Pernambuco

Prof. Dr. Antonio Henrique Coutelo de Moraes

Universidade Catdlica de Pernambuco




Dedico esta tese aos meus filhos Gabriel e Miguel, vocés foram, sdo e sempre seréo a minha
inspiracéo.

E a minha amada esposa Isabela por ter acreditado em mim e ter sonhado mais um dos
meus sonhos. Também lhe dedico, meu amor, por vocé ser o meu “foguete” que me
impulsiona para lugares mais altos.

Obrigado, meu amor, amo-te!



Agradecimento & CAPES

O presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior - Brasil (CAPES) - Cadigo de Financiamento 001.

This study was financed in part by the Coordenacéo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
- Brazil (CAPES) - Finance Code 001.



AGRADECIMENTOS

A Deus, por ter permitido mais essa vitoria em minha vida, o Senhor colocou no meu coragio
0 amor pela educacgdo e deu-me forcas para que eu superar os momentos dificeis, pois as tuas
bengdos em minha vida séo infinitas.

A minha esposa Isabela por estar ao meu lado nessa jornada, os teus conselhos guiaram-me para
0 que eu sou hoje.

Aos meus filhos, Gabriel e Miguel os responsaveis pelo meu crescimento como ser
humano.

A minha familia, pelo apoio indispensavel nos momentos mais importantes.

As minhas sobrinhas, Maité, Marina, Violeta e ao meu sobrinho Raul, vocés foram
fundamentais na construcdo desse trabalho.

A minha orientadora, Renata Fonseca Lima da Fonte e minha coorientadora Marianne Carvalho
Bezerra Cavalcante, pela paciéncia e pelos conselhos valiosos que me forjaram um académico
e pesquisador ainda melhor.

A coordenadora do PPGCL Prof. Dr2. Roberta varginha Caiado

Aos professores do PPGCL pelo incentivo, dicas e conselhos, em especial as professoras Dra.
Wanilda, Dra. Nadia.

Ao prof. Dr. Fanuel Paes Barreto, por ter me inspirado a ser um estudioso da linguistica.

Ao grande mestre Prof. Dr. Alcivan Oliveira que me ajudou de forma indireta no inicio da
minha docéncia.

A minha coordenadora da graduacéo Dr? Flavia Tavares pela sua amizade e carinho.

Aos funcionarios do PPGCL da Unicap pelo profissionalismo, eficiéncia e pelo suporte aos
alunos do programa.

Ao0s muitos amigos e amigas que participaram direta ou indiretamente da composicdo deste

trabalho. Em especial aos meus companheiros da turma 8 do doutorado.



“Deixe de sonhar, comece a viver”
A vida secreta de Walter Mitty

James Thurber

“A educagdo ¢ a arma mais poderosa que nos podemos usar para mudar o mundo”

Nelson Mandela

“Imortal... esse dia chegou”

Flavio Romulo Alexandre do Rego Barros



RESUMO

A atencdo conjunta, também conhecida como atencdo compartilhada, refere-se a capacidade de
individuos direcionarem sua atencdo para um objeto, evento ou tarefa em comum, envolvendo
interacdo social. E um conceito importante no desenvolvimento infantil, na psicologia social e
no estudo da linguistica. Acreditamos que a Aten¢do conjunta pode estar presente em um livro
interativo digital, proporcionando uma nova especificidade de Atencdo Conjunta. A producao
de movimentos gestuais produzidos pela crianga em face da interacdo com 0S recursos
multimodais imagéticos presente no livro podem revelar esse processo de engajamento da
crianca no meio digital. Esta tese objetiva investigar o processo de Atencdo Conjunta Digital
(ACD) entre criangas em aquisi¢do de linguagem e um livro interativo digital a partir da
mediacdo de um narrador virtual. Nossa tese esta balizada nos estudos sobre Atencdo Conjunta
de Bruner (1983), Tomasello (2003, 2019); no conceito de Atencdo Conjunta Virtual,
estabelecido por Costa Filho (2011; 2016; 2017; 2018; 2021); na perspectiva multimodal,
discutida em Kendon (1988; 2009), McNeill (1985; 1992; 2000, 2005, 2012, 2016), Cavalcante
(1999; 2018, 2009), Fonte (2011), Fonte et al (2014), Melo (2015); Nobrega (2017) e pelos
estudos enunciativos de Benveniste (2005; 2006). Em nossa pesquisa, foram adotadas
perspectivas epistemoldgicas e abordagens qualitativas. No entanto, € importante ressaltar que
os dados observados e descritos também foram submetidos a processos de quantificagdo. Na
abordagem qualitativa, destacamos as producdes linguisticas decorrentes do processo de
Atencdo Conjunta Digital (ACD) entre as criancas e o livro interativo digital, atentando para as
singularidades e experiéncias individuais. J& no ambito do levantamento quantitativo,
abordamos os fenémenos por meio da coleta de dados numéricos. Especificamente,
investigamos quais tipos de Atencdo Conjunta foram mais evidenciados e recorrentes na
interacdo com o livro interativo digital, proporcionando insights sobre preferéncias,
comportamentos e outras acdes dos individuos. A coleta dos dados foi realizada a partir de
filmagens da interagéo de criangas com livros interativos digitais. Os corpora foram registrados
em materiais audiovisuais, considerando um grupo com 3 criancas na faixa etaria entre 6 a 8
anos. Utilizamos como critério de inclusdo todas as criancas possuirem desenvolvimento tipico
e estarem matriculadas em uma escola regular. A pesquisa desenvolvida na tese confirmou que
0s recursos multimodais imageéticos presentes no livro, juntamente com 0s movimentos gestuais
produzidos no momento da leitura pelas criancas, foram capazes de evidenciar 0 engajamento
delas em cenas de Atencdo Conjunta Digital. Essa perspectiva abre a possibilidade de que, em
um momento oportuno, a producdo dos livros interativos digitais considerarem esses recursos
promovendo a atencdo conjunta digital. Esses recursos podem ser incorporados em livros
paradidaticos ou didaticos, possibilitando uma compreensdo mais eficaz por parte das criangas
em relacdo as narrativas presentes nesses livros. Isso, por sua vez, facilitaria o processo de
aquisicao da linguagem, com o suporte do meio digital, e potencialmente contribuiria para o
aprendizado em geral.

PALAVRAS-CHAVE: Atencdo Conjunta. Atencdo Conjunta Digital. Aquisicdo da
Linguagem. Multimodalidade. Livros Interativos Digitais.



ABSTRACT

Joint attention, also known as shared attention, refers to individuals' ability to direct their
attention to a common object, event, or task, involving social interaction. It is an important
concept in child development, social psychology, and the study of linguistics. We believe that
joint attention can be present in a digital book, providing a new specificity of Joint Attention.
The production of gestural movements by the child in response to interaction with the
multimodal imagery resources present in the book can reveal this process of child engagement
in the digital environment. This thesis aims to investigate the process of Digital Joint Attention
(DJA) among children in language acquisition and a digital book through the mediation of a
virtual narrator. Our research is guided by studies on Joint Attention by Bruner (1983),
Tomasello (2003, 2019); on the concept of Virtual Joint Attention, established by Costa Filho
(2011; 2016; 2017; 2018; 2021); on the multimodal perspective, discussed in Kendon (1988;
2009), McNeill (1985; 1992; 2000, 2005, 2012, 2016), Cavalcante (1999; 2018, 2009), Fonte
(2011), Fonte et al (2014), Melo (2015); Nobrega (2017) and on the enunciative studies of
Benveniste (2005; 2006). In our research, epistemological perspectives and qualitative
approaches were adopted. However, it is important to note that the observed and described data
were also subjected to quantification processes. In the qualitative approach, we highlight the
linguistic productions resulting from the process of Digital Joint Attention (DJA) between
children and the digital book, paying attention to singularities and individual experiences. In
the scope of quantitative analysis, we approached the phenomena through the collection of
numerical data. Specifically, we investigated which types of Joint Attention were most
evidenced and recurrent in the interaction with the digital book, providing insights into
preferences, behaviors, and other actions of individuals. Data collection was carried out through
recordings of children's interaction with digital books. The corpora were recorded in
audiovisual materials, considering a group of 3 children aged between 6 and 8 years old. We
used as inclusion criteria all children having typical development and being enrolled in a regular
school. The research developed in the thesis confirmed that the multimodal imagery resources
present in the book, together with the gestural movements produced by the children during
reading, were able to demonstrate their engagement in scenes of Digital Joint Attention. This
perspective opens the possibility for digital book production to consider these resources,
promoting digital joint attention. These resources can be incorporated into supplementary or
educational books, enabling a more effective understanding by children of the narratives present
in these books. This, in turn, would facilitate the language acquisition process, with the support
of the digital environment, and potentially contribute to learning in general.

KEYWORDS: Joint Attention. Digital Joint Attention. Language Acquisition. Multimodality.
Interactive Digital Books.



RESUMEN

La atencion conjunta, también conocida como atencion compartida, se refiere a la capacidad de
los individuos para dirigir su atencion hacia un objeto, evento o tarea comun, involucrando
interaccion social. Es un concepto importante en el desarrollo infantil, la psicologia social y el
estudio de la linguistica. Creemos que la atencion conjunta puede estar presente en un libro
digital, proporcionando una nueva especificidad de Atencion Conjunta. La produccion de
movimientos gestuales por parte del nifio en respuesta a la interaccion con los recursos de
imagenes multimodales presentes en el libro puede revelar este proceso de compromiso infantil
en el entorno digital. Esta tesis tiene como objetivo investigar el proceso de Atencion Conjunta
Digital (ACD) entre nifios en la adquisicion del lenguaje y un libro digital a través de la
mediacion de un narrador virtual. Nuestra investigacion esta guiada por estudios sobre Atencién
Conjunta de Bruner (1983), Tomasello (2003, 2019); en el concepto de Atencion Conjunta
Virtual, establecido por Costa Filho (2011; 2016; 2017; 2018; 2021); en la perspectiva
multimodal, discutida en Kendon (1988; 2009), McNeill (1985; 1992; 2000, 2005, 2012, 2016),
Cavalcante (1999; 2018, 2009), Fonte (2011), Fonte et al (2014), Melo (2015); Nobrega (2017)
y en los estudios enunciativos de Benveniste (2005; 2006). En nuestra investigacion, se
adoptaron perspectivas epistemologicas y enfoques cualitativos. Sin embargo, es importante
sefialar que los datos observados y descritos también fueron sometidos a procesos de
cuantificacion. En el enfoque cualitativo, destacamos las producciones linguisticas resultantes
del proceso de Atencion Conjunta Digital (ACD) entre los nifios y el libro digital, prestando
atencion a singularidades y experiencias individuales. En el ambito del analisis cuantitativo,
abordamos los fendmenos mediante la recoleccion de datos numéricos. Especificamente,
investigamos que tipos de Atencion Conjunta fueron mas evidentes y recurrentes en la
interaccion con el libro digital, proporcionando ideas sobre preferencias, comportamientos y
otras acciones de los individuos. La recoleccion de datos se realiz6 a través de grabaciones de
la interaccion de los nifios con libros digitales. Los corpus se registraron en materiales
audiovisuales, considerando un grupo de 3 nifios de entre 6 y 8 afios. Utilizamos como criterio
de inclusion que todos los nifios tuvieran un desarrollo tipico y estuvieran inscritos en una
escuela regular. La investigacion desarrollada en la tesis confirmo que los recursos de imagenes
multimodales presentes en el libro, junto con los movimientos gestuales producidos por los
nifios durante la lectura, fueron capaces de demostrar su compromiso en escenas de Atencién
Conjunta Digital. Esta perspectiva abre la posibilidad de que la produccion de libros digitales
considere estos recursos, promoviendo la atencion conjunta digital. Estos recursos pueden
incorporarse en libros suplementarios o educativos, permitiendo una comprensién mas efectiva
por parte de los nifios de las narrativas presentes en estos libros. Esto, a su vez, facilitaria el
proceso de adquisicion del lenguaje, con el apoyo del entorno digital, y potencialmente
contribuiria al aprendizaje en general.

PALABRAS CLAVE: Atencion Conjunta. Atencién Conjunta Digital. Adquisicion del
Lenguaje. Multimodalidad. Libros Interactivos Digitales.
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INTRODUCAO

A ciéncia é viva, mutavel e inacabada. Um fluido ou um espectro que toma determinadas
formas de acordo com 0o momento cientifico das hip6teses (heuristicas) que estdo atuando sobre
elas. As teses construidas ao longo do tempo fortalecem as teorias e provocam interlocucoes
com outras de maior afinidade ou de objetos de estudos semelhantes, contribuindo para a
expansdo das ciéncias. Em determinados momentos, o que difere é apenas a perspectiva do
pesquisador, assim como disse Saussure ([1916] 2012, p. 39) “o ponto de vista ¢ que define o
objeto” no inicio do século XX.

Foi assim, através da interlocucdo cientifica, que nasceram as pesquisas sobre os estudos
da Atengdo Conjunta, doravante AC, um construto teérico do campo das Ciéncias da
Linguagem, que advém da Psicologia do Desenvolvimento em meados de 1970, a partir dos
trabalhos de Bruner (1975; 1983), dos quais foram feitos varios estudos da aquisicdo da
linguagem humana.

A teoria da Atencdo Conjunta (AC) pode ser observada em diversas areas do
conhecimento, a exemplo da Psicologia Cognitiva, Antropologia, Sociologia, Linguistica e
Primatologia. Segundo Miguens (2006), a AC € uma teoria na qual a ciéncia cognitiva se
debruca. Trata dos estudos que envolvem a mente e a interacdo entre sujeitos, com o interesse
voltado para o desenvolvimento dentro das ciéncias cognitivas.

Fonte (2011) afirma que foi a partir de meados do século XX, mais precisamente em
1970, que surgiram os primeiros estudos mundiais sobre a Atengcdo Conjunta, acompanhando o
aparecimento de uma “revolucdo cognitiva” da linguagem que investigou a comunicagao
humana e sua interacdo nas ciéncias (Miller, 2003). Desta forma, com menos de meio século
de existéncia, os estudos da AC caracterizam-se como um campo novo quando comparado a
outras investigacGes no campo das ciéncias da linguagem.

No Brasil, os trabalhos em Atencdo Conjunta ganharam grande visibilidade na
Linguistica no inicio do século XXI com Leite (2008); Vieira (2009) além dos estudos de
aquisicao de linguagem de Cavalcante (2009) e colaboradores (Costa Filho, 2011; Melo, 2015),
guando comecaram a observar, sobretudo, a relacdo linguageira estabelecida entre os bebés e
suas maes em aquisicao de linguagem. Em ambiente de creche, encontramos a pesquisa de Melo
(2015) com a interacdo entre alunos e professoras. As pesquisas se expandiram para trabalhos
com sujeitos atipicos, a exemplo de criangas cegas (Fonte, 2011), de criancas autistas (Fonte;

Cavalcante, 2018) e com Sindrome de Down a partir das pesquisas de Avila Nébrega (2017;
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2018a) e Lima (2020). Além dessas pesquisas, € importante ressaltar os trabalhos de Costa Filho
(2011; 2016; 2017; 2018; 2021) sobre Atencdo Conjunta em meio virtual.

A presente tese foi motivada pela possibilidade de existir o processo de Atencéo
Conjunta com um livro interativo digital, possibilitando a interacdo da crianga com um livro de
literatura infantil no meio tecnoldgico. O problema central levantado nessa pesquisa
questionava se esse livro interativo digital poderia conter recursos que promoveriam a Atencédo
Conjunta.

Os estudos sobre Atencdo Conjunta sdo relativamente novos, como ja citado
anteriormente. Em nossas pesquisas sobre os estudos da AC relacionadas ao uso das
tecnologias, encontramos, no Brasil, apenas as pesquisas sobre a Atengcdo Conjunta Virtual que
foram iniciadas por Costa Filho (2011). Sua dissertacdo ja tratava sobre a Atencdo Conjunta
Virtual com o trabalho "Ola, Pocoyo: a constituicdo da Atencdo Conjunta infantil com o
desenho animado”, nele o autor afirma que a atencdo conjunta esta presente no meio virtual
quando ele afirma que os "vértices da composicdo triangular da atencdo conjunta aparecem
constituidos no cenério virtual da animacéo.” (COSTA FILHO, 2011, p.81). Logo em seguida,
ele aprofunda as ideias sobre a ACV e a tecnologias ao desenvolver na sua tese um estudo
baseado na Atencdo Conjunta envolvida em um aplicativo para tablet e smartphone em forma
de jogo tendo como objetivo a observagdo da Atencdo Conjunta na interacdo da crianca em
ambiente virtual, representado pelo jogo Mimi®©.

Apoiada nos resultados dos trabalhos de Costa Filho, concebemos esta tese cujo objetivo
de estudo envolve o processo de Atencdo Conjunta Digital (ACD) entre criancas e um livro
interativo digital. Ndo queremos apenas analisar os livros digitais, até porque esse processo ja
estd bastante consolidado, pois ha varios estudos sobre o tema (Reis; Rozados, 2013; Melo
Junior (2006); Lebert, 2008, 2009, 2011; Sehn E Fragoso, 2015).

Nossa hipdtese sugere que a atencdo conjunta assume uma nova especificidade quando
ocorre em um contexto digital.

Para isso é preciso verificar quais e de que forma as habilidades da AC assim como da
ACYV contribuem para a consolidacdo da Atencdo Conjunta Digital.

Para Tomasello (2019), ha nove habilidades que podem ser empregadas de forma
individual ou coletiva, sdo elas: engajamento conjunto, acompanhamento do olhar,
acompanhamento do ato de apontar, imitacdo de atos instrumentais, imitacéo de atos arbitrarios,
reacdo a obstaculos sociais, uso de gestos imperativos e uso de gestos declarativos (incluindo

gestos proximais como "mostrar" e gestos distais como "apontar”.
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Além dessas habilidades nos debrucaremos em mais dois pontos centrais, para
compreensdo da AC. O primeiro ponto é a relacdo entre a AC e a linguistica. No inicio do século
XX, Saussure definiu a lingua como o objeto da Linguistica, através do qual se chegaria as
outras manifestacdes da linguagem. Sendo assim as pesquisas e os trabalhos em Linguistica que
se relacionam e se justificam entre a lingua/linguagem e a Atencéo Conjunta sdo apoiados nos
trabalhos de Bruner (1975; 1983) e Tomasello (2019).

Logo, como explicar a lingua/linguagem em Atencdo Conjunta pelo olhar da
Linguistica? No capitulo 111, mostraremos que ha um ponto de intersec¢do entre a Psicologia
do Desenvolvimento e a Linguistica no qual o objeto lingua/linguagem pode ser estabelecido
em Atencdo Conjunta. Como se da o processo de Atencdo Conjunta Digital através do uso de
Livros Interativos Digitais, no qual parece ndo existir um sujeito atento as producbes de
linguagem?

Um aspecto adicional que investigaremos é a compreensdo dos recursos multimodais
mais utilizados pela crianca que indicam interatividade com o livro interativo digital. No
contexto atual, as criancas em fase de aquisicdo de linguagem estdo frequentemente envoltas
nas tecnologias digitais, geralmente de maneira individual ou diadica, isto porque segundo “ja
nascem imersos na cultura digital” (Alves; Carvalho, 2020, p. 182). No entanto, acreditamos
que, se essa interacdo for promovida de forma triadica, isto €, envolvendo a crianga, o livro
interativo digital e um mediador virtual, o nivel de atencdo ao objeto sera significativamente
ampliado. Consequentemente, esperamos que haja uma facilitacdo no processo de aquisicao de
linguagem, uma vez que a Atencao Conjunta (AC) desperta maior foco e empenho naquilo que
esta sendo desenvolvido

O presente estudo tem como objetivo central investigar o processo de Atencdo Conjunta
Digital (ACD) entre criancas em aquisicdo de linguagem e um livro interativo digital a partir
da mediacdo de um narrador virtual. Para atingir esse objetivo geral, especificamente,
procuramos identificar os formatos das cenas de Atencdo Conjunta Digital realizados pelas
criancas em narrativas interativas digitais; Analisar as pistas multimodais de engajamento das
criancas nas cenas de AC Digital; Avaliar como os recursos multimodais presentes na
linguagem das criangas podem revelar o engajamento dela quando estdo em atencdo conjunta
com o personagem/narrador virtual; Descrever o estatuto do toque realizado pelas criancas na
interacdo com o livro interativo digital; Investigar de forma qualitativa, as producbes
linguisticas multimodais resultantes do processo de ACD entre as criancas e o livro interativo

digital, observando as singularidades e experiéncias individuais. Ao cumprir esses objetivos,
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sera possivel demonstrar o funcionamento da Atencdo Conjunta Digital para a promocéao da
interatividade e a compreens&o leitora em novos objetos de leitura.

Este trabalho estd dividido em seis partes: No primeiro capitulo foi tragado um
panorama das pesquisas produzidas no Brasil e no mundo com o tema AC, incluindo seu
desdobramento em Atencdo Conjunta Virtual. Realizamos um estado da arte através de uma
revisdo bibliografica das publica¢fes nos ultimos 10 anos nas maiores bases de dados nacionais
e internacionais.

O segundo capitulo esta dedicado a Teoria da Atencdo Conjunta e seus desdobramentos
sobre a Atencdo Conjunta Virtual e a Atengcdo Conjunta Digital que pode estar presente nos
livros interativos digitais. Ainda neste capitulo ha uma pequena explanagdo a partir de Lévy
(2011) sobre o que é o virtual e o real, uma vez que tudo que envolve o meio digital esta
relacionado com o termo virtual que muitas vezes ndo é compreendido na sua defini¢éo plena.

O terceiro capitulo é dedicado a discussdo sobre a linguagem e a atencdo conjunta,
especificamente a linguagem na perspectiva da teoria enunciativa de Emile Benveniste, uma
vez que as pesquisas realizadas neste trabalho mostraram que h& uma interlocugéo entre o
processo de triangulagdo que ocorre na atencdo conjunta e sua relacdo com o aparelho formal
da enunciacdo de Benveniste. Essa relacdo se funda quando o sujeito se enuncia, ativando o
processo da atencdo conjunta que, assim como na enunciacdo, é necessaria uma outra pessoa
para que a atencdo conjunta ou a enunciacao se efetive. Nesse capitulo ainda ha uma subsecéo
que discute a atencdo conjunta e a utilizacdo da linguagem multimodal vinculada a enunciagédo
conforme tratam Fonte; Barros; Cavalcante (2021).

No quarto capitulo apresentamos a metodologia delineada na investigacdo da AC
Digital, evidenciando a abordagem qualitativa e os objetivos especificos, como a identificacdo
dos formatos de cenas de AC Digital através da analise das pistas multimodais de engajamento.
No quinto capitulo apresentamos nossas discussdes e no sexto as consideracdes finais.

Esta tese aborda a importancia da Atencdo Conjunta (AC), explorando sua evolucao ao
longo do tempo e sua aplicacdo no contexto digital, especialmente em livros interativos digitais
para criancas. Dentro de trés dimensdes: cientifica, social e cultural.

Em relacdo a importancia cientifica, foi possivel perceber que a evolugdo da AC
possibilitou observar a natureza dinamica e mutavel dos estudos cientificos voltados para AC
pois ela é um construto tedrico que se desenvolveu ao longo do tempo, desde os trabalhos
iniciais de Bruner até pesquisas mais recentes sobre AC Digital. Alguns pontos podem ser

destacados como a multidisciplinaridade no momento em que a tese enfatiza a intersegéo entre
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diferentes &reas do conhecimento, como Psicologia, Linguistica, Sociologia e Primatologia,
mostrando como a AC ¢ abordada de maneiras diversas.

Dentro da dimensdo Social e Cultural o destaque foi a relevancia na Aquisicdo de
Linguagem, pois evidenciando o papel da AC no processo de aquisi¢do de linguagem, desde a
infancia até a vida adulta, e sua aplicacdo em diversos contextos. Um outro ponto bastante
importante foi a incorporagéo das tecnologias, uma vez que a tese abordou a presenca da AC
no ambiente digital, reconhecendo que algumas criangas estdo imersas nas tecnologias. A
interacdo triadica, especialmente em livros interativos digitais, pode intensificar a aten¢éo e o
engajamento na aquisicdo de linguagem.

Outro aspecto que podemos destacar nesta Tese é a importancia Cultural e Educacional
na utilizacdo do Livros Interativos Digitais quanto destacamos a importancia de investigar a
presenca da AC em livros digitais interativos, considerando recursos multimodais. Propomos
que a utilizacdo dos recursos multimodais pode contribuir para a compreensdo da interatividade
e promocao da leitura em novos objetos de leitura. Pois compreender a AC Digital em criancgas
pode ter implicacdes educacionais, informando o design de materiais didaticos e paradidaticos,
destacando a importancia do engajamento em ambientes virtuais na aquisi¢do de linguagem, o
que pode proporcionar uma grande contribuicao para a Educacao.

Por fim, esta pesquisa destaca a evolucdo da AC como um construto cientifico relevante,
abrangendo diversas disciplinas e aplicando-se a contextos culturais e educacionais
contemporaneos, especialmente no cenario digital. A pesquisa proposta sobre AC Digital em
livros interativos digitais pode contribuir significativamente para a compreensdo e

aprimoramento da interacdo linguistica em ambientes tecnolégicos.
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CAPITULO |

1 OESTADO DA ARTE SOBRE OS ESTUDOS DA ATENCAO CONJUNTA

Este capitulo apresenta estudos abrangentes realizados em diversas areas de pesquisa que
contribuem para o desenvolvimento dos conhecimentos mais atuais e avancados sobre a
Atencdo Conjunta. Em particular, sdo enfatizados os estudos que estabelecem conexdes entre a
atencdo conjunta e os estudos de linguistica.

Foram investigadas as principais descobertas, técnicas, teorias e abordagens relacionadas
aos contextos académicos. Dessa forma, reunimos os estudos mais recentes e significativos
sobre Atencdo Conjunta, visando oferecer uma visdo mais abrangente e atualizada, refletindo
sobre as Ultimas descobertas no Brasil e no mundo. No desfecho desta secédo, apresentamos a
cartografia dos estudos da atenc¢ao conjunta apenas no Brasil, como parte integrante do processo
de estudo da arte.

1.1 O PANORAMA DOS ESTUDOS SOBRE ATENCAO CONJUNTA NO BRASIL

Elaboramos um estado da arte a partir de um levantamento bibliografico das pesquisas
nacionais realizadas no altimo decénio (2013-2023), com foco nos trabalhos nacionais em
lingua portuguesa, por meio de 4 ferramentas de busca: Biblioteca Digital Brasileira de Teses
e Dissertagdes (BDTD); Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES; Portal de periddicos da
CAPES; Portal do Scielo. A escolha por essas ferramentas deve-se ao fato de as duas primeiras
apresentarem resultados que se referem as pesquisas no formato Tese ou Dissertacdo; ja as
demais ferramentas permitem encontrar trabalhos no formato artigo cientifico, ndo escolhemos
0 Google Académico por ser um motor de buscas de qualquer palavra em qualquer banco de
dados, inclusive os bancos acima citados.

Houve situacdes em que ndo foram encontrados registros no periodo analisado,
obrigando-nos a realizar algumas buscas sem delimitacdo de tempo. Utilizamos como
descritores: (atencdo conjunta; atencdo conjunta virtual), em seguida fizemos as buscas
concatenando os dois primeiros com os descritores (aquisi¢do da linguagem; multimodalidade).
O emprego desses descritores em especial € importante, pois estdo diretamente ligados aos
trabalhos sobre Atencdo Conjunta no Brasil. A delimitacdo da pesquisa foi feita da seguinte

forma: procuramos qualquer trabalho que continha um dos descritores no titulo ou que tivesse
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topico, um nivel de relevancia, no resumo ou nas palavras-chave. A escolha pelo Ultimo
decénio, ja& mencionado, se deu por se tratar das pesquisas mais atualizadas sobre o tema.
Tivemos a preocupacdo de filtrar apenas trabalhos desenvolvidos na area de linguistica, letras
e artes. Foram feitas 08 buscas utilizando 04 descritores em portugués citados anteriormente:

Quadro 1 - Descritores

1 | aten¢do conjunta

2 | atencdo conjunta + aquisi¢do de linguagem

3 | atencdo conjunta + multimodalidade

4 | atencdo conjunta + aquisi¢do de linguagem

5 atencdo conjunta digital

6 atencdo conjunta digital + aquisicdo de linguagem

7 atencdo conjunta digital + multimodalidade

8 atencdo conjunta digital + aquisicdo de linguagem
9 atencdo conjunta virtual

10 | atencdo conjunta virtual + aquisicdo de linguagem
11 | atencéo conjunta virtual + multimodalidade

12 | atencéo conjunta virtual + aquisicdo de linguagem

Fonte: O autor (2024)

Ap0s a escolha dos descritores, foi iniciada as buscas de trabalhos produzidos no Brasil
e que fossem relacionados a area da linguistica. A primeira pesquisa foi feita em portais que
disponibilizam os trabalhos de dissertacdes e teses disponiveis nas universidades nacionais. No
banco de dissertacdes e teses da CAPES, foram encontrados 15 resultados para a busca por
tema “atengdo conjunta” que estdo divididos em 9 dissertacdes de mestrado e 6 teses de
doutorado.

A Universidade Federal da Paraiba (UFPB) lidera as pesquisas com 11 trabalhos, em
segundo lugar estdo a Universidade de Sdo Paulo (USP) e a Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS) com 3 trabalhos cada e na terceira posi¢ao a Universidade Federal do

Rio de Janeiro (UFRJ), com 2 trabalhos. Nestas buscas foram encontradas diversas areas de
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estudos como psicologia e educacdo. Entdo refinamos as pesquisas para a area exclusiva da
linguistica, esse filtro nos revelou que 50% dos trabalhos produzidos estdo voltados para as
areas da linguistica e a UFPB esta na lideranca de trabalhos que envolvem pesquisas sobre a
atencdo conjunta no Brasil.

No repositorio da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacbes (BDTD), foram
encontrados 18 trabalhos distribuidos nas seguintes areas: 6 em psicologia; 2 em educacéo e 10
em linguistica. Por se tratar de areas diversas, fizemos analise apenas dos trabalhos relacionados
a area da Linguistica Letras e Artes. Dos 10 trabalhos encontrados na linguistica, 7 sdo de Teses
e 3 sdo de dissertagcdes. Destacamos que 70% dos trabalhos foram realizados pela UFPB. Esses
numeros reforcam o que Costa Filho (2016) afirmara em sua tese quando disse que hd um
nucleo forte, na Regido Nordeste, sobre os estudos de Atencdo Conjunta que pode ser referéncia

para futuras pesquisas nesse tema.
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Esses registrados na Tabela 1 revelam que os estudos sobre a AC em tese e dissertagdes
ainda sdo muito reduzidos. O nimero de trabalhos sobre atencdo conjunta totalizou apenas 11
registros. E importante destacar que dois repositorios possuem 4 trabalhos em comum, o portal
da Capes continha em seu banco de dados 6 trabalhos exclusivos, ja 0 BDTD apenas 1.

Os trabalhos encontrados no Catélogo de Teses e Dissertacdes da CAPES, utilizando os
descritores "atencdo conjunta” e "aquisicdo de linguagem", referem-se ao mesmo trabalho: uma
tese produzida em 2020, na UFPB, intitulada "Protocolo de avaliagdo multimodal infantil —
pami: uma proposta para analise da matriz multimo- dal em cenas de atencdo conjunta na
sindrome de down". Este trabalho também foi encontrado quando pesquisei utilizando os
descritores "atengdo conjunta” e "multimodalidade”. Trata-se de uma informacéo redundante
que se repetiu ao utilizar o grupo de descritores "atencdo conjunta + aquisi¢ao de linguagem +
multimodalidade™.

Conforme haviamos deduzido, ndo encontramos nenhum trabalho que abordasse a
atencdo conjunta digital, comprovando o nivel ineditismo desta tese, além de revelar nivel de
lacuna neste estudo. No entanto, em relacdo a atencdo conjunta virtual, a pesquisa revelou
apenas um unico trabalho de doutorado produzido por Costa Filho (2016). E importante
salientar que Catalogo de Teses e Dissertacbes da CAPES também consta um trabalho indexado
como sendo relacionado a Atengdo Conjunta Virtual, a produzido também na UFPB: a tese de
Polia (2019), mas ap6s uma andlise aprofundada a tese apenas faz referéncia as pesquisas
produzidas por Costa Filho (2011, 2016).

Os trabalhos de mestrado e doutorado de Costa Filho, produzidos respectivamente em
2011 e 2016 foram identificados como sendo trabalhos exclusivos quando o assunto € a atencao
conjunta relacionado ao meio virtual. Como foi observado apenas esse unico trabalho registrado
em 2016, tomei a liberdade de realizar uma outra pesquisa sem delimitar o tempo, fora do
periodo do decénio proposto nesta tese.

Assim, o tema "Atencdo Conjunta Virtual” registrou apenas um trabalho em ambos 0s
repositorios de buscas nacionais: o Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES e a Biblioteca
Digital Brasileira de Teses e Dissertaces. Esse trabalho, de autoria de Costa Filho (2016) da
Universidade Federal da Paraiba, ¢ uma tese intitulada “Aten¢do Conjunta: O Jogo da
Referéncia na Realidade Virtual”. Nesta tese, Costa Filho apresenta um aplicativo para
smartphone chamado MIMI. O objetivo da tese era verificar “como o processo de atengdo
conjunta se constitui na interacdo da crianca com o ambiente virtual representado pelo jogo
Mimi©” (Costa Filho, 2016, p. 21).
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Os trabalhos sobre Atencdo Conjunta produzidos no Nordeste revelam essa regido como
um centro de referéncia nessa temaética, pois representam 75% de todas as monografias
pesquisadas. Foram encontradas 11 publicaces da UFPB e 1 trabalho publicado na UNICAP.
Os outros trabalhos foram encontrados na regido Sudeste, com 2 trabalhos em Séo Paulo e 1
trabalho desenvolvido pela Universidade de Juiz de Fora. Na proxima secdo, sera discutida de
forma mais aprofundada como a aten¢do conjunta esta distribuida no Brasil.

A Tabela 1 ainda nos mostra que o tema "Atencdo Conjunta” esta presente de forma
equilibrada nas duas bases de buscas, Catalogo de Teses e Dissertaces da CAPES e a
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes. No portal da CAPES, sdo 11 trabalhos
relacionados a aquisi¢do da linguagem e 9 trabalhos referentes a multimodalidade. Os dados
séo similares no BDTD, com 8 trabalhos utilizando a aquisigdo da linguagem e 7 trabalhos
focados na multimodalidade com base linguistica. Esses dados mostram que os dois descritores
auxiliares, que representam as duas subareas da linguistica, apresentaram um equilibrio na
indexacéo.

ApOs analisar teses e dissertacbes de Programas de Pds-Graduacdo Stricto Sensu
disponiveis no Brasil, partimos para os trabalhos disponibilizados em artigos cientificos no pais.
Utilizamos os repositorios: Portal de Periddicos da CAPES e SciELO. No primeiro,
encontramos 38 artigos no total, distribuidos nas seguintes areas: 29 artigos em ciéncias
humanas, 19 em ciéncias da saude; 14 artigos em linguistica; 7 em ciéncias sociais e apenas 1

em ciéncias exatas.

Quadro 2 - Trabalhos académicos em portais de periddico.

Descritores Periodicos SciELO
CAPES
Atencdo Conjunta (AC) 14 1
AC + aquisicao de linguagem 1 0
AC + multimodalidade 0 0
AC + aquisicao de linguagem + multimodalidade 0 0
AC digital 0 0
AC digital + aquisicéo de linguagem 0 0
AC digital + multimodalidade 0 0
AC digital + aquisicdo de linguagem + multimodalidade 0 0
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AC virtual 1 0 0
AC virtual + aquisicdo de linguagem 0 0
AC virtual + multimodalidade 0 0
AC virtual + aquisicdo de linguagem + multimodalidade 0 0

Fonte: O autor (2024)

Os dados encontrados nos periddicos também demonstraram que o tema Atencdo Com

junta ainda ndo tem um numero muito expressivo, apenas 16 trabalhos ao todo, seguindo a

semelhanca dos trabalhos de monografia. O Unico artigo produzido em Atencdo Conjunta

Virtual é um desdobramento das pesquisas de dissertacdo e doutorado de Costa Filho (2011,

2016). Em relacdo aos estudos sobre Atencdo Conjunta Digital, foi possivel comprovar que o

tema, assim como nas monografias, ndo ha nenhum trabalho que trate de AC Digital. Logo esse

cenario reflete o quanto o tema é proficuo para pesquisas futuras, pois é muito relevante quando

se trata de processos de aquisi¢éo de linguagem

1.2 0 PANORAMA DOS ESTUDOS SOBRE ATENCAO CONJUNTA NO MUNDO

A nossa pesquisa sobre atengdo conjunta no ambito mundial estd balizada nos estudos

encontrados em bases de dados mundiais de maior relevancia®®* no meio académico. As

principais bases encontradas sao:

1.
2.

N o g &~ w

Scopus (multidisciplinar)

Web of Science (multidisciplinar), o foco da area de pesquisa é administracao,
gestdo, economia e um pouco em educagdo

PubMed (Medicine and Biological Science)

ERIC (Education Science)

IEEE Xplore (Enginnering and Computer Science)

ScienceDirect (multidisciplinar)

DOAJ (multidisciplinar)

2 Fonte: Portal de escrita académica da USP. Disponivel em:
https://escritacientifica.sc.usp.br/metodologia/bases-metodologia/ Acesso em: 10 jan. 2023.

3 Fonte: FIOCRUZ. Biblioteca Virtual. Instituto Carlos Chagas. Blog e Informag&o. Disponivel em:
https://www.icc.fiocruz.br/bibliotecavirtualicc/index.php/bases-cientificas Acesso em: 10 jan. 2023.

4 Fonte: The University of Manchester. Library Education: Databases. Disponivel em:
https://subjects.library.manchester.ac.uk/education/databases/ Acesso em: 10 jan. 2023.



https://escritacientifica.sc.usp.br/metodologia/bases-metodologia/
https://www.icc.fiocruz.br/bibliotecavirtualicc/index.php/bases-cientificas
https://subjects.library.manchester.ac.uk/education/databases/
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8. Jstor
9. SciElo

E importante frisar que dependendo da area ou campo de pesquisa que se deseja
trabalhar, as bases listadas acima ndo servirdo, um exemplo é a base PubMed que tem como
area de atuacdo apenas assuntos relacionados a ciéncias bioldgicas ou medicina. No campo da
area de ciéncias humanas, mais especificamente na area da linguistica, as bases mais indicadas
sdo a ERIC, SciELO, ScienceDirect, Scopus e Web of Science. Assim como as bases nacionais,
essas bases internacionais fornecem acesso a artigos de periddicos de alta qualidade revisados
por pares, além de capitulos de livros, anais de conferéncias, dissertacdes e outras fontes.

Escolhemos as bases Web of Science e Scopus porque sdo “motores de buscas” que
englobam varias outras bases de dados com o caso da SciELO que esta interligada a Web of
Science e a ScienceDirect que € ligada a base Scopus. Outra caracteristica que nos levou a
escolher essas duas bases foi o fato delas serem multidisciplinares. A base de dados ERIC foi
escolhida por ser uma das poucas bases que tratam de temas exclusivos sobre educagéo.

As pesquisas produziram um levantamento bibliogréafico para producao de um estado da
arte sobre pesquisas internacionais realizadas no ultimo decénio (2013-2023), com foco nos
trabalhos no campo da linguistica uma vez que os trabalhos sobre atencéo conjunta séo, na sua
maior parte, desenvolvidos no campo da psicologia como poderemos observar nos dados
coletados mais adiante.

A Scopus ¢ uma plataforma on-line, de acordo com o Portal de Periddicos da Capes®,
ela € a maior base de dados de resumos e citacOes de literatura revisada por pares, com
ferramentas bibliométricas para acompanhar, analisar e visualizar a pesquisa.

A Web of Science também é uma base de dados de informacdes bibliogréaficas e citacbes
dispostas em uma plataforma on-line. Ela oferece acesso a uma ampla gama de informacdes,
incluindo artigos de periddicos, livros, conferéncias, relatorios técnicos, patentes e muito mais.
O Web of Science tem um amplo alcance e em varias disciplinas, incluindo ciéncia, tecnologias,
medicina, ciéncias sociais e artes e humanidades. E conhecido por sua capacidade de fornecer
informacdes altamente precisas e atualizadas para a pesquisa académica.

A seguir temos uma tabela que contém os dados pesquisados sobre a Atencdo Conjunta

no mundo, para isso pesquisamos nas trés maiores bases de dados mundiais, descritas

® Fonte: Portal de Periddico da Capes. Guia rapido. Disponivel em:
https://www.periodicos.capes.gov.br/images/documents/Scopus Guia%20de%20refer¥%C3%AANCia%20r%C3
%Alpida_10.08.2016.pdf Acesso em: 10 jan. 2023.



https://www.periodicos.capes.gov.br/images/documents/Scopus_Guia%20de%20refer%C3%AAncia%20r%C3%A1pida_10.08.2016.pdf
https://www.periodicos.capes.gov.br/images/documents/Scopus_Guia%20de%20refer%C3%AAncia%20r%C3%A1pida_10.08.2016.pdf
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anteriormente, nelas é possivel compreender qual é o papel da Atencdo Conjunta na éarea da
Linguistica. Utilizamos sete descritores, praticamente os mesmos que foram utilizados na
pesquisa no Brasil. E importante salientar que o termo multimodality n&o teve registro na base
de dados da Scopus, entdo escolnemos um termo sinénimo multimodal, esse termo contempla
do campo semantico do termo procurado, uma vez que o multimodal e multimodality s&o

utilizados por Kress & Van Leeuwen (2001).
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A Atencdo Conjunta é um tépico de pesquisa interdisciplinar que é estudado em vérias
areas do conhecimento, incluindo psicologia (Albuquerque, 2021; Colus 2012; Braz; Salomé&o
2002, 2009); educacdo (Foscarini, 2013; Aquino, 2018; Kelleter, 2020; Caliman; Kastrup;
César 2020; Caliman; Kastrup; Torres, 2022); informatica da educa¢do (Cimadevila, 2021);
fonoaudiologia (Simdes, 2010; Boas, 2014; Boas et al, 2017) entre outras, desta forma o estado
da arte a nivel mundial revela que o nimero de artigos que falam sobre atenc¢éo conjunta é muito
grande e estd em constante crescimento. Porém a Tabela 2 revela que os numeros totais de
artigos encontrados nas bases de dados sdo na sua maioria pesquisas voltadas para o0 campo da
psicologia e para os estudos sobre TEA

NUmeros aproximados encontrados de artigos cientificos no banco de dados da PubMed
(https://pubmed.ncbi.nlm.nih.gov/), revelam que, aproximadamente, mais de 15.000 artigos
foram publicados na area de Psicologia tendo em segundo lugar a Neurociéncia que contém
quase 50% dos mesmo de artigos, chegando a 6.000 artigos.

Na area da linguistica, as pesquisas sobre atencéo conjunta representam apenas 17% dos
trabalhos encontrados, no Gltimo decénio, esse nimero vai para 19%, na base da Scopus. Na
Web of Science, esse numero de trabalhos relacionados a linguistica cai quase pela metade

sendo apenas 9% do total.

Figura 1- Area do conhecimento distribuida em percentil
2,551 document results N e joh

Documents by subject area

Fonte: Scopus - Plataforma on-line.

As pesquisas internacionais demonstram que o tema atengdo conjunta também tem uma
atuacdo maior, assim como no Brasil, na area da Psicologia. As pesquisas internacionais ainda
trazem em segundo lugar a area da Medicina e em terceiro lugar Ciéncias da Computagdo, como

é possivel observar na figura 01.
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Na Scopus, as pesquisas nas areas das Ciéncias Sociais foram posicionadas em 4° lugar
com uma participagdo de 12,2%, muito proximo dos 12,4% da Ciéncias da Computacdo, mas
ndo foram registrados nimeros que tivessem relacdo com a linguistica.

Em relacdo ao termo Atencdo Conjunta Virtual ha um Unico registro presente nas duas
plataformas, porém ¢ necessario fazer uma ressalva, existe um artigo com o titulo “Joint
Attention Virtual Classroom: A Preliminary Study”, mas ele ndo trata do tema ACV. De acordo
com o titulo do artigo, os motores de busca registraram apenas esse texto como se fosse a
concatenacao da expressao “Joint Attention Virtual”, todavia a tradugdo livre para o portugués
refere-se a (Atencdo conjunta na sala de aula virtual: um estudo preliminar) uma pesquisa que
envolve atividades desenvolvidas em sala de aulas virtuais e nelas séo trabalhados os recursos
da atencdo conjunta. Desta forma, consideramos que ndo existam trabalhos sobre atencao
conjunta virtual em lingua estrangeira, portanto s6 h4, no mundo, o pesquisador prof. Dr. José
Moacir Soares da Costa Filho do Instituto Federal da Paraiba que trata sobre o tema da Atencéo

Conjunta Virtual. Este tema da ACV sera tratado mais adiante nesta pesquisa.

1.3 A CARTOGRAFIA DA ATENCAO CONJUNTA

Nesta secdo, exploraremos uma andlise cartografica da Atencao Conjunta no Brasil e no
mundo, utilizando os dados coletados durante a elaboracédo do estudo da arte desta tese.

Antes de iniciarmos, é fundamental compreendermos o que € a cartografia e qual é a sua
utilizacdo no campo da linguistica. Sendo assim a cartografia pode ser definida como um ramo
da geografia que tem como objeto de estudo os mapas e sua descri¢do. Segundo o Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), a cartografia ¢ compreendida “como a
representacdo geomeétrica plana, simplifica-da e convencional de toda a superficie terrestre ou
de parte desta, apresentada através de mapas, cartas ou plantas.” (IBGE, 2023)

Baseado nos estudos da geografia, o conceito de cartografia passou a englobar, de acordo
com Ataide e Almeida (2019), ndo apenas a representacdo espacial, mas também se estendeu a
perspectiva discursiva, sinalizando o mapeamento de ideias em diversas esferas do
conhecimento antropologico.

E ndo foi diferente com os estudos linguisticos que passaram a utilizar ndo s6 o termo como
também a desenvolver pesquisas de mapeamento linguistico. O termo cartografia ou
"mapeamento” é utilizado de maneira mais ampla, ndo apenas para descrever a representacao
visual de espacos geogréaficos, mas também para indicar a representacdo de ideias e fendbmenos

em diversas areas do saber.
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Nos estudos linguisticos, 0 mapeamento linguistico refere-se a representacdo e analise
visual de elementos linguisticos, como palavras, conceitos e relagdes semanticas. Pode envolver
a criacdo de mapas conceituais, diagramas ou graficos para ilustrar a estrutura e as
interconexdes entre elementos linguisticos.

Essa abordagem de mapeamento linguistico pode ser Util em vérias areas, como estudos
culturais, andlise de discurso, sociolinguistica e até mesmo na compreensdo de padrbes de
mudanca linguistica ao longo do tempo. Ao representar visualmente dados linguisticos, os
pesquisadores podem identificar padrdes, relacGes e tendéncias regionais que podem nao ser
imediatamente evidentes em uma analise puramente textual.

Assim, a cartografia linguistica amplia a aplicacdo dos principios cartograficos para além
da geografia fisica, proporcionando uma abordagem visual e espacial para a compreensdo e
representacdo de fendbmenos linguisticos.

Os dados referentes as monografias distribuidas pelo Brasil serdo analisados a partir da
imagem do dashboard da Figura 2 contendo 10 gréaficos que retratam as pesquisas académicas

no pais.



Figura 2 - Dashboard AC das monografias no Brasil
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Selecionar periodo

Mapa dos Estados com maior produgao de monograficas

Tipo_monografia - Record Count
PROFISSIONALIZANTE 1

MESTRADO a3

DOUTORADO 7

- Total geral a1
Banco de Dados Record Count

” CTD CAPES E BDTD 33

CTD CAPES 2

DTD 2

Total geral 81

2004 2006 2008 2010 2012 2014 2016 2018 2020 2022
1 S Ano

Quantitativos de monografias por regido/estado/intituigao/autor Ordem de relevancia/instancias das monografias Qtd. de monografias por drea

Regido Estado  Instituicdo  Autor  Titulo_Trabalho Instancias ~  Autor Area Area Record Count

NORDESTE 3 4 30 2 1 839 FONTE, RENATA FONSECA LIMA DA LINGUISTICA 1. LINGUISTICA 38
SULDESTE 3 12 29 31 2 835 FILHO, JOSE MOACIR SOARES DA COSTA LINGUISTICA 2. PSICOLOGIA 31
suL 2 2 7 7 3 639 MELO, GLORIA MARIA LEITAO DE SOUZA LINGUISTICA 3. EDUCAGAD s
NORTE 1 1 6 4, 590 LiMA, IVONALDO LEIDSON BARBOS LINGUISTICA 4. FONOAUDIOLOGIA 3
CENTRO-OESTE 2 3 3 ) 234 LIRA, MERCIA DUARTE DE LINGUISTICA 5. INFORMATICA 1
6 210 FILHO, JOSE MOACIR SOARES COSTA LINGUISTICA 6. MEDICINA 1

Total geral n 22 7 78 7 238 SILVA. DANIELI MARIA DA LINGUISTICA 7. INFORMATICA DA EDU 1
s 236 ALBUQUERQUE, JESSICA ANDRADE DE PSICOLOGIA 8 Mmusica 1

9 205 SOUZA, ANDREA MARIA BORGES DE LINGUISTICA 9. TECNOLOGIAL AMBIEN. 1

1. 200 COLUS, KATIA MIGUEL PSICOLOGIA 10. DIREITO 1

0/79 ¢ > Total geral 81

Quantitativo de monografias por orientador

MARIANNE CARVALHO BEZERRA|

CAVALCANTE|
KATIA DESOUZA AMORM|
'NADIA MARIA RIBEIRO SALOMAO|
sem mFoRmAGHO|
VIRGINIA KASTRUP)
EVANGELINA MARIA BRITO DE FARIA|
MARIA LUCIA SEIDL-DE-MOURA|
RENATA FONSECA LIMA DA FONTE|
ROMARIZ DA SILVA BARROS|
LUIZ FERNANDO MATOS ROCHA|

o 2 4 B i 10 1z . . i

@ MARIANNE GARVALHO BEZERRA
CAVALCANTE
@ KATIA DE SOUZA AMORIM

® EVANGELINA MARIA BRITO DE FARIA
® SEM INFORMAGED

Orientador

ADIA MARIA RIBEIRO SALOMAD
@ MARIA LUCIA SEIDL-DEMOURA
® cwros

Quantitativo de Tipicidade das monografi Quantitativo de monografias por area

Todos : 100%
EDUGAGAD:3.7%
®ieco
® sipieo
meDiciN.. nFoRM..
misi_ Tec.. omel

Fonte: O autor (2024)




36

A primeira Figura 3, apresentada a seguir, ilustra 0 mapa dos Estados brasileiros e destaca,
por meio de um espectro de cores com tonalidades de azul, quais Estados da federacdo tém uma
producdo mais expressiva de trabalhos envolvendo a Atengdo Conjunta.

Figura 3 - Cartografia das monografias no Brasil

Fonte: O autor (2024)

As cores com tonalidade mais claras sdo os Estados com menor producéo e os Estados com
as tonalidades mais escuras de azul sdo os que mais produziram. Pela imagem é possivel
observar que o Estado que mais produziu trabalhos voltados ao tema Atencdo Conjunta foi a
Paraiba.

Um outro ponto bastante interessante a ser destacado é que todas as cinco regides do pais
apresentam registros de trabalhos sobre o tema. No entanto, € nas regides Nordeste e Sudeste
gue encontramos a concentracao mais significativa de monografias relacionadas ao assunto.

A figura 04 traz os tipos e quantitativo de monografias encontradas nos dois maiores bancos

de dados de teses e dissertacdes do pais.



Figura 4 - Tipos de monografias no Brasil
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Os dados revelam que foram produzidos 81 trabalhos produzidos, 43 dissertacdes de

mestrado, 34 de doutorado e 1 profissionalizante. Foram 26 trabalhos na base da Capes, 22 no

BDTD e 33 simultaneo nas duas plataformas.

Brasil.

A proxima figura mostra o quantitativo de monografias distribuidas pelas 5 regides do

Figura 5 - Quantitativo de monografias por regido.

Quantitativos de monografias por regido/estado/intituicio/autor

Regiao Estado Instituigdo  Autor
NORDESTE 3 4 30
SULDESTE 3 12 29
SUL 2 2 7
NORTE 1 1 6
CENTRO-OESTE 2 3 3
Total geral 11 22 75

Fonte: O autor (2024)

Titulo_Trabalho
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31
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3

78
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Nessa Figura 5, podemos observar que as regides nordeste e sudeste foram as regifes
que mais concentraram trabalhos envolvendo o tema da Atengdo Conjunta. A regido Nordeste
teve uma pequena vantagem em relagéo ao Sudeste, foram 41,98% contra 38,27% do total dos
trabalhos.

Um outro dado muito importante foi o registro das instancias, ou seja, quantas vezes, na
monografia, o termo composto Atengdo Conjunta foi encontrado. Esse tipo de analise é muito
importante pois afere o grau de relevancia da tese ou dissertagéo.

Figura 6 - Os 10 trabalhos mais relevante sobre Atencdo Conjunta

Ordem de relevancia/instancias das monografias

Instancias ~  Autor Area
1. 839 FONTE, RENATA FONSECA LIMA DA LINGUISTICA
2. 835 FILHO, JOSE MOACIR SOARES DA COSTA LINGUISTICA
3. 639 MELO, GLORIA MARIA LEITAO DE SOUZA LINGUISTICA
4. 590 LIMA, IVONALDO LEIDSON BARBOS LINGUISTICA
5. 434 LIRA, MERCIA DUARTE DE LINGUISTICA
6. 410 FILHO, JOSE MOACIR SOARES COSTA LINGUISTICA
7. 238 SILVA, DANIELI MARIA DA LINGUISTICA
8. 236 ALBUQUERQUE, JESSICA ANDRADE DE PSICOLOGIA
9. 205 SOUZA, ANDREA MARIA BORGES DE LINGUISTICA
10. 201 COLUS, KATIA MIGUEL PSICOLOGIA
1-10/79 >

Fonte: O autor (2024)

Na Figura 6 acima, € possivel perceber a importancia dos primeiros 10 trabalhos,
especialmente os trés primeiros provenientes da Universidade Federal da Paraiba, que
apresentam numeros expressivos, com mais de 500 registros do termo "Atencdo Conjunta”. A
lideranca nesse quesito € atribuida a pesquisadora Renata Fonseca Lima da Fonte (2011), que
encabeca a lista com impressionantes 839 registros, seguida por José Moacir Soares da Costa
Filho em segundo lugar, com 835 registros, e Gléria Maria Leitdo de Souza Melo em terceiro,
com 639 registros.

A pesquisa revela também a presenca de 21 monografias com menos de 10 registros,
sendo 17 delas com apenas 5 registros. Esses dados demonstraram que nao havia relevancia ao
tema Atencdo Conjunta, muitas vezes era apenas uma citacdo isolada. No entanto, destaca-se
a importancia de uma abordagem cartografica, que ndo apenas analise a tematica, mas também
quantifique as instancias, permitindo que os pesquisadores se concentrem em trabalhos mais

substanciais tanto em termos teméticos quanto quantitativos.
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Outro aspecto relevante abordado nesta pesquisa é a analise dos orientadores, com a
Figura 7 fornecendo dois gréaficos complementares que delineiam a participagdo desses
orientadores na tematica da Atencdo Conjunta. Essa abordagem enriquece a compreensdo da
distribuicdo do conhecimento e evidencia os orientadores que se destacam nesse campo
especifico, oferecendo uma visdo mais abrangente e aprofundada sobre a producdo académica

relacionada a Atencdo Conjunta.

Figura 7 - Quantitativos de monografias por orientador no Brasil
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Fonte: O autor (2024)

Os graficos revelam o papel proeminente da professora Marianne Carvalho Bezerra
Cavalcante, coordenadora do LAFE - Laboratorio de Aquisicdo da Fala e da Escrita da UFPB,
na orientacdo de trabalhos sobre a tematica da Atencdo Conjunta. Com 18 monografias em seu
nome, ela lidera a lista, representando impressionantes 22,8% de todos os trabalhos registrados
no Brasil sobre esse tema especifico. A magnitude dessa contribui¢do € ainda mais notavel ao
ser comparada com o segundo colocado, que teve apenas 5 trabalhos, situando a professora
Marianne em uma posicao de destaque com uma diferenca significativa de 360%.

Além disso, esses dados estdo em sintonia com um gréafico subsequente que evidencia a
lideranca do Estado da Paraiba, especialmente da Universidade Federal da Paraiba (UFPB), nas
pesquisas relacionadas a Atencdo Conjunta em nivel nacional. Essa analise comparativa e a
consisténcia entre diferentes conjuntos de dados fortalecem a conclusdo de que as pesquisas
desenvolvidas LAFE/UFPB desempenham um papel crucial na producdo e orientacdo de
pesquisas nesse campo especifico, consolidando o impacto da instituicdo e da pesquisadora

nesse dominio académico.

Figura 8 - Participacdo das institui¢des no Estudo AC
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Fonte: O autor (2024)

Na Figura 8 é possivel perceber que a UFPB é lider na produgdo de monografias,
apresentando impressionantes 28 trabalhos, dos quais 15 sdo doutorados e 13 sdo mestrados.
Essa marca coloca a UFPB em uma posi¢do destacada, ja que supera o segundo colocado em
mais de 300%, evidenciando sua proeminéncia no campo.

Ademais, ao analisar 0s numeros em uma escala nacional, a UFPB se destaca como uma
poténcia na producdo académica relacionada a Atencdo Conjunta, representando significativos
34,57% de todas as monografias sobre o tema em todo o pais. Esse dado ressalta ndo apenas a
qualidade, mas também a quantidade de contribuicdes da UFPB para o conhecimento nesse
dominio especifico, consolidando sua posicdo como uma instituicdo lider na pesquisa e
producdo cientifica relacionada a Atencdo Conjunta no cenario académico brasileiro.

Por fim, as analises constataram acerca da tipicidade das monografias, evidenciando um
equilibrio notavel nas pesquisas. Os dados revelam que quase metade, precisamente 49,4%, das
monografias estdo direcionadas a tematicas que abordam alguma forma de alteracdo de
linguagem. Esse dado, por si s, ressalta a significativa relevancia e atencdo dada a questdes

relacionadas a linguagem nas pesquisas académicas.
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Figura 9 - Tematicas de pesquisa sobre AC

Temética Tipici... Record Count Record ...

1. AUTISMO ATIPICO 12 1481%
2. SURDEZ ATIPICO 5 6,17%
3. INTERAGAO MAMAE/BEBE TiPICO 2 247%
4, PRATICAS MULIMODAIS E ATENGAO CONJUNTA NA AQUISIGAQ DE... TIPICO 2 247%
5. DIREITO DO TRABALHO TiPICO 1 1,23%
6. DEFICIENCIA VISUAL ATIPICO 1 1,23%
7. INCLUSAQ ATIPICO 1 1,23%
8. DESENVOLVIMENTO ATIPICO AUTISMO ATIPICO 1 1,23%
9, CEGEUIRA ATIPICO 1 1,23%
10. ATENGAQ CONJUNTA E O DESENHO ANIMADO TiPICO 1 123%
1-64/64 ¢
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Fonte: O autor (2024)

Dentro do escopo das pesquisas que contemplaram contextos atipicos, é notavel
observar que as pesquisas voltadas para a linguagem e autismo representam um terco desse tipo
especifico de pesquisa, indicando um interesse substancial nessa area especifica. Essa
abordagem mais especifica enriquece a compreensdo das nuances e desafios associados a
relacdo entre linguagem e autismo.

Por outro lado, os estudos que consideram os padroes tipicos de linguagem representam
a parcela restante, totalizando 50,6%. Essa inclusdo de trabalhos que exploram os padrdes
“normais” de linguagem complementa a perspectiva global, fornecendo uma visao abrangente
do cenario de pesquisa na area linguistica.

Em sintese, os resultados destacam a significativa contribuicdo da UFPB para a
producdo académica relacionada a Atencdo Conjunta, tanto em termos de qualidade quanto de
quantidade, consolidando sua posicdo como uma instituicdo lider nesse campo de pesquisa no
Brasil. Além disso, a analise das tematicas abordadas nas monografias revela um equilibrio
notavel entre pesquisas que exploram contextos tipicos e atipicos, com especial aten¢édo para a

relacdo entre linguagem e autismo, 0 que enriquece a compreensdo das complexidades
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envolvidas nessa area especifica. Esses achados fornecem insights valiosos para o avanco do
conhecimento sobre a Atencdo Conjunta e suas interacbes com a linguagem e o
desenvolvimento infantil.

Na proxima secdo, podemos observar que essas descobertas corroboram com a
importancia da Atencdo Conjunta na compreensdo do desenvolvimento da linguagem e da
comunicac¢do. Os estudos sobre Atencdo Conjunta delineiam os estagios graduais pelos quais
as criangas passam ao desenvolver essa habilidade essencial, desde a simples verificacdo até a
referéncia compartilhada. Essa habilidade de compartilhar a atencdo com os outros é
fundamental para o desenvolvimento da linguagem, e os bebés que a desenvolvem
precocemente estdo mais propensos a adquirir habilidades linguisticas de forma mais eficaz e

precoce.
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CAPITULO Il

Neste capitulo iremos apresentar a definicdo de Atencdo Conjunta e suas especificidades
na contemporaneidade como a Atencdo Conjunta Virtual e a Atencdo Conjunta Digital. Os
estudos da Atencdo Conjunta explicam o desenvolvimento da capacidade de compartilhar a
atengdo com o0s outros, que é uma habilidade fundamental para a linguagem e o
desenvolvimento da comunicacdo, pois ela nos permite compartilhar nossos pensamentos,
sentimentos e experiéncias com os outros. De acordo com os estudos, a Atencdo Conjunta
surge em trés estagios que sao graduais, 0 primeiro estagio é a etapa de verificacdo; o segundo
é chamado de etapa de acompanhamento e o terceiro é a etapa de referéncia, nesta secdo iremos
explanar cada uma dessas etapas que acompanham a crianga no seu desenvolvimento. A
Atencédo Conjunta € tida como um processo complexo que requer a capacidade de compreender
0s outros como seres intencionais. Os bebés comecam a desenvolver essa capacidade por volta
dos nove meses de idade e aqueles que desenvolvem a atengdo conjunta precocemente sao mais

propensos a aprender a linguagem mais cedo e com mais facilidade.

2 A TEORIA DA ATENCAO CONJUNTA, O QUE E?

A Atencdo Conjunta é um objeto de investigacdo relativamente novo que surgiu na
década de 70 do século XX, ela pode ser definida como “o foco compartilhado de dois
individuos em um objeto de interesse mutuo.” (Terrace, 2013; Bruner, 1975, 1983). E o termo
também ¢é empregado para caracterizar as complexas habilidades e interacfes sociais.
(Carpenter; Nagell; Tomasello, 1998).

A Atencdo Conjunta (AC) tem dois proeminentes tedricos, que desenvolveram
pesquisas e grandes discussbes sobre o tema. Sendo o primeiro deles o psicologo do
desenvolvimento Jerome Bruner (1975). Bruner foi um dos pioneiros nas pesquisas sobre a AC,
com foco nos processos de interacdo entre mée e filho, desde o olhar face a face até as interacdes
ndo-verbais durante a aquisicdo da linguagem. Ele enfatiza a importancia da Atencdo Conjunta
no desenvolvimento humano, afirmando que “sem ela, ndo podemos construir € coordenar as
realidades sociais partilhadas que compdem a vida quotidiana” (Bruner, 2014).

O segundo é Michael Tomasello ([1995], 2019) psicologo social e sociocognitivista.

Para o autor, a AC esta relacionada a compreensdo que o0s bebés tém de sua prépria
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intencionalidade, e a percep¢édo que eles tém da consciéncia do outro, assim o desenvolvimento
desta percepcao da existéncia da consciéncia do outro (cuidador) por parte do bebé. Tomasello
destaca que a “atengdo conjunta é principalmente um fendmeno social ou sociocognitivo: dois
individuos sabem que eles t€ém aten¢ao em alguma coisa em comum” (TOMASELLO, 2014, p.
106)

A atencdo conjunta esta relacionada aos estudos da cognicéo, tendo a Psicologia como
0 campo que inaugurou as pesquisas em Atencdo Conjunta. Porém, as pesquisas se expandiram
para outras ciéncias como a Pedagogia, a Antropologia, a Sociologia e a Linguistica.

Segundo Jones; Carr; Feeley, (2006), a atencdo conjunta ocorre quando duas pessoas,
por exemplo, uma crianga pequena e seu cuidador (que pode ser o pai ou a mée) compartilham
o foco de atengdo com algum objeto ou evento interessante em seu ambiente. E é importante
compreender que essa ocorréncia de engajamento triadico dos individuos com um foco de
atencdo mutua se inicia por volta dos nove meses vai se consolidar entre os dezoito e vinte
quatro meses. Depois desse periodo de consolidacéo, acreditamos que a Atencdo Conjunta se
estende ao longo da vida do individuo.

Para Dukan e Moore (2014), no final do primeiro ano de vida, os bebés comecam a
demonstrar um interesse crescente por objetos e eventos externos. Essa mudanca leva a uma
nova forma de interagdo social triadica, que envolve o bebé, o objeto e o outro (cuidador). Os
bebés tém uma tarefa dificil, segundo esses autores, de aprenderem a coordenar sua atencao e

acOes em relacdo aos objetos e as pessoas ao seu redor.

Na literatura contemporanea sobre desenvolvimento infantil, esses primeiros
episddios coordenados de atencdo conjunta sdo amplamente reconhecidos
como significativos em varias dimensdes bésicas do desenvolvimento.
Adamson e Bakeman (1991) argumentam que "... episddios de atencdo
compartilhada sdo retratados de varias maneiras como momentos de regulagdo
mutua Esse afeto e resolucdo de problemas, negociacdo de intengdes
comunicativas e compartilhamento de significado cultural” (p. 9). (Dukan;
Moore, 2014, p.15 tradugio nossa)®

® Tradugao do original: In the contemporary litera-ture concerned with child development, these early
coordinated episodes of joint attention are now widely recognized as functionally significant across
several basic dimensions of development. Adamson and Bakeman (1991) have argued that". .. episodes
of shared attention are pictured variously as moments for the mutual regulation of affect and of problem
solving, for the negotiation of com-municative intentions, and for the sharing of cultural meaning” (p. 9)
.(Dukan; Moore, 2014, p.15).
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A Figura 10 a seguir demonstra a atencdo compartilhada no formato triddico onde est&o
presentes dois individuos com um foco atencional em comum. Baron-Cohen (1983) classifica
esse fendmeno como Mecanismo de Atengdo Compartilhada’ (MAC)

Figura 10 - Interagdo triddica

L
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Fonte: O autor (2024).

A AC triadica ocorre entre dois sujeitos que estdo representados pela figura de uma
boneca que representa a mée (cuidador) e a figura de um boneco que esta representando o bebé,
ambos estdo ligados por duas setas paralelas que representam os engajamentos entre os dois.
Baron-Cohen (2014) afirma que essas representacdes triadicas diferem em estrutura das
representacdes diddicas porque incluem um novo elemento que se incorpora ao processo € € a
confirmacéo de que os dois sujeitos estdo conjuntamente prestando atencdo ao mesmo obijeto.
O autor fala sobre duas representacdes que estdo sendo demonstradas pelas setas, conforme

podemos observar na Figura 11.

" Termo traduzido do inglés: Shared Attention Mechanism (or SAM).
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Figura 11 - Relacdo bidirecional mitua

@ ° =ﬂ

Fonte: O autor (2024)

As setas paralelas, em destaque na cor preta, uma abaixo da outra com sentidos opostos

- ﬁ, Baron-Cohen (2014) chama de representacao de autorrelacdo (Agentel-Relagéo-

Agente2) na qual ambos os termos de relacdo séo bidirecionais mutuos, ou seja, a crianga
(agentel) compreende que sua mée (agente2) também tem o conhecimento que a crianca sabe.
Essa representagao ¢ o que Tomasello (2019) define como a “uma compreensdao de outras
pessoas como agentes intencionais semelhantes a si mesmos, cujas relacdes com entidades
externas podem ser seguidas, direcionadas ou compartilhadas” (TOMASELLO, 2019, p.85)

A segunda representacdo, ele nomeia de Autorrelacdo (Agente-Relagdo-Proposicéo),
nesta situacao, a crianca sabe que a mde vé 0 mesmo objeto que a crianca esta vendo e vice-

VErsa.

Figura 12 - Relag&o bidirecional

L

Fonte: O autor (2024)
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Na situacdo de relacdo bidirecional é possivel compreender que um dos sujeitos sabe

que outro estd observando o objeto. Exemplo:

a) [O bebé sabe que a mae esta olhando para o objeto.] ou
b) [A mée sabe que o bebé estd olhando para o objeto.]

Ainda segundo Baron-Cohen (2014), as representagdes triadicas retratam um salto
qualitativo em relagdo as representacdes diadicas. Construir as representacdes triadicas é
necessario para a consolidacdo da atencdo conjunta que vai permanecer ocorrendo pelo resto
da vida do ser humano, uma vez que ela é uma habilidade fundamental para a linguagem e para
0 desenvolvimento social.

Na segunda metade da inféncia, as criangas tornam-se cada vez mais habilidosas em
integrar a atengédo social e a atengdo aos objetos. Essa habilidade se desenvolve dentro de um
sistema de interacdo triadica, envolvendo a crianga, um objeto e outro individuo, segundo
Adamson e Bakeman (1984).

Os autores ainda informam que os adultos desempenham um papel crucial na
socializacdo da atencdo aos objetos, ajudando as criancas a incorporarem essa habilidade a
esfera interpessoal. Sendo que, a medida que as criancas desenvolvem suas capacidades de
atencdo, elas comecam a interagir com pares menos habilidosos, neste caso criangas da mesma
faixa etaria, embora isso ocorra com menor frequéncia e menos fluidez do que com os adultos.

Tomasello vai dizer que para entender uma intencdo comunicativa s6 pode acontecer
dentro de algum tipo de cena de atencao conjunta, que fornece sua base socio-cognitiva, mas o
gue vem a ser essa cena de atencdo conjunta? Tomaselo (2019) define cena de atengéo conjunta
como “interagdes sociais nas quais a crianga e o adulto prestam conjuntamente atengdo a uma
terceira coisa, € a atengdo um do outro a terceira coisa, por um periodo razoavel de tempo”.
(Tomasello, 2019, p. 135).

O importante é compreender que a cena de atengdo conjunta nem sempre ocorre em um
espaco fisico, é algo que também pode acontecer em uma instancia virtual. Esta relacionada
com engajamento dos interlocutores com um objeto. Possibilitando assim que a cena de atengédo
conjunta possa ocorrem em qualquer ambiente, seja um espaco fisico ou virtual.

Durante uma cena de aten¢do conjunta, as criancas nao apenas percebem e interagem
com o0 mundo ao seu redor, mas também aprendem a compreender as intencGes comunicativas
dos outros participantes, o que é crucial para o desenvolvimento da linguagem e da

comunicagéo. A Figura 13 a seguir ilustra bem que a cena de atencdo conjunta.
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Figura 13 — Cena de atengéo conjunta

CENA DE ATENCAO CONJUNTA
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Fonte: Adaptado de Tomasello (2019)

Nesse exemplo a crianca esta em atencao conjunta com seu interlocutor representado
pelo boneco S1, ambos estdo engajados com o brinquedo (ursinho), os outros elementos a TV,
a bola, o sofa, o trem de brinquedo e uma outra pessoa S2 que compdem o espaco estdo fora da
cena perceptual. Esses elementos ndo fazem parte da cena de atencéo conjunta.

E importante frisar que o processo de interagéo triadica se da apenas entre dois sujeitos
(individuos) e um objeto ou instancia, nunca havera interacdo com trés sujeitos ou mais na cena
de interacdo, porque a interlocucédo se da apenas com um Unico sujeito. Se houver mais de dois
sujeitos na cena de interacdo, o que ocorrerd é a troca simultanea, todavia independente, essa
troca de atencao é chamada por Melo (2015) de atencéo redirecionada.

As trocas de atencdo conjunta no discurso sdo muito frequentes e naturais,
principalmente quando ha varios interlocutores numa mesma cena de atengdo conjunta.

Ha também um processo de troca de atencdo conjunta que nao é a finalizacdo da atengédo
conjunta inicial é apenas uma pausa desta atencdo inicial e o inicio de uma nova atencao
conjunta com outro interlocutor para complementar a atencéo inicial. Costa Filho (2016, 2017)

classificou esse tipo de atencdo conjunta de composicional.
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Um exemplo para ilustrar como a Aten¢do Conjunta Composicional seria a seguinte
cena: dois garotos estdo conversando sobre o nome da bola da copa do mundo de 2018, esta
situacdo configuraria uma AC priméria. Eles ndo lembram o nome dado para a bola da copa,
entdo um dos garotos pergunta ao seu pai qual seria 0 nome da bola e o seu pai responde:
Jabulani. Essa segunda situacdo configura uma AC secundéria. Logo em seguida 0s garotos
retornam a conversar sobre a bola Jabilani. Essa situacao representa o retorno do garoto para a
AC priméria. Essas trocas de AC sdo denominadas de Atencdo Conjunta Composicional.

Figura 14 - Atencdo conjunta composicional (troca de parceiros na Interacdo triadica)
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CENA DE ATENCAO CONJUNTA COMPOSICIONAL

L

\

AC1 AC2 AC3 AC(n)
® o o o
. ¢ w w

Fonte: O autor (2024)

A Figura 14 demonstra a troca de atencéo conjunta do bebé com individuos diferentes
numa mesma cena de atencdo conjunta, porém cada vez que um sujeito se dirige ao bebé uma
nova representacdo triadica ocorre. Essa imagem foi baseada nos estudos de Costa Filho (2016,
2017) quando ele demonstra que a crianga em um processo de ACV deixa esse engajamento e

passa a realizar uma nova AC com outra pessoa de forma automatica. Exemplo:

a) O bebé esta em atencdo conjunta com AC1 (boneco na cor preta)

b) Se o boneco verde AC2 falar com o bebé, inicia-se uma nova atencdo conjunta entre o
bebé e AC2.

c) Caso o boneco azul AC3 entre em didlogo com o bebé outra aten¢do conjunta sera

iniciada de forma automatica, recursivamente.
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Em uma cena de atencdo conjunta, o discurso enunciativo sempre envolve trés
elementos: um locutor, um alocutario e um objeto. A relacdo entre a Atencdo Conjunta e a
linguistica enunciativa serd tratada mais a frente na se¢do sobre o didlogo entre a teoria
enunciativa e a atencdo conjunta. Para melhor exemplificar essa relacdo, imaginemos uma cena
de atengdo conjunta hipotética de uma palestra que contenha um palestrante como locutor, uma
plateia como alocutario e o0 assunto da palestra é o objeto.

O numero de representaces triddicas que ocorrem em uma cena de atencdo conjunta é
igual ao nimero de pessoas presentes. Por exemplo, se houver 100 pessoas na plateia, havera
100 representacdes triadicas diferentes, uma para cada pessoa que estd ouvindo a palestra. Para
o0 palestrante, o seu alocutéario serd sempre a plateia, mesmo que alguém nao esteja engajado
com a palestra. Mas cada pessoa focada no que esté sendo dito, estard em atencdo conjunta.

Essas representacdes triadicas sdo um fator importante para o desenvolvimento da
Atencdo Conjunta, que é uma habilidade fundamental para a comunicacgéo e o aprendizado. A
atencao conjunta surge a partir das trocas comunicativas entre dois individuos que envolvem a
partilha de atencdo para um objeto ou evento. Esse processo evolutivo também molda a
cognicdo da crianga, pois a expde aos artefatos culturais, que sdo elementos tangiveis e
intangiveis que refletem os valores e crencas de uma sociedade, moldando a identidade e a

expressdo de uma cultura, como por exemplo:

1. Religido: Rituais, cerimonias, textos religiosos e simbolos religiosos sdo exemplos de
artefatos culturais associados as praticas religiosas de uma sociedade.

2. Arte e Arquitetura: Obras de arte, esculturas, edificios, monumentos e design
arquiteténico refletem a criatividade e os valores culturais de uma sociedade.

3. Vestimenta: A moda e o estilo de vestir-se variam amplamente entre culturas e ao longo
do tempo, e a escolha de roupas muitas vezes reflete valores culturais e identidade.

4. Alimentos e Cozinha: Pratos tipicos, métodos de preparacdo de alimentos e tradices
alimentares sdo artefatos culturais que refletem a culinaria de uma sociedade.

5. Mdsica e Danca: Géneros musicais, instrumentos musicais e dancas sdo exemplos de
artefatos culturais que desempenham um papel importante nas celebraces e na
expressao cultural.

6. Tecnologias: Avancos tecnoldgicos, ferramentas e dispositivos também fazem parte da
cultura e influenciam a maneira como as pessoas vivem e se relacionam.

7. Literatura: Livros, poesia, mitos e lendas fazem parte da literatura de uma cultura e

podem transmitir historias, valores e conhecimentos.
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8. Tradicdes e Costumes: Praticas como casamentos, funerais, festivais e rituais séo parte
integrante da cultura e sdo transmitidas de geracdo em geragéo.

9. Simbolos Nacionais: Bandeiras, hinos nacionais e outros simbolos sdo artefatos
culturais que representam uma nagao e seu povo.

10. TradigBes e Costumes: Praticas como casamentos, funerais, festivais e rituais sdo parte
integrante da cultura e sdo transmitidas de geracdo em geracéo.

11. Simbolos Nacionais: Bandeiras, hinos nacionais e outros simbolos sdo artefatos

culturais que representam uma nagao e seu povo.

Todos esses artefatos culturais desempenham um papel importante na transmisséo de
conhecimentos, valores e tradicdes de uma geracdo para outra, ajudando a manter a coesao
cultural e a influenciar a maneira como as pessoas pensam e se comportam em uma sociedade
especifica.

Porém dentre os diversos artefatos culturais que o homem utiliza na transmissao de sua
culturaa Linguagem é um dos artefatos culturais mais essenciais, seja pela utilizacdo da lingua
falada ou a escrita, pois a linguagem nédo apenas facilita a comunicacdo, mas também carrega
consigo muitos aspectos da cultura, como historias, tradi¢des, valores e normas.

Tomasello (1995, 2019) considera que o ser humano € dotado de uma capacidade
comunicativa que se desenvolve anteriormente a linguagem, segundo Tomasello (2019, p. 68)
é uma habilidade que é transmitida filogeneticamente através da ontogénese. As suas pesquisas
tém contribuido significativamente para a compreensdo da evolucdo da cognicdo humana,
especialmente em relacdo a linguagem e a capacidade de cooperagdo social, pois Tomasello
(2019, p. 77) acredita que é por volta dos nove meses que a crianga comeca a compreender que
ou outros sdo seres intencionais. No entanto essa compreensao se intensifica de forma poderosa
e gradual a medida que o ser humano passa a utilizar de forma ativa as ferramentas culturais
entre elas uma das mais importantes que seria a linguagem.

Tomasello é conhecido por seu trabalho sobre a aquisicdo da linguagem e a cognicéao
compartilhada. Além disso, ele é um defensor da ideia de que a capacidade de cooperacéo social
desempenha um papel fundamental no desenvolvimento humano, incluindo o desenvolvimento
da linguagem e do pensamento simbolico.

Uma das teorias mais influentes de Tomasello € a "hipotese da partilha de intencdes",
teoria presente no livro "Origins of Human Communication" (Origens da Comunicagdo
Humana), publicado em 2008. Ele argumenta que, ao longo da evolugdo humana, os seres

humanos desenvolveram a capacidade de compartilhar intengdes e objetivos com os outros, 0
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que levou ao desenvolvimento da linguagem e a formacéo de culturas complexas. Em outras
palavras, ele sugere que a capacidade de compreender e compartilhar inten¢bes comuns é
fundamental para a nossa cognicao social e linguagem.

Tomasello desenvolve vérias pesquisas com foco em cognicdo social, aprendizagem
social, além da comunicacédo de criangas e dos grandes primatas ndo humanos, especialmente
bonobos e chimpanzés, comparando suas habilidades sociais e cognitivas com as dos seres
humanos. Suas pesquisas tém destacado as diferengas significativas entre as habilidades
cognitivas sociais dos seres humanos e dos primatas ndo humanos.

Seus estudos sobre a origem cultural tragam paralelos entre os primatas e 0s seres
humanos. De acordo com Tomasello (2019), ha um mecanismo bioldgico que permite
compreender por que o homem ¢é tdo diferente dos primatas mesmo com 99% do material
genético idéntico. Esse mecanismo é conhecido como: a transmissdo social e cultural que atuam
de forma muito mais rapida do que a evolucdo organica. Tomasello (2019) aprofunda as ideias
de Bruner, descrevendo algumas competéncias cognitivas que surgem de forma gradual nas
criangas. E por volta dos nove meses, que a crianga passa a compreender 0s outros como seres
intencionais. Na primeira infancia, os bebés passam a desenvolver a compreenséo de objetos,
compreensdo de outras pessoas e compreensdo de si mesmo.

De acordo com Tomasello (2014), a compreensao infantil sobre outras pessoas como
agentes intencionais passa por uma evolucgéo ao longo do tempo, correlacionada aos diferentes
estagios das interacdes de atencdo conjunta: pré-atencional, emergente e estabelecida. Embora
0s mecanismos precisos desse desenvolvimento ontogenético ainda ndo sejam totalmente
compreendidos, existem diversas especulacdes a respeito.

A ontogenia da atencdo conjunta pode ser dividida em trés periodos principais:

a) Periodo pré-atencional (0-6 meses): Nesse periodo, os bebés sdo capazes de seguir o
olhar de outras pessoas, mas ndao entendem que o olhar é uma indicacdo de atencéo
intencional. Eles também podem apontar para objetos, mas geralmente ndo o fazem para
chamar a atencédo de outras pessoas.

b) Periodo de atencdo conjunta emergente (6-12 meses): Nesse periodo, os bebés comecam
a entender que o olhar é uma indicacdo de atencdo intencional. Eles também comecam
a apontar para objetos para chamar a atencdo de outras pessoas. Além disso, eles
comecam a seguir as indicacdes de atencdo de outras pessoas, virando a cabeca ou 0

corpo na direcdo indicada.
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c) Periodo de atencdo conjunta estabelecida (12-24 meses): Nesse periodo, 0s bebés
dominam a habilidade de atencéo conjunta. Eles séo capazes de seguir as indicagdes de
atencdo de outras pessoas de forma rapida e eficiente. Eles também sdo capazes de
compartilhar a atencdo com outras pessoas por periodos prolongados de tempo.

Competéncias ou habilidades cognitivas, em uma traducdo mais livre, fornecem uma
visdo abrangente da forma como a cultura e as interagdes sociais moldam o0 nosso pensamento
e comportamento. Tomasello (2000, 2010, 2014) aborda nessas obras algumas competéncias
que gostariamos de destacar:

a) Atencdo Conjunta: Talvez seja a mais difundida entres os pesquisadores que tratam do
tema sobre atencdo conjunta, segundo Tomasello, a atencdo conjunta é uma habilidade
cognitiva fundamental que é essencial para o desenvolvimento da linguagem, da
cooperacéo e do aprendizado.

b) Representacdo mental: de acordo com os estudos de Tomasello, as criancas
desenvolvem a capacidade de representar mentalmente o mundo ao seu redor a partir de
suas interacdes sociais com os adultos.

c) Cognicao social: Tomasello estuda a forma como as criangas aprendem a entender 0s

outros e a se comportar de forma socialmente apropriada.

Segundo Tomasello (2008), a comunicacdo humana é complexa porque 0s humanos
compartilham um contexto intersubjetivo, ou seja, uma base comum de conhecimento e
entendimento. Esse contexto ndo é simplesmente 0 ambiente imediato, mas sim o que cada
participante da interacdo considera relevante. Isso permite que os humanos se comuniquem
sobre tdpicos complexos e abstratos, mesmo sem usar palavras. No texto sobre uma base
comum, Tomasello discute a origem da complexidade da comunicacdo humana. O autor
argumenta que a resposta nao € simplesmente a capacidade de conceber contextos complexos,
pois até os bebés pré-linguisticos se comunicam de forma complexa.

Em vez disso, 0 autor sugere que a base comum de conhecimento e entendimento
compartilhado pelos humanos é o que permite essa complexidade. E é a partir das competéncias
cognitivas que essa base é estabelecida. Tomasello (2008) define base comum como "o que
cada participante da interacdo considera relevante”. 1sso significa que 0s humanos ndo apenas
compartilham o mesmo ambiente fisico, mas também compartilham um entendimento do que

é importante naquele contexto. Por exemplo, se duas pessoas estdo conversando sobre um carro,
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elas compartilham um conhecimento basico sobre carros, incluindo como eles funcionam, como
séo usados e como sdo vistos pela sociedade. Esse conhecimento compartilhado permite que
elas se comuniquem sobre o carro de forma mais eficiente e eficaz.

Essas trés competéncias cognitivas levam a crianca a revolucéo dos nove meses. E nessa
idade que os bebés desenvolvem a Atencdo Conjunta. Desse modo, Tomasello chega a uma
concluséo sobre o que difere os primatas humanos e ndo-humanos que € a percep¢do que temos
dos coespecificos, assim, ha uma compreensdo de que o outro também é um ser intencional
igual a si proprio, essa habilidade é Unica e exclusiva do homem, porém essa competéncia ndo

surge do nada, ela inicia-se na ontogénese humana ainda muito cedo na crianga. Desta forma:

a compreensdo humana dos outros como seres intencionais surge inicialmente
por volta dos nove meses de idade, mas seu verdadeiro poder se manifesta-se
apenas gradualmente a medida que as criangas passam a utilizar ativamente
as ferramentas culturais que essa compreensdo lhes permite dominar,
sobretudo a linguagem. (Tomasello, 2019, p. 77)

Inicia-se nesse periodo um processo de comunicagdo bastante complexo, pois é a partir
desse reconhecimento do outro, que as relacfes sdo estabelecidas com o0 meio externo e podem
ser acompanhadas, dirigidas ou compartilhadas. Tomasello Carpenter, Call, Behne e Moll
(2005) aprofundam a ideia de Bruner, ao proporem trés estagios pelos quais a crianga passa no
momento que ha a compreensdo da acéo intencional. Esses estagios surgem no primeiro ano de
vida dos bebés, pois eles comecam a demonstrar compreensdo da acdo intencional sobre as

acOes dos outros.

a) Acdo animada — os bebés conseguem reconhecer o proprio movimento muito cedo e
logo passam a direcionar o olhar para a mesma direcdo de outras pessoas. E por volta dos 6
meses de vida que os bebés percebem o outro como um agente animado (mas ainda nao
intencional). As acdes humanas sdo direcionadas ao objeto através do olhar;

b) A busca de objetivos — A partir dos 9 meses, 0s bebés sdo capazes de compreender
atos diferentes produzidos por outros adultos e tentam entender qual é o objetivo especifico. E
nesse periodo que a crianga consegue perceber a persisténcia do outro em relagdo a um
determinado objeto mesmo que ele ndo seja bem-sucedido;

c) Planejamento de acdes — Os bebés, por volta dos 14 meses, entendem as outras
pessoas como agentes intencionais que sdo capazes de selecionar planos de acdo para produzir
objetivos em contextos especificos A crianga é capaz de compreender a intencionalidade do

outro em relagdo a um determinado objeto.
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A Atencgéo Conjunta, conforme destacado por Tomasello (2019), emerge por volta dos
nove meses de idade. Antes disso, a crianca ja esta desenvolvendo competéncias cognitivas
desde os primeiros meses de vida, por meio de interacGes face a face com os adultos. Durante
esse periodo inicial, ocorrem processos de interacGes diddicas entre o bebé e o adulto, que se
desenvolvem gradualmente ao longo do tempo. Esses processos comegam nos dois primeiros
meses de vida, quando o bebé comeca a compreender 0s objetos ao seu redor, avangando depois
para a compreensdo das pessoas e, posteriormente, para a autocompreensdo. Apds oS
desenvolvimentos dessas competéncias cognitivas que acontecem por volta dos nove meses até
0 primeiro ano de vida, surgem novos comportamentos com interacfes que passam a ser
desenvolvidas interagfes configuradas pelo triangulo referencial composto por uma crianga, um
adulto e um objeto, caracterizando interagdes triadicas, nas quais ha a ligacdo entre a crianca,
0 adulto e um objeto, que acreditamos ser pessoalizado quando esse objeto é um sujeito. Esse
processo triadico é categorizado em trés formas graduais de atencdo conjunta: (i) atencdo de
verificacdo; (ii) atencdo de acompanhamento; (iii) atencdo direta. Essas categorias sdo
subdivididas em periodos ou estagios, 0s quais ndo seguem um padrdo temporal estatico. As
estimativas de tempo associadas a cada estagio sdo médias baseadas em observacdes realizadas
em estudos conduzidos por Carpenter, Nagel, Tomasello (1998), Moore (1996), Barresi e
Moore (1996). Durante o primeiro ano de vida, as criangas geralmente ainda ndo desenvolvem
plenamente a capacidade de atencdo conjunta. Ja no segundo ano, elas comecam a demonstrar
habilidades de seguir a atencéo alheia e direcionar a atengdo dos outros para objetos ou eventos.
No terceiro ano, as criangas alcancam um estadgio mais avancado de atencdo conjunta,
caracterizado pela sua capacidade de lidar com formas mais complexas, evidenciado
especialmente na aprendizagem e uso da linguagem.

O inicio desse processo de interacdo triadica, na qual as criancas comecam a
desenvolver de forma gradual habilidades de interacdo social, Tomasello (2019, p. 87) fala de
comportamentos que “a crianga sintoniza com o adulto, como aqueles em que tenta fazer com
que o adulto sintonize com ela - surgem de maneira tipica entre nove e doze meses de idade”.
Para 0 autor, é nesse periodo que as criangas comegam e se conectar com a atencdo e o
comportamento dos adultos, desenvolvendo nove tipos de atencdo conjunta. Porém Carpenter,

Nagel, Tomasello (1998), destacaram os trés tipos principais mostrados no Quadro 3.
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Quadro 3 - Os trés tipos graduais de AC

Atencéo de verificacio Atencéo de acompanhamento Atencéo direta
(9 - 12 meses) (11 - 14 meses) (13 - 15 meses)

AN <" Jf
3 23 g

Envolvimento conjunto Acompanhamento do olhar/ Gestos imperativos de apontar
Obstéculo social De indicac¢do com o dedo, Gestos declarativos de apontar
Mostrar o objeto. aprendizagem por imitacéo. [linguagem referencial].

Fonte: (TOMASELLO, 2019, p. 89).

O primeiro tipo é chamado de atencdo de verificacdo, surge nos nove meses até os doze
meses, essa atencdo consiste em envolver o outro mostrando o objeto. O segundo surge entre
0S onze até os catorzes meses atraves do acompanhamento do olhar, o apontamento do dedo,
também conhecido como acompanhamento do apontar, que é apreendido pela referéncia social.
O terceiro tipo ocorre entre 0s treze meses e vai até 0s quinze, nesse estagio ocorre o0 uso dos
gestos imperativos ou declarativos baseados na linguagem referencial.

Acreditamos que a atencdo conjunta triadica potencializa o desenvolvimento cognitivo
do ser humano, pois surge, no processo de aquisicdo da linguagem e segue pelo resto da vida.
E durante esse processo que as criancas passam a interagir com seus pares marcando o seu lugar
na enunciacao, reconhecendo-se e conhecendo 0 outro sujeito da intencdo.

Ao longo do tempo, os estudos sobre Atencdo Conjunta (AC) revelaram algumas
especificidades desse fendbmeno. Hoje, é possivel identificar estudos sobre tipos especificos de
AC e em diferentes contextos, como a Atencdo Conjunta Virtual, desenvolvida por Costa Filho
(2011; 2016; 2017; 2018; 2021). Esta tese apresenta uma nova especificidade da AC, voltada

para a atuacao da Atencdo Conjunta Digital.
2.2 ATENCAO CONJUNTA VIRTUAL
Partindo da Atencdo Conjunta em seu formato convencional que ocorre entre dois

individuos face a face que estdo em um processo interacional com um objeto fisico, especifico,

é possivel existir outro tipo de AC? A resposta € sim, pois a partir dos estudos de Costa Filho
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(2011, 2016; 2017; 2018; 2021) sobre a Atencdo Conjunta fora da triade mae, crianca e objeto,
0 autor percebeu que ocorria uma alternancia entre os individuos que participavam do evento
de Atencdo Conjunta através de espacgos diferentes. Na sua dissertagdo, Costa Filho (2011)
percebeu que a relacdo crianga e desenho animado Pocoyo possibilitou num ambiente de
interacdo duas formas diferentes de atencdo conjunta. Uma das formas foi a classica interacdo
entre dois sujeitos (fisicos) numa mesma cena de atencdo. Ele classificou esse formato como
8real. Um outro formato identificado pelo autor foi o formato virtual no qual a crianga passou a
interagir com o narrador do desenho animado.

Essa nova interagdo revelou uma forma até entdo ndo observada de ocorrer a Atencéo
Conjunta (AC), mesmo com um interlocutor fora do espaco fisico. A crianca, o objeto e, um
outro tipo de interlocutor, o narrador virtual (no caso, o narrador de Pocoyo) engajaram-se nessa
interacdo, levando ao surgimento de uma nova especificidade da atengdo conjunta que passou
a ser chamada de Atengdo Conjunta Virtual (ACV), definida como “acontecimento entre
sujeitos que interagem em espagos diferentes” (Costa Filho, 2018, pag. 515). Outras

observacOes do autor informam que

por meio da analise da Atencdo Conjunta virtual que, independentemente da
realidade em que estejam situados os sujeitos envolvidos na acdo partilhada,
0 ponto de intersecdo dos referidos processos é a situagdo sobre a qual se
constréi uma cena de Atencdo Conjunta. (Costa Filho, 2016, p. 198)

Os parceiros da interacdo, na Atencdo Conjunta Virtual, compartilham e agem ao
mesmo tempo entre as realidades atual e virtual. Quando a virtualizacdo se atualiza, ela passa a
COMpOr 0S espacos reais necessarios para 0 processo da interagéo.

A tese de Costa Filho (2016) investigou a atencdo conjunta na realidade virtual (RV). O
autor argumenta que a RV pode ser um ambiente propicio para a atengdo conjunta, pois permite
gue as pessoas interajam com objetos e eventos de forma compartilhada, mesmo que estejam
em espacos fisicos distintos. E a utilizacdo de atos de referéncia linguistica que sdo acdes
verbais que tém como objetivo compartilhar a atencdo com outra pessoa sobre um objeto ou
evento, pode permitir a organizacdo e consolidacdo da linguagem infantil, pois ajudam as
criancas a aprender sobre 0 mundo ao seu redor e a desenvolver intera¢cfes sociais. Foi realizado
um estudo com 3 grupos de criancas com faixa de idade de 22 a 65 meses, com 0 objetivo de

verificar como o processo de atencdo conjunta se constituia na interacdo da crianga com o

8 O termo real, virtual, atual, e possivel sdo categorias que serdo discutidas na
subsecéo 2.2.
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ambiente virtual, representado pelo jogo Mimi, e de que forma contribuia para a consolidacéo
da referéncia frente a este contexto diferenciado de interagéo virtual.

Costa Filho e Cavalcante (2017) relatam que, na Linguistica, os estudos da Atengédo
Conjunta no Brasil ganharam destaque no campo da Aquisi¢do da Linguagem, nas perspectivas
interacionista e multimodal, enfatizando os estudos que envolvem a linguagem infantil e o
processo de interacdo da crianga com seus pares (familiares e a escola), seja por produgdes
verbais, ndo verbais e, em muitos casos, por ambas no misto de linguagem multimodal.

As pesquisas se desdobraram no solo brasileiro em trabalhos que passaram a tratar de
uma Atencdo Conjunta Virtual através de animacdes interativas na TV ou jogos interativos de
dispositivos como tablets. Até aquele momento ndo havia nenhum trabalho referente a esta
tematica e apds a nossa pesquisa, 0 cenario praticamente ndo mudou revelando a importancia
dos trabalhos produzidos por Costa Filho (2011; 2016; 2017; 2018; 2021)

O surgimento de novos estudos sobre AC possibilita ampliar essas especificidades. Até
pouco tempo atras os estudos de Atencdo Conjunta eram voltados para apenas dois tipos de
pesquisas: a primeira tratava apenas dos estudos relacionados aos dois primeiros anos de vida
dos bebés e o segundo tipo estava focado nos periodos mais longos de atencéo visual conjunta,
em criancas a partir dos 2 anos de idade que comegam a adquirir suas primeiras convencoes
linguisticas (Tomasello, 2014, p. 103).

A medida que a crianca se desenvolve, as interacdes de atencdo conjunta tornam-se mais
complexas. 1sso deu origem a novos campos de pesquisa sobre Atencao Conjunta, que vao além
dessa fase do desenvolvimento humano. Dentro dessas novas investigacdes, incluem-se 0s
estudos de Costa Filho (2011; 2016; 2017; 2018; 2021) e Régo Barros (2020), bem como esta
tese que aborda a Atencdo Conjunta Digital, explorando novas formas de interacdo conjunta.
Segundo Costa Filho (2016), a dinamica da Atencdo Conjunta foi transformada, surgindo um
interlocutor que ndo esta fisicamente presente, mas que se manifesta virtualmente, originando
uma nova especificidade denominada Atencdo Conjunta Virtual.

No entanto, o que se altera em relacdo a Atencdo Conjunta tradicional? Para
compreender essas duas novas instancias, € essencial entender as definicdes de realidade,
virtualidade, presente e possibilidade.

Na proxima subsecdo, procurarei elucidar essas terminologias para facilitar nossa

compreensdo, pois muitas pessoas tém uma compreensdo equivocada sobre o virtual.

2.3.1 O virtual e o real sdo opostos?



59

Podemos iniciar afirmando que nédo o real e virtual ndo sdo opostos, segundo o0s estudos
do filésofo e socidlogo franco-canadense Pierre Lévy, conhecido por seu trabalho nos campos
da ciéncia da informac&o, comunicacdo e filosofia. Ele discute a diferenca entre "real™ e "atual"
em seu livro "O Que € o Virtual?" publicado no ano de 2011. Nessa obra, Lévy explora o
conceito de virtualidade de maneira profunda e provocativa. O livro examina o virtual ndo
apenas como algumas tecnologias, mas como uma dimensdo fundamental da realidade
contemporanea.

Pierre Lévy argumenta que o virtual ndo se limita a tecnologias digital ou a simulago
de mundos digitais, mas € uma dimensao que permeia todos os aspectos da vida moderna. Assim
a virtualizacdo esta presente no corpo, no texto, na economia.

Alem de ampliar o conceito para incluir o virtual como uma dimens&o da realidade que
transcende o fisico. O virtual, para Lévy, € uma poténcia de ser que ainda néo se realizou, mas
que possui a capacidade de se tornar real.

Lévy explora também como o conceito de virtualidade se aplica a comunicagdo, a
cognicdo, a cultura e a sociedade. Ele argumenta que a virtualidade esta presente nas redes de
comunicacdo, na formacdo de identidades digitais, na criacdo colaborativa de conhecimento e
na evolucdo da cultura digital. O autor também discute a ideia de que o virtual € um espaco de
potencialidades, onde novas formas de interacdo e criacdo podem surgir. Ele destaca a
importancia da inteligéncia coletiva e da colaboracdo na construcao de ambientes virtuais ricos
e significativos.

Segundo Lévy (2011), o real ndo € oposi¢do do virtual, pois o virtual é uma parte
integrante da nossa experiéncia cotidiana, sendo igualmente relacionado a realidade. O que se
opde ao virtual é o atual e o que opde o real é tudo aquilo que é possivel.

Sendo assim, € preciso compreender que o virtual esta muito além do meio digital, dessa
maneira o virtual estd em qualquer coisa, assim o virtual também esta presente fora do contexto
tecnoldgico. Lévy apresenta diversas situacdes que demonstram a presenca do virtual em
diversos contextos totalmente distintos das tecnologias. O virtual é ubiquo, sendo assim é
possivel perceber o virtual no processo ontogénico do desenvolvimento do ser humano. A
Figura 15 mostra, de forma hipotética, sete fases da vida de um ser humano, desde a infancia
até a velhice. Partindo da fase do bebé representada pela silhueta preta de uma crianca
engatinhando, todas as préximas fases que esse bebé passara na sua vida se tornardo reais no

momento que elas forem atualizadas.
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Figura 15 - A oposigdo entre o virtual e o real

ATUAL

VIRTUAL

Fonte: O autor (2024).

A imagem retrata como se da o virtual no contexto biologico: Ao nascer, o ser humano
esta “programado” para passar por todos os estagios retratados na imagem 05 que vai do
nascimento até a velhice, porém enquanto ainda nao ocorreram, estardo no plano virtual. No
momento que o ser humano chega em uma determinada fase da vida como por exemplo a
segunda infancia, conforme € possivel visualizar na imagem no tom de cinza mais escuro, com
a seta especificando como atual, dizemos que ocorreu uma atualizacio de um estagio. E a
materializacdo daquilo que era virtual e agora torna-se real.

Assim, segundo Lévy (2011), o virtual esta presente em tudo, pois tudo que ha em
poténcia e vira a acontecer é virtual. Desta forma, a partir deste ponto devemos diferenciar a
Atencdo Conjunta de suas especificidades. Nomearemos a Atencdo Conjunta na sua esséncia,
no seu formato inicial como, simplesmente, Atencdo Conjunta (AC).

A realidade ou o real é tudo aquilo que acontece agora e tudo aquilo que é material,
fisico como por exemplo: uma pessoa, um carro etc. Porém se um compositor criar uma musica
com a melodia, a letra, os acordes, os arranjos e publica-la, mesmo assim ela ndo sera real
enquanto nao for reproduzida. Ela nunca sera real, ela sempre estara no plano virtual. “As
quatros estagdes” de Antonio Vivaldi estdo no plano virtual, ela sé se tornara real se alguém
tocé-la, o som propagado é a sua materialidade. E neste ponto que o real difere do atual. Quando
esta musica for tocada, ela estard atualizando e tornando-se realidade.

Isso ocorre também na lingua humana. “Desde suas origens mesopotamicas, o texto €
um objeto virtual, abstrato, independente de um suporte especifico” (Lévy, 2011, p. 35). O autor
ainda vai dizer que o texto € uma entidade virtual que sempre se atualiza nas mais variadas

formas, como edicOes, exemplares copias. Toda lingua € virtual pois ela esta em um plano
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metafisico, a lingua s6 se materializa, torna-se real quando ela é atualizada por um falante,
quando um sujeito se enuncia.

Benveniste (2006), o linguista da enunciacdo, j& havia afirmado que a lingua é uma
possibilidade de acontecer, isto é, tudo o que é possibilidade estd no plano virtual. Quando a
lingua é colocada em funcionamento atraves da enunciacdo, ela materializa-se revelando aos

sujeitos no processo de interacdo que eles sdo agentes intencionais e em atengdo conjunta.

Figura 16 - A lingua no plano virtual, atual e real

lingua

.J

Virtual
abec.. Atual —> Real
° \f
fala

Fonte: O autor (2024)

Sendo assim, quando ha uma interacéo triadica, em uma cena de atencéo conjunta, entre
dois sujeitos dialogando, esta ocorrendo uma atenc¢do conjunta virtual.

Podemos ir mais além, ndo € preciso os dois interlocutores estarem presentes no mesmo
espaco fisico. A tecnologias, em especial o telefone, permitiu a transmissdo de sons por meio
de sinais elétricos. A telefonia desempenhou um papel fundamental na viabilizacdo da
comunicacdo instantanea, crucial para a forma como nos comunicamos atualmente. Ela permite
a ocorréncia de cenas de atencdo conjunta entre pessoas, estejam a centimetros de distancia ou
a milhares de quilémetros. Essas experiéncias ndo estdo mais restritas a espacos fisicos,
ganhando uma dimensdo muito maior com a virtualizacao.

Quando a Atencdo Conjunta Virtual é mediada por dispositivos digitais, emerge um
processo de comunicacdo hibrido, integrando o real e o virtual. Os participantes dessa interacao
compartilham e agem simultaneamente nas realidades atual e virtual. No entanto, é importante

notar que essas realidades coexistem em espacos distintos: o fisico e o digital.
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O termo "espaco digital" se refere ao ambiente virtual ou eletronico onde a informacéo
é armazenada, compartilhada e processada usando tecnologias digital, como computadores e
redes de comunicacdo. Trata-se de um conceito abrangente que engloba diversas facetas da vida
contemporanea, tais como a internet, dispositivos eletronicos, software, redes sociais e muito
além disso. O espaco digital continua a evoluir @ medida que a tecnologias avanca e as
interacdes sociais se transformam. Ele desempenha um papel central em nossa vida cotidiana e
na economia global, afetando como trabalhamos, nos comunicamos, nos divertimos e
acessamos informag6es. Como resultado, questfes como privacidade, seguranca e ética digital
séo cada vez mais importantes nesse ambiente.

E fundamental compreender que a Aten¢do Conjunta Virtual ndo se limita a auséncia
fisica de um dos interlocutores; € crucial lembrar que a materialidade estd constantemente
atualizando o processo da realidade, como citamos anteriormente. Entendemos a realidade
como a atualizagdo dos acontecimentos em nossas vidas, representando nosso presente, o aqui
e agora, a propria esséncia da existéncia. Muitos erroneamente associam o real apenas ao
tangivel, ao visivel e ao palpavel. No entanto, esse conceito é equivocado. Assim, a atencéo
conjunta ocorre ndo apenas entre dois interlocutores face a face, mas também quando o
elemento unificador de suas intencfes ndo é um objeto material, fisico ou palpavel.

Um exemplo claro desse fendmeno é o dialogo. Conforme observado por Costa Filho
(2011) em sua pesquisa sobre a atencdo conjunta no desenho Pocoyo, inicialmente, a crianca
estava envolvida em um processo triadico com sua cuidadora, passando o desenho a ser o0 objeto
de interacdo. Contudo, em determinado momento, surge um terceiro interlocutor, nesse
momento a crianga para a alternar sua atencao entre sua cuidadora e esse interlocutor. Nesse
processo de troca, o interlocutor do desenho se torna um “sujeito virtual” ou "entidade virtual”,
dando origem a Atencdo Conjunta Virtual.

Esse processo de virtualizagdo também se estende ao objeto do processo triadico de

interacdo, como ilustrado no esquema a seguir.
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Figura 17 - Triade da aten¢éo conjunta virtual

Fonte: O autor (2024)

A Figura 17 representa a interlocucdo entre dois sujeitos que estdo engajados com um
objeto, lingua, que ndo € algo fisico, palpavel. A linguagem ou a lingua natural, como a lingua
portuguesa, € um exemplo de objeto virtual notavel. A lingua € inerentemente virtual e passa
por atualizacdes cada vez que € enunciada pelo locutor por meio do discurso. Sua existéncia se
manifesta quando alguem utiliza os simbolos linguisticos, como fonemas ou grafemas, ativando
a lingua e transformando-a de virtual para real. Nesse processo, o elemento (a lingua) deixa de
ser apenas virtual e se materializa, incorporando-se ao meio real por meio de ondas sonoras.

Assim, quando o processo triadico de interacdo se torna mais complexo, envolvendo
elementos ndo materiais como foco dessa interacdo, ocorre a Atencdo Conjunta Virtual. 1sso
ocorre porque um dos elementos da triade ndo esta presente de forma tangivel, tornando-se
parte de uma interacdo que transcende a materialidade. Quando um desses elementos da
interacdo estiverem em um espaco digital uma nova especificidade da Atencdo Conjunta surge.
Essa especificidade serd discutida na proxima secdo que tratara especificamente da Atencao

Conjunta Digital.
2.3 A ATENCAO CONJUNTA DIGITAL
As inovac0es tecnologicas sempre trouxeram consigo novas maneiras de ver o mundo,

de agir e de interagir com ele. Foi assim com a escrita, com o telefone e com a criacdo dos

computadores. A era digital, como um conceito amplo, ndo possui uma data especifica de
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surgimento, mas pode ser associada ao desenvolvimento e & disseminacdo das tecnologias
digitais ao longo do século XX e inicio do século XXI. O digital é uma tecnologia eletrdnica
que usa dois estados, positivo e ndo positivo, para gerar, armazenar e processar dados. Esses
estados sdo gerados por impulsos elétricos dentro de uma maquina, onde cada pulso elétrico é
considerado positivo e é representado pelo nimero 1 e a auséncia desse impulso € o ndo positivo
representado pelo nimero 0.

Portanto, os dados transmitidos ou armazenados com tecnologias digitais sdo expressos
como uma sequéncia de 0's e 1's, esse formato numérico é conhecido como o sistema binario.
Cada um desses digitos de estado é chamado de bit (e uma sequéncia de bits que um computador
pode enderecar individualmente como um grupo é um byte). A digitalizagdo envolve a
conversdo de dados analdgicos (como som, imagens ou informacBes continuas) em formato
digital, que pode ser armazenado, processado e transmitido por dispositivos eletronicos, como
computadores e smartphones.

O advento da internet e, concomitantemente, das Tecnologias digitais de Informacdo e
Comunicacéo (TDIC) contribuiram para a disseminagdo da comunicagéo. Os sujeitos estdo cada
dia mais conectados ou utilizando algum recurso tecnologico (cf. Régo Barros, 2018). Em
ambiente virtual, somos levados a estabelecer comportamentos que ndo cabem no mundo real,
assim como passamos a tecer outras linguagens.

Antes restrita a pequenos grupos, sobretudo formados por adultos, a tecnologias digital
ja faz parte da realidade do ser humano e tem modificado o cotidiano e os tipos de relac6es
sociais, inclusive das criancas. Acostumadas a presenca das mais diversas formas tecnolégicas,
é dificil encontrar uma crianca que nao saiba mexer em um celular. Muitas delas ja utilizam
equipamentos como smartphones e tablets muito antes de dominarem a aquisi¢éo da linguagem
oral ou escrita. Esse fato corrobora com o que Régo Barros (2018) ja afirmara ainda em 2014
que quase 47% da populacdo brasileira ja acessavam a internet pelo celular, sete anos depois
esse nimero saltou para 64% em 2021, segundo a Ultima pesquisa realizada pelo Comité Gestor
da Internet no Brasil (2023).

O uso das tecnologias ficou mais evidente com a pandemia da covid-19, que forcou as
escolas a adotarem o ensino remoto entre os anos de 2020 e 2021. Pais e professores se uniram
num esforco conjunto para proporcionar aos alunos a aquisicao do conhecimento em aulas que
passaram a ser ministradas por meio de salas virtuais.

Nesse contexto, acreditamos que a Aten¢do Conjunta esta inserida também no meio
digital. Se ainda ha poucos trabalhos voltados para a interlocucdo entre a AC e a linguistica,

pode-se afirmar que a Atencdo Conjunta voltada para o uso das tecnologias ainda é muito rara.
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Entretanto, observamos que quando um dos elementos envolvidos na atencdo conjunta
é representado por um dispositivo tecnoldgico que utiliza a linguagem binéria, ou seja, a
linguagem dos computadores, surge uma especificidade distinta que denominamos de Atengéo
Conjunta Digital. Essa segunda variante se diferencia da Atengdo Conjunta Virtual ao exigir
exclusivamente o uso do meio digital para sua concretizacdo, ao passo que a Atengdo Conjunta
Virtual pode ocorrer sem depender de recursos tecnoldgicos. Para uma compreensao mais
aprofundada dessa nova subcategoria de Atencdo Conjunta, a Figura 18 a seguir esquematiza a
relacdo entre cada especificidade presente nesse fenémeno.

Figura 18 — A atencdo conjunta e suas duas especificidades: a atencdo conjunta virtual e a Atencdo Conjunta
Digital

-

Atencao Conjunta e

Virtual ﬂ/A\

ACV

=5

-

fr/A\

ACD

Fonte: O autor (2024)

A Figura 18 mostra como as especificidades da ACV e ACD estdo inseridas dentro da
AC. A Atencdo Conjunta na area azul € o processo classico, no qual envolve dois sujeitos que
estdo com o foco em um mesmo objeto. Essas trés entidades estdo no plano fisico sendo
atualizadas a todo momento, por serem elementos materializados.

A segunda area em amarelo é a Atengdo Conjunta Virtual, uma variacdo da atencdo
conjunta cléssica. Nesse processo 0 objeto que é o foco da atencdo dos interlocutores pode ser,
ou ndo, algo fisico/material. Nao sendo algo material, o objeto da ACV pode ser representado
por algum elemento virtual ou algum elemento digital. No esquema da Figura 00,



66

representamos dois sujeitos presentes fisicamente em uma cena interativa, o objeto que é o foco
da Atencdo Conjunta desses dois individuos pode ser um di&logo, que esta no plano virtual ou
um elemento que esta presente em um plano digital presente em um dispositivo eletrdnico.

Na ACV, sempre alguma entidade que est& nas extremidades do tridngulo ndo serd um
elemento fisico, normalmente € o objeto ou evento que deve estar no meio virtual e se atualiza
a cada vez que esses sujeitos se enunciam de forma reciproca materializando esses conceitos
ou diélogos.

A terceira area na cor vermelha é representada pela Atencdo Conjunta Digital que esta
contida dentro da Atencdo Conjunta Virtual. A ACD é uma especificidade que s6 ocorrera
quando uma das entidades da extremidade do triangulo estiver em um meio digital. A ACD
ocorre quando utilizamos os recursos tecnoldgicos presentes nos aparelhos eletronicos digitais
como um dos elementos da interagéo triadica. Pode ser um objeto, como um jogo eletronico;
um aplicativo ou uma entidade virtual (sujeito).

O grau de complexidade e interconexdo evidenciado na Atencdo Conjunta Virtual
(ACV) e Atencdo Conjunta Digital (ACD) ndo se manifestam imediatamente no inicio do
desenvolvimento da atencdo conjunta, por volta dos nove meses de idade. Nesse estagio inicial,
0s processos de interacdo que delineiam o desenvolvimento cognitivo ocorrem de maneira
relativamente simples, predominantemente através da Atencdo Conjunta classica. Com o
decorrer do tempo, entretanto, essa acdo compartilhada se torna mais intrincada, especialmente
amedida que o processo de aquisi¢cdo da linguagem se consolida e o sujeito incorpora sua lingua
materna.

Essa crescente no processo de interacao triadica promovido pelo desenvolvimento das
habilidades cognitivas e sociais € fundamental para o processo de aquisicdo da linguagem.
Segundo Bruner (1973), a crianca, no processo de aquisi¢cdo da linguagem, escalona seu
aprendizado através de resolucdes de problemas que normalmente pode ser atingido sem
nenhuma ajuda, esse escalonamento permite a crianga uma autonomia no processo de
comunicacdo que podemos inferir que a crianca ja adquiriu as habilidades necessaria uso basico
das estruturas linguisticas da sua lingua. Porém dentro de um contexto social, Bruner (1973)
vai dizer que a crianga passa a conviver em uma instancia de modelagem e imitacdo quando ela
convive com os adultos, passando a ocorrer um tipo de “processo de ‘andaime’” (Bruner, 1973,
p.90). Este termo "andaime" € usado metaforicamente para descrever as estruturas de apoio que
os educadores oferecem aos aprendizes a medida que se envolvem em tarefas ou conceitos mais
complexos. Desta forma possibilita a crianca passar a fazer coisas que estariam além de suas

capacidades.
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Tomasello (2019, p. 72) vai dizer que em um determinado periodo (4 a 5 anos) ha um
equilibrio entre a acdo de imitar o outro e a decisdo de utilizar suas habilidades cognitivas de
forma autdbnoma. Esse processo de andaime €é potencializado quando a interagdo com o outro
passa a ser feito através do didlogo, pois € nesse contexto que a Atencdo Conjunta Virtual e
posteriormente a Atencdo Conjunta Digital comegam a se manifestar. O andaime é muito mais
que uma ajuda, é uma forma especial de suporte que as criangas (alunos) tém para o crescimento
de novas habilidades, conceitos ou niveis de compreensdo, de acordo com Gibbons (2015).
Dentro do nosso estudo, quando as criangas usam o livro interativo digital € um momento de
atualizacdo de tudo que foi construido entre os 9 e 24 meses. Pois 0 conceito de andaime,
desenvolvido por Bruner, € 0 mesmo que a superposi¢do das camadas mais basicas da Atencéao
Conjunta que deram a sustentacdo para a crianca passar da AC para ACV até chegar na Atencdo
Conjunta Digital na contemporaneidade.

E essa Atencdo Conjunta Digital comeca a acontecer s6 depois que a crian¢a comeca a
utilizar os equipamentos eletrénicos digitais como smartphones e tablets. Esses dispositivos
podem promover processos de atengdo conjunta. Mas para que isso ocorra, é fundamental que
0s contetidos presentes nesses dispositivos sejam pensados para promover a Atencdo Conjunta
Digital. Assim, acreditamos que ACD aplicada nos Livros Digitais, de forma correta, produzira
interacd@o entre a crianga e 0 objeto. Quando isso acontece, muda o processo de leitura diadica,
que é o foco natural, para uma leitura triddica com foco na interacdo com um interlocutor,
passando a resultar, assim, nessa nova forma de atencdo a que demos 0 nome de Atencéo
Conjunta Digital.

Chamamos a atencdo para a compreensdo de que entendemos o Livro Interativo Digital
(LID) a partir da presenca de um interlocutor virtual, diferentemente da maioria dos produtos
apresentados como livros digitais no mercado brasileiro, que tém apenas a caracteristica de
mudanca de suporte: o que outrora era publicado em papel, passa a ser publicado no formato e-
book. Esse formato, por si s6, ndo gera Atencdo Conjunta, pois a interacdo se da de forma
didatica como se a crianca estivesse com um livro fisico nas maos, a leitura se da de forma
passiva, 0 que muda é apenas o suporte.

Abro aqui um paréntese para esclarecer que, quando nos referimos a uma leitura passiva,
estamos relacionando esse termo diretamente com a aprendizagem ativa, que pode ser
considerada um conceito abrangente, com a leitura ativa sendo uma de suas formas especificas.

A forma como alguém realiza a sua leitura impacta diretamente no seu aprendizado.
Para Bonwell; Eison (1991), muitos professores acreditam que toda aprendizagem é ativa por

natureza, argumentando que os alunos estdo envolvidos ativamente mesmo durante palestras
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formais na sala de aula. No entanto, segundo Chickering e Camson, 1987, a aprendizagem ativa
vai aléem de simplesmente ouvir; os alunos também devem participar ativamente lendo,
escrevendo, discutindo ou resolvendo problemas para realmente absorver e compreender o

contetdo. Desta forma

0 mais importante é que, para estar ativamente envolvido, os alunos devem se
envolver em tarefas de pensamento de ordem superior, como andlise, sintese
e avaliacdo. Dentro deste contexto, propde-se que estratégias que promovem
a aprendizagem ativa sejam definidas como atividades instrucionais que
envolvem os alunos em fazer coisas e pensar sobre o que estdo fazendo.
(Bonwell; Eison, 1991, p. 5)

E nesse contexto que acreditamos que a leitura pode ser ativa quando o leitor é
estimulado a pensar, a deduzir, a avaliar. Esses estimulos abrem a possibilidade de engajamento
desse leitor de forma ativa. Dessa forma, é preciso compreender que animacdes de objetos em
uma tela ndo fardo, neste caso, a crianga se engajar ao ponto de realizar uma leitura ativa.

Em suma, ressaltamos a distin¢do entre leitura passiva e leitura ativa, enfatizando que
na leitura passiva, o leitor apenas recebe o contetdo ndo sendo um agente co-participe de sua
aprendizagem. Sendo assim, o estimulo ao pensamento critico e reflexivo durante a leitura é
fundamental para promover um engajamento ativo do leitor, muito além das simples animagdes
de objetos na tela.

Destacamos que os livros digitais devem ser concebidos para estimular a participacao
ativa da crianca, oferecendo oportunidades para ela se envolver e interagir com o conteudo. Isso
sugere uma conexdo direta com os principios da ACD, que enfatizam a importancia da
cooperacdo e interacdo entre os participantes durante uma atividade compartilhada.

E necessario o envolvimento ativo por parte do leitor para promover uma compreensao
mais profunda e uma participacdo mais significativa na atividade de leitura. Esse tipo de
envolvimento ativo do leitor pode ser considerado como um aspecto da Atencdo Conjunta
Digital, ja que envolve a participacdo ativa e compartilhada entre o leitor e o contetdo digital.

Portanto, esta tese destaca a importancia de promover a ACD nos livros digitais,
reconhecendo-a como um elemento crucial para garantir o envolvimento ativo e significativo

da crianca na atividade de leitura.
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CAPITULO Il

3 O DIALOGO ENTRE A TEORIA ENUNCIATIVA E A ATENCAO CONJUNTA

A teoria da Enunciacdo pode ser vista em diversas perspectivas tedricas, e ela assim o
¢, pois segundo Flores e Teixeira (2008, p. 89) “¢ dificil precisar as interfaces que os estudos
da enunciacdo tém mantido com as diferentes areas da linguistica e de outras ciéncias”. A
exemplo das areas da Literatura, Analise do Discurso, nas patologias da linguagem ou até na
Psicologia, Psicanalise, Antropologia, Filosofia entre outras. O didlogo que estamos propondo
entre a Enunciacédo e a Atencdo Conjunta revisita a interlocucéo estabelecida por Fonte, Barros
e Cavalcante (2021). No ambito de suas pesquisas, essas estudiosas debatem um estudo
fundamentado na perspectiva enunciativa-multimodal explorando suas implica¢des nos estudos
sobre a aquisicdo da linguagem e os transtornos da linguagem.

E o que vem a ser a Teoria Enunciativa ou Linguistica da Enunciacdo? Qual é o seu
objeto de estudo e qual é a relagdo dessa teoria com a Atencdo Conjunta? As teorias da
enunciacdo abordam pesquisas linguisticas que estdo direcionadas as relacGes do sujeito e a
linguagem em uso propiciando assim uma linguistica da enunciacdo. E 0 que vem a ser
enunciacdo? A definicdo de enunciacdo é bastante ampla pelo fato de diversas areas da
linguistica estudarem o enunciado que é produzido pelo sujeito, porém utilizaremos a definicao
da enunciagdo benvenistiana, por ser Emile Benveniste o precursor dos estudos enunciativos.

Para o autor a enunciagdo ¢ “este colocar em funcionamento a lingua por um ato

individual de utilizagdo”. (Benveniste, 2006, p. 82). Benveniste ¢ considerado o

linguista da enunciagdo e consequentemente o principal representante do que
se convencionou chamar teoria da enunciagéo. [...]

O lugar desse autor é singular no contexto histérico em que suas reflexdes
foram produzidas: o apogeu do estruturalismo nas ciéncias humanas como
método rigoroso de andlise de fenbmenos antes excluidos da investigacdo
cientifica. (Flores; Teixeira, 2008, p. 29, destaque do autor).

Benveniste é o principal representante da teoria da enunciacédo, o seu lugar é singular no
contexto histérico em que suas ideias foram desenvolvidas. Isso ocorreu durante o apogeu do
estruturalismo nas ciéncias humanas, um periodo em que o estruturalismo era a abordagem
dominante e rigorosa para analisar fendbmenos anteriormente negligenciados pela pesquisa

cientifica. Portanto, Benveniste desempenhou um papel fundamental ao introduzir conceitos
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relacionados a enunciacdo e a linguagem no contexto do estruturalismo, contribuindo
significativamente para a evolugdo da teoria linguistica.

O pioneirismo de Emile Benveniste desenvolveu varios estudos linguisticos baseados
no estruturalismo saussuriano procurando explicar um modelo enunciativo de anélise da lingua
(Flores e Teixeira, 2008). Dos estudos saussurianos, Benveniste traz alguns principios
estruturalistas como a estrutura do signo e a dicotomia da lingua e fala. Nesse ponto especifico

dessa dicotomia, Saussure foca na estrutura da lingua

ao outorgar a ciéncia da lingua seu verdadeiro lugar no conjunto do estudo da
linguagem, situamos ao mesmo tempo toda a Linguistica. Todos os outros
elementos da linguagem, que constituem a fala, vém por si mesmos
subordinar-se a essa primeira ciéncia, e é gracas a tal subordinacdo que todas
as partes da Linguistica encontram seu lugar natural. (Saussure, 2012, p. 50).

Enquanto Benveniste, diferentemente, prefere se dedicar a fala, pois € por ela que ocorre
o discurso que é a manifestacdo da enunciacdo. Nao estamos afirmando aqui uma preferéncia
ou exclusdo de uma ou outra, mas a importancia que cada um deu a esses objetos da linguagem.
Pois assim como afirma Saussure (2012), é pela fala que se produz a evolucéo da lingua, ha
uma correlacéo entre as duas.

Os postulados trazidos por Benveniste foram juntados em dois livros intitulados
Problemas de linguistica geral | constituido de 28 artigos divididos em 6 partes (1.
transformacdes da linguistica, 2 a comunicacao, 3 estruturas e analises, 4 fungdes sintaticas, 5
o0 homem na lingua e 6 Iéxico e cultura), esses textos foram publicados ao longo de 1939 e 1964
e Problemas de linguistica geral 11 composto por 20 artigos divididos também nas mesmas 6
partes que continham no PLG I, entre os estudos apresentados por Benveniste trataremos aqui
apenas do aparelho formal da enunciacdo, pois € nele que encontramos similaridades que
dialogam diretamente com os estudos da Atencdo Conjunta principalmente quando tratamos
dos processos triadicos.

Assim, no capitulo que trata do aparelho formal da enunciacao, Benveniste propde que
a enunciacdo ¢ “um acontecimento Unico, realizado por sujeitos particulares numa situacao
particular e, portanto, fora dos quadros do sistema.” (FIORINI, 2016, p. 25). E por ser algo
subjetivo que ndo pode ser analisado por ser Gnico e irrepetivel que se tem como objeto de
estudo o enunciado que € o produto, ou a materializacdo, constituido pela lingua e a fala. Desta

forma podemos definir que:

1. A enunciagdo é a acdo de colocar a linguas e utilizacao;
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2. O enunciado é o produto gerado pela enunciagéo;

Deste processo se produz o discurso que é manifestado a cada vez que o sujeito se
enuncia, ou seja, toda vez que se fala, nas palavras de Benveniste “a enunciagdo supde a
conversao individual da lingua em discurso.” (BENVENISTE, 2006, p. 83).

Baseados nos preceitos do aparelho formal da enunciacdo apresentaremos um esquema

que exemplifica como se da a enunciacao

Figura 19 - Esquema da enunciacdo

Enunciacio som + sentido + carcteres formais

Discurso atualizacdo da lingua por um "eu"

Fonte: O autor (2024)

A Figura 19 apresenta como se da o processo enunciativo. Na base do esquema, 0s
bonecos na cor cinza com as linhas continuas representam o sujeito real, 0 homem concreto, o
ser material.

No momento que esse homem se enuncia, ele é introduzido na fala utilizando sua fala
nativa num ato individual de apropriacdo da lingua (Benveniste, 2006), surge entdo o locutor,
representado pelos bonecos brancos com linhas tracejadas, uma entidade virtual, um sujeito

metafisico, abstrato, que esta no plano virtual, é esse sujeito que produz o discurso e ao produzi-
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lo se colocar com o0 EU e automaticamente transforma o TU como alocutério desse processo
que Benveniste vai chamar de alocucio, ou seja a enunciacio. E importante frisar que mesmo
que haja mais pessoas na interacdo, o discurso sempre sera dirigido a um Unico alocutario.

Outra caracteristica da enunciacdo € ndo haver uma terceira pessoa no discurso, assim
um ELE é considerado como ndo-pessoa para Benveniste. Pois os indices de pessoa (eu-tu) sdo
o locutor (produtor) e o alocutério (receptor) respectivamente e o (ele) é o tdpico, a entidade ou
objeto do discurso proferido pelos interlocutores (eu-tu).

Passando para o retangulo interno, em um tom degradé, é possivel observar que nele
estdo presentes a lingua e a fala, elementos indissociaveis. A primeira mais a esquerda é
representada, em particular, por todos os signos do sistema linguistico utilizados pelo locutor,
no nosso exemplo apresentamos os signos do Portugués Brasileiro (PB). Na parte direita, tem-
se 0 produto que seria a fala concretizada, materializada na forma de sons, mas também por
outros modos que Benveniste ndo cita em seus estudos, todavia s@&o modalidades de
comunicagdo como a escrita, 0s gestos, os simbolos etc.

Esse processo de utilizagdo da lingua e da fala produz o discurso que é algo Unico,
continuo, irrepetivel por mais que o locutor se utilize dos mesmos sons varias vezes seguidas
para enfatizar seu discurso como no exemplo esquematicos presente na figura 7, (amo-te, amo-
te, amo-te!) nunca sera a mesma fala, 0 mesmo enunciado, porque ha nesse processo de
producdo sonora o fator o0 tempo que é Unico e continuo, pois ndo se pode voltar ao passado.

E interessante observar que a lingua para Benveniste (2006) é apenas possibilidades das
linguas, ou seja, a lingua é algo virtual que passa por atualizagcGes sempre que a enunciacao é
efetivada pelo locutor através do discurso, assim o discurso ¢ a “atualiza¢do da lingua cada vez
que alguém assume o lugar de eu.” (FLORES et al 2009, p. 84, italico do autor). Essa afirmagao
aproxima Benveniste com a teoria da virtualizacdo discutida anteriormente e mesmo ndo sendo
o foco de seus estudos ha uma ligacdo entre a Enunciacéo e a Atencdo Conjunta principalmente
na ACD.

Sendo assim, o discurso é um conceito fundamental na teoria linguistica de Benveniste.
Ele entende o discurso como um ato de enunciagdo, ou seja, como o ato de alguém se expressar
linguisticamente em um contexto especifico. O discurso ndo é apenas uma sequéncia de
palavras ou frases, mas sim um evento linguistico situado em um momento particular, com um
locutor (quem fala) e um interlocutor (quem ouve ou I€). Benveniste enfatiza que o discurso é
inseparavel do sujeito da enunciacdo, é a pessoa que realiza o ato de fala. O sujeito da
enunciacao é responsavel por atribuir significado as palavras, expressando sua subjetividade e

pontos de vista por meio da linguagem. Portanto, o discurso ndo é apenas um conjunto de
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elementos linguisticos, mas também um ato social e individual que reflete a posicdo e a
identidade do locutor dentro de um contexto comunicativo mais amplo.

Por fim, a realizagdo dessas etapas produz a enunciacdo que ¢ definida como “este
colocar em funcionamento a lingua por um ato individual de utilizagdo.” (Benveniste, 2006, p.
82). E o ato de produzir um discurso falado, escrito ou em suas outras modalidades dentro de
um contexto especifico. A enunciacédo se refere ao ato concreto e individual de fala ou escrita
realizado por um locutor (quem emite a mensagem) em um determinado momento e lugar,
direcionado a um interlocutor (quem recebe a mensagem). A enunciacao é, portanto, a instancia
particular em que a linguagem € usada para se comunicar.

A enunciacdo € essencial na teoria de Benveniste porque ele argumenta que a linguagem
sO adquire significado em contextos de enunciacdo especificos. Cada ato de fala ou escrita é
influenciado pelas circunstancias em que ocorre, pelo locutor e pelo interlocutor, bem como
pelos objetivos comunicativos e pelas relagdes sociais envolvidas. Portanto, a enunciagao é o
ponto de partida para a analise da linguagem, uma vez que € nesse nivel que a linguagem se
torna viva e funcional.

Em resumo, a enunciacao, na teoria de Benveniste, se refere ao ato individual e concreto
de produzir uma mensagem linguistica em um contexto especifico, considerando os elementos
situacionais e sociais que influenciam a comunicago. E um conceito fundamental para entender
como a linguagem opera na pratica.

Depois de termos explorado as principais caracteristicas da teoria enunciativa, agora
vamos examinar as aproximacdes entre a Teoria da Atencdo Conjunta (AC) e a Teoria
Enunciativa.

A Atencdo Conjunta, que tem raizes tanto na psicologia quanto na linguistica,
desempenha um papel fundamental na aquisicdo da linguagem infantil, uma vez que os seres
humanos tém a necessidade inerente de interagir. Através da Atencdo Conjunta, as pessoas
passam a compreender o mundo por meio de referenciais linguisticos e dos objetos ao seu redor.

A subjetividade e a necessidade de definicdo de sujeito € o ponto de partida para que a
linguistica e a Psicologia caminhem em paralelo por meio da Atencdo Conjunta. Gomez (2005)
traz uma discussdo sobre a Atencdo Conjunta e a nocdo de sujeito. O autor afirma que varias
abordagens tratam da intersubjetividade, ou seja, a capacidade que 0s sujeitos possuem de
coordenar suas préoprias experiéncias mentais com as experiéncias mentais de outras criaturas
por meio de processos afetivos e emocionais. Isso significa que eles podem se relacionar e
compreender uns aos outros sem a necessidade de utilizar representacdes explicitas dessas

experiéncias mentais. Por exemplo, ao se conectar emocionalmente com alguém, é possivel
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criar uma forma de comunicagdo e compreensdo mutua sem depender apenas de representaces
mentais. Essa abordagem busca explorar as formas mais sutis e subjetivas de conexdo e
interacdo entre individuos, destacando a importancia das relacbes emocionais na compreensao
compartilhada.

J& Benveniste também traz essa interacdo entre os sujeitos, porém o que proporciona
essa ligacdo € a linguagem pois ela é condi¢cdo necessaria para o entendimento da existéncia do
homem pelo homem, é a intersubjetividade inerente ao homem do mesmo modo que a
linguagem € constitutiva do ser humano.

Desta forma, a Atencdo Conjunta € uma teoria que teve sua origem no campo da
psicologia e por tratar, muitas vezes, do comportamento da atencdo compartilhada precoce
durante as intera¢Ges sociais adulto-bebé, perpassa pela aquisicdo da linguagem, um assunto
que é comum também a linguistica.

A Atencdo Conjunta vai se solidificando como o amadurecimento das criangas, comeca
com o olhar depois para o apontar e atualizacdo de gestos e, por fim, o uso da linguagem.
Acreditamos que apds a aquisicdo da linguagem e de sua solidificagdo ou estabilizagcdo o ser
humano passa a utilizar a atencdo conjunta de forma mais intensa nas mais variadas situacées
comunicativas e de interacdo social. A partir da linguagem, o discurso enunciativo é feito
sempre de forma triadica, sempre o “eu” e o “tu” falam sobre um “ele”.

Na interacdo triadica, podemos identificar uma conex&o entre o conceito de Atencao
Conjunta proposto por Bruner e outra teoria linguistica, a Teoria da Enunciacdo de Emile
Benveniste. De acordo com Benveniste (2006), a enunciacéo ocorre quando um individuo se
apropria da lingua e a utiliza de modo individual. Nesse processo, o locutor, quem esta falando,
estabelece a presenca do interlocutor diante de si, o alocutario, através de um continuo exercicio
de expressao de posicionamento que define os espacos interativos na enunciacao.

Portanto, acreditamos que existe um dialogo entre a teoria da enunciacdo de Emile
Benveniste (2005, 2006) e o processo triadico da atencéo conjunta definido por Bruner (1986)
e Tomasello (2019) na formacdo da linguagem do sujeito. Este estudo aborda a linguagem e a
formacdo do sujeito. Em textos de Tomasello, identificamos argumentos que sustentam que 0s
gestos e 0s sons produzidos por um dos participantes na interacdo social compdem a cena
enunciativa do sujeito, mesmo que o autor nao faca referéncia a Benveniste.

Ao discutir que o outro “tu” reconhece a linguagem da crianga “eu” e € reconhecido por
ela como agente de linguagem, Tomasello, sem nunca ter referenciado os estudos de
Benveniste, aponta para as trocas intersubjetivas de pessoas no processo enunciativo em

aquisicdo de linguagem. Essas trocas enunciativas tratadas por Benvenistes no interior da lingua
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presente no texto “da subjetividade na linguagem” publicado em 1958 e presente na obra
Problemas de Linguistica Geral I, trazem a luz o tema da déixis pessoal e, consequentemente,
0s outros elementos déiticos: o espago e o0 tempo.

Costa Filho (2017) cita em sua tese uma relagéo entre a atengdo conjunta e a referéncia
sobre as nogdes déiticas de pessoa, espaco e tempo. Acreditamos, assim como Costa Filho
(2017), que é no periodo do surgimento da atencdo conjunta que as relagdes déiticas sdo
constituidas na linguagem da crianga.

Relacionamos as discussdes sobre a constituigdo do sujeito a partir de relagdo entre o
“eu” e o “tu” benvenistiano com as questoes tratadas por Tomasello ao se referir a interagao
triadica entre a crianca, o adulto e uma entidade externa que € referenciada por um objeto ou
pessoa no evento da interagdo no processo de aquisicdo de linguagem.

Desta forma, acreditamos que ha uma constituicdo subjetiva do sujeito benvenistiano na
atencdo conjunta ao observar uma interlocucgéo entre a atencdo conjunta tratada por Bruner na
psicologia e a teoria linguistica baseada na Teoria da Enunciacio de Emile Benveniste.

Benveniste ndo tratou da aquisicao de linguagem em seus estudos. Porém, entendemos
que a captura da lingua nédo se d&, apenas, pelo uso do sistema linguistico pelo bebé, uma vez
que ele, em fase de aquisicdo da linguagem, ainda ndo tem o dominio dos caracteres
linguisticos. Todavia, através dos recursos semiodticos como a dire¢cdo do olhar, uma habilidade
multimodal, que surge com o amadurecimento cognitivo, quando o bebé passa a se envolver
num processo de atencdo conjunta, ele se apresenta como locutor e se enuncia por meio da
(re)significacdo linguistica do outro, no instante em que este aceita 0s elementos semioticos
como fazendo parte da linguagem.

Neste contexto, compreendemos que o dialogo entre a teoria enunciativa benvenistiana
e a atencdo conjunta parte do movimento de triangulacéo que parece coexistir nas duas teorias
nos momentos de interacdo social durante a aquisicdo de linguagem no tocante ao trinémio eu-
tu-ele.

Para Benveniste (2005), a nocdo de pessoa pertence a um eu e um tu e esta ausente em

ele, porque

Cada instancia de emprego de um nome refere-se a uma nogao constante e
“objetiva”, apta a permanecer virtual ou a atualizar-se num objeto
singular, e que permanece sempre idéntica na representacdo que
desperta. No entanto, as instancias de emprego de eu ndo constituem uma
classe de referéncia, uma vez que ndo ha “objeto” definivel como eu ao qual
se possam remeter identicamente essas instancias, cada eu tem a sua referéncia
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prépria e corresponde cada vez a um ser Unico, proposto como tal.
(Benveniste, 2005, p. 278) [grifo nosso]

‘Ele’ ¢ o objeto do e no mundo, passivel de uma defini¢do e reconhecimento entre os

J4

sujeitos, a exemplo de uma bola (ela). Mas entre tantos sujeitos, como definir o que € “eu” e o
que € “tu”? O “Eu”, de acordo com Benveniste (2005), se define somente na locugéo, ou seja,
é identificado no discurso, e ndo no objeto, como um signo nominal. E na tomada da palavra
que o ‘eu’ ganha existéncia.

Nos primeiros meses de vida, o bebé interage de forma diédica (eu-tu), face a face, com
seu interlocutor (mde, pai ou outro responsavel). De forma engajada, a crianca passa a ter
interesse por outros objetos em sua volta além dos seus cuidadores, surgindo assim um terceiro
elemento que pode ser uma pessoa ou algo com o qual ndo se pode enunciar, mas que participa

do movimento enunciativo, como algo objetivado, o “ele”, envolvendo, assim, a crianga no

processo triadico.

Na atencdo conjunta a crianga coordena sua atencéo ao objeto e ao adulto ao
mesmo tempo que o adulto coordena sua atencdo ao mesmo objeto e a crianga.
E em ambos os casos essa coordenacdo é de natureza muito especial. A
coordenagdo que ocorre nas interacGes atencionais conjuntas é realizada por
meio de um entendimento de que o outro participante tem um foco de atencédo
para a mesma entidade que o eu. (Tomasello, 2014, p. 107)

Esse processo de interacdo e troca de papéis no processo de atengdo conjunta acontece
da mesma forma que o processo enunciativo.

A compreensdo do outro permite a percep¢do do tu como ser alocutario do processo
enunciativo e no momento de compartilhar a atencdo deste tu a um objeto qualquer se percebe
com o eu pois utiliza-se de recurso linguisticos multimodais para prender a atencéo do outro.

“O ato individual de apropriagdo da lingua introduz aquele que fala em sua fala”.
(Benveniste, 2006, p. 84), essa apropriacdo da lingua se manifesta através das formas déiticas.
Segundo Flores (2009), a déixis ¢ compreendida como “um mecanismo ou uma relagdo, pois é
responsavel pela conversdo do significado do signo no nivel semiotico da lingua em referéncias
da palavra no nivel semantico da lingua™ (Flores et al., 2009, p. 77).

Podemos observar no Quadro 4 - A relacdo entre a atengdo conjunta e a enunciacao
benvenistiana. As duas definicBes se relacionam, é possivel observar que esses dois tedricos

dialogam, pois ha alguns pontos de interseccao entre elas
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Quadro 4 - A relacdo entre a atencdo conjunta e a enunciacdo benvenistiana.

[...] na enunciagdo, a lingua se acha empregada
para a expressao de uma certa relacdo com o
mundo. A condi¢do mesma dessa mobilizacdo e
dessa apropriacdo da lingua é, para o locutor, a
necessidade de referir pelo discurso, €, para o
outro, a possibilidade de co-referir
identicamente, no consenso pragmatico que faz
cada locutor um co-locutor. A referéncia é parte

integrante da enunciagéo.

Segundo Tomasello (2009), o ser humano, mas
especificamente as criangas nos seus primeiros
anos quando ainda comegam a andar e a falar ja
se demonstram cooperativos pela necessidade do
envolvimento social.
O comportamento de AC que parece indicar uma
compreensao emergente das outras pessoas
como agentes intencionais iguais a si proprio,

cujas relacBes com entidades externas podem ser

acompanhadas, dirigidas ou compartilhadas.
(PLG 11 2006 p. 84)
(Tomasello, 2019, p. 85)

Fonte: O autor (2024)

Em relacéo as duas definigdes, € possivel observar alguns pontos de convergéncia nas
teorias, entre eles: a Referéncia e Cooperacao, Na definicdo de Benveniste, observa-se a impor-
tancia da referéncia na enunciagéo, onde a linguagem € usada para referir-se a algo no mundo,
e esse ato de referéncia requer uma cooperacdo entre o locutor e o co-locutor para que haja
entendimento matuo. A segunda definicdo (Tomasello): Enfatiza 0 comportamento cooperativo
das criangas, que envolve a compreensao das inten¢des dos outros, permitindo que suas relacdes
com entidades externas sejam acompanhadas, dirigidas ou compartilhadas.

Ambas as defini¢cdes destacam a cooperacdo como um elemento central: Benveniste fala
sobre cooperacdo linguistica (referéncia e co-referéncia), enquanto Tomasello aborda a
cooperacdo social mais ampla, que inclui a capacidade de entender e compartilhar intencdes.

Outro ponto a destacar é o Desenvolvimento Social e Linguistico: A primeira defini¢do
Benveniste sugere que a linguagem é uma ferramenta para expressar e compartilhar
experiéncias sobre o mundo, e isso requer uma compreensdo compartilhada entre falante e
ouvinte. A segunda definicdo Tomasello sugere que desde cedo, as criangas desenvolvem a
capacidade de entender que outras pessoas tém intencdes proprias, o que é fundamental para a
cooperacdo e o envolvimento social.

O desenvolvimento da capacidade de referir-se a algo no mundo (Benveniste) esta

intimamente ligado ao desenvolvimento da compreensao das inten¢des dos outros (Tomasello).
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Para uma comunicacéo eficaz, as criangas precisam aprender a usar a linguagem de maneira 71
que faca sentido para 0s outros, o que implica entender as intengdes e perspectivas alheias.

Por fim é possivel observar um ponto que trata do Pragmatismo e Interacdo Social: A
definicdo de Benveniste enfatiza 0 "consenso pragmatico” necessario para que a referéncia
funcione, ou seja, um acordo implicito sobre o significado das palavras e frases no contexto da
interacdo. Na defini¢do de Tomasello é possivel observar a necessidade de envolvimento social
e cooperagdo desde a infancia, indicando que os seres humanos tém uma predisposigéo natural
para se entenderem mutuamente e cooperarem. A ideia de consenso pragmatico Benveniste esta
alinhada com a necessidade de envolvimento social Tomasello. Ambas as ideias sugerem que
a comunicacdo eficaz depende de um entendimento mutuo e de um acordo sobre intencGes e
significados.

A Figura 20 a seguir demonstra a triangulagcdo da atencdo conjunta tomaselliana e a
triangulacdo benvenistiana. Essa triangulacdo ou triade da atencdo conjunta € um conceito ja
apresentado anteriormente no capitulo Il quando tratamos sobre a teoria da Aten¢do Conjunta.
Quando ha triangulacdo ou triade de atencdo conjunta, duas pessoas reconhecem e
compartilham o foco de atencdo em algo externo, e isso pode ser observado em situacdes
cotidianas, como quando um bebé aponta para um brinquedo e os pais olham para o brinquedo
também, compartilhando a atencéo sobre ele. Essa habilidade é considerada fundamental para
o desenvolvimento da linguagem e da comunicacao, pois esta intimamente ligada a capacidade
de entender e responder aos sinais sociais dos outros.

Na obra "Problemas de Linguistica Geral”, Emile Benveniste introduz o conceito de
"triangulacdo”, ndo de forma explicita, para descrever a estrutura da comunicacéo linguistica.
O conceito de triangulacdo de Benveniste esta intrinsecamente ligado a déixis de pessoa, que é
a maneira pela qual os elementos da linguagem sao situados em relacdo ao contexto fisico,
temporal e social. Na déixis, a posicao do locutor e do ouvinte/alocutario em relagdo ao tempo,
espaco e identidade dos participantes da comunicacdo desempenha um papel crucial na
interpretacdo do discurso.

Desta forma € possivel observar na Figura 20 uma correspondéncia entre a triangulagéo

de Benveniste e a triangulacdo de Tomasello.



79

Figura 20 - Triade da atengdo conjunta e da enunciagao

ELE

L

5

Fonte: O autor (2024)

A imagem representa a Triade da Atencdo Conjunta e da Enunciacédo, de forma simultanea.
O conceito desenvolvido por Jérdme Bruner explica o desenvolvimento da linguagem infantil.
A triade é composta por trés elementos:

A crianca: No centro da imagem, estd um triangulo, em uma das extremidades da base
do triangulo é possivel observar uma crianca rastejando no chdo. A crianca € um dos
elementos ativos da triade, que busca explorar o mundo ao seu redor e interagir com 0s
outros.

O adulto: Na outra extremidade da base do triangulo, estd uma mulher em pé,
representando ou outro agente ativo no processo de interacdo. A mulher esta
representando o interlocutor da crianca, ambos estdo em uma relagdo mutua em relagéo
ao objeto.

O objeto: O cubo, o terceiro elemento da triade, € o elemento de referencial. O objeto
€ 0 que a crianca e o adulto estao focando.

A triade da atencdo conjunta e da enunciacdo é essencial para o desenvolvimento da
linguagem infantil porque permite que a crianca aprenda a:

Compartilhar a atencdo: A crianca aprende a prestar atencdo ao mesmo objeto que o
adulto, o que é fundamental para a comunicacé&o.

Interpretar intencgdes: A crianca aprende a interpretar as inten¢des do adulto, o que Ihe
permite compreender o significado das palavras e frases.

Usar a linguagem: A crianca aprende a usar a linguagem para se comunicar com 0s
outros, expressando seus desejos e necessidades.

A imagem da triade da atencdo conjunta e da enunciacdo captura a esséncia desse processo
de aprendizado. A crianga, 0 adulto e o objeto estdo conectados em uma interacdo triangular
que é essencial para o desenvolvimento da linguagem infantil.
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A imagem também contém alguns outros elementos em uma posi¢cdo mais externa. Esses
elementos geométricos contém as pessoas do discurso e representa a triade enunciativa
desenvolvida por Benveniste.

e O circulo: Representa 0 “EU” a primeira pessoa do discurso e esté ligado ao bebé.

e O losango: Representa o interlocutor do discurso o “TU”. Aquele elementos que Essas
palavras representam os diferentes papéis que a crianca e o adulto assumem na
interagéo.

e O “ELE”: 0 “ELE” numa perspectiva na enunciacao benvenistiana ndo € uma pessoa do
discurso, mas sim o elemento pelo qual o discurso é produzido.

A imagem da triade da atencdo conjunta e da enunciacdo é uma ferramenta Util para
entender o desenvolvimento da linguagem infantil. A imagem mostra os trés elementos
essenciais da triade: a crianga / 0 “EU”, 0 adulto / 0 “TU” e 0 objeto / 0 “ELE”.

A triangulagdo de Benveniste descreve o processo fundamental da comunicagdo
linguistica, que envolve a interacdo entre trés elementos essenciais: o locutor, o
ouvinte/alocutario e o referente. O locutor € aquele que emite o discurso, selecionando palavras
e estruturando a mensagem. Por sua vez, o ouvinte/alocutario é o receptor da mensagem,
responsavel por interpretar e compreender o discurso produzido pelo locutor. J& o referente é o
objeto, evento ou entidade sobre o qual o discurso se refere, sendo o ponto central ao qual a
comunicacéo se dirige.

A triangulacdo ocorre quando had um alinhamento entre esses trés elementos da
comunicagdo. Isso implica que tanto o locutor quanto o ouvinte compartilham uma
compreensdo comum do referente ao qual o discurso se refere. Essa compreensdo mutua é
crucial para o sucesso da comunicacéo linguistica, pois permite que os participantes construam
significados compartilhados.

A Atencdo Conjunta, por sua vez, concentra-se na capacidade de duas pessoas
compartilharem a atencdo para um terceiro elemento durante uma interacdo social. Essa
capacidade é vital no desenvolvimento infantil e na compreensdo das nuances da comunicacao
ndo verbal. Ao conectar essas duas teorias, percebemos que a Atencdo Conjunta desempenha
um papel significativo na interacdo verbal entre os participantes. Durante um ato de enunciacéo,
tanto o locutor quanto o ouvinte estdo envolvidos em uma troca comunicativa na qual
compartilham a atencdo para o objeto da fala. Esse compartilhamento de atencdo é essencial
para uma comunicacdo eficaz e para a construcdo de significados compartilhados.

Além disso, a nocdo de triangulacdo de Benveniste pode ser aplicada aqui, onde o
locutor, o ouvinte e o referente formam uma triade de interacdo semelhante a triade de atencéo
conjunta. Ambas as teorias enfatizam a importancia da interacdo entre os participantes e a

compreensdo mutua para o processo de comunicacao e significacao.
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Em sintese, a apropriagdo da lingua pelo 'eu’ torna o individuo um agente intencional,
reconhecendo o 'tu' como interlocutor no processo enunciativo. E esse interlocutor “que autoriza
e reconhece a posi¢ao do ‘eu’, em uma acao reciproca no discurso de quem agora se diz ‘eu’ e
em outra hora serd o ‘tu’.” (FONTE, BARROS, CAVALCANTE, 2021, p. 205). Por outro lado,
0 elemento de terceira pessoa do discurso, o ‘ele', é considerado apenas um enunciado sobre
algo ou alguém, mas ndo uma pessoa de fato. Esse processo triangular presente nos estudos de
enunciacdo de Benveniste ecoa o processo triadico da Atencdo Conjunta, evidenciando a

importancia do compartilhamento de aten¢do e compreensdo mutua na comunicacao humana.
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CAPITULO IV

4 LINGUAGEM MULTIMODAL: AS MULTIPLAS FORMAS

A nocdo de multimodalidade tem raizes em varias disciplinas, incluindo linguistica,
semiotica, comunicacgdo e estudos culturais. A ideia central por tras da multimodalidade é que
a comunicagdo humana nao € restrita apenas a linguagem verbal, mas sim envolve a combinacgéo
de varios modos ou canais de expressao.

O termo 'multimodalidade’, segundo van Leeuwen (2011), remonta ao inicio do século
XX, mais precisamente, aos anos 1920. Era um termo técnico utilizado no campo ainda em
desenvolvimento da psicologia da percep¢do na época, referindo-se ao impacto que diferentes
percepcOes sensoriais exercem umas sobre as outras.

O termo passou a ser adotado, mais recentemente, por linguistas com o objetivo de
significar o uso integrado de diferentes recursos comunicativos, como linguagem, imagem, som
e musica em textos multimodais e eventos comunicativos. Desta forma os estudos linguisticos
deixaram de estudar frases isoladas, descontextualizadas e passou-se a trabalhar com textos e
eventos comunicativos. Assim foi possivel perceber que a comunicacéo € multimodal.

Existem diversos modos multimodais de comunicacao, abrangendo uma variedade de
canais sensoriais como a verbal, auditiva, tatil, cinestésica, social, digital. Nesta secdo
trataremos especificamente da multimodalidade gestual e imagética por serem os modos
utilizados como analise em nossa pesquisa.

A multimodalidade gestual e a multimodalidade imagética sdo abordagens que
reconhecem a diversidade de modos de comunicacgdo além do simples uso de palavras. Ambas
destacam a importancia de maltiplos canais na transmissdo de significado e na compreensao

das mensagens. No entanto, diferenciam-se nos tipos de modalidades que enfatizam:

a) Linguagem Gestual: Da énfase nos gestos focando principalmente na comunicagdo nao
verbal através de gestos, movimentos corporais e expressdes faciais. E 0s gestos sdo
usados para complementar e enriquecer a linguagem verbal, proporcionando uma
camada adicional de significado a comunicacdo.

b) Linguagem Imagética: Enfoque nas imagens e simbolos visuais, destacando a
importancia de elementos visuais, como imagens, simbolos e representacdes graficas.

Além da comunicacdo visual que envolve a transmissdo de mensagens por meio de
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elementos visuais que podem ser estaticos (como gréficos e fotografias) ou dindmicos

(como videos e animagdes).

Ambas as abordagens reconhecem a riqueza da comunicacdo humana além das palavras
faladas ou escritas. Elas séo particularmente relevantes em contextos nos quais a comunicacgao
é complexa e envolve diferentes formas de expressdo. Exemplos incluem apresentagdes visuais,
linguagem de sinais, design grafico, publicidade, entre outros.

A compreensdo dessas modalidades é essencial para pesquisadores e profissionais em
areas como comunicacao, design, psicologia e educacdo, pois permite uma abordagem mais
abrangente e eficaz na transmissao e recepcao de informacoes.

Esses dois métodos ou abordagens nos fazem compreender que a linguagem oral
perpassa pela comunicacao ndo verbal uma vez que a compreensao adequada de muitas formas
de linguagem escrita contemporanea depende ndo apenas da linguagem verbal (falada ou
escrita), mas também da analise de imagens, elementos visuais, como imagens, layout,
tipografia e cores. De acordo com Fonte (2022), a multimodalidade engloba em sua concepgéo
diversas linguagens, abarcando as distintas modalidades de utilizacdo da lingua que
desempenham um papel na construgéo de significado do enunciado linguistico.

A multimodalidade passou a se desenvolver como campo de estudo, nas ultimas duas
décadas, que investiga as propriedades comuns e distintas dos diferentes modos na mistura
multimodal e a maneira como eles se integram em textos multimodais e eventos comunicativos.
(VAN LEEUWEN, 2011).

A multimodalidade é um conceito que se refere ao uso de diferentes meios ou modos de
comunicacdo de forma simultanea com o objetivo de transmitir informacGes por meio de
mensagem. 1sso significa que, em vez de depender exclusivamente da linguagem verbal (como
a fala ou a escrita), as pessoas usam uma combinacdo de diferentes formas de comunicacéo,
como gestos, expressdes faciais, linguagem corporal, imagens, sons, movimento, entre outros,
para se expressarem e compreenderem uns aos outros. A linguagem multimodal é uma parte
fundamental da comunicacdo humana e desempenha um papel importante na interacao social e
na transmissao eficaz de mensagens complexas.

Ha varios elementos-chave da linguagem multimodal entre eles estdo:

a) Linguagem Verbal: Isso inclui fala e escrita. A fala envolve a producédo de sons
vocais para comunicar ideias, enquanto a escrita envolve a representacdo de

palavras e ideias em texto.
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b) Gestos: Gestos sdo movimentos das maos, bragcos e corpo que acompanham a
fala e podem adicionar significado ou énfase a comunicacdo. Eles também
podem ser usados independentemente da linguagem verbal.

c) Expressoes Faciais: As expressoes faciais transmitem emocoes e intengdes. Um
sorriso, uma careta, uma sobrancelha arqueada podem adicionar nuances
importantes a comunicacao.

d) Linguagem Corporal: O corpo como um todo pode ser usado para comunicar
informagdes. Por exemplo, uma pessoa pode encolher os ombros para indicar
incerteza ou dar um aperto de mé&o firme para transmitir confianca.

e) Imagens e Videos: O uso de imagens estaticas ou em movimento pode ser uma
forma poderosa de comunicacao, especialmente em contextos em que palavras
sozinhas ndo sdo suficientes para transmitir uma mensagem completa.

f) Som e Musica: A musica e os sons também podem ser usados como elementos
de comunicacdo. Musica, por exemplo, pode evocar emogdes e criar atmosfera
em um contexto.

g) Sinais Visuais e Graficos: Sinais de transito, graficos, icones e outros elementos
visuais desempenham um papel importante na comunicacdo, muitas vezes
fornecendo informacoes rapidamente e sem palavras.

h) Tecnologias Digital: A tecnologias digital expandiu as possibilidades da
linguagem multimodal. Em ambientes digitais, podemos combinar texto,

imagens, audio e video para criar mensagens ricas e interativas.

A comunicacao cotidiana se beneficia significativamente da linguagem multimodal,
desempenhando um papel crucial em situacfes em que a linguagem verbal isolada pode ser
ambigua ou insuficiente para transmitir a mensagem desejada. Essa importancia se estende a
interpretacdo de expressdes artisticas, publicidade, comunicacdo ndo verbal e outros contextos
diversos. Assim, a habilidade de reconhecer e utilizar multiplos modos de comunicacdo €
essencial em diversas areas da vida, tornando-se uma competéncia valiosa para uma

compreensdo mais abrangente e eficaz da comunicacao.

4.1 LINGUAGEM IMAGETICA E SUA RELACAO COM A MULTIMODALIDADE

A multimodalidade, segundo Jewitt (2013) é uma abordagem interdisciplinar derivada

da semiotica social, que compreende a comunicagao e a representacdo como algo mais do que
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a linguagem e dedica-se sistematicamente a interpretagéo social de diversas formas de producéo
de significado.

Esta presente tanto na comunica¢do humana (como 0s meios orais, escritos ou gestuais)
quanto na comunicagdo digital, envolve o uso de diversas modalidades, como expressoes
faciais, gestos, tom de voz, texto, imagens e sons. Esses elementos s&o combinados para criar
experiéncias comunicativas ricas e envolventes. Essa abordagem nédo apenas permite a
transmissdo de mensagens mais complexas e envolventes, mas também facilita uma conexao
mais pessoal com os leitores ou espectadores, tornando a multimodalidade uma ferramenta
poderosa para a comunicacao eficaz. Alguns dos pesquisadores mais importantes da area de
multimodalidade imagética sdo Van Leeuwen (1996); Kress (2003); Lemke (2002); O'Halloran
(2004); Jewitt (2009).

Kress e van Leeuwen (1996) propuseram um modelo para analisar a multimodalidade,

que considera os seguintes elementos:

a) Canal: 0o meio de comunicacdo utilizado (texto, imagem, som, movimento, etc.)

b) Modo: 0 modo de organizacdo do contetdo no canal (por exemplo, linear, ndo linear,

simultaneo)

c) Modo semidtico: o sistema de signos utilizado (por exemplo, o sistema alfabético, o

sistema pictorico, o sistema musical etc.)

d) Funcdo: a funcdo da comunicacédo (por exemplo, informar, persuadir, entreter etc.)

Kress (2003) argumentou que a multimodalidade é uma forma de comunicacdo mais
poderosa que a comunicacdo unimodal, pois permite a transmissdo de mensagens mais
complexas e envolventes. Segundo o autor, a multimodalidade oferece vantagens significativas
em relacdo a comunicacdo unimodal, principalmente devido a sua capacidade de transmitir
mensagens mais complexas e envolventes.

Para endossar seu ponto de vista, o autor apresenta alguns argumentos, a comecar pela
variedade de modos de comunicacdo na qual a multimodalidade envolve o uso de maltiplos
modos de comunicacdo, como texto, imagem, som e gestos. Isso permite que os comunicadores
escolham a melhor forma de expressar suas ideias de acordo com o contexto e a audiéncia.

Outro argumento diz respeito a expressividade aumentada que pode ser entendida como a
combinacdo de diferentes modos de comunicacdo oferece uma gama mais ampla de recursos
expressivos. Por exemplo, uma apresentacdo multimodal pode usar ndo apenas palavras, mas
também imagens, graficos e até mesmo musica para transmitir uma mensagem de maneira mais

envolvente e eficaz.
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A Contextualizacdo é outro ponto importante pois a multimodalidade permite que
informacOes sejam contextualizadas de maneira mais rica, assim em um ambiente digital, é
possivel vincular hiperlinks, imagens e videos a um texto, fornecendo aos leitores uma
compreensdo mais completa do tépico em questdo.

Kress alega também um ponto que deve ser considerado como um dos mais importantes, na
utilizacdo da multimodalidade, que é a acessibilidade; pois possibilita que as pessoas com
algum tipo de necessidade especial, como a afasia, possam melhorar a sua comunicagao ou, de
alguma maneira, efetiva-la a exemplo da a adicéo de legendas a um video que poderéa beneficiar
pessoas com deficiéncia auditiva, tornando o contetido acessivel a um pablico mais amplo.

Outro ponto de vista explorado pelo autor é o engajamento do publico uma vez que as
mensagens multimodais, muitas vezes, sdo mais cativantes e envolventes, o0 que pode atrair a
atencdo do publico de maneira mais eficaz. Isso € particularmente importante em um mundo
digital onde a competicdo pela atencdo é intensa.

Esse engajamento as vezes ndo se efetiva porque em alguns casos, a comunicacdo unimodal
pode ndo ser suficiente para transmitir informacgdes complexas. A multimodalidade permite a
exploracdo de diferentes angulos e perspectivas de um topico, facilitando a compreenséo de
conceitos dificeis através da compreensdo complexa.

E por fim Kress (2003) argumenta que é necessario utilizar a Criatividade e Arte, pois a
multimodalidade é amplamente utilizada na criacao de arte, design grafico, publicidade e midia.
Ela oferece as pessoas a oportunidade de expressar sua criatividade de maneira mais ampla do
que a comunicagdo unimodal.

Portanto Kress nos mostra que a multimodalidade amplia a capacidade de comunicacéo das
pessoas, tornando-a mais eficaz, envolvente e adaptavel a uma variedade de contextos. A
combinacéo de diferentes modos de comunicacao permite que as mensagens sejam mais ricas,
contextuais e atraentes, o que € particularmente relevante em um mundo cada vez mais
orientado para a midia digital e visual.

Lemke (2002) definiu a multimodalidade como "o uso de diferentes modos de representacédo
e expressdo para comunicar uma mensagem". Ele argumentou que a multimodalidade é uma
caracteristica essencial da comunicacdo humana e que € importante considerar a
multimodalidade ao estudar a linguagem e a comunicacao.

O'Halloran (2004) desenvolveu um modelo para analisar a multimodalidade em textos

escritos, que considera os seguintes elementos:

e Layout: a organizacdo do texto na pagina
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e Imagem: o uso de imagens, graficos e diagramas
e llustracdo: o uso de desenhos, pinturas e fotografias

e Tipografia: o uso de diferentes tipos de letra, tamanhos de letra e cores

Jewitt (2009) argumentou que a multimodalidade ¢ uma forma de comunicag&o que esta se
tornando cada vez mais importante na sociedade contemporanea, pois estamos cada vez mais
expostos a mensagens que usam diferentes meios de comunicagdo. Ele também argumentou

que é importante ensinar as pessoas a ler e interpretar mensagens multimodais.

4.2 LINGUAGEM GESTUAL E SUA RELACAO COM A MULTIMODALIDADE E A
ENUNCIACAO

A linguagem desenvolvida pelo homem passou por um processo de evolugdo. A medida
que o cerebro humano se desenvolveu ao longo da evolugéo da espécie humana, o 6rgao da fala
também foi se desenvolvendo. Desta forma segundo Fischer (1999, 2009), a comunicagéo
humana surge a partir de gestos, vocaliza¢fes (grunhidos, gritos, suspiros, etc.) ainda com o
homem Australopithecus (4.1 milhGes de anos atras). Dois milhdes de anos depois ja com o
Homo erectus talvez tenha surgido expressées curtas, incluindo proposic¢des condicionais, por
volta de 1 milh&o de anos atrés, surge com Homo neanderthalensis a possibilidade de processos
de pensamento complexos possivelmente esta sendo ativados por sentencas complexas,
permitindo sociedades baseadas na fala. Assim, com o processo evolutivo, 0 homem aprendeu
a relacionar objetos e seu uso e a criar utensilios para caca e protecdo, podendo ter passado isso
aos demais, através de gestos e repeticdo do processo, criando assim, uma forma primitiva e
simples de linguagem.

Dentro dos estudos multimodais que tratam a producdo da comunicacdo ha duas
vertentes que tratam da producdo do gesto. Uma delas é chamada por Cavalcante e Brandéo
(2012, p. 58) de “primitivismo gestual”, segundo as autoras muitos estudiosos na area de
aquisicao da linguagem como Bruner (1975b, 1983) acreditavam que o gesto é caracteristico
do periodo pré-linguistico da crianca, desaparecendo a medida que a fala, o sistema linguistico,

emerge. As autoras ainda citam que outros compartilham da mesma visdo de Bruner como:

os trabalhos classicos de Bates; Camaioni; Volterra (1979); Bates; O’Connell;
Shore (1987), que defendiam a vinculacdo do gesto de apontar e de outros
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gestos, no periodo de transi¢do para a linguagem, como precursores dos
performativos da lingua (declarativos e imperativos). Tais gestos recebem a
seguinte nomenclatura:  protodeclarativos e proto-imperativos. Os
denominados protodeclarativos sdo caracterizados quando a crianca destaca
um objeto no mundo para seu parceiro. Os proto-imperativos séo
caracterizados quando a crianca usa o adulto para obter um dado objeto. A
emergéncia de gestos protodeclarativos e proto-imperativos é notada quando
a crianga comega a entender que suas proprias acoes ndo séo a origem de todos
0s eventos no mundo. (Cavalcante; Brandao, 2012, p.58)

Desta forma, esses autores defendiam a vinculagdo do gesto de apontar e de outros
gestos, no periodo de transicdo para a linguagem, como precursores dos performativos da lingua
(declarativos e imperativos).

A segunda vertente é conhecida como a teoria da co-atuacao entre gesto e fala que é
defendida por pesquisadores como Adam Kendon (2009), David McNeill (2000) e Michael
Corballis, cada um contribuindo de maneiras distintas para o entendimento da relagéo entre
gestos e fala. No entanto, € importante notar que esses pesquisadores nao desenvolveram essa
teoria de forma conjunta no sentido de colaboracdo direta. Em vez disso, suas contribuicdes
individuais ao campo da linguistica, estudos da comunicacao ndo verbal e psicologia cognitiva
convergiram para formar uma compreensdo mais abrangente da coatuacédo entre gesto e fala.

Esses pesquisadores, entre outros, influenciaram a teoria da coatuacdo gesto e fala,
enfatizando como gestos e fala ndo sdo apenas formas independentes de comunicacdo, mas
estdo intimamente interligados, coatuando para facilitar a expressdo de pensamentos e
significados. A convergéncia de suas pesquisas e ideias ao longo do tempo contribuiu para a
formulacédo e desenvolvimento dessa teoria.

Entretanto, a gestualidade, por muito tempo foi percebida, apenas, como sustentaculo
da linguagem oral, um elemento extralinguistico, permanecendo a margem dos estudos
linguisticos. Sob o plano da multimodalidade, nas décadas de 1970, 80 e 90, através dos
trabalhos de Kendon, McNeill e Cienki, gesto e fala passam a ser percebidos como uma matriz
cognitiva integrada e ganham, na Linguistica, status de objeto de estudo coparticipe.
(ALMEIDA; CAVALCANTE, 2017; CAVALCANTE, 2018).

H4&, também, outros estudos muito especificos com o estudo das emocdes e expressdes
faciais que tratam especificamente dos gestos produzidos pelos musculos da face. Esse estudo,
bastante especifico, transita tanto entre a teoria da co-atuacdo como o ramo do primitivismo
gestual.

O estudo das emocdes e expressdes faciais € uma area da psicologia que se dedica a

entender como as emog0es sdo percebidas, expressas e reguladas, principalmente por meio das
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expressoes faciais. 1sso envolve investigar como diferentes emogdes sdo manifestadas no rosto
humano, bem como a compreensé&o das causas, fung¢des e consequéncias das emogdes em nossas
vidas. Basicamente os pesquisadores nessa area, como Barrett (2006, 2017); LeDoux, (1996,
2015); Davidson (2012, 2017; Keltner (2009, 2010), exploram uma série de tdpicos, incluindo:

a) Universalidade das expressdes faciais: Investigam se certas expressdes faciais sdo
reconhecidas e interpretadas da mesma forma em diferentes culturas e contextos sociais.

b) Regulacdo emocional: Estudam como as pessoas gerenciam suas emog0es, tanto
consciente quanto inconscientemente, e como isso afeta o bem-estar emocional e os
relacionamentos interpessoais.

c) Base bioldgica das emocdes: Exploram os processos neurobioldgicos subjacentes a
experiéncia emocional, incluindo o papel do sistema nervoso autbnomo e das areas do
cérebro associadas as emogoes.

d) Regulagdo emocional: Estudam como as pessoas gerenciam suas emocgdes, tanto
consciente quanto inconscientemente, e como isso afeta o bem-estar emocional e os
relacionamentos interpessoais.

e) Expressdao emocional em diferentes contextos: Analisam como as expressdes faciais
variam de acordo com o contexto social, cultural e situacional.

f) Aplicacbes praticas: Exploram como o conhecimento sobre emogdes e expressdes
faciais pode ser aplicado em areas como saude mental, psicoterapia, comunicacao
interpessoal, inteligéncia artificial e reconhecimento facial.

O estudo das emocdes e expressdes faciais tem importantes implicacbes em diversas
areas da vida humana, incluindo satde mental, interacfes sociais, tomada de decisdes, estudos
linguisticos, comunicacéo e até mesmo no desenvolvimento de tecnologias de reconhecimento
facial e inteligéncia artificial.

Um dos tedricos mais importantes no campo do estudo das emocdes e expressdes
faciais é Paul Ekman, dentre muitos trabalhos desenvolvidos por esse autor destacamos: Ekman
e Friesen (2003), Ekman e Rosenberg (2005), Ekman e Rosenberg (2011). Ekman ¢é
reconhecido por suas contribuicdes significativas para a compreensdo das emocdes e das
expressdes faciais. Ele conduziu pesquisas pioneiras sobre a universalidade das expressoes
emocionais, demonstrando que certas expressdes faciais sdo reconhecidas e interpretadas da
mesma forma em diferentes culturas ao redor do mundo. Além disso, Ekman desenvolveu o
Sistema de Codificacdo Facial de A¢do (FACS), uma metodologia amplamente utilizada para

analisar e descrever objetivamente as expressdes faciais. Seu trabalho influenciou ndo apenas a
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psicologia, mas também &reas como neurociéncia, criminologia, comunicacéo nédo verbal e até
mesmo a industria do entretenimento, sendo consultor de séries de televisdo e filmes.

Segundo Ekman (2003) o rosto é capaz de transmitir diversos tipos de mensagens por
meio de diferentes sinais. Estes sinais podem ser classificados em trés categorias distintas:
estaticos, lentos e rapidos. Os sinais estaticos sdo caracterizados por elementos como a cor da
pele e outros tragcos permanentes. Ja os sinais lentos englobam caracteristicas como rugas
permanentes, enquanto os sinais répidos referem-se a movimentos como o levantar das
sobrancelhas. Segundo Ferreira (2018), ao longo de varios anos e em diversas partes do mundo,
pesquisadores realizaram estudos que confirmam a existéncia de sete emocGes basicas. Essas
emocOes sdo consideradas universais, 0 que significa que sdo reconhecidas e expressas de
maneira semelhante por pessoas de diferentes sociedades e culturas.

As sete emoc0es basicas sdo: alegria, tristeza, raiva, aversdo, surpresa, medo e desprezo.
Essas emoc0es sdo consideradas fundamentais porque séo comumente encontradas em todos 0s
seres humanos, independentemente de onde vivem ou quais sdo suas experiéncias individuais.

Essa caracteristica humana mostra que ha uma base filogenética para as emocdes e suas
expressdes faciais associadas. Além dessas sete expressdes faciais universais, 0 ser humano é
capaz de produzir mais de dez mil outras expressdes (Ekman, 2003). Essas outras milhares de
expressdes podem ser influenciadas pela cultura e pelo convivio social podendo ser adquiridas
pelo processo ontogénico, que se refere ao desenvolvimento individual desde o nascimento até
a maturidade.

A Imagem 1, a seguir, mostras as sete emocGes basicas universais que o ser humano

produz

Imagem 1 — As emoc0es basicas universais

CENTRO DE INVESTIGACAO DO
COMPORTAMENTO DAS EMOGOES

Fonte: Ferreira (2018)
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Para fins didaticos, a Imagem 1 contém uma sequéncia de oito expressdes que estdo
distribuidas na seguinte ordem numérica: 1 standard, ou seja, a face padréo; 2 raiva; 3 desprezo;
4 aversdo; 5 medo; 6 alegria; 7 tristeza e 8 surpresa.

O conhecimento dos gestos produzidos pela face contribui significativamente para a
andlise de nossa pesquisa, pois na maioria dos casos 0s participantes utilizam os gestos
produzidos principalmente pelos membros superiores (bracos e mdo) como também o
direcionamento do olhar, todavia as produgdes gestuais produzida pela face podem e devem ser
utilizadas para ajudar na classificagdo dos gestos produzidos.

Segundo Paul Ekman (2005, 2011), ha diversos tipos de movimentos corporais e
expressdes faciais. O autor categoriza cindo tipos: os emblemas, ilustragfes, manipuladores,
reguladores e expressdes emocionais. Sendo assim, os gestos faciais discutidos anteriormente
fazem partes das expressdes emocionais.

E importante perceber que o estudo das emocdes e expressdes faciais mencionado
anteriormente, esta intimamente relacionado ao campo mais amplo da comunicacéo nao verbal,
que inclui gestos faciais e corporais. E fato que esses estudos ndo tém nenhuma ligacéo direta
com os estudos de gestuais de McNeill e Kendon, uma vez que eles focam nos estudos acerca
da gestualidade na linguistica desenvolvendo pesquisas que tratam 0s gestos corporais, manuais
e 0 estatuto do olhar, mesmo assim os estudos sobre a expressdo facial possuem uma relagédo
direta com a comunicacdo gestual, complementando-a e reforcando a mensagem transmitida,
pois 0 homem ndo é capaz de se comunicar sem transparecer seus sentimentos.

Considerando o exposto, torna-se evidente que 0 processo comunicativo transcende a
simples utilizacdo da fala, envolvendo também os gestos como elementos linguisticos,
conforme postulado por McNeill (1992). Nesse sentido, é pertinente conceber a fala e 0 gesto
como componentes interligados, formando uma matriz comunicativa. Ao discutir lingua(gem),
é crucial atribuir a gestualidade seu papel como coparticipe do processo (Cavalcante, 2018)

No ambito da Aquisicdo de Linguagem, o conceito de multimodalidade refere-se a
utilizacdo simultanea e complementar de diferentes formas de expressdo, tais como fala, gesto
e olhar. Avila Nobrega (2010) caracterizou essa intera¢do como um “envelope multimodal da
matriz gesto-fala”, destacando a combinacdo de olhar, gestos e producao vocal que emergem
concomitantemente (Avila Nobrega, 2013, p. 55). Sob essa perspectiva, a lingua(gem) é
entendida como um sistema integrado, formado por gesto, fala e olhar, que colaboram na
construcdo de significados e interaces (Almeida; Cavalcante, 2017).

Para uma compreensdo mais aprofundada, é fundamental explorar as diversas categorias

existentes nas dimensdes gestuais. Kendon (1988) propds a classificacdo dos gestos em
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categorias como gesticulacdo, emblemas, pantomimas, gestos preenchedores e sinais,
introduzindo a ideia de um continuo tipoldgico nos estudos sobre gestos. Essas categorizagdes
constituem uma base sélida para serem aplicadas no capitulo posterior que tratara
especificamente das analises dos dados coletados nesta pesquisa.

Quadro 5 - Tipologia Gestual de Kendon (1988)

Definicdo Caracteristicas
. E usada no fluxo de fala sem Presenca obrigatéria de fala;
GESTICULACAO previsibilidade, ou seja, € um ato Auséncia de propriedades
individual das méos. linguisticas.

E um gesto que ocupa um lugar na Auséncia obrigatoria de fala;
sentenca, preenchendo um espacgo presenca de propriedades
gramatical. linguisticas; ndo convencional.

GESTOS
PREENCHEDORES

Gestos que possuem significado
independente da palavra e séo usados
culturalmente, como, por exemplo, 0
gesto de “ok”. Presenga opcional de Presenca de algumas propriedades
EMBLEMAS fala; outro exemplo ¢ 0 “V de vitoria” linguisticas; parcialmente
feito com os dedos indicador e convencional.

médio, que também pode significar
“paz e amor”, “dois” ou até “cinco”
(na contagem romana)

E usada sem o fluxo de fala, s&o Ausencia  obrigatoria de  fala;

PANTOMIMAS ~ ~ o auséncia de propriedades
representacdes de a¢les cotidianas. Sow )
linguisticas; ndo convencional.
Auséncia obrigatéria de fala;
SINAIS S80 os sinais de uma lingua presenca de propriedades

sinalizada. linguisticas; totalmente
convencional.

Fonte: Adaptado (CAVALCANTE, 2018, p. 9)

Por outro lado, McNeill focou nas nuances do continuo gestual, delineando gestos como
iconicos, déiticos, metaféricos e ritmados (Quadro 6). Ele ressalta a interligacdo entre a
linguagem verbal e 0s gestos ndo verbais na comunica¢do humana, sugerindo que estes estao
intrinsecamente conectados a linguagem verbal, podendo atuar como complementos ou
substitutos, ampliando o significado da comunicacdo (McNeill, 2000, 2005, 2012, 216). Esses

gestos sdo reconhecidos como uma forma essencial de comunicacgéo, capazes de transmitir
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informacdes significativas por si s6, expressando nuances que ndo sdo totalmente capturadas
pela linguagem verbal.

McNeill (2012, 2016) identifica diferentes tipos de gestos, incluindo gestos iconicos,
que representam diretamente uma ideia ou objeto, gestos de manipulagdo, que envolvem a
manipulacdo de objetos fisicos, e gestos emblematicos, que sdo gestos culturalmente
convencionais com significados especificos. Uma caracteristica importante do continuo gestual
é a sincronia entre gestos e fala, com gestos frequentemente ocorrendo simultaneamente com a
fala e seguindo padrdes semelhantes de ritmo e entoacdo. Os gestos no continuo gestual de
McNeill (2000, 2005, 2012, 216) sdo vistos como uma expressdo direta do pensamento,
refletindo processos cognitivos subjacentes e fornecendo insights valiosos sobre o pensamento
do individuo. Essas caracteristicas ressaltam a importancia dos gestos na comunica¢do humana

e sua estreita relacdo com a linguagem verbal.

Quadro 6 — Dimensdes gestuais McNeill (1992)

Definicdo

Estdo estreitamente ligados ao discurso, servindo para ilustrar o que estd sendo dito, delineiam
Gestos formas de objetos ou acgdes, estabelecendo com o referente uma relacdo de metonimia, por
Icénicos exemplo, quando uma pessoa demonstra um objeto fisico usando as maos para mostrar seu

tamanho.
Gestos Sdo demonstrativos ou direcionais, geralmente acompanham as palavras como “aqui”, “la”,
Déiticos “isto”, “eu” e “vocé€”, pode ser representado pelos movimentos de apontar.

Séo parecidos em sua superficie com os gestos icénicos, contudo, possuem a particularidade de

Gestos referirem expressdes abstratas, por exemplo, configuragio da mdo em cacho, fechado, aberto ou
Metaféricos | semiaberto, ao produzir expressdes no discurso em que se quer dar énfase, por exemplo quando
o falante faz referéncia a “aquisi¢do da linguagem” e apresenta a mao nessa configuragdo, como
se quisesse demonstrar com o gesto a no¢do de aquisicao da linguagem.

Gestos S&o0 nomeados assim porgue aparecem como o tempo da batida musical; as maos se movem no
Ritmados | mesmo ritmo da pulsacéo da fala, marcando, por exemplo, mudangas no discurso, ou realcando
um determinado momento do discurso.

Fonte: Adaptado (Cavalcante, 2018, p. 9)

Com base no exposto pelos autores, compreendemos que ¢é possivel fazer uma “leitura”
dos gestos utilizados pela crianca durante um momento de Atencdo Conjunta Digital mediado
por narrativas de livros interativos digitais. Mas ndo s6 pelos gestos, observamos também que

no meio tecnoldgico ha outras semioses e a multimodalidade é essencial para que isso aconteca.
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Hoje, os equipamentos eletrénicos, principalmente os de comunicagdo, como
smartphones, tablets e computadores portateis possibilitam o uso de diversos modos como o
uso de cores, formas, textos, imagens e sons para um Unico signo.

Fonte (2011, 2022) discute o papel do toque como linguagem na interacdo entre mae e
crianga cega. A autora argumenta que o toque é uma modalidade sensorial importante para a
comunicag&o e o desenvolvimento infantil, especialmente para criangas com deficiéncia visual.
O toque para a autora faz parte de um sistema integrado e indissociavel proporcionando a
percepcao das informaces em mais de um canal sensorial. Fonte (2022) fundamenta-se em
diversos autores que tratam do tema, destaco aqui Cosnier (1977), em seu estudo ele afirma que
no processo de comunicacdo o homem utilizar uma série de elementos verbais e ndo verbais
utilizados por diversos canais como o auditivo, visual, verbal, olfativo e tatil. E a tecnologias,
segundo McLuhan (1972), pode potencializar os nossos sentidos, pois o autor ja afirmara que
guando uma nova tecnologias surge, ampliando e estendendo um ou mais dos nossos sentidos
em sua interagdo com o0 mundo social, isso naturalmente gera uma mudancga nas relagdes entre
todos 0s nossos sentidos na cultura especifica que é impactada por essa inovacao.

Pelo fato de Fonte (2022) trabalhar em pesquisas com criancas cegas, ela argumenta a
distincdo entre as informagdes percebidas pelo toque e pela visdo, destacando que a viséo €
mais eficaz na apreensdo de caracteristicas fisicas, enquanto o tato € mais eficiente para captar
propriedades materiais de um objeto.

A autora também explora a relevancia do toque no desenvolvimento emocional, social
e linguistico infantil, enfatizando sua importancia para o contato, interacdo e dialogo. Além de
discutir especificamente o papel crucial do toque na interacdo entre mées e criangas cegas,
evidenciando como as mdes utilizam o toque para comunicar, compartilhar informacdes e
expressar emoc0Oes. Destaca ainda a contribuicdo do toque para a atengdo conjunta entre méaes
e criancas cegas, fundamental para o desenvolvimento da linguagem e cognicéo. Por fim, Fonte
(2022) argumenta que o toque € uma modalidade sensorial importante para a comunicacao e 0
desenvolvimento infantil, especialmente para criancas com deficiéncia visual.

Da mesma forma € possivel compreender que o toque na tela, também chamado de
touchscreen pode ser considerado uma nova modalidade de comunicacao, pois o toque na tela
é algo fundamental para que ocorra interacdo com 0s eventos que estdo presentes nesses
dispositivos, e pode representar o apontar como também a confirmacéo do olhar. A tecnologias
touchscreen permite que os usuarios interajam com os dispositivos de forma natural e intuitiva,
usando os dedos ou outros objetos como caneta ou lapis. Isso torna os dispositivos mais faceis

de usar e mais acessiveis a um publico mais amplo.
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A tecnologias touchscreen também torna os dispositivos mais faceis de usar,
especialmente para usuarios com mobilidade limitada. Isso ocorre porque 0Ss Usuérios ndo
precisam se mover ou se inclinar para interagir com o dispositivo.

A interacdo por toque é mais natural e intuitiva para os seres humanos do que a interacéo
com dispositivos usando um mouse ou teclado. Isso ocorre porque o toque é uma acdo que
fazemos no mundo fisico, e é uma forma de comunicacdo que entendemos instintivamente.

Segundo a Microsoft (2023), varios dispositivos estdo equipados com telas multi-touch
e possibilitam a utilizacdo de um ou mais dedos (ou toques simultdneos) como método de
entrada. Desta forma, os contatos por toque, e seu movimento, séo interpretados como gestos e

manipulacdes de toque para dar suporte a varias interacdes do usuario.

O aplicativo do Windows inclui varios mecanismos diferentes para lidar com
a entrada por toque, permitindo que vocé crie uma experiéncia imersiva que
seus usuarios possam explorar com confianga. (Windows, 2023).

A interacdo do ser humano e o computador estd em um estagio muito mais avangado
devido ao advento da Inteligéncia Artificial (IA), segundo Amaral e Xavier (2023), as maquinas
antes armazenavam e transmitiam signos produzidos pelo homem, agora as maquinas evoluiram
para serem capazes de criar e interpretar essas informac6es de forma autdnoma.

Os chats bolts ja sdo capazes de produzir, segundo Amaral e Xavier (2023), objetos
culturais como musicas, poemas, e producdo de imagens, através do aprendizado de maquinas
(machine learning). Ora, isso ndo é uma habilidade humana, analisar padrdes e reproduzi-los?

Os dispositivos digitais que reproduzem livros interativos digitais ndo possuem
algoritmos tdo avangados como 0s que estdo presentes nos chatbots, mas sdo desenvolvidos
para interagir com o usuario/leitor a partir de recursos multimodais como imagens, sons além
do toque na tela. O livro, o mistério do Sr. Gratus, utilizado como instrumento desta tese,
contém caracteristicas de interacdo atraves do toque na tela.

O algoritmo criado pelo aplicativo que contém o livro reconhece as decisdes dos leitores
através do toque nos botdes de navegacdo disponiveis a cada pergunta feita pelo narrador da
histéria. Mas como o computador pode compreender que o leitor esta engajado em um processo
de atencdo conjunta? Quando as respostas estdo sendo respondidas pelo usudrio/leitor, o
computador analisa as informacGes e vai lancando novas perguntas, aguardando novas
respostas. As maquinas estdo tomando formas e caracteristicas de interacdo humanas, Amaral
e Xavier (2023) vao afirmar que com minimo esfor¢o fisico, ou até mesmo nenhum, o0s

computadores requerem que a mente humana trabalhe em um contexto informacional abstrato.
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Parece quase como se esse tipo de maquinas/computadores solicitasse aos seres humanos que
adentrassem e participassem de um universo peculiar proprio delas. Os autores ainda afirmam

que:

Esta é a linha de desenvolvimento que nos leva até a revolugdo contemporanea
da IA. Ja ndo somos nos que precisamos aprender a linguagem das maquinas
para entrarmos no mundo informacional abstrato dela. Sdo as maquinas que
estdo aprendendo nossa linguagem para entrar no complexo mundo cultural
humano. [...]

[...] € até natural que o campo de pesquisa em |A tenha se organizado em
subdisciplinas voltadas para as principais capacidades que se espera que 1A
emule como raciocinio, planejamento, locomogao, manipulacdo, percepcao
(por exemplo, visdo e audicdo), reconhecimento de imagem e de face,
reconhecimento de fala e voz, processamento de linguagem natural, entre
outras. (Amaral; Xavier, 2023, p. 18-19)

E interessante observar que os autores utilizam a palavra emular® no lugar de simular,
pois séo definicdes que muitas vezes sdo consideradas sindnimos, pois alguns dicionarios
trazem como sinbnimos, mas no campo das tecnologias nao sao.

Segundo Butterfield; Ngondi (2016), em termos gerais, emulacdo e simulacdo séo
processos que criam uma representacdo de algo. No entanto, ha uma diferenca fundamental
entre os dois. Emulacéo é o processo de criar uma copia funcional de um sistema ou dispositivo.
A emulacdo é geralmente feita usando hardware ou software que é capaz de replicar o
comportamento do sistema original. Em termos técnicos, a emulacdo € um processo de
abstracdo, enquanto a simulacdo é um processo de modelagem. Na emulacdo, o emulador
abstrai o sistema ou dispositivo original, criando uma representacdo que € compativel com o
hardware ou software host. Na simulagédo, o simulador cria um modelo do sistema ou evento,
que pode ser usado para estudar o comportamento do sistema ou para testar diferentes cenarios.

Entender essa diferenca é importante, para percebermos que a atencdo conjunta é
realizada em ambientes digitais, uma vez que os computadores, emulando caracteristicas que
sdo inerentes aos humanos, sdo capazes de emular a Atencdo Conjunta Digital.

A compreensdo sobre a interacdo entre 0 homem e o computador sera discutida na
proxima secdo que tratard sobre as definicbes de interacdo e como essas interacdes sao

realizadas entre 0 homem e a maquina.

9 Imitar uma pessoa ou coisa, procurando ser-lhe igual ou superior; rivalizar com; competir, concorrer,
ombrear: Ingénuo e tolo, o garoto tenta emular com seus velhos professores. Emula-se com os
amigos em desfacatez e grosseria.
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Desta forma a compreensdo de uma determinada mensagem tornou-se mais facilitada e
o entendimento, a leitura ficou mais rapida. Isso se d& porque a escrita, por si sO, consegue
informar, porém num mundo no qual as informacBes chegam numa velocidade tdo rapida, a

leitura de textos ndo é a melhor opc¢éo, assim segundo Kress

a escrita, a imagem e a cor se prestam a fazer coisas diferentes tipos de
trabalho semi6tico; cada um tem seus potenciais distintos de significado - e,
neste caso, a imagem pode ter uma vantagem sobre a escrita. E isso, em poucas
palavras - e, de certa forma, tdo simples quanto isso - é 0 argumento para
considerar a ‘multimodalidade’ como o estado normal de comunicacdo
humana. (Kress, 2014, p. 01)

Kress traz um exemplo de um determinado letreiro que explicava que, durante alguns
dias, uma determinada rua seria interditada. Kress afirma que ndo ha nenhum problema na
informacdo, ele questiona o tempo para a leitura desse texto que ficava ao lado do seméforo.

Sob essa perspectiva, 0s textos que incorporam mais de um modo semiotico em sua
composicdo sdo considerados multimodais, de acordo com Gualberto e Santos (2019). A
multimodalidade, nesse sentido, € a utilizacdo de diversos recursos semidticos em uma unica
mensagem, abrangendo elementos como cor, forma, fonte e vai além de ser uma teoria, sendo,
na verdade, uma caracteristica intrinseca a todos os textos.

Ao empregar uma abordagem multimodal, a eficacia de uma imagem pode variar de
acordo com os objetivos pretendidos. Dado que trabalharemos com a leitura de textos
provenientes de livros interativos digitais, nossa énfase recaira na utilizacdo de imagens de
diversas naturezas. Iremos analisar tanto as imagens dinamicas geradas pelas acdes, olhar e
gestos do usuério durante a interagdo com o livro quanto as imagens estaticas, incluindo objetos,
cores, setas e formas que permeiam toda a narrativa do livro interativo digital.

Entretanto, ndo basta que os elementos multimodais estejam dispostos na tela para que
esses recursos sejam eficazes; € igualmente importante que o usuario utilize todas as
ferramentas disponiveis para possibilitar a interacdo. O uso das tecnologias multi-touch é um
desses recursos multimodais que facilitam a interacdo do ser humano com dispositivos
eletronicos. Dietrich Kammer, em seu artigo "Rumo a Formalizacdo de Gestos Multi-touch," ja
afirmava em 2010 que o "Multi-touch é uma das tecnologias emergente com um grande
potencial para aprimorar a interacdo entre humanos e computadores™ (Kammer et al., 2010).

O autor argumenta que, além dos aspectos técnicos da ciéncia da computacdo, €
necessario entender os principios semidticos aplicados a interacdo multi-touch, abrangendo

aspectos como sintaxe, semantica e pragmatica dos gestos.



98

Esse recurso de toque na tela é classificado de estatuto do toque e equivale ao apontar
com o dedo indicador (Costa Filho 2016). Desta forma toda vez que um usuario toca na tela ele
esta indiretamente apontando para o foco do seu interesse. O feedback que a méaquina precisa
para compreender a intencdo do usuério no processo de interacdo. Ha diversos tipos de toque
que podem ser feitos na tela de um dispositivo Kammer (2011) lista 12 gestos que podem ser

observados na Figura 21.

Figura 21- Configuracdo dos 12 tipos possiveis de gestos

TR

tocar segurar arrastar/deslizar ampliar reduzir girar  mover/folhear
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o

Fonte: Fonte: Kammer (2011)

Essesl2 gestos sdo considerados o padrdo da interacdo, 0 que vai varear é a
disponibilidade dos aplicativos em disponibilizar todos os gestos ou apenas alguns.
No livro, O mistério do Sr. Gratus, por exemplo o0s gestos disponibilizados s&o

praticamente trés: o tocar, 0 segura e o arrastar.

4.3 O QUE E INTERATIVO NO MEIO DIGITAL?

A interacdo pode ser entendida como “a influéncia reciproca dos individuos sobre as
acoes uns dos outros [...]” (Goffman, 2002 p. 23). A interacdo envolve a troca de informagoes,
ideias, sentimentos ou energia entre as partes envolvidas. Pode ser verbal ou ndo verbal, fisica
ou virtual. A interacdo desempenha um papel fundamental em muitos aspectos da vida
cotidiana, na educacdo, nas tecnologias, nos negdécios, nas relacdes sociais e em muitos outros
campos.

A forma pela qual os seres humanos e sistemas se comunicam, se relacionam e afetam
uns aos outros, seja por meio de conversas, gestos, toques, cliques, entre outros meios de
comunicacdo e influéncia mdtua é compreendida como interacao.

Lev Vygotsky (2001; 2007; 2008) fez contribui¢des significativas para a compreensdo
da interacdo social e do desenvolvimento cognitivo em criangas. Ele desenvolveu a Teoria

Sociocultural, que enfatiza a importancia da interacdo social na aprendizagem e no
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desenvolvimento. De acordo com Vygotsky (2007), a interagdo social desempenha um papel
fundamental no desenvolvimento cognitivo das criangas. Ele argumentou que as interagcdes com
outras pessoas, especialmente aquelas mais experientes (como pais, professores ou colegas),
desempenham um papel crucial na constru¢cdo do conhecimento e no desenvolvimento de
habilidades cognitivas. Essa interagdo ocorre por meio de processos como a mediacao social,
em que individuos mais experientes auxiliam os menos experientes a aprender e a internalizar
conceitos e habilidades.

Um dos conceitos mais conhecidos de Vygotsky (2007) é a "zona de desenvolvimento
proximal" (ZDP), que se refere a diferenca entre 0 que uma crianca pode fazer de forma
independente e o que ela pode fazer com ajuda. Vygotsky (2007) argumentou que o
desenvolvimento real de uma crianca ndo é determinado apenas pelo que ela pode fazer sozinha,
mas também pelo que ela é capaz de fazer com a assisténcia de outros.

E muito comum escutarmos que algum determinado livro € interativo. Essa adjetivacio
esta se expandindo, ainda mais na atualidade, devido ao advento das tecnologias e a imerséo da
escola nesse campo t40 vasto e rico de recursos. E importante destacar, no entanto, que interago
€ um conceito que descreve a acdo muatua ou o processo de comunicacdo, troca ou influéncia
mutua entre duas ou mais entidades, elementos, individuos ou sistemas. Essas entidades podem
ser pessoas, objetos, organismos, particulas, sistemas tecnoldgicos, entre outros. A interacdo
implica que as entidades envolvidas afetam e séo afetadas umas pelas outras de alguma forma,
ocorrendo assim a interatividade que é a resposta dessa acdo. Ela pode ocorrer em diversos
contextos, como na comunicacdo entre pessoas, na interagao entre seres humanos e maquinas,
na troca de informacdes entre sistemas computacionais, entre outros.

No contexto das ciéncias sociais, a interacdo € frequentemente usada para descrever
como as pessoas se comunicam, se relacionam e influenciam umas as outras em uma variedade
de contextos, como sociais, culturais, econémicos e politicos. Por exemplo, a interacdo entre
individuos em uma conversa, a interacao entre compradores e vendedores em um mercado ou
a interacdo entre grupos étnicos em uma sociedade s@o todos exemplos de interacdes sociais.
(Thompson, 2018; Scheid; Machado; Pérsigo, 2019)

Dentro do campo das tecnologias digitais, a interacdo é feita entre o usuario e maquina,
sendo considerada como tudo que acontece quando uma pessoa busca realizar tarefas usando
algum tipo de artefato. A evolucdo da definicdo desse conceito ao longo do tempo é notavel,
uma vez que, em seus estagios iniciais, estava restrito ao gerenciamento de uma sequéncia de

estimulos e respostas. Atualmente, porém, abrange minuciosamente a interatividade entre o
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usuario e a maquina, sendo compreendido como o conjunto de eventos que ocorre quando uma
pessoa busca executar tarefas por meio de algum tipo de dispositivo ou ferramenta.

Kammersgaard (1988) identificou quatro perspectivas e sua relevancia no processo de
interacdo usuario-sistema, essas perspectivas estdo dispostas pelo uso individual ou coletivo.
No uso individual, estdo relacionadas as perspectivas do sistema e a perspectiva da midia, ja a
perspectiva do parceiro do discurso e a perspectiva da ferramenta estéo relacionadas ao uso
coletivo.

Essas perspectivas podem ser melhor compreendidas através da ilustragdo produzidas
por Barbosa e Silva (2010), os autores resumiram a funcdo de cada perspectiva conforme

podemos observar na Figura 21.

Figura 22 - Perspectiva das 4 intera¢cdes do humano-computador

sistema parceiro de discurso
Q
‘\_/ 2=
usuario como A computador
computador Como pessoa

midia ferramenta

trabalho

ﬁ baas 4 ou produto

Fonte: Barbosa e Silva (2010).
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No processo de interacdo entre 0 homem e a maquina, o usuario é concebido como um
componente do sistema computacional e a interacdo humano-computador assemelha-se a
interacdo entre sistemas computacionais de acordo com Barbosa e Silva (2010), computadores
e humanos sao vistos como comparaveis.

Na perspectiva de sistemas, 0s humanos sdo vistos como iguais a outros componentes
(automaticos) de um sistema, todos processos de interacdo sdao compreendidos como uma
transmissdo de dados entre um ser humano e um componente automatico. Um bom exemplo
disso ¢ o desenvolvimento de softwares que necessitam de uma linguagem “intermediaria”

conhecidas como linguagens de programacao que fazem a ponte entre a lingua humana e a
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lingua binaria dos computadores. E necessario que sejam construidas interfaces funcionais que
possibilitem que o usuario atue de forma similar aos componentes automaticos.

Na perspectiva de parceiro do discurso, os computadores sdo percebidos como capazes
de emular o comportamento comunicativo humano. As aplicaces geradas por computadores,
especialmente as que fazem uso de Inteligéncia Artificial (1A), atualmente se assemelham ao
comportamento comunicativo humano.

Na perspectiva da abordagem de ferramenta, sistemas interativos sdo considerados
instrumentos que auxiliam os usuarios em suas tarefas. A interacdo € vista como o processo de
aplicar essa ferramenta a um material e avaliar o resultado durante a realizagdo de uma
atividade. O sucesso da interacdo depende da familiaridade do usuério com a ferramenta e da
facilidade de opera-la de forma automatica, sem esforco cognitivo. Essa perspectiva é comum
em sistemas de uso geral e aplicativos de escritorio como o Word, Excel da Microsoft ou o
Write ou Calc do LibreOffice, onde a relevancia das funcionalidades e a facilidade de uso sdo
fatores-chave de qualidade.

A perspectiva de midia esta ganhando destaque em sistemas interativos, especialmente
aqueles que conectam pessoas pela internet. Nesse contexto, o sistema interativo € considerado
um meio de comunicacdo, semelhante a imprensa, televisao, radio e telefone, através do qual
as pessoas se comunicam umas com as outras. Isso envolve tanto a comunicagdo entre 0s
usuarios por meio de sistemas interativos, como e-mails, foruns, chats e redes sociais, quanto a
comunicacdo unilateral dos designers do sistema para 0s usuarios por meio de ajuda online,
instrucdes na interface e documentacao do sistema. O foco principal na perspectiva de midia é
assegurar a qualidade da comunicacdo entre as pessoas mediada pelo sistema interativo e
garantir o entendimento mutuo. A perspectiva de midia difere da perspectiva de parceiro de
discurso, ja que a primeira encara a interagdo como uma conversa entre usuario e sistema,
enguanto a segunda a encara como uma comunicacao entre pessoas mediada por tecnologias.
Embora ambas as perspectivas considerem a interacdo como um processo de comunicacao, a
diferenca fundamental estd nos interlocutores. Na perspectiva de discurso, o sistema é um dos
interlocutores que busca dialogar como um ser humano, enquanto na perspectiva de midia, o
sistema é apenas um meio pelo qual outros interlocutores (usuarios e designers) podem se
comunicar.

Observamos que a interacdo é um conceito abrangente que descreve as relacbes e
influéncias mdtuas entre entidades ou sistemas em uma variedade de contextos. Ela
desempenha um papel fundamental na compreensdo de muitos fenémenos nas areas das

ciéncias naturais, sociais e no campo das tecnologias.
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Com base nessa perspectiva, surgem trés questdes essenciais: 1) Como podemos definir
um livro interativo digital?; 2) A interacdo pode ser incorporada em qualquer tipo de livro, seja
ele impresso ou digital?; 3) Seré que todo livro digital é, por definicéo, interativo? As respostas
a essas questfes ndo sdo simples, e ao longo desta secdo, nos esforcaremos para encontrar
algumas delas."”

Para responder a primeira pergunta faz-se necessario entender que no meio tecnoldgico
digital o termo tem como significagdo: uma acdo de controle do curso das atividades num
software, video etc. Desta forma um livro sé € interativo quando ele proporciona uma agéao, na
qual o leitor possa agir, marcando sua acéo, tornando um ser ativo no processo.

Um livro, no contexto tecnoldgico digital, pode ser considerado interativo quando ha
uma forma de midia que combina elementos tradicionais dos livros com recursos interativos
que envolvem o leitor de maneira ativa e participativa. Em vez de ser uma experiéncia de leitura
passiva, onde vocé apenas I€ o texto, um livro interativo digital oferece oportunidades para os
leitores participarem ativamente da narrativa ou do contetdo de alguma forma. Existem
diversos recursos disponiveis que tornam o livro interativo digital: a utilizacdo de Hipertextos
possibilita que os leitores possam clicar em palavras ou frases para acessar informacoes
adicionais, notas de rodapé, glossarios ou ramificacdes da historia.

Outro ponto fundamental é a escolha do leitor. A possibilidade de tomar decisdes, que
afetam o desenvolvimento da historia, € muito importante; pois dependendo das escolhas feitas,
a trama pode seguir caminhos diferentes. Além disso, outro recurso necessario sdo os Elementos
Multimidia. Os livros interativos digitais podem incluir elementos multimidia, como imagens,
audio e video, para enriquecer a experiéncia do leitor.

As Atividades interativas como quebra-cabecas, quizzes, jogos e outras atividades
interativas incorporadas ao livro possibilitam o envolvimento do leitor de maneira ativa. E é
uma forma de saber se o leitor estd engajado, ou seja, em atencdo conjunta com seu interlocutor.

A Personalizacéo é outra forma de atrair a atencao do leitor, em alguns casos, os leitores
podem personalizar a narrativa escolhendo caracteristicas dos personagens, desfechos da
historia, ou mesmo escrevendo partes da histéria. Além de criar modos de leitura exclusivos,
como escolha tipogréafica, se audio ficara habilitado etc.

E por fim a Realidade Aumentada (RA) e Realidade Virtual (RV). Todavia o que
significa Realidade Aumentada e Realidade Virtual? Sdo sindnimos? A resposta é ndo. Na
verdade, sdo tecnologias que estdo sendo muito utilizadas atualmente. Ambas possuem

caracteristicas e objetivos diferentes, mesmo possuindo nomes bem parecidos. A Realidade
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Aumentada ndo cria um novo ambiente, ela utiliza proje¢des de contetidos e informagdes

complementares no mundo real, como por exemplo o que ocorre com o jogo Pokémon Go

Figura 23 - Imagem de divulgagao do jogo Pokémon Go.

Fonte: Site do Pokémon Go. Disponivel em: https://pokemongolive.com/post/azurill-hatch-day?hl=pt BR
Acesso em: 02 de out. de 2023.

E possivel observar na Figura 22 que o jogo utiliza a captacdo da cAmera do smartphone
como cenario do jogo e as personagens que estdo distribuidos na imagem sao elementos
virtuais.

Ja Realidade Virtual constroi o seu préprio mundo 100% digital e independente. A
Figura 23 retrata através da Realidade Virtual um cenario totalmente virtual, onde o0s

trabalhadores poderdo se deparar com potenciais riscos a seguranca.


https://pokemongolive.com/post/azurill-hatch-day?hl=pt_BR
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Figura 24 - Treinamento virtual desenvolvido pela empresa chilena Metso Outotec

Fonte: Metso Disponivel em: https://www.metso.com/pt/insights/blog/mineracao-e-metais/treinamento-

em-realidade-virtual-fortalece-as-habilidades-de-observacao-de-riscos/ Acesso em: 02 de out. 2023

A seguranca dos funcionarios deve ser a mais alta prioridade em qualquer local de
trabalho. O treinamento de seguranca virtual leva o usuario a um ambiente parecido com um
videogame. Foi realizado em 2016 em parceria com a empresa chilena Qualitat, especializada
em solugdes modernas para treinamento industrial.

Partes do ambiente de uma oficina real foram modeladas em uma simulacdo em 3D.
Para proporcionar uma experiéncia realista aos funcionarios, foi utilizado a tecnologias de
oculos virtuais. Isso permitiu que eles tivessem a sensacdo de estar realmente presente em um
ambiente em 360°. A ideia foi tdo bem-sucedida que a empresa transformou a experiéncia de
realidade virtual da Metso Outotec em um formato acessivel via computador, tornando-a
disponivel para todos os nossos colaboradores ao redor do mundo.

No contexto escolar de ensino aprendizagem, alguns livros interativos digitais exploram
a RA e a RV para criar experiéncias imersivas em que os elementos do livro se integram ao
mundo real ou a um ambiente virtual.

Esses sdo apenas alguns exemplos, e a natureza da interatividade pode variar
significativamente de um livro para outro. Os livros interativos sdo frequentemente utilizados
em diversos contextos, tais como educacdo, literatura infantil, ficcdo interativa e em formatos
digitais, como e-books e aplicativos. Eles oferecem uma maneira empolgante de envolver os

leitores e proporcionar experiéncias de leitura mais envolventes e participativas.


https://www.metso.com/pt/insights/blog/mineracao-e-metais/treinamento-em-realidade-virtual-fortalece-as-habilidades-de-observacao-de-riscos/
https://www.metso.com/pt/insights/blog/mineracao-e-metais/treinamento-em-realidade-virtual-fortalece-as-habilidades-de-observacao-de-riscos/
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Utilizando esses recursos é possivel que o leitor passe a compreender o outro como um
agente que deseja a participacao do leitor. E ao despertar essa consciéncia o leitor estara imerso
na historia, pois esta ocorrendo a Atengdo Conjunta.

De fato, despertar a consciéncia do leitor € apenas o primeiro passo para a ocorréncia
da Atencdo Conjunta (AC), mas é a manifestacdo de agdes que situem a interagdo que realmente
confirma sua presenca. A AC envolve ndo apenas a percepg¢édo da vontade de participacdo do
outro, mas também a resposta ativa do leitor a essa vontade, criando assim uma interacao
significativa.

A medicdo da Atencdo Conjunta pode ser feita observando as a¢des e comportamentos
do leitor durante a interacdo com o texto ou com a histdria. Por exemplo, se o leitor esta
engajado ativamente na histéria, respondendo as solicitagdes ou tomando decisdes que afetam
0 desenvolvimento da trama, isso sugere que a ACD esta ocorrendo. Da mesma forma,
expressdes faciais, comentarios, perguntas ou qualquer forma de interagéo verbal ou ndo verbal
podem ser indicadores da presenca da ACD.

No entanto, € importante notar que a AC pode variar em intensidade e duragéo,
dependendo do contexto e das caracteristicas individuais do leitor. Portanto, uma analise
qualitativa das intera¢des do leitor pode ser mais Util do que uma medicao quantitativa estrita.

A segunda questdo diz respeito ao meio, ao suporte no qual o livro interativo é utilizado.
A resposta parece ndo ser 6bvia, mas é. Independente do suporte escolhido, o livro pode ser
interativo em qualquer formato, seja no meio digital ou no formato fisico (tradicional), na
verdade, foi através do livro em papel que surgiram os primeiros livros interativos.

Os livros interativos, segundo (Barros e Fonte, 2020), surgem com os livros-jogos, ainda
na década de 1970, quando em muitos casos era necessario o uso de dados de tabuleiros para
prosseguir com a leitura. O mais popular nesse género foi o livro “O Feiticeiro da Montanha de
Fogo”, que foi o primeiro da série Aventuras Fantasticas, sendo langado no Brasil pelas editoras
Marques Saraiva e, posteriormente, pela Jamb6 Editora, um outro livro de muito sucesso, que
também foi lancado pela Jamb6 Editora, é o livro O Senhor das Sombras.

Geralmente, o livro-jogo contém um problema para ser solucionado e logo €
apresentado no inicio do jogo com os locais e protagonistas. O livro possui diversas regras e
varias historias que sdo conectadas a partir do momento em que o leitor-jogador avancga no jogo,
tomando decisdes. Talvez esse género textual tenha inspirado o enredo da renomada série
original da Netflix, Black Mirror: Bandersnatch.

A resposta da terceira pergunta (Todo livro digital é interativo?) gera um pouco de

duvida, pois os recursos multimodais presentes no meio digital, como audio, video, multiplas
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linguagens e hiperlinks deixam a ligeira impresséo de que todos os livros digitais séo interativos
e na verdade n&o séo. N&o séo interativos quando por exemplo a insergéo de hiperlinks apenas
adiciona alguma informac&o extra como se fosse um rodapé de um livro, mas quando ha um
objetivo que fard com que o leitor possa interagir na histéria isso serd considerado interativo.
Entdo podemos entender que um livro digital ndo é necessariamente interativo. O que vai fazer
o livro se tornar interativo é a possibilidade de o leitor interagir com a histéria podendo
desenvolver alguma acdo que possa de alguma forma modificar elementos ou até mesmo o
enredo do livro.

A opcéo pelo livro para o presente estudo "O Mistério do Sr. Gratus" foi motivada pela
riqueza de elementos interativos que a obra oferece. Este livro-jogo interativo esta disponivel
nas lojas de aplicativos para Android e Apple, proporcionando uma experiéncia aos leitores. Na
trama, cada leitor é participante ativo na construcdo da narrativa, conferindo um carater Unico

a experiéncia de leitura.

Figura 25 - Tela inicial do livro "O Mistério do Sr. Gratus”.

AR N

INTERATIVA PARA
LER E JOGAR
COM TEMAS D

Fonte: Google Play. Disponivel em: https://play-
Ih.googleusercontent.com/TugndsdzwYaGMEkvuULvDudrh8Q708xk61f1hMjTFBEPPVW2U9rK9Uj789W782
9FBhY=w2560-h1440-rw Acesso em: 02 de out. 2023.

No ambito cientifico, o livro transmite conceitos de forma envolvente e divertida ao
longo da narrativa. Adicionalmente, uma area especifica dentro do aplicativo oferece contetdo-
extra detalhado, abordando temas como evolucdo, cadeia alimentar, equilibrio ecoldgico,
sistema de defesa do corpo e meio ambiente. Esse material adicional foi elaborado por

especialistas em divulgacao cientifica, enriquecendo ainda mais a experiéncia do leitor.


https://play-lh.googleusercontent.com/TugndsdzwYaGMEkvuULvDudrh8Q7O8xk6If1hMjTfBEPPVW2U9rK9Uj789W7829FBhY=w2560-h1440-rw
https://play-lh.googleusercontent.com/TugndsdzwYaGMEkvuULvDudrh8Q7O8xk6If1hMjTfBEPPVW2U9rK9Uj789W7829FBhY=w2560-h1440-rw
https://play-lh.googleusercontent.com/TugndsdzwYaGMEkvuULvDudrh8Q7O8xk6If1hMjTfBEPPVW2U9rK9Uj789W7829FBhY=w2560-h1440-rw
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Os mentores por trés da integracdo da literatura e do contetdo cientifico sdo autores
especializados em divulgacdo da Ciéncia: Carlos Orsi, responsavel pela trama e Natélia
Pasternak Taschner, que contribui com o conteldo-extra. Essa colaboragdo entre literatura e
conhecimento cientifico proporciona uma leitura cativante e educativa, oferecendo aos leitores
uma jornada Unica de descobertas e entretenimento.

O livro possui diversas animacdes e ha varios recursos multimodais para que 0 usuério
possa interagir, como botdes, sons, texto, videos. Para interagir com a histdria, é preciso utilizar

alguns recursos de touch (toque na tela).

Figura 26 - Botdes multimodais interativos do livro.
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Fonte: Préprio autor (print da tela do livro).

O botdo 1 leva o leitor para os créditos do livro onde se encontra também a secdo que
trata sobre o conteido-extra referente a informacdes cientificas sobre os temas tratados no livro.
O botéo 2 permite o leitor habilitar ou ndo os sons presentes no texto, para melhor experiéncias
interativas, € aconselhavel deixar o som habilitado. O bot&o 3 da inicio a historia.

E importante frisar que o botdo superior fica presente a todo momento na histéria
possibilitando o leitor abri-lo a qualquer momento. E os botdes inferiores contém simbolos,
recursos multimodais que permitem o leitor interagir com a historia.

A narrativa da histdria € feita em 3? pessoa e a interacdo como o leitor se da através de
perguntas que ao serem respondidas passam a dar o fluxo ao enredo da histéria. Em
determinados momentos, surgem perguntas com uma Unica resposta quase sempre solicitando
que o leitor continue com o fluxo da historia, conforme é possivel observar na Figura 26. Em

outro momento, a resposta passa a ser crucial para o andamento da histéria. As respostas que
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contém duas ou trés possibilidade de escolhas sdo os pontos-chaves para a construgdo e o

direcionamento do enredo da histéria.

Figura 27 - Botdes de respostas que direcionam o fluxo da historia.

Fonte: Préprio autor (print da tela do livro).

Na Figura 26, é possivel ver os botdes de respostas que o leitor tem que tocar para que
a historia continue, ha momentos que o leitor se depara com trés botdes, neste caso especifico
mostrado na Figura 26, a cena que retrata os trés botdes possui uma dinamica interessante. Se
o leitor escolher “voltar pra casa”, ele ¢ direcionado para um momento anterior com
possibilidade de o leitor escolher outro caminho para seguir, o botdo do meio “pedir ajuda pelo
celular” possibilita abrir novas tomadas de decisdes sobre 0 andamento da histéria, e o ultimo
botdo “entrar na cara e na coragem’ dé continuidade ao fluxo da histdria que o leitor escolher
na cena anterior.

Em determinados momentos da historia, o leitor precisa ter um conhecimento um pouco
mais apurado sobre como utilizar os recursos de multitouch. Na contemporaneidade, observa-
se que criancas de 4, 5 e 6 anos de idade demonstram uma habilidade natural e instintiva ao
operar interfaces touchscreen, mas ndo sabem utilizar o mouse do computador, sentem
dificuldade de manuseéa-lo, seja na funcdo de arrastar, seja na funcéo de clicar, essa foi nossa
percepcao ao observar os participantes da pesquisa operarem o computador.

Na Figura 27, had uma seta na cor azul indicado que existe uma continuagdo do texto e
obriga o leitor a rolar a tela para que ele possa acessar 0 resto do texto. Neste momento
especifico, algumas criancas que ndo conseguem realizar esse movimento, precisam fazer a
troca de Atengdo Conjunta, conhecida como AC composicional. Relembrando que a Atencéo

Conjunta Composicional, segundo Costa Filho (2016, 2017), € um tipo de Atencdo Conjunta
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que ocorre quando ha uma interrupcdo do engajamento com um interlocutor, seja fisico ou
virtual, e inicia-se um novo engajamento com um novo interlocutor para uma interagao breve e
logo em seguida ha a retomada do engajamento com o primeiro interlocutor.

Em particular, o posicionamento da seta confundiu algumas criangas que participaram
da pesquisa, pois a seta induzia o leitor a arrastar o dedo para baixo, no entanto 0 movimento
correto seria arrastar para cima. Ndo havia comandos verbais ou escritos que auxiliassem as
criangas executarem o movimento correto.

Na secdo de discussdes e analise dos resultados, sera tratado de forma mais aprofundada

o “erro” do posicionamento da seta.

Figura 28 - Setas que necessitam multitouch.

Vocé encontra Magdalena no jardim da
mansao, cavoucando junto de uma
arvore. E uma das arvores de frutinhas
amarelas. Ao olhar para a copa, vocé vé
que nao ha frutas ali, como nao havia na
arvore do jardim da sua casa. Vocé entao
se abaixa para ver o que a gata esta
procurando, e descobre um passarinho de

penas azuis ciscando ali — mas esses
passaros costumam ficar sempre no alj
das arvores, nao no chao!

PO QLULO LIOLALIUY QiL 1LAD LooLD

passaros costumam ficar sempre no alt
das arvores, nao no chao!
Vocé percebe, ao redor, no meio do mat®

algumas pegadas de perna de pau —
parecidas com as que encontrou no
jardim de casa. Deseja segui-las?

Fonte: Prdprio autor (print da tela do livro).

Esse caso especifico demonstrou que, na verdade, as criancas sabiam utilizar os
movimentos basicos de multitouch. A troca do foco em ACD foi ativada por um erro de

aplicagdo no cddigo do programa. Esse caso ndo mudou em nada o andamento do experimento,
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apenas possibilitou que os participantes de forma espontanea passassem a utilizar outra forma
de ateng&o conjunta.

Acreditamos que o livro selecionado para esta pesquisa é um verdadeiro Livro Interativo
Digital por ele proporcionar um nivel de interacdo tdo complexo e envolvente que possibilita
até 10 historias diferentes, permitindo que o leitor possa escolher o destino que a personagem

tera no decorrer da leitura.

Figura 29 - Relatorio de escolhas do leitor.

Relatério da escolhas
feitas pelo leitor 01

[0 escolhas anteriores
[ suas escolhas

Relatdrio da escolhas
feitas pelo leitor 02

[ escolhas anteriores
[ suas escolhas

[ SR . e T = SN N~ = .

Fonte: Préprio autor (print da tela do livro).

A Figura 28 demonstra dois prints de tela de dois participantes da pesquisa, nesta
imagem é possivel perceber através do fluxograma que cada um leitor conduziu uma histéria
diferente, no caso especificos destes dois leitores, a escolha feita por cada um proporcionou
dois finais distintos. Ha situacBes que os leitores terdo o mesmo final, porém o caminho sera
totalmente diferente.

Por tudo isso, é possivel compreender que um livro interativo digital desempenha um
papel significativo no aprendizado por diversas razdes. Primeiramente, ele proporciona uma
abordagem inovadora e envolvente para seus leitores, possibilitando a interatividade e o
engajamento. Além disso, permite a personalizagdo da aprendizagem e oferece feedback

imediato, uma vantagem importante, pois os leitores podem receber avaliagdes instantaneas
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sobre atividades e exercicios, facilitando a compreensdo imediata e a corre¢do de erros. Outras

vantagens incluem a acessibilidade, a portabilidade e a possibilidade de atualiza¢bes dindmicas.
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CAPITULO V

5 CAMINHOS METODOLOGICOS

Nesta secdo, iremos tracar o percurso metodoldgico que direcionaram o nosso trabalho.
Os dados do nosso trabalho foram pautados em uma revisao de literatura e o estudo de caso que
permitiu investigar o processo de Atencdo Conjunta Digital (ACD) de criangas na aquisicao de

linguagem mediado por narrativas de um livro interativo digital.

5.1 TIPO DE ESTUDO

A pesquisa qualitativa € uma abordagem de pesquisa social que se concentra na
compreensdo profunda e na interpretacdo dos fenémenos sociais e humanos em seu contexto
natural. Ao contrario da pesquisa quantitativa, que se baseia em dados numéricos e estatisticas,
a pesquisa qualitativa se concentra em dados ndo numéricos, como palavras, imagens,
narrativas e observacoes.

A pesquisa qualitativa busca explorar questdes complexas, como as experiéncias
individuais, crencas, valores, atitudes e significados que as pessoas atribuem a diferentes
situacOes e contextos. Ela geralmente envolve métodos como entrevistas abertas, grupos focais,
observacdo participante, analise de conteudo, analise de discurso e estudos de caso.

As principais caracteristicas da pesquisa qualitativa incluem:

1. Natureza Descritiva e Interpretativa: Em vez de medir variaveis de maneira objetiva, a
pesquisa qualitativa se concentra na descricdo e interpretacao dos fenbmenos sociais,
muitas vezes com o objetivo de descobrir padrées e significados subjacentes.

2. Amostras Pequenas e Selecionadas: Geralmente, a pesquisa qualitativa utiliza amostras
menores e ndo probabilisticas, priorizando a profundidade sobre a amplitude. Os
participantes sdo escolhidos com base em critérios especificos que se relacionam com o

objeto de estudo.

3. Coleta de Dados Contextualizada: Os dados sdo coletados em ambientes naturais e
contextos do mundo real, onde os fendmenos ocorrem, para capturar a complexidade e

a riqueza das experiéncias humanas.
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4. Anélise Qualitativa: Os dados qualitativos sdo analisados por meio de métodos
interpretativos, que envolvem a categorizacao, a identificagdo de temas recorrentes e a
busca por insights e significados subjacentes.

5. Flexibilidade e Abertura: Os pesquisadores mantém uma abordagem flexivel durante o
processo de pesquisa, permitindo que novas questdes e descobertas surjam a medida

que a investigacdo avanca.

Segundo Marconi e Lakatos (2017), a abordagem qualitativa se originou no
desenvolvimento de préticas utilizadas pela Antropologia; depois, foi empregada pela
Sociologia e Psicologia, logo em seguida outras areas como a Educacdo, Saude, Geografia
Humana e muitas outras areas das ciéncias sociais e humanas, passaram a utilizar a investigacdo
qualitativa, pois é particularmente adequada para explorar questdes complexas, contextuais e
subjetivas como € 0 caso nesta tese.

Além de propiciar uma compreensdo aprofundada da diversidade de experiéncias
humanas, a abordagem qualitativa também se destaca por sua capacidade de informar politicas,
praticas e teorias em varias areas. Em linhas gerais, 0s métodos iniciais de analise qualitativa
envolvem a coleta de dados, seguida pela analise e interpretacdo, visando desvendar o
significado subjacente aos dados. Os estudos qualitativos se desenvolvem em situacdes
naturais, proporcionando uma riqueza de dados descritivos e uma focalizacao da realidade de
maneira complexa e contextualizada. Em termos amplos, a abordagem qualitativa, de forma

tradicional, esta associada ao método

Vem de uma tradicdo de soci6logos e caracteriza-se por dar especial atengéo
a questdes que podem ser conhecidas por meio de casos. O estudo de caso foi
criado por La Play, que o empregou ao estudar familias operéarias na Europa.
O estudo de caso refere-se ao levantamento com mais profundidade de
determinado caso ou grupo humano sob todos os seus aspectos. (Marconi;
Lakatos, 2017, p.265)

O estudo de caso, segundo Marconi e Lakatos (2017), foi introduzido por La Play
quando o utilizou para analisar familias operarias na Europa. Essa metodologia envolve uma
investigacdo mais aprofundada de um caso especifico ou de um grupo humano, analisando-o
em detalhes sob todas as suas perspectivas e aspectos.

O objetivo ¢ assimilar uma situacdo especifica e descrever a complexidade de um fato.
O estudo de caso retine “grande nimero de informagdes detalhadas, valendo-se de diferentes

técnicas de pesquisa.” (Marconi; Lakatos, 2017, p. 265).



114

Esse tipo de estudo possui algumas caracteristicas fundamentais que aplicamos neste
estudo como por exemplo: revelar descobertas, destacar a interpretacdo do contexto, descrever
a realidade de forma mais abrangente.

Neste contexto, o estudo desta tese foi desenvolvido através de uma pesquisa de estudo
de caso, uma vez que este tipo de pesquisa permite a investigacdo de situacdes da vida real,
mantendo a integridade do objeto de estudo e a capacidade de descrever o contexto em que a
pesquisa ocorre, oferece oportunidades para formular hip6teses, desenvolver teorias e explicar
varidveis causais em situacGes extremamente complexas. Essas abordagens podem ser
aplicadas em casos em que levantamentos e experimentos ndo sdo viaveis, como destacado por
Gil (2002).

A tese foi desenvolvida de forma qualitativa e quantitativa, dois caminhos que se
complementam dentro das pesquisas cientificas. Em linhas gerais, a tese foi baseada em um
trabalho qualitativo, ja que ele envolve uma transdisciplinaridade entre as ciéncias cognitivas:
a linguistica; a psicologia; a filosofia; a neurociéncia e a inteligéncia artificial, todas

relacionadas em prol da educagéo.
5.2 CONSIDERACOES ETICAS DO TRABALHO

E fundamental na pesquisa a observacéo do processo de Atencdo Conjunta no momento
em que a crianca estiver lendo um livro interativo digital, ou seja, hd a necessidade do registro
dessas leituras feitas pelos participantes, por isso, esta pesquisa possui autorizacdo para ser
desenvolvida pelo Comité de Etica da Universidade Catélica de Pernambuco e esta vinculada
ao projeto de pesquisa “Aquisi¢dao e desvios de linguagem na perspectiva multimodal” com
numero do CAAE 30037020.4.0000.5206. E fundamental a preservacdo da identidade dos
integrantes (no nosso caso, sd0 criangas) que participaram do nosso estudo, para isso
utilizaremos nomes ficticios para todos os participantes. Os pais das crian¢as autorizaram o uso
das imagens dos participantes.

5.3 OS PARTICIPANTES

Trabalhamos com um grupo formado por trés criancas em fase de alfabetizacdo que vai
do 1°ao 3° ano do ensino fundamental anos iniciais (Brasil, 1996; 2010; 2018), periodo no qual
as criancas com desenvolvimento tipico ja adquiriram a linguagem oral, e estdo em fase de

consolidacdo da escrita. Esse grupo é formado por dois meninos e uma menina.
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Quadro 7 — Dados dos participantes da pesquisa

Participantes | Nome Idade
01 Gabriel 6 anos e 05
02 Rosa | 8 anos e 01 més
03 Juan | 8 anos e 01 més

Fonte: O autor (2024)

As criangas apresentam desenvolvimento linguistico tipico e estdo matriculadas em
escolas particulares da cidade do Recife ou do Rio de Janeiro. A faixa etéria das criangas

encontra-se entre 6 a 8 anos de idade.

5.4 CRITERIOS PARA SELECAO DO LIVRO INTERATIVO DIGITAL

O material usado foi um livro interativo digital, disponivel nas plataformas digitais ou
disponibilizado nas lojas de aplicativos para dispositivos eletronicos, entre eles smartphones,
tablets ou notebooks. O importante € que os aplicativos pudessem ser usados para qualquer
sistema operacional. Escolhemos um livro que acreditamos contemplar todos os requisitos

presentes em um livro interativo digital. Esses requisitos sdo basicamente:

O livro deveria estar em formato digital como PDF, ePub ou APP;
Disponivel para os dispositivos eletronicos como smartphones, tablets;

Possuir recursos que permitam a participacéo do leitor de forma ativa;

R

O livro deveria estar disponivel em todas as plataformas digitais ou no minimo
para os dispositivos que possuam o sistema operacional Android por ser o
sistema operacional mais utilizado no pais com aproximadamente 70%, segundo
Zaidan (2022).

5. Conter algum recurso de interatividade que possibilite a participacdo do leitor

de forma ativa no processo de leitura.

O livro interativo digital “O mistério do Sr. Gratus”, foi escrito por Carlos Orsi e

produzido pela StoryMax, https://www.storymax.me/, uma publicadora de app books que sdo

utilizados em tablets e smartphones.
A trajetoria da StoryMax é fundamentada em mais de uma década de experiéncia no
mercado editorial, respaldada por estudos académicos na vanguarda da Educomunicagdo. A

exceléncia da empresa se evidencia na criacdo de aplicativos amplamente reconhecidos tanto


https://www.storymax.me/
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no Brasil quanto internacionalmente, conquistando prestigiados prémios nas areas de educacao,

leitura, novas midias e inovagé&o.

Além disso, a StoryMax assume uma posicdo ativa nos principais programas e

ecossistemas de empreendedorismo no Brasil e no Vale do Silicio, revelando um compromisso

solido com o avanco e a inovagdo no cruzamento entre educacdo e tecnologias. Essa

participacdo ativa em ecossistemas empreendedores ndo apenas atesta sua relevancia, mas

também sugere que a StoryMax esta estrategicamente posicionada para um crescimento

continuo, perpetuando seu impacto positivo no campo da Educomunicacéo.

Para complementar sua influéncia no setor, a StoryMax dispde de onze app books

adaptados a diversas faixas etarias, disponiveis nas plataformas IOS e Android:

=

Inventeca - apresenta historias ilustradas para envolver leitores de todas as idades.

St. lves - apresenta a tradicional cantiga inglesa “I was going to St. Ives” com
personagens divertidos e animados: um homem, sete mulheres e muitos, muitos gatos!

Frankie for kids - é a emocionante e classica historia Frankenstein, de Mary Shelley,
recontada em portugués e inglés para jovens e com uma série de interatividades e
atividades.

Frritt-flacc, de Jules Verne - € um conto de suspense e terror, traduzido para portugués,
inglés e espanhol, e contado com animacdes, efeitos sonoros e interatividades que
engajam leitores de tablets e smartphones.

Ostras - € um tocante conto de Tchékhov sobre a fome, recontado com ilustracoes,
efeitos de som, animacdo e interatividade, disponivel em portugués, inglés e espanhol.

Rei do rio de ouro - € um conto universal de John Ruskin sobre um velho estranho que
visita a casa em que vivem trés irmaos durante uma tempestade. O irm&o bom o acolhe,
mas os dois outros, maus, 0 maltratam e expulsam. S depois eles descobrem se tratar
do “senhor vento sudoeste” (que provia chuvas para aquele vale fértil), passando a
experimentar uma grande seca na regiao.

Literatour - propGe um passeio por historias classicas e curiosidades alemds para
treinar o alemao e se divertir!

O Mistério do Sr. Gratus - € um livro-jogo interativo em que cada leitor constréi a
narrativa enquanto |é!

StoryGame”’s Mystery: o mistério no reino das historias - € um jogo em que vocé

usa seus conhecimentos de contos de fadas, sua capacidade de observagéo e sua rapidez
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para devolver a ordem ao reino. Os aprendizes de mago que se destacarem na tarefa
receberdo condecoracdes e fardo parte da galeria de herdis no saldo principal do castelo.
10. Nautilus - ¢ uma adaptagdo de “Vinte Mil Léguas Submarinas”, de Julio Verne, que ja
inspirou inovadores e formou o gosto literario de todos os tempos.
11. O soneto X111 do poema VIA LACTEA — também conhecido como “Ouvir Estrelas”,
¢ uma das obras mais celebradas do poeta brasileiro Olavo Bilac, expoente do

Parnasianismo no Brasil e responsavel também por sua evolugao.

A StoryMax ja recebeu diversos prémios, entre eles: 3 prémios britanicos (Reading
Digital Fiction), Finalistas 3 vezes do BIG (a prestigiada premiacdo de games brasileira) e os 3
Prémios do Comkids, a reconhecida premiacdo do audiovisual. Além de possuir 2 prémios
Jabutis de Literatura, o mais tradicional prémio literario do Brasil, concedido pela Camara
Brasileira do Livro (CBL), e considerado o Oscar da literatura brasileira no Brasil. As obras
premiadas foram: Via Lactea de Olavo Bilac, Autor(a): Samira Almeida, Fernando Tangi no
ano de 2015 e Nautilus - Baseado na Obra Original de Jules Verne: Vinte Mil Léguas
Submarinas, autor: Mauricio Boff e Fernando Tangi (ilustrador) no ano de 2017.

A obra “O mistério do Sr. Gratus” ¢ um livro que permite que o leitor possa conduzir a
historia, ajudando a personagem principal chamada Amanda que é convocada pelo senhor
Gratus, 0 homem do futuro, para ajuda-lo a volta para o seu tem para isso Amanda precisa tomar
consciéncia ecologica para recolher plasticos e passar a fazer a coleta seletiva. O livro
possibilita escolhas que permitem a diversos caminhos diferentes que levam a dois finais
opostos, dependendo das escolhas feitas pelo leitor, a personagem Amanda decide nao ajudar o
Sr. Gratus e 0 mundo comeca a sofrer com os problemas ambientais ou Amanda aceita o pedido
de ajuda do Sr. Gratus e passa a desenvolver a consciéncia ambiental.

A escolha deste livro é direcionada as criancas do ensino fundamental 2. Optamos por
utiliza-lo precisamente porque acreditamos que o processo de Atencdo Conjunta proporciona
as criancas mais jovens a oportunidade de manter o foco de atencdo, gracas a interacéo
constante com um narrador virtual que dialoga diretamente com o leitor. Esse envolvimento
ativo obriga a crianca a desempenhar um papel central na narrativa, transformando-a na

protagonista da historia.

5.5 ACOLETA DO CORPORA DA PESQUISA
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Os dados foram coletados a cada leitura realizada pela crianca através de gravacfes em
video realizadas pelo pesquisador. E importante frisar que os participantes ndo conheciam o
livro interativo digital escolhido para essa pesquisa, eles revelaram que nunca tiveram contato
com o aplicativo que contém o livro utilizado experimento. As gravacGes foram feitas, uma
Unica vez, de forma individual, na residéncia das criangas, em um ambiente que estavam
presentes apenas o0 pesquisador, a crianga e o dispositivo que continha o app book. A coleta dos
dados se deu da seguinte forma: Foram utilizados dois smartphones para captura das cenas de
leitura, um dos aparelhos gravou a tela do tablet que continha o livro interativo digital, além de
registrar as interagdes que ocorreram aos comandos que necessitam do toque na tela do
dispositivo. O outro aparelho gravou as acbes dos leitores, possibilitando os registros das
reacOes do leitor, a utilizacdo dos recursos dos gestos multimodais. A duracédo dos videos variou
de acordo com a forma que cada crianca realizou a leitura.

Quadro — Tempo de gravacdo do experimento por crianga

Participante Tempo de duracdo
Gabriel 00:27:11
Rosa 00:19:40
Juan 00:13:34

Fonte: O autor (2024)

O video do participante Gabriel foi 0 mais longo dos trés, com 27 minutos de duracéo,
praticamente o dobro do video do participante Juan, que teve 13 minutos. Ja o video da
participante Rosa teve uma duragdo media de 19 minutos.

Os videos foram coletados e editados usando o software Kdenlive, um editor de video
de cddigo aberto baseado no framework MLT e KDE.

Embora seja gratuito, o Kdenlive permite realizar edi¢bes de video de alta qualidade,
comparaveis a programas pagos. Os videos que gravaram a tela do tablet foram colocados lado
a lado com aqueles que capturaram as acGes dos leitores.

Em seguida, os videos foram sincronizados um ao lado do outro em um Unico video.
Selecionamos os audios com melhor qualidade sonora e os desagrupamos para marcar 0s pontos
de producdo vocal. Esse procedimento de unir os videos lado a lado, sincroniza-los e selecionar
0s audios permitiu capturar 0 momento exato em que 0s participantes demonstravam seu
engajamento com a historia.

Apos a captacdo das leituras feitas da historia por cada crianga, foram feitas as analises

dos videos registrando quais 0s processos de interacdes foram realizados por cada crianca. Em
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seguida, foram transcritos os dados atraves do software intitulado Eudico Linguistic Annotator,
conhecido também como ELAN. Esse programa permitiu dentro de nossa pesquisa a
investigacdo multimodal dos diferentes componentes semioticos permitindo assim anotacdes e
andlise simultaneas de audio e video. O software ELAN ¢é escrito em linguagem Java e
distribuido para os sistemas operacionais Windows, MacOS e Linux, ele é gratuito sobre a
licenca Open source, GPL 3. E utilizado por diversas areas do conhecimento, principalmente
as areas que desenvolvem pesquisas no campo das ciéncias humanas e sociais que estudam a
lingua(gem). E possivel com este programa transcrever as cenas captadas através de canais de
audio e video permitindo também criar trilhas exclusivas para anotacbes em varios planos

linguisticos.

Imagem 2 — Plano gestual e plano do olhar realizado por Rosa

] WAz » [k e[ M b p0] [b5]5 ][] [«] =]t

Mods se Sesegda ] Mode se Aepeagdc Continua 90

Fonte: O autor (2024)

No ELAN, foram criadas trés trilhas distintas: uma para registrar os elementos
multimodais do plano gestual, outra para o plano vocal e a terceira para documentar o plano do
olhar. Essas trilhas refletem a proposicdo de Avila-Ndbrega (2011, 2010, 2018) sobre a
representacdo dos planos que compdem o envelope multimodal.

Nossa abordagem envolve a utilizacdo de recursos multimodais interativos, incluindo o
toque na tela, juntamente com uma linguagem baseada na matriz gesto-vocal, para registrar os
movimentos e expressdes faciais das criangas. 1sso nos permite compreender seu engajamento

durante o processo de interagdo. E importante destacar que, quando a leitura é realizada em
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siléncio, o registro dessa interacdo pode ser comprometido. Portanto, recorremos a anélise das
diversas formas de comunicacdo, com base nos recursos multimodais disponiveis. Observamos
a ocorréncia da Atencdo Conjunta Digital, o que demonstra a eficacia desse método. Isso é
especialmente relevante, considerando que a leitura isolada é um processo puramente diadico.

O processo de uma leitura tradicional, no qual é composto por um leitor e o contetdo
da obra, ndo garante que o outro esteja engajado e interagindo de forma que possa ser percebido
as “pistas de engajamento mutuo em diversas cenas interativas cotidianas” (FONTE, 2022, p.
164), pois ndo ha uma “responsividade” imediata, segundo Goffman (2011), para que a
verificacdo da intengdo aconteca como um olhar, gesto ou a propria fala. Nem mesmo quando
a obra estd no formato digital, porque neste caso como ja foi dito anteriormente na secdo sobre
a Atencdo Conjunta Digital sé a uma troca de suporte quando um contetdo estad no formato
digital. Isso é resolvido quando ha uma ACD, pois nela as interagdes que ocorrem entre o leitor
e um mediador permitem o compartilhamento das intencdes sobre determinado objeto.

O proximo capitulo é dedicado a apresentacdo das discussdes e analises do processo de 111
atencdo conjunta entre os participantes da pesquisa e o livro interativo digital. Nas subsecdes,
a seguir, sdo dedicadas as analises individuas de cada participante que é composta por trés
partes: na primeira parte € apresentado, de forma geral, o contexto da cena de atencdo conjunta.
A segunda parte contém um quadro com cinco colunas: A primeira coluna representa a
quantidade de registro feito em cada analise; A segunda coluna registra a duragdo, em minutos
e segundos, das acdes produzidas na interacao; A terceira, a quarta e a quinta colunas registram
o0 plano gestual, o plano vocal e o plano do olhar respectivamente que sdo os trés componentes

da interacdo (olhar, gestos e producéo vocal) presente no Envelope Multimodal.
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CAPITULO VI

6 DISCUSSOES E ANALISE DOS RESULTADOS

Nesta secdo, iremos apresentar a analise dos corpora coletados durante a pesquisa sobre
Atencéo Conjunta Digital (ACD), explorando como esse processo se desenrolou nas interagdes
entre os participantes. Durante a andlise, identificamos indicios claros de Atencdo Conjunta
Digital, principalmente pela presenca de recursos multimodais no livro, os quais parecem
facilitar o engajamento e a interacdo das criancas leitoras na historia. Essa interacdo ocorre no
meio digital, envolvendo um usuéario/leitor, um narrador virtual e elementos digitais que
representam objetos na historia, configurando assim um processo triadico.

A Atencédo Conjunta Digital é evidente na interacdo por meio de cliques, que ativam objetos
na historia, modificando cenarios enredos e até o humor das personagens que utilizam 1A
generativa. Além disso, podemos observar que a atencdo conjunta pode se manifestar através
de recursos mais complexos, como a gravacdo de audio, que permite ao leitor se tornar o
narrador e dependendo de suas escolhas no processo interativo, o usuario/leitor tem a
possibilidade de modificar a histdria. Portanto, é possivel afirmar que, na atualidade, os livros
interativos digitais oferecem recursos que antes eram inimaginaveis, possibilitando interagdes
em diferentes niveis. Essa interacdo, por sua vez, contribui para o desenvolvimento de
habilidades complexas e para a construcdo de relacGes entre os interlocutores por meio de
objetos compartilhados.

Para registrar essas interacOes, as cenas de ACD foram transcritas a partir de anotacfes
multimidia feitas no software ELAN. Essa ferramenta permitiu a criacdo de varias camadas de
anotacOes textuais em gravacdes de audio e video, facilitando a analise e visualizacdo dos
dados. As transcrices foram entdo analisadas com o auxilio do Envelope Multimodal (Avila
Nobrega, 2010), que possibilita identificar e analisar, segundo o autor, trés componentes da
interacdo: olhar, gestos e producéo vocal.

A andlise das transcricbes e do Envelope Multimodal permitiu identificar como o0s

participantes se engajaram na ACD. As principais ocorréncias observadas foram:

a) Coordenacdo de olhares: os participantes frequentemente direcionavam o olhar para o
objeto ou ponto de interesse, além de voltarem o olhar para o pesquisador. Essa troca ocorre de

forma esponténea, durante as alternéncias de Atencdo Conjunta.
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b) Gestos deicticos: os participantes utilizavam gestos em diversas situacdes, muitas vezes
para referenciar ou destacar algo em seu entorno, outras vezes para indicar objetos ou pontos
de interesse.

¢) Producdo vocal: os participantes faziam comentérios e perguntas sobre o que estavam
observando.

Essas acOes demonstram que os participantes estavam envolvidos em ACD, indicando que
essa forma de interacdo pode ser utilizada para promover a comunicacao e colaboragéo entre as
pessoas. A ferramenta empregada para transcricdo e analise dos dados, como o ELAN, e a
concepcao de Envelope Multimodal foram cruciais para identificar e compreender as diferentes
formas de ACD que ocorreram nas interacOes entre os participantes. Utilizamos também os trés
principais tipos de interagdo de atencdo conjunta, conhecidos como formatos de Atencéo
Conjunta, e classificados como Atencdo de Verificacdo, Atencdo de Acompanhamento e
Atencéo Direta, conforme proposto por Tomasello (2019). Desta forma, foi possivel perceber
as manifestacdes linguisticas produzidas entre os interlocutores das cenas enunciativas

A ordem de apresentacdo dos quadros foi disposta pela ordem de captacdo do material
coletado. Todos os contextos de cena interativa foram produzidos a partir do momento que a

crianca iniciava a sua leitura depois da autorizacdo do pesquisador.

6.1 ANALISE DA PARTICIPANTE GABRIEL

Gabriel foi o primeiro participante da pesquisa, o contexto da cena interativa dele foi o
seguinte: Gabriel estava sentado na mesa que se encontrava na sala de sua casa, o livro interativo
digital com a historia do Sr. Gratus estava instalado no tablet de 10.5 polegadas.

O processo de atencdo conjunta de Gabriel foi bastante interessante porque ele alternou
diversas vezes entre a Atencdo Conjunta e a Atencdo Conjunta Digital, essa alternancia é
classificada por Costa Filho (2017) como Atencdo Conjunta Composicional ja citada, em se¢do
anterior, quando tratamos sobre a Atencdo Conjunta. O motivo desta alternancia se deu por ele
ainda estar no processo inicial de alfabetizacédo (1° ano do ensino fundamental 1) (Brasil, 2010;
2018) e seu nivel de leitura ainda esta se consolidando. Por esse motivo, em um determinado
momento do experimento, Gabriel parou de ler, pois ele demonstrava um pouco de cansaco, e
pediu ao pesquisador para que lesse o texto, ocasionando assim momentos de atencdo conjunta
tradicional, classica.

O quadro a seguir foi desenvolvido com o objetivo de transcrever as analises com o auxilio

do Envelope Multimodal (Avila Nébrega, 2010), que possibilitou identificar os componentes
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da interacdo (olhar, gestos e producéo vocal). Adaptamos o quadro para que a visualizagdo dos

processos multimodais ficasse mais didatica, entdo decidimos acrescentar as imagens de cada

acdo produzida pelos participantes.

Quadro 8 - Anélise do participante Gabriel

Linha Tni?:]zo Imagens da cena Plano gestual Plano vocal Plano do olhar
Entdo € um sonho!
1 00:23 - 00:25
(ACD)
T4 “mimindo” e
2 00:29 - 00:32 lembra!
(ACD)
Enruga a testa Ma...mn;adelen...
3 | 02:01-02:06 =
(ACD)
(gestos icbnico)
0R . (1 Que nome é esse? Olha para o
4 02:06 - 02:06 (ACQ) pesquisador
Levanta o braco
direito com
punho fechado e
faz um Ta acontecendo a
~c- movimento em maior briga... pa-
5 02:12 - 02:17 / .‘ l parabola para pé, pa, pa!
. | frente. Emum
(gesto iconico ou movimento de (ACD)
pantomimico) socaroar.
O que sera que olha para a
6 02:18 — 02:20 aconteceu? esquerda em
' ' direcdo ao
(AC) pesquisador.
parece que t&
brincado... Parece
que ta bri...
7 02:21 - 02:24 ...brigando com a
bola.
(ACD)
Aponta com 0 Ai... Esse aqui ndo olha
- 51
8 02:28 — 02:32 dedo indicador vou ler ndo! novamente
para o
(AC direta) pesquisador

(gesto déitico)
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- . No final da
9 03:05 Assistir a briga ou frase, Gabriel
' separa a briga? olha para
pesquisador
O mais correto Ainda
10 03:09 . olhando para
|
seria separar! vesquisator
Mé&o esquerda .
quase fechada Se ¢ pra fazer
11 03:39 comopolegar | ajguma coisa... eu
estendido .
apontando para separo a briga
0 préprio peito
12 03:41 “Cllca no bo;ao”
separar a briga
Olha para
13 04:24 — 04:25 todos os
cantos da tela
Posso descer? E pra
fazer o que?
14 4:28 — 4:30 Apontaparaa | Atencio Conjunta | Olhaparao
' ' seta azul pesquisador
no formato de
atencdo de
acompanhamento
Gabriel faz um
movimento com
0 brago direito | Agora é pra col... No fim da
simulando fala ele olh
15 4:32 deslizar o dedo | arrastar o dedo pra ala ele olha
; . para o
no movimento .
de cima para baixo pesquisador
baixo.
11 4:33 Vocé acha que é
isso?
12 4:34 Acho, né Olhando para

tela
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13 4:37 Arrasta para Né nao!
baixo a 1? vez
14 4:38 Da dois toques Apertar!
na tela
Gabriel arrasta o
15 4:40 dedo para baixo
2 vezes
16 Né néo! Olha para
pesquisador
Fora da area,
17 5:05-5:07 Gabriel arrasta
para cima
. . Foi esse bhichinho
18 05:09 - 05: 10 que ela viu!
) . Parece realmente
19 05:10-05:13 um tatu bolinha!
Expressdo de
20 10:20 aversao Meu Deus!
(gesto ic6nico)
Continuacéo da Que coisa
expressdo de
21 10:23 aversio horrorosa!
(gesto icOnico)
DESCREVER O
GESTO - ,
. |
22 14:27 TOQUE NA ola
TELA?

Fonte: O autor (2024)

O livro interativo digital utilizado nesta pesquisa contém diversos recursos multimodais

do tipo imagético (Kress e van Leeuwen (1996), que possibilitam a interacdo do leitor com a

historia que esta sendo lida. Entre varios tipos, a utilizacdo de videos animados é uma delas. A

historia comeca com uma animagéo que dura aproximadamente uns 20 segundos.
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Essa animagdo se inicia com um cenério do fundo do mar; a cAmera comeca a se
movimentar para baixo, como se estivesse afundando. Logo em seguida, € possivel ver um
navio antigo de pirata, do tipo caravela, que esta envolto por tentaculos verdes de um polvo
gigante. A camera continua a descer indo até a dire¢do do fundo do mar; logo em seguida, faz

uma transicdo para o quarto da personagem Amanda.".

Figura 30 — Quadros de video da animagcdo inicial do livro

frame 01 frame 05

frame 02 frame 06

frame 07

frame 03

frame 04 frame 08

Gabriel observa tranquilamente essa animacdo. No final dela, Gabriel comeca a
demonstrar seu envolvimento com a histdria quando verbaliza: 'Entdo é um sonho!’, conforme
a linha 01 do Quadro 8. O mais impressionante nesta interacdo é que Gabriel chega a essa
conclusdo ndo pela imagem estatica do baldo preto, que nos quadrinhos representa um
pensamento ou sonho, mas sim pela animacéo da personagem, com os olhos fechados e abrindo
e fechando a boca. Esse recurso multimodal permite inferir que alguém esta dormindo. Como
consequéncia, Gabriel deduz que Amanda esta sonhando.

A Imagem 3 demonstra 0 momento em que Gabriel externa seu engajamento com a
historia, apds observar a personagem dormindo, Gabriel conclui que tudo o que ele viu até

aquele momento era apenas um sonho, linha 01, tempo (00:23 - 00:25)
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Imagem 3 — Primeira acdo de Gabriel (producéo vocal)

Fonte: O autor (2024)

Em seguida, Gabriel inicia a leitura do texto, ele é o Unico dos participantes que de
forma esponténea utilizou a leitura em voz alta, os outros optaram por lerem de forma
silenciosa.

O texto presente nesse tipo de livro que se apresenta sobreposta as imagens da historia,
dentro de um quadrado branco. Esse recurso serve para que os leitores foquem apenas nas
palavras dispostas na tela e ndo se distraiam com as imagens dispostas no cenario da historia.

Os textos sdo curtos na maioria dos casos, porém, para uma crianca que ainda nao
adquiriu todas as habilidades de leitura, parecem um pouco mais complexos. Uma vez que esse
livro foi desenvolvido para criancas em fase escolar mais avancadas, mas ndo impediu que
Gabriel e os outros participantes realizassem a leitura e compreendessem o enredo da historia.

A utilizacdo de palavras mais longas e que ainda nao fazem parte do dia a dia do leitor
fez com que Gabriel interrompesse o foco de atencdo conjunta com o livro e direcionasse sua
atencdo para o pesquisador, resultando na primeira troca de atencdo conjunta. No frame 01, da
Imagem 4, tempo (02:01) é possivel observar que Gabriel enruga a testa enquanto tenta ler a
palavra “Magdalena”, o nome do pet da personagem principal. Este enrugamento ¢ tipico dos
gestos faciais que indicam um incomodo no processo de leitura.

Gabriel tenta trés vezes pronunciar o termo, como ele ndo conseguiu interrompeu a

atencdo conjunta com o livro e passou a estabelecer atencdo conjunta com o pesquisador.
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Imagem 4 — Atengdo Conjunta Composicional de Gabriel

Fonte: O autor (2024)

Desta forma, no frame 02, da Imagem 4 é possivel observar que Gabriel vira-se para o
pesquisador, dando inicio a um didlogo no qual ele pergunta qual é a prondncia correta de um
termo. Logo ap0s o pesquisador responder ao questionamento, Gabriel reinicia a sua leitura.
Essa troca de atencdo conjunta modifica a funcéo de pessoa na enunciacdo. Enquanto Gabriel
estava tentando realizar a leitura do termo, ele estava na funcao de alocutario (tu) e o narrador
virtual era o locutor (eu). Mas quando Gabriel vira-se para o pesquisador e se enuncia pedindo
ajuda na pronuncia de um termo. Ele estd na funcédo de locutor (eu) e automaticamente torna o
pesquisador o alocutario (tu) na cena de atencao conjunta composicional. Gabriel coloca-se “em
sua individualidade enquanto eu por oposi¢éo a tu e ele” Benveniste (2006, p. 68).

Ap0ds alguns segundos mais precisamente no tempo (02:12 - 02:17) Gabriel mais uma
vez mostra-se engajado com a historia, verbaliza que esta “Ta acontecendo a maior briga... pa,

pa, pa!”, Linha 05 do Quadro 8. Desta vez, Gabriel faz uma agdo conjunta de produgéo oral e



129

uso de gestos concomitantemente, configurando um envelope Multimodal, conforme Avila
Nobrega (2010, 2013).

Imagem 5 — Gesto iconico de Gabriel

Fonte: O autor (2024)

Na cena presente na Imagem 5, é possivel ver que Gabriel fecha a mdo e com um
movimento curvo para frente, produz um gesto considerado pantomimico na perspectiva de
Kendon (1988) ou um gesto iconico referenciado em McNeill (1992). A acédo é feita logo apos
Gabriel falar que estava acontecendo a maior briga e logo apés essa fala Gabriel produz uma
onomatopeia “pa-pa, pa, pa!” ao mesmo tempo que realiza 0 gesto pantomimico de um soco
no ar.

Logo em seguida, na Imagem 6 frame 1 (02:18s), Gabriel rompe a aten¢do conjunta com
o dispositivo digital, gira a cabeca para a esquerda e inicia novamente uma atencao conjunta
classica com o pesquisador. Gabriel questiona o pesquisador ao perguntar se ele saberia o que
tinha acontecido. O pesquisador responde que ndo sabe e acontece algo bastante peculiar.
Gabriel retorna o olhar para tela (frame 2 (02:21s) e verbaliza que alguém estaria brigando com

a bola, logo apos ndo ter tido uma resposta satisfatdria do pesquisador.

Imagem 6 — Atenc¢do Conjunta, 0 que seré que aconteceu?
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Fonte: O autor (2024)

Esse movimento feito por Gabriel pode ter dois significados: o primeiro significado
pode ter sido uma quebra da atencdo conjunta primaria e o surgimento de outra AC com o
pesquisador ou simplesmente, a resposta tenha sido proferida para responder a sua prépria
pergunta “o que serd que aconteceu?”. Se essa foi a intencdo de Gabriel, o que ocorreu na cena
parece ter sido, neste caso, apenas uma continuidade da atencdo conjunta primaria com o
dispositivo digital ocorrendo assim uma atencdo conjunta composicional, o contexto da cena
deixa bem claro que Gabriel estava em atencdo conjunta como a histéria (atencdo conjunta
primaria), e ap6s aparecer uma animacao que indicava um briga entre alguns personagens do
livro, Gabriel vira para o pesquisador e verbaliza “o que sera que aconteceu?” nesse ponto ele
inicial uma nova atencéo conjunta chamada de composicional com o pesquisador. Como € um
tipo de atencdo conjunta que serve verificacdo da situacdo, Gabriel ndo espera uma resposta do

seu interlocutor, ele mesmo responde, rompendo esta atengdo composicional e retomando para
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a sua atencdo conjunta priméria. Este ato que ele mesmo responder configura que ele estd em
atencdo como a historia.

Esses movimentos de quebra de atencdo conjunta sdo bastante frequentes no decorrer
dos discursos entre os interlocutores, principalmente quando ha vérios interlocutores na cena
de atencdo conjunta. Diferenciar se hd uma nova atengdo conjunta ou uma troca de AC primaria
para secundéria, formando assim uma Atencdo Conjunta Composicional € um pouco mais
complexo e é necessario uma observacdo mais atenta para diferencia-las.

A préxima Imagem 7 representa 0 momento em que Gabriel pede que o pesquisador
leia 0 texto. Nesta cena, apos a transicdo da tela anterior, Gabriel olha por aproximadamente
uns quatro segundos para o texto. Depois, ele aponta com o dedo indicador para o texto na tela
do tablete e diz: “Ai... Esse aqui ndo vou ler nao!”.

Ele realiza nesse momento ndo uma atencdo conjunta composicional, mas sim uma
Atencdo conjunta classica com o pesquisador, na verdade de forma mais especifica Gabriel
realiza uma Atencdo Conjunta direta (Tomasello, 2019, p.89). Ele aponta para o texto, fala que
nédo vai mais ler e, por fim, olha para o pesquisador.

Gabriel realiza gestos declarativos como o apontar com o objetivo de chamar a atengéo
do pesquisador ao mesmo tempo de declara que nao far4 mais o ato de ler, e tudo isso se
confirma quando ele direciona seu olhar para o olhar do pesquisador para confirmar se o

pesquisador esta em AC com ele, realizando assim uma atencdo de verificagéo.

Imagem 7 — Atenc¢éo Conjunta no formato de atengéo direta.
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Fonte: O autor (2024)

Na mesma hora, o pesquisador confirma a AC como Gabriel e responde que lera o texto.
A partir deste ponto, o pesquisador assume a leitura do texto. O objetivo inicial do pesquisador
era ndo realizar nenhuma interagdo com o leitor, mas sim desempenhar a func¢éo de um narrador
virtual, semelhante aos livros que sdo lidos por meio de audio ou por leitores de tela baseados
em Inteligéncia Artificial, capaz de ler qualquer texto presente na tela.

Para alcancar esse objetivo, 0 pesquisador tentou permanecer em uma posi¢cdo neutra
atras de Gabriel, posicionando-se diagonalmente a direita dele, para sair do foco da visdo de
Gabriel. No entanto, a presenca fisica dentro do contexto da cena de interagdo, no mesmo
espaco do interlocutor, levou Gabriel a interromper a cena de atengdo conjunta com o livro
interativo digital e passar a dedicar momentos de atencdo conjunta ao pesquisador.

Esse movimento de trocas entre Atencdo Conjunta Digital (ACD) e Atencdo Conjunta
(AC) passou a ser constantes no decorrer do experimento, diferentemente do que ocorreu com
0s outros participantes. Esse processo de atencdo conjunta composicional ja foi discutido
anteriormente no segundo capitulo desta tese, quando tratamos da Atencdo Conjunta
Composicional (Costa Filho, 2016, 2017).

A proxima cena de interacdo marca de forma bastante significativa as trocas
enunciativas e leva o leitor a se fundir com a personagem principal, envolvendo-o ainda mais

na historia.

Imagem 8 — Solicitacdo do narrador para que o leitor assuma o lugar da personagem.
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Fonte: O autor (2024)

Essa fusdo entre 0s sujeitos enunciativos e as trocas de papeis sdo bastante sutis. Os
primeiros 2 minutos o processo triadico que envolve os interlocutores na cena sdo: 0 narrador
virtual que dentro da teoria enunciativa benvenistiana, € o (eu); a segunda pessoa € o leitor,
neste caso da pesquisa, é o Gabriel. Por fim o0 objeto é a historia propriamente dita. Essa triade
que envolve o (eu), o (tu) e objeto, presentes nas duas teorias, dialogam e se complementam.

Outro ponto importante a se observar € o nivel de atencdo demonstrado por Gabriel
durante a interacdo com a histdria do Sr. Gratus. Apos varias transi¢es de cena, ele realizou
uma varredura na tela, movendo os olhos em todas as direcdes, como € evidenciado na Imagem
9. O que chama atencéo nessa cena é que Gabriel ndo apenas olha para cima, para baixo e para
os lados da tela, mas também tenta captar o maximo de informacgdes enquanto o pesquisador
conduz a leitura (Linha 13, frames 1 e 2 (04:24)). Logo em seguida, Gabriel concentra sua

atencdo no texto que esta centralizado na pagina.

Imagem 9 — Foco de Atencao Conjunta Digital mesmo com um narrador presencial



134

Fonte: O autor (2024)

A Imagem 9 retrata bem como Gabriel estava engajado com a histdria do Sr. Gratus,
acompanhando a leitura junto com o pesquisador no frame 1, quando o pesquisador leu o termo
'tatuzinho'. Imediatamente, Gabriel muda a direcdo do seu olhar para o icone amarelo no canto
superior esquerdo que representa uma carapaca de um inseto, como é possivel observar no
frame 2.

Esse movimento com os olhos é uma forma de observar o quanto o interlocutor esta
engajado na cena de atencdo, é uma das pistas multimodais que possibilita entendermos que o
interlocutor estad em atengdo conjunta com a historia.

Segundo Moll e Tomasello (2004), a capacidade de seguir a dire¢cdo o olhar de outras
pessoas para alvos externos € uma das mais fundamentais habilidades sociais-cognitiva. E é a
partir dos 6 meses que a crianga passa a realiza-la.

Para os autores, 0 senso comum geralmente interpreta que um interlocutor segue o olhar
de outra pessoa, pressupondo que essa pessoa deseja ver 0 mesmo objeto que estd sendo

observado pelo outro. Entretanto, em muitos casos, essa interpretagdo mentalista ndo €
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essencial. Por exemplo, bebés com cerca de seis meses de idade s6 parecem acompanhar o olhar
em direcdo a um objeto quando este se encontra dentro de seu campo visual e € o primeiro
objeto em seu campo de visdo, sugerindo que possam estar simplesmente orientando-se na
mesma direcdo que a pessoa que estdo observando, sem necessariamente compreender ou
compartilhar a intencdo de ver o0 mesmo objeto.

Dessa forma, o estatuto do olhar é de extrema importancia para compreensdo do
envolvimento dos sujeitos na atencéo conjunta, por fazer parte de um complexo comportamento
‘cognitivo social’, que se soma ao apontar e referéncia social, Akhtar; Ernsbacher (2007) que
surgem no final do primeiro ano de vida e acompanham o ser humano ao longo de sua vida.

Gabriel, ao continuar a leitura, deparou-se com um pequeno problema que afetou néo
sO ele, mas todos os participantes. Foi, simplesmente, um erro de orientacdo que 0s
programadores responsaveis pelo desenvolvimento do aplicativo do livro ndo perceberam. Na
figura 31, apresentada a seguir, uma seta azul estd apontando para baixo. Este recurso
multimodal imagético foi posicionado com a ponta da flecha para baixo com o intuito de indicar
a presenca de mais texto abaixo. No entanto, essa orientacdo leva os usuarios a deslizarem o
dedo para baixo, porém, ao fazerem isso, nada acontece. Na realidade, o usuario deveria deslizar
o0 dedo para cima para revelar o restante do texto e, assim, continuar a leitura do conteudo. Em
outras palavras, o correto seria a seta azul estar apontando para cima. Esse posicionamento
instruiria o usuario a realizar o movimento adequado, que consiste em arrastar o dedo para cima

para revelar o restante do texto.

Figura 31 — Erro de orientacdo

v2

Fonte: O autor (2024)
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Esse "mal-entendido” resultou na quebra da atengdo conjunta. Embora Gabriel seja o
participante mais jovem, ele é quem possui maior dominio no uso de dispositivos digitais; no
entanto, ele também enfrentou dificuldades para resolver esse problema. Em suas tentativas,
Gabriel primeiro pergunta: "Posso descer? E para fazer o qué?" (Linha 9, intervalo de tempo
04:28 - 04:30). A pergunta de Gabriel é retorica, pois ele j& estava ciente do que deveria fazer.
A Imagem 10 mostra o dedo indicador direito de Gabriel posicionado proximo a seta, indicando

sua intencdo de realizar 0 movimento na suposta dire¢do que o dedo deveria seguir.

Imagem 10 — Atencdo Conjunta no formato de atencdo de acompanhamento

Fonte: O autor (2024)

Gabriel rompe mais uma vez a Atengdo conjunta com o livro interativo digital e
inicia uma nova atencao com o pesquisador. Ele faz solicitacdes e questionamentos ao
mesmo tempo que realiza 0s movimentos com o braco direito.

Os frames sobrepostos em seguida que formam a Imagem 11 mostram o
movimento que Gabriel fez levantando a méo e logo em seguida baixando, linha 10,
tempo (04:32). Gabriel realiza a simulacdo de movimento a0 mesmo tempo que
questiona o pesquisador. Ele acreditava que deveria fazer o movimento para baixo
seguindo a orientacdo errénea da imagem. Entdo Gabriel faz, segundo Kendon (1988),

um gesto pantomimico de simular o arrastar para baixo o dedo na tela.
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Imagem 11 — Imagem sobreposta de Gabriel

Fonte: O autor (2024)

O pesquisador engajado responde a Gabriel com uma nova pergunta: *Vocé acha que é
isso?" (Linha 11, tempo 04:33). Sem perceber, o pesquisador demonstra estar em atencéao
conjunta com Gabriel. Gabriel, também em atencdo conjunta com o pesquisador, responde,
porém sem olhar diretamente para seu interlocutor. Ele volta a olhar para a tela enquanto
responde ao pesquisador, indicando seu desejo de retomar a atencédo ao livro.

Apdls esses movimentos, Gabriel em siléncio executa 0s movimentos simulados
inicialmente. Primeiro, ele desliza o dedo para baixo realizando o movimento uma vez. Quando
percebe que ndo obteve éxito, sem olhar para o pesquisador, diz: "Né ndo!" (linha 13, intervalo
04:37).
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Imagem 12 — Mdltiplas tentativas

V

Fonte: O autor (2024)

Como o deslisar ndo funcionou, ele muda de estratégia, passando a usar o toque,
clicando duas vezes na tela e ainda verbalizando "apertar?" (linha 14, intervalo 04:38). Logo
em seguida, ele tenta novamente deslizar o dedo duas vezes, mas ndo obtém o resultado
esperado. Nesse momento, ele retoma a atencdo conjunta classica com o pesquisador. Gabriel

olha para ele e fala bem baixinho: "Né nao!"
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Fonte: O autor (2024)

Novamente, Gabriel muda de estratégia, Linha 17 intervalo (05:05 — 05:07). Ele toca na
tela, fora da area disponivel para mover o texto. Esse movimento fez mudar a cena completa.

Essa foi a estratégia encontrada por ele. Confira na Imagem 13 a seguir

Imagem 13 — Resolucdo do problema por Gabriel

Fonte: O autor (2024)

A sequéncia mostra claramente o movimento de transicdo das cenas. O momento em
que a cena foi revelada, na Imagem 14, Linha 18 intervalo (05:09 — 05:10), o pesquisador
quebra o protocolo e abre um didlogo com Gabriel afirmando que aquele bichinho no centro da

tela foi 0 animal que a personagem Amanda viu.
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Imagem 14 — Foi esse bichinho que ela viu!

Fonte: O autor (2024)

Neste cenario da imagem 14, no frame 01 Gabriel inclina-se mais proximo a tela observa
com atencdo o animal no cento da imagem, vira-se para o0 pesquisador e reforca o seu
engajamento, confirmando a Atencdo Conjunta Classica iniciada pelo pesquisador como a
seguinte frase: “Parece realmente um tatu bolinha!”.

E notdrio que Gabriel revela sua atencdo conjunta com o pesquisador de duas formas
multimodais distintas, porém que se complementam: a primeira é quando Gabriel olha para a
tela indicando que ele compreendeu o que o pesquisador falou. A segunda forma parece ser um
reforco quando Gabriel concorda com o pesquisador no momento que ele verbaliza.

Situacdes como essa mostram o funcionamento da atencdo conjunta na sua plenitude. O
olhar, na maioria das vezes, é a primeira confirmacdo dessa atencdo conjunta principalmente

guando um dos interlocutores da cena de AC ainda esta na fase pré-linguistica Bruner (1983).
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O olhar do bebé revela sua compreensdo de que 0 outro interlocutor estd em atenc¢éo conjunta
com ele.

Com o tempo, essas confirmacOes de engajamento tornam-se mais complexas,
apresentando Vvérias possibilidades de confirmacdo do engajamento entre os interlocutores.
Quando os dois interlocutores ja dominam todos os recursos linguisticos, a confirmacdo do
engajamento muda, desta forma, o olhar da lugar ao discurso, pois ele sempre tera seu papel e
presenca a em contextos tipicos de atencao conjunta, mas ele pode acontecer de forma associada
a outras semioses, e a compreensdo do outro como seu interlocutor é efetivada através da
enunciacdo que o sujeito produz através de um ato individual de utilizacdo da lingua em
funcionamento multissemiGtico a partir do discurso verbalizado integrado ao olhar e gestos. E
desse discurso que emana um locutor e a0 mesmo tempo um alocutario como ja afirmara
Benveniste (2005).

No momento que o ouvinte responde ao locutor, inicia uma nova enunciagao, ha uma
troca de papéis, 0 ouvinte passa a ser o locutario. So essas trocas enunciativas que revelam que
ambos estdo em atencdo conjunta. Foi o que ocorreu com Gabriel e 0 pesquisador em diversos
momentos durante a leitura do livro.

As préximas imagens revelam uma maior interacdo de Gabriel com o livro. Essa
interacdo se deu de forma mais intensa ap0s o surgimento de duas personagens da histdria: a
primeira personagem que surge € o cachorro do Sr. Gratus. Esse cachorro tem uma aparéncia
bastante diferente dos cachorros que se conhece atualmente.

A Imagem 15 contém uma transicdo de cena em que aparece o animal e logo abaixo ha
quatro frames que revelam as expressdes faciais produzidas por Gabriel no momento da
revelacdo do animal.

Essas expressoes faciais de Gabriel revelam o seu engajamento com o livro. Os frames
sdo a evolucdo de uma expressdo de aversdo citada por Ekman (2005, 2011). Esse recurso
gestual é uma forma de confirmar o engajamento de Gabriel, confirmando que ele estd em

atencdo conjunta com a historia.
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Imagem 15 - Interacdes através de expressoes faciais

@

\ j"-\! M

frame 02 (10:18)

N/

frame 03 (10:19) frame 04 (10:20)

Fonte: O autor (2024)

Apos a producdo gestual Gabriel ainda reforca o seu engajamento com uma producao
vocal “Meu Deus!”, Linha 20, intervalo (10:20). Essa utilizacdo de gestos junto com produgdes
vocais € 0 que os pesquisadores Kendon (2009) e McNeil (2000) classificaram como a teoria
da co-atuacdo, uma matriz cognitiva integrada, composta por fala e gesto, que por vezes podem
ser produzidos simultaneamente ou podem ser complementadores um do outro, como ocorreu
com Gabiriel.

Gabriel também interagiu bastante com o livro no momento da apari¢éo do Sr. Gratus,
principalmente quando a personagem aparece na sala da mansao com a gata Magdalena no colo.
Gabriel estava tdo engajado com a histdria que abriu um didlogo com o personagem principal
0 Sr. Gratus. Gabriel cumprimentou-o dizendo: “ola!” Linha 22, intervalo (14:27), conforme

esta relatado na Imagem 16.
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Imagem 16 — Dialogo direto com a personagem do livro

Fonte: O autor (2024)

Gabriel demonstrou um envolvimento ativo com a historia desde o inicio da sua leitura,
é possivel confirmar esse fato no momento que ele deduziu que a personagem estava sonhando.
Ele foi 0 Unico a optar por ler em voz alta. Sabemos que a leitura em voz alta durante a fase de
alfabetizacdo € uma pratica importante que beneficia o desenvolvimento das habilidades de
leitura, fluéncia, confianca e expressao oral das criancas. Por isso acreditamos que essa escolha
tem a ver com o seu nivel de alfabetizacdo por ele ser o mais novo dos trés participantes. Gabriel
foi o Unico participante que durante a leitura interagiu com o pesquisador diversas vezes. Essa
interacdo era bem variada, as vezes era espontanea, outras vezes era feita para esclarecer
duvidas e resolver problemas de orientacdo na leitura do livro. Os gestos, as expressdes faciais,
os dialogos diretos com os personagens da histéria demonstraram seu alto nivel de engajamento
e compreensdo da narrativa confirmando assim a atencdo conjunta entre Gabriel e o narrador

virtual.

6.2 ANALISE DA PARTICIPANTE ROSA

Rosa foi a segunda participante da pesquisa. A cena interativa atribuida a Rosa foi a
seguinte: Ela estava em uma postura ereta com 0s bragcos cruzados encostados na mesa em sua
frente conforme € possivel visualizar na Imagem 17. Rosa tem 8 anos, esta no 2° ano do Ensino

Fundamental I, ela possui uma leitura fluida, tem um bom letramento digital.
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Diferente de Gabriel, que optou por uma leitura em voz alta, Rosa escolheu realizar uma
leitura silenciosa. No inicio, achamos que seria dificil perceber algum engajamento dela com o
narrador virtual no livro interativo digital por ter optado por ler silenciosamente, mas estdvamos
errados. As producfes gestuais emblematicas que Rosa produziu possibilitaram nossa analise
sobre o seu engajamento com a histéria do livro, permitindo assim observarmos as cenas de

atencédo conjunta.

Quadro 9 - Analise da participante Rosa

. Tempo Imagens Plano
Linha . P g Plano gestual Plano do olhar
min:s da cena vocal
Rosa faz varredura na
tela, movendo o globo
ocular para todas as
00-00 Rosa senta-se com uma direcBes. Ela olha para
1 aié postura ereta com o0s bracos cima para baixo e para
cruzados os lados da tela tentando
24:20 ‘o
na frente do tablet. captar o maximo de
informac&o durante 0s
20 segundos iniciais da
Animacdo.
Ap06s alguns momentos, ela
01:43 muda a postura apoiando seu
5 aié gueixo sobre as m&dos, com 0s
cotovelos apoiados na mesa.
02:23 .
(referéncia de foco de
atencdo).
Rosa faz uma expressao facial
com as extremidades da boca
ara baixo (hum gesto de
3 | 0314 P  (num g
duvida).
(gesto emblematico)
leve sorriso.
4 06:42 (e
(gesto emblematico)
5 07:43 SorTiso “mais f(,)r.te”.
(gesto emblemético)
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09:01.

Novamente Rosa fez a
expressao com as
extremidades da boca para
baixo e levantou a mao direita
para cima.

(gesto emblematico)

09:44

gesto de estranheza apds ler a
descricdo do Sr. Gratus
(gesto emblematico/ )

10:46

Rosa gira a cabeca para
direita em direcdo ao
pesquisador e abre bem os
olhos junto com a boca em
um sinal de espanto com o
que viu

Olha para pesquisador

13:10

aproxima o rosto para
observar um dos seres iguais
ao Sr. Gratus.

10

13:55

gesto iconico de estranheza
(gesto emblematico)

11

15:17

Sorriso
(gesto emblematico)

12

18:17

expressdo de estranheza
novamente.
(gesto emblematico)

13

20:14

visualizando sua trilha

Fonte: O autor (2024)
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Rosa inicia sua leitura fazendo uma varredura em toda tela, movendo o globo ocular
para todas as diregdes. Ela olha para cima, para baixo e para os lados da tela tentando captar o
méaximo de informagdo durante os 20 segundos iniciais da animacao.

Apos essa analise visual, Rosa inicia sua leitura ereta com os bragos cruzados e apoiados
em cima da mesa Imagem 3a e no decorrer do tempo, alterna sua posi¢cao apoiando 0 queixo
sobre suas méos e os cotovelos apoiados na mesa Imagem 3b e 3d, depois alterna novamente
sua posicao, Rosa apoia desta vez sua cabeca apenas com sua méo direita e 0 seu braco ficou

apoiado com o cotovelo na mesa, conforme é possivel observar na Imagem 3c.

Imagem 17 — Plano gestual e plano do olhar realizado por Rosa

(d)

Fonte: O autor (2024)

Essas trocas de postura durante a leitura demonstram engajamento com a historia

revelando assim cenas de Atencdo Conjunta entre Rosa e a historia.
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O plano do olhar que faz parte do envelope multimodal é o primeiro recurso multimodal
utilizado por Rosa. Logo no inicio da leitura de Rosa, foi possivel observar o primeiro registro
explicito de Atencdo Conjunta Digital que se deu no intervalo de tempo (03:18), na linha 3 do
Quadro 9. Rosa faz uma expresséo facial com as extremidades da boca para baixo (num gesto
de davida), registrando assim a atencdo conjunta de verificacdo, Tomasello (2019).

Imagem 18 — Primeiro registro explicito da ACD de Rosa

(@) (b)

Fonte: O autor (2024)

Esse recurso multimodal feito por Rosa ocorre apés ela terminar de ler o texto Imagem
18b, trecho no qual descreve como era o tipo de bicho esquisito parecido como um tatu-bola.
Esse gesto produzido marca o foco de atengédo conjunta entre Rosa e o narrador para um evento
(o enredo da historia). Logo em seguida, ela clica (toca) com o indicador direito no botao
“continuar” seguindo sua leitura.

Em um outro ponto da leitura, Rosa continua externando seu engajamento com a historia
quando ela abre um pequeno sorriso (no tempo 06:42 - 06:47) quando percebe que a
personagem Amanda tem um celular Imagem 19a e 4b e logo em seguida apos realizar a leitura
do texto figura 14c, ela clicou no terceiro botdo conforme mostra a Imagem 19d. O mais
interessante foi observar o nivel de engajamento de Rosa no momento em que ela volta a sorrir
mais uma vez, desta vez, ela realiza um sorriso mais intenso (7:43 - 7:45) conforme € possivel

observar na Imagem 19e.

Imagem 19 — Situagdes que levaram Rosa a sorrir revelando um maior engajamento na ACD
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(a) (b)

Voltar _ Pedir
Pracasa | |2iuda pelo
— 4\ celular

i}

Fonte: O autor (2024)

Esse cenario reforca que a garota estd em um nivel bastante elevado de Atencdo
Conjunta Digital, pois ela escolhe apertar o botdo “entrar na cara ¢ na coragem” ¢ achar graca
nessa expressao popular conforme é possivel observar na Imagem 19c.

Na linha 6 do Quadro 9, trés minutos apds a expressdo do sorriso, novamente Rosa fez

a expressao com as extremidades da boca para baixo e levantou a méo direita para cima com as
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mé&os abertas como podemos observar na Imagem 20a e 5b, presente no intervalo 09min01s -
09min02s

Imagem 20 - Triplo gestos

(a) (b)

Fonte: O autor (2024)

Este gesto emblematico pode ser entendido como se ela quisesse se isentar da
sua escolha, marcando mais uma vez o registro de Atencdo Conjunta Digital que ela se
encontra com o livro.

Na faixa 7 do Quadro 9, Rosa segue a sua leitura até se deparar com uma
descricdo de como seria a personagem Sr. Gratus “a figura tem a forma geral de um

homem, mas quando vocé chega mais perto, vé que ela parece com um ledo-marinho.”

Imagem 21 — Gesto de estranheza ap06s ler a descri¢do do Sr Gratus
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(@) (b)

Fonte: O autor (2024)

Rosa Ié a descri¢do do Sr, Gratus e logo apds ela se utiliza mais uma vez de um gesto
com sua boca desta vez levanta a parte direita do labio superior, em um sinal de estranheza ou
reprovacao.

Momentos depois o Sr. Gratus aparece pela primeira vez revelando sua forma estranha,
ele esta sentado em uma poltrona vermelha no que parece ser a sala principal da mansao e em

seu colo esta a gata Magdalena da personagem Amanda.

Imagem 22 - Expressdo de espanto ou ver Sr. Gratus

(@)

Fonte: O autor (2024)

Esse momento é muito interessante, pois Rosa quebra a Atencdo Conjunta Digital e
realiza uma atencdo conjunta composicional. Ela passa a interagir com o pesquisador que estava

realizando o registo da cena como é possivel observar logo, em seguida, na Imagem 8b.
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Imagem 23 - Quebra da ACD para AC com pesquisador

(@) (b)

Fonte: O autor (2024)

Rosa gira a cabeca para direita em direcdo ao pesquisador e abre bem os olhos junto
com a boca em um sinal de espanto com o que viu, linha 08 intervalo (10:46). Esse movimento
pode ser entendido como um olhar de checagem, segundo afirma Costa Filho (2016). Nesse
momento, ela inicia uma cena de Atencdo Conjunta composicional com o pesquisador que sorri
para Rosa, confirmando que ele também esta engajado com Rosa nessa cena.

Na faixa 8, Rosa reage de varias formas a uma animacéo na qual apresenta o lugar, um
mundo submarino, onde supostamente o Sr. Gratus viveria. Esta cena também reforca o quanto

Rosa estava engajada nesse processo triadico de Atencdo Conjunta Digital.

Imagem 24 - Multiplas rea¢des em Unica cena

(@)

frame 13:06 frame 13:08 frame 13:10
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(b)

Fonte: O autor (2024)

No conjunto de frames da Imagem 24a, ela novamente faz varredura na tela com o olhar
movendo o globo ocular para cima, para baixo e para os lados da tela. A cena 2a central, revela
0 espanto de Rosa ao contemplar aquela cena, seus olhos estdo arregalados revelando esta
surpresa. Até que surge no lado direito da tela uma personagem muito parecida com o Sr,
Gratus. Logo em seguida, na Imagem 9b, Rosa se debruca para frente e aproxima o rosto para
ver bem de perto aquela figura. Por fim, ela faz um gesto de estranheza, cena 3b da Imagem 24,
com as extremidades da boca voltadas para baixo.

Para a Ultima analise de Rosa € notavel sua profunda imersdo na Atencdo Conjunta
Digital ao reagir de maneira impactante ao descobrir que a personagem Amanda teve um sonho

perturbador.

Imagem 25 - Imersdo na Atencdo Conjunta Digital
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Vocé responde:
— Nao. Nao posso ajudar — e volta correndo,
assustada, para casa.

A imagem do homem-ledo-marinho desaparece e o
aplicativo se apaga. Seu celular volta a ser um
aparelho comum.

Naquela noite, depois de se virar de um lado parao
outro na cama, vocé acabou dormindo e, no dia
seguinte, se convenceu de que havia tido um sonho
assustadoramente real.

Fonte: O autor (2024)

Sua reacdo evidencia uma aceitacdo profunda do que a narrativa insinua sobre a
personagem Amanda. O gesto emblematico de Rosa indica uma sensacao de arrependimento
por n&o ter ajudado o Sr. Gratus. A subsequente cena imagem 25b revela o desfecho da trama,
com descrigdes angustiantes sobre plantas murchas e a auséncia de animais, evidenciando os
efeitos devastadores das mudancas climaticas que passaram a assolar o planeta.

Em relacdo a leitura e a interacdo de Rosa, podemos inferir que seu envolvimento
revelou-se por meio de uma série de interagfes dindmicas. Inicialmente, ao comecar a leitura,
ela conduziu uma varredura visual pela tela, absorvendo informacgdes visuais de todas as
direcdes. Durante esse processo, adotou uma postura ereta com os bragos cruzados sobre a
mesa. Conforme a leitura avancava, alternava sua postura, apoiando 0 queixo nas maos e 0s
cotovelos na mesa, 0 que demonstrava seu engajamento com a historia.

Além disso, expressdes faciais, como um sorriso leve e mais tarde um sorriso mais
intenso, refletiram seu envolvimento emocional com a narrativa. Momentos de estranheza ou
duvida foram expressos por meio de gestos faciais, como as extremidades da boca para baixo.
Rosa também interagiu com o contetdo, fazendo gestos emblematicos, como levantar a mao
direita, e expressando estranheza diante de descri¢cBes especificas da historia. A atencédo
conjunta entre Rosa e o narrador virtual foi evidente, especialmente quando ela reagiu com
espanto diante de certos eventos narrativos. Essas interagdes mostram ndo apenas o nivel de
engajamento de Rosa na leitura, mas também sua profunda imersdo na Atencdo Conjunta

Digital, evidenciando uma conexao significativa com a historia narrada.

6.3 ANALISE DA PARTICIPANTE JUAN
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O contexto da cena em questdo desenrolou-se no quarto de Juan, em uma mesa infantil
de escrita. Juan, atualmente esta cursando o segundo ano do ensino fundamental | e demonstra
uma excelente habilidade no eixo de leitura. Juan optou, assim como Rosa, por realizar uma
leitura silenciosa, sendo assim, em nenhum momento utilizou o Plano Vocal para interagir com
a historia, porém muitas vezes ele realizou a atencdo conjunta redirecionada/composicional
trocando o foco de atencdo do livro interativo digital para o pesquisador que estava ao seu lado
direito. E relevante destacar que as interagdes estabelecidas com o pesquisador ocorreram
exclusivamente por meio de recursos multimodais gestuais, sem qualquer producédo vocal. As
Unicas instancias em que Juan se comunicou vocalmente com o pesquisador foram no inicio da
pesquisa, conforme evidenciado na linha 3 do Quadro 10, no trecho (00:49 - 00:50).

Ao contrario do que ocorreu com Gabriel, que frequentemente se envolvia em
enunciagdes verbais com o narrador virtual da historia do Sr. Gratus, Juan adotou uma
abordagem diferente. Juan preferiu fazer uma leitura silenciosa assim como fez a participante
Rosa. As poucas interacdes realizadas com o pesquisador foram feitas a traves de gestos
emblematicos e apenas duas interacdes bem no inicio da leitura como forma de verificacéo,
ocorrendo assim momentos de atencao conjunta composicional.

Nos primeiros minutos, Juan se coloca na posi¢do sentado com o braco esquerdo erguido
para apoiar a cabeca, mais precisamente com a mao esquerda que apoia 0 queixo. Essa postura
foi a preferida por Juan, sendo alternada apenas algumas vezes pela posic¢éo de bragos cruzados
em frente ao tablet, com o corpo levemente inclinado para a frente.

Juan ndo dispde de dispositivos eletronicos, como smartphones ou tablets. No entanto,
isso ndo o impediu de utilizar o equipamento eletrénico e interagir com a historia de maneira
bastante satisfatoria. Mesmo sem possuir tais dispositivos, ele demonstra ser uma crianca
letrada no contexto tecnoldgico, gracas ao uso pedagdgico desses meios na escola. A analise

detalhada do participante Juan sera apresentada no proximo Quadro 10.

Quadro 10 - Anélise do participante Juan

. Imagens
Linha Tempo g Plano gestual Plano vocal Plano do olhar
min:s da cena
00:00 Movimentagdo  dos
1 até olhos em todas as
00:49 direcdes da tela




00:49

Juan pde o cotovelo
esquerdo apoiado na mesa

€ com a mao na testa
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00:49
até
00:50

Juan abre a mdéo, duas
vezes, num movimento
ritmado no momento que
pronuncia as palavras

"falar" e "em voz alta".

E pra eu falar...

em voz alta?

Juan estava olhando
para tela, olha para sua
direita em direcdo ao

pesquisador.

00:51
até
00:53

vocé que sabe,
se voceé quiser!
(fala do

pesquisador)

01:37
até
01:40

Juan olha novamente
para direita em direcdo
ao pesquisador.

01:37
até
01:39

movimenta a boca para

lado

Olha para 0
pesquisador

novamente.

01:39
até
01:40

toca no botdo "separar a

briga"




Juan clica vérias vezes na
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) Olha para 0
02:21 seta, logo em seguida olha .
. ] pesquisador com o
8 até para 0 pesquisador no o .
objetivo de solucionar
02:27 mesmo momento que abre
aquele problema.
0s bragos.
02:21 Pra cima!
9 até (fala do
02:23 pesquisador)
ao contrario
02:23
10 ) (fala do
até isador)
esquisador
02:26 Pest
Aponta como o dedo olha para 0
03:53 indicador direito para o pesquisador [...]
11 até botdo "néo pegar a gata por novamente volta a
03:58 enguanto™; olhar para 0
Abre bem o0s olhos pesquisador
novamente faz a
03:53
ruptura  de  AC,
12 até
olhando para 0
03:58 .
pesquisador
faz um gesto de estranheza,
04:07 chegando até a enrugar a
13 até testa, com as opcoes
04:09 disponiveis, e ele escolhe

pegar o tatuzinho.




Abre bem os olhos,

fazendo um movimento
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04:26 para trds com um som de
14 até suspense bem alto. Depois
04:32 faz um movimento ocular
até a extremidade da tela.
04:47 Aponta para o botdo
. y Olha para o
15 ate "entrar na mansdo"; Juan )
pesquisador.
04:53 faz uma cara de assustado.
Juan coloca o0 dedo
indicador  direito  bem
05:21 . Lo Olha para 0
. proximo do botdo "ativar o )
16 até pesquisador, outra
app". Abre o0s bracos,
05:32 vez.
levanta os ombros como se
dissesse "ldgico eu ativo".
Abre bem os olhos apor ler
17 05:35 a  mensagem  “Risco

ecologico”

Fonte: O autor (2024)

Nos primeiros 30 segundos, Juan movia os olhos freneticamente, explorando a tela de

maneira intensa, observando cada detalhe das cenas que se desenrolavam. Na Imagem 26, é

possivel observar Juan movimentando os olhos em todas as direcdes da tela, para cima, para

baixo, para direita e para a esquerda.
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Imagem 26 — Movimentacao do globo ocular de Juan

Fonte: Producdo do préprio autor (dados da pesquisa)

Essa forma de verificacdo também foi observada no inicio da leitura tanto de Gabriel
quanto de Rosa.

Durante o primeiro minuto da leitura, Juan permaneceu na posicdo inicial, com o
cotovelo esquerdo apoiado na mesa e a mao na testa. Esta postura foi a predominante durante
0 periodo de leitura.

Ao iniciar a leitura, Juan questionou o pesquisador sobre se deveria pressionar 0 botao
(baldo) azul “E pra apertar aqui?” trecho (00:44), destacado pelo circulo vermelho, conforme
indicado na Imagem 27. Essa pergunta marcou o inicio da interacdo classica de atencao
conjunta, onde Juan estabelece a primeira interagdo com o pesquisador.

Além de ter iniciado também a atencao conjunta composicional, pois essa interacdo com
0 pesquisador foi apenas uma verificacdo inicial para que ele continuasse a leitura do livro

interativo digital.
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Imagem 27- Primeira troca de AC de Juan

Fonte: O autor (2024)

Poucos segundos apds iniciar a leitura (silenciosa), Juan engajou-se na Atencao
Conjunta Digital, interagindo com os elementos e os comandos presentes no livro interativo
digital.  Posteriormente, Juan realizou uma transicdo na aten¢do conjunta
redirecionada/composicional, deslocando seu foco para o pesquisador, com o intuito de
perguntar se deveria prosseguir com a leitura em voz alta ou manté-Ila silenciosa. O pesquisador
ja havia dito no inicio do experimento que ele poderia ficar a vontade para ler da forma que ele

achasse melhor.

Imagem 28 - Producdo gestual ritmada com a fala.
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Fonte: O autor (2024)

O aspecto mais intrigante desta cena, registrado na linha 03 do Quadro 10 no intervalo
de tempo (00:49.820 - 00:50.609), foi a incorporacdo do gesto ritmado McNeill (1992)
juntamente com a fala por parte de Juan. Ao questionar o pesquisador com um "E para eu falar...
em voz alta?", Juan realiza um movimento ritmico de abrir a méo duas vezes, sincronizado com
as palavras "falar" e "em voz alta”. No primeiro frame, Juan abre a mao simultaneamente a
prondncia da palavra "FALAR". No segundo frame, ele repete o gesto ao dizer "EM VOZ
ALTA".

O pesquisador, ja em atengao conjunta classica com Juan, responde: “Vocé que sabe, se
voce quiser!”

Momentos depois, Juan realiza novamente uma troca de AC composicional, como
ilustrado na Imagem 29, utilizando recursos multimodais, como o direcionamento do olhar para

0 pesquisador no momento em que busca a sua atencao.

Imagem 29 - Producdo gestual emblematica.
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Fonte: O autor (2024)

Além de realizar no plano gestual emblematico um movimento com a boca (como se
afirmasse: é 6bvio que separo). Apos esse engajamento com o pesquisador de forma bem
natural, Juan toca no botdo separar a briga apés fazer esse gesto facial prosseguindo a leitura.

No trecho subsequente (00:02:21.182 - 00:02:27.000), assim como Gabriel, Juan
enfrenta dificuldades para avancar na leitura. 1sso se deve a um problema no posicionamento
equivocado da seta que orienta a leitura. Embora seja necessario arrastar para cima, a seta azul
indica a direcdo para baixo, forcando Juan a iniciar uma Atencdo Conjunta classica com o
pesquisador por meio do olhar. Importante notar que esse contratempo néo é culpa de Juan, mas
sim de uma falha no livro. No entanto, essa situacdo evidencia que o leitor esta atento a histéria
e empenhado em responder aos comandos fornecidos pelo livro.

A troca de Atencdo Conjunta observada foi, na realidade, uma solicitacdo de ajuda. Esse
comportamento é comum, especialmente entre as criancas, como destacado por Vygotsky
(2007). Conforme sua teoria, quando uma crianga executa uma série de acdes inteligentes e
inter-relacionadas que poderiam contribuir para a resolu¢do bem-sucedida de um problema
especifico, ela, ao se deparar com uma dificuldade, interrompe abruptamente todas as tentativas

e busca assisténcia junto a pessoa que esta junto a ela.

Imagem 30 — Problema com a orientagao do livro.
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Fonte: O autor (2024)

Foi exatamente o que ocorreu com Juan. Ao tocar repetidamente na tela e arrastar o
dedo para baixo, seguindo a orientacdo da imagem da seta azul, nada acontece. Ele permanece
em siléncio, mas seu olhar direcionado ao pesquisador e o0 gesto de abrir o brago direito em um
movimento de duvida expressam claramente a pergunta implicita: "O que devo fazer agora?".
Seu objetivo era resolver o problema apresentado na tela. Diante dessa situacdo, o pesquisador
intercede, instruindo: "Pra cimal" (02:21.545 - 02:23.818). Assim, Juan desliza o dedo para
cima, retomando a leitura.

Na linha 10, uma nova transicdo € observada, indo da Atencdo Conjunta Digital para a
Atencdo Conjunta Classica, quando Juan aponta com o dedo indicador direito para o botédo "nédo

pegar a gata por enquanto”. Primeiramente, ele olha para o pesquisador com os olhos bem
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abertos, retoma o olhar para a tela e, em seguida, pela segunda vez, volta a direcionar o olhar

para o pesquisador.

Imagem 31 — Olhar de checagem.

i o AL O-e@c fso-ga@c: AL O=gom> A O WO AC LI AnOmod

Fonte: O autor (2024)

Esse conjunto de frames da Imagem 31 demonstra os gestos feitos por Juan e revela o
quanto ele esta engajado com a Historia, realizando assim a Atencdo Conjunta Digital ao
escolher uma das opcdes apresentadas pelo livro. Mas ele também deseja permanecer o seu
engajamento com o pesquisador direcionando seu olhar para ele no momento que esta
realizando a sua escolha esse movimento feito € um olhar de checagem, parece que Juan esta
querendo a aprovacao do pesquisador que esta ao seu lado.

Essas trocas de Atencdo Conjunta Digital para Atencdo Conjunta composicioal e logo
depois a troca para Atencdo Conjunta Digital novamente se deve, em parte, a tendéncia humana
de realizar Atencdo Conjunta sempre que ha um interlocutor ao seu lado. No entanto, de maneira
intuitiva e involuntaria, logo em seguida, Juan realiza novamente a Atencdo Conjunta Digital
focando novamente na historia do Sr. Gratus.

A Linha 13 registra outro momento de engajamento de Juan com a leitura, indicando
que ele estd em Atencdo Conjunta Digital. Esse engajamento € evidenciado pelas expresses

faciais que ele apresenta ao longo dos acontecimentos na histéria.

Imagem 32 — Gesto embleméticos provocado por recurso multimodal.
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Fonte: O autor (2024)

Uma dessas reacOes foi ele ter se assustado, no intervalo 00:04:26.137 - 00:04:32.228,
com um som bastante alto, como se fosse um som de suspense, que ocorre em uma transicao
de cena. Juan nesse momento arregala os olhos revelando que ficou assustado com o barulho
frame 01, depois realiza um sutil sorriso e olha para o lado aguardando o fim daquele som. Essa
cena de atencdo conjunta € compreendida apenas pelos gestos produzidos, sem nenhum
elemento textual, isso se da pela interagdo do homem através de outros sentidos (Fonte, 2022).
O som produzido nessa cena, dentro de um contexto, conseguiu despertar e chamar a atencao
de Juan. Sua reacdo facial percebida através do gesto revelou a sua interacdo com a histéria. A
tecnologias, através de recursos multimodais, permitiu a potencializacdo dos sentidos de Juan,
€ 0 que ja afirmara McLuhan (1972).

A sequéncia dessa cena tem uma narrativa que descreve a manséo da familia Belasco,
um casarao abandonado que o Sr. Gratus escolheu para se esconder. A descricao ainda diz que
a mansdo pode ser mal-assombrada. O narrador virtual faz a pergunta se o leitor, neste caso
Juan, quer entrar na mans&ao ou nao.

Juan escolhe entrar, ele faz questdo de chamar a atencéo do pesquisador para mostrar a
sua escolha fazendo mais uma vez uma verificacdo do olhar, iniciando mais uma atencédo
conjunta composicional. No frame 1, Juan toma a decisdo mostrando que ele estava em um foco
de Atencdo Conjunta Digital, mas ele fecha os olhos como se estivesse tomando coragem para
concretizar essa decisdo. Logo em seguida, no frame 2, olha para a sua direita iniciando uma

nova atencao conjunta com o pesquisador, para dizer que estd com “medo”.

Imagem 33 — Atengao conjunta direta.
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Fonte: O autor (2024)

No dltimo frame 3 da Imagem 33, confirma o que ele tentou dizer para o pesquisador
que iria tomar aquela decisdo e estava com medo, pois ao tocar o botdo, Juan faz uma careta de
espanto, com os olhos bem abertos e voltados para o botéo e a boca um pouco esticada.

A sequéncia de eventos descrita acima sugere que Juan esta passando por um processo
de tomada de decisdo, onde ele expressa hesitacdo e medo. Esses gestos produzidos por Juan
revelam sua interacdo com o meio digital e como 0s recursos multimodais variados estdo
afetando as emocdes e a sua tomada de deciséo, e que sua expressdo de medo e surpresa pode
indicar uma resposta emocional significativa a narrativa interativa. Isso pode ter implicacdes

importantes para a compreensao do papel das narrativas digitais na experiéncia do leitor.

Imagem 34 — Confirmagdo com gesto emblematico.
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Fonte: O autor (2024)

No ultimo registro de Juan, mais uma vez, ficou evidente seu profundo envolvimento
com a narrativa e sua Atencdo Conjunta Digital. Seus olhos se arregalam com surpresa ao
deparar-se com a mensagem "Atencdo: risco ecologico” no intervalo de 06:32 a 06:33,
destacando um claro sinal de que Juan ndo apenas estd completamente imerso no foco da
Atencdo Conjunta Digital, mas também compreende que suas escolhas até entdo podem ter
desencadeado um potencial risco ecoldgico, conforme indicado na mensagem.

A percepcéo de Juan revela ndo apenas seu envolvimento, mas também se manifesta em
seus gestos, evidenciando o grau de sua conexdao com a trama. No desfecho, nos ultimos 8
minutos, Juan apenas realiza uma leitura silenciosa sem apresentar qualquer reacdo externa que
pudesse ser registrada, abstendo-se de empregar recursos multimodais nesse momento final.
Contudo, durante esse periodo derradeiro, é possivel notar que Juan permanece altamente
concentrado na leitura, sublinhando seu engajamento integral com a historia.

Sintetizando o processo de leitura e interacdo de Juan concluimos que ele demonstrou
um envolvimento dindmico durante sua interacdo com a historia. No contexto do seu quarto,
ele se posicionou em uma mesa infantil de escrita, onde realizou a leitura silenciosa do livro
interativo digital. Juan exibiu uma excelente habilidade no eixo da leitura. E importante
enfatizar que mesmo sem possuir acesso a dispositivos eletrdnicos proprios, como smartphones
ou tablets, ndo o impediu de interagir com a historia de maneira eficaz, gracas ao seu letramento

digital adquirido no ambiente escolar.
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Ao contrario de Gabriel, Juan optou por uma abordagem mais reservada, abstendo-se
de enunciagdes verbais com o narrador virtual. Sua interagdo com o pesquisador ocorreu
exclusivamente por meio de recursos multimodais gestuais, sem producgéo vocal, com excec¢éo
de algumas instancias no inicio da pesquisa. A atencdo conjunta entre Juan e o pesquisador foi
estabelecida por meio desses gestos e trocas de olhares.

Juan também enfrentou desafios durante a leitura, como um problema de orientagdo da
seta no livro interativo digital, que o levou a buscar a assisténcia do pesquisador. Essa
solicitacdo de ajuda foi uma instancia de atencdo conjunta redirecionada conhecida como
atencdo conjunta composicional, evidenciando sua capacidade de reconhecer e buscar apoio
diante de dificuldades.

Além disso, Juan expressou suas escolhas e emogdes por meio de gestos faciais, como
surpresa, medo e espanto, demonstrando seu profundo envolvimento com a narrativa. Sua
interacdo com a histdria foi intensa e multifacetada, envolvendo uma série de recursos
multimodais que destacaram seu comprometimento e compreensdo da trama.

No desfecho da leitura, Juan permaneceu altamente concentrado, sublinhando seu
engajamento continuo com a histdria até o fim. Sua participacdo na pesquisa revelou ndo apenas
sua habilidade na leitura digital, mas também sua capacidade de interagir de forma significativa
e expressiva com o contetdo apresentado.

Ap0ds analisar e descrever o processo de Atencao Conjunta Digital (ACD) entre criancas
e um livro interativo digital a partir da mediacdo de um narrador virtual, identificamos diversos
formatos de cenas de Atencdo Conjunta Digital manifestadas pelas criancas em narrativas
interativas digitais. Também pudemos destacar algumas acfes que caracterizam essa nova
especificidade da atencdo conjunta. Para isso, apresentaremos algumas pistas que servem como
modelo, demonstrando o engajamento dos participantes em cenas de atencdo conjunta digital.

Essas pistas estdo relacionadas aos recursos multimodais discutidos em uma secao
anterior. Iniciaremos expondo alguns dados quantitativos que oferecem maior clareza sobre os
elementos observados e registrados.

Em primeiro lugar, foram computados os dados dos trés componentes da interagdo: o

plano vocal, o plano gestual e o plano do olhar, presentes na Tabela 3.

Tabela 3 — Resultado dos trés componentes da intera¢do

Total Plano Gestual Plano do Olhar Plano Vocal

Gabriel 45 23 12 10
Rosa 14 12 2 0
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Juan 22 11 9 2
Total Geral 81 46 22 12
Fonte: O autor (2024).

A Tabela 3 acima revela que o total geral dos componentes de interacdo foi de 80
registros. Observa-se que 0s componentes de interacdo apresentaram uma média de 27 registros,
tendo o componente do plano gestual o maior registro totalizando 46, seguido do plano do olhar
com 22 registro e o plano vocal sendo o componente com menor Registro 12 no total.

Esses dados iniciais evidenciam a importancia dos recursos multimodais no processo de
interacdo, destacando especialmente os recursos gestuais, que foram os mais evidenciados nas
trés criangas. Esses recursos sdo fundamentais para a percepcao do engajamento do leitor com

o livro interativo digital, mais precisamente com o interlocutor presente no livro.

Figura 32 — Dados gerais dos componentes de interacéo

I Total M Plano do Olhar [l Plano Gestual [ Plano Vocal
100

Total Geral Gabriel Juan Rosa

Fonte: Producéo do préprio autor (dados da pesquisa)

O participante Gabriel sozinho realizou 45 registros que equivale a 56% de todos 0s
componentes de interacdo da pesquisa. E de forma individual, ele também foi o que mais
produziu os trés componentes de interacdo sendo 83,3% de todo plano vocal, 52,2% do plano

do olhar e 50% de todo plano Gestual.
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Figura 33 — Dados dos participantes por componentes de interacéo

Plano do Olhar Plano Gestual

@® Juan ® Juan @® Juan
® Rosa Rosa 50% ® Rosa
Gabriel Gabriel Gabriel
833%

Fonte: O autor (2024)

522%

A participante Rosa ndo produziu nada no plano vocal; porém, em relagcdo ao plano
gestual, ela foi o participante que mais produziu aproximadamente 86% de toda producao dos
componentes interativos dela.

Juan foi o participante que teve os dados na média geral em relacdo aos outros dois
quando falamos os dados individuais de cada participante. Ele teve apenas dois registros de
atencdo conjunta composicional significados 9% do plano vocal e um equilibrio em relacdo ao
plano gestual e o plano do olhar com 50% e 41% respectivamente.

Em suma, a andlise detalhada dos trés participantes revelou uma variedade de
manifestacdes de Atencdo Conjunta Digital em narrativas interativas digitais. Esta pesquisa
identificou distintas formas de engajamento, evidenciadas por meio dos recursos multimodais
de comunicacdo: plano vocal, plano gestual e plano do olhar. Os dados quantitativos
apresentados demonstram que, enquanto o plano gestual foi o mais proeminente, seguido pelo
plano do olhar e pelo plano vocal, todos desempenharam papéis importantes na interagéo.

Especificamente, Gabriel emergiu como o participante mais engajado, contribuindo
significativamente para todos os componentes de interacdo. Rosa, embora ndo tenha usado com
frequéncia contribuido no plano vocal, destacou-se no plano gestual, enquanto Juan demonstrou
um equilibrio mais uniforme entre os trés componentes. Estas descobertas ressaltam a
relevancia dos recursos multimodais na compreensdo do engajamento dos leitores com
narrativas digitais interativas, especialmente os gestuais, que parecem desempenhar um papel

fundamental na interacdo com o interlocutor presente no livro interativo digital.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Esta tese analisou o processo da teoria da ateng@o conjunta com o objetivo de analisar a
Atencdo Conjunta Digital (ACD) entre criancas e um livro interativo digital, por meio da
mediacdo de um narrador virtual. Nossa hipotese foi confirmada, demonstrando que a Atengéo
Conjunta Digital ocorreu através do funcionamento linguistico multimodal. Observamos que a
interacdo triadica, envolvendo a crianca, o livro interativo digital e os comandos realizados
pelos personagens ou pelo narrador virtual, promoveu um maior engajamento e atencdo das
criangas na histéria interativa.

A efetivacdo da Atencdo Conjunta Digital pode ser comprovada gracas as pistas
multimodais e o0s recursos linguisticos que contribuiram para o registro do engajamento das
criancas leitoras dentro de contextos digitais e interativos. Os recursos multimodais presentes
no livro desempenharam um papel crucial na interagdo. Num primeiro momento, a
multimodalidade imagética foi a responsavel pelo processo de interacao entre os leitores e livro
interativo digital, como cores, simbolos e sons que estimularam o engajamento dos
participantes, mas como iamos saber se essas criangas estavam em atencao conjunta? Foi ai
que, em um segundo momento, 0s recursos presentes na dindmica multimodal da linguagem,
na qual os gestos produzidos pelas criangas foram cruciais para perceber que elas estavam em
Atencdo Conjunta Digital com o Livro Interativo Digital.

Realizamos uma revisdo abrangente do estado da arte dos estudos sobre Atencao
Conjunta (AC), abordando tanto pesquisas nacionais quanto internacionais. Destacamos
inicialmente a conexdo entre AC e estudos de linguistica, reunindo estudos recentes e
significativos para oferecer uma visdo atualizada e abrangente da temaética. No contexto
nacional, foram utilizadas trés ferramentas de busca para levantar pesquisas no periodo de 2013
a 2023, priorizando os trabalhos em linguistica. As principais fontes consultadas foram a
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacdes (BDTD) e o Catalogo de Teses e
Dissertacdes da CAPES. Observamos um crescimento no numero de trabalhos sobre AC,
especialmente na regido Nordeste, com destaque para a Universidade Federal da Paraiba
(UFPB). No entanto, a nossa pesquisa mostrou que o tema ainda ndo é tdo explorado quanto
em outras areas, como psicologia e educacao.

A andlise internacional foi realizada em bases de dados como a Scopus e Web of

Science. Encontramos nessas bases de dados uma predominancia de estudos sobre AC na
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psicologia. Buscamos registrar os trabalhos voltados para o campo da linguistica, pois a
presenca de trabalhos sobre AC na linguistica € menos expressiva, representando apenas uma
pequena parcela do total de pesquisas. Além disso, a pesquisa revelou uma concentracao
significativa de trabalhos sobre AC em contextos relacionados ao autismo, especialmente na
psicologia.

Uma abordagem cartografica foi adotada para analisar a distribuicdo geografica e
tematica das pesquisas sobre AC no Brasil. Destacou-se a Paraiba como o Estado com maior
producéo de trabalhos sobre AC, seguido de outras regides do pais. A Universidade Federal da
Paraiba se destaca como a instituicdo lider na producdo de pesquisas sobre AC. A analise dos
orientadores e das tematicas de pesquisa revelam padrdes consistentes com os dados gerais,
destacando a importancia de pesquisadores e instituicdes especificas na produgdo académica
sobre AC.

O capitulo 11 teve como objetivo apresentar uma revisdo abrangente da teoria da atencéo
conjunta (AC), desde sua origem até as pesquisas mais recentes. A AC foi definida como a
capacidade de coordenar a atencdo com outro individuo em um objeto ou evento de interesse
mutuo. A revisao da literatura abordou a origem da teoria da AC nos estudos de Jerome Bruner
e Michael Tomasello. O processo da AC foi detalhado, incluindo seus diferentes tipos e os trés
estagios principais de desenvolvimento propostos por Tomasello: atencdo de verificacéo,
atencdo de acompanhamento e atencéo direta.

O panorama apresentado no subcapitulo 2.2 oferece uma visdo abrangente da Atencao
Conjunta Virtual (ACV), uma especificidade da AC que ganha vida também por interacdes
mediadas por tecnologias digitais. Essa evolucao abre um vasto leque de possibilidades para a
pesquisa e pratica em diversas areas, como educacéo, psicologia e comunicacao.

A secdo sobre a ACV apresentou um panorama dos estudos de Costa Filho (2011, 2016),
pelas nossas pesquisas podemos perceber que essa nova especificidade da AC, pode se
manifestar em interacdes mediadas entre os interlocutores face a face no plano fisico como
também por tecnologias digitais no meio digital. Essa nova forma de interacdo abriu um leque
de possibilidades para a pesquisa e a pratica em diversas areas, como educacdo, psicologia e
comunicacdo. Além de corroborar para que essa tese fosse pensada e desenvolvida. A partir dos
estudos pioneiros de Costa Filho (2011; 2016; 2017; 2018; 2021), foram identificadas as
principais caracteristicas da ACV realizada pelo autor no meio digital. Estas incluem interacao
mediada por tecnologias digitais, interlocutores em diferentes espacos, compartilhamento de
atencdo e foco, além do uso de atos de referéncia linguistica. Essas caracteristicas permitiram

construir uma base tedrica para ampara as nossas pesquisas sobre Atencdo Conjunta Digital
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Esta tese também discutiu de forma breve mais muito objetiva sobre a oposi¢do entre o
virtual e o real, esta dicotomia foi apresentada por Pierre Lévy em sua obra seminal "O Que é
o0 Virtual?" (2011), que nos conduz a uma compreensdo mais profunda das inter-relagdes entre
esses dois dominios aparentemente distintos. Lévy desafia a no¢do de que o virtual esta restrito
ao ambito tecnoldgico, enfatizando que ela € uma dimensdo essencial da realidade
contemporanea, permeando todos os aspectos da vida moderna e ndo sé no meio tecnolégico.
Essa compreensdo ressalta a presenca do virtual em nossa existéncia cotidiana.

Ao explorar o conceito de virtualidade, Lévy destaca sua presenga no corpo, no texto,
na economia e em diversas outras esferas da experiéncia humana. Ele argumenta que o virtual
ndo é uma mera potencialidade, mas uma forca que influencia ativamente a realidade, moldando
nossas interaces, comunicacoes e percepgoes.

A compreensdo de que o virtual esta presente em todas as coisas, independentemente
do contexto tecnologico, nos leva a repensar a natureza da Atencdo Conjunta e suas
especificidades. Enquanto tradicionalmente associamos a AC a interacao entre individuos em
um espaco fisico compartilhado, a emergéncia da Atencdo Conjunta Virtual e da Atencéo
Conjunta Digital nos desafiam a expandir essa concepcao para outros espagos e outros tempos.

A ACV e a Atencdo Conjunta Digital ndo se limitam a auséncia fisica dos participantes;
elas englobam uma gama de interagdes mediadas por dispositivos digitais, integrando o real e
0 virtual de maneiras complexas.

Ao considerar a Atencdo Conjunta Digital, € fundamental reconhecer que o virtual ndo
é uma realidade separada, mas sim uma dimens&o intrinseca a nossa experiéncia cotidiana. A
Atencdo Conjunta Digital nos leva a questionar as fronteiras entre o fisico e o digital,
desafiando-nos a repensar o significado da interacdo e da comunicagcdo em um mundo cada vez
mais digitalizado.

Portanto, ao explorar a complexidade da Atencdo Conjunta Digital e suas ramificacfes
para a teoria e pratica da atencdo conjunta, € essencial adotar uma abordagem holistica que leve
em consideracdo tanto o contexto tecnoldgico quanto as dinamicas sociais e culturais que
moldam nossas interacdes. Somente assim poderemos compreender plenamente o impacto da
Atencdo Conjunta Digital na forma como nos comunicamos, colaboramos e interagimos com o
mundo ao nosso redor.

Nossa pesquisa se revelou inspiradora sobre o papel transformador da Atencdo Conjunta
Digital (ACD) na leitura, especialmente no contexto dos livros digitais. Ao longo do estudo, foi
possivel compreender como a interacdo pode gerar uma experiéncia de aprendizado Unica e

significativa entre a crianca, o interlocutor virtual e o contetdo digital
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A ACD emerge como um farol que guia a leitura para novos horizontes, convidando as
criancas a uma jornada interativa e engajadora através do universo dos livros digitais. Essa
interatividade ndo apenas desperta o interesse da crianga, mas também promove o
desenvolvimento de uma série de habilidades essenciais, incluindo linguagem, pensamento
critico e habilidades socioemocionais.

Ao reconhecer o potencial da ACD, somos instigados a agir e a refletir sobre o seu
impacto no desenvolvimento infantil e pensar na educacdo é uma possibilidade pois como ja
afirmamos anteriormente esta tese ndao foi pensada na area educacional, mas de uma forma
indireta perpassa pela na educacdo por se tratar de criancas que estdo em uma fase de
alfabetizacdo. Por isso é importante que educadores, pais, desenvolvedores de aplicativos
(programadores) e toda a comunidade possam ser convidados a se unirem em um esforgo
conjunto para promover a criacao e o uso eficaz de livros digitais que incorporem 0s principios
da ACD.

Essa jornada nao se encerra aqui. Ao contrario, esta pesquisa representa apenas o inicio
de uma jornada continua e empolgante rumo a um futuro no qual a leitura seja uma experiéncia
enriquecedora e transformadora para todas as criangas. Convidamos todos a se juntarem a nds
nessa jornada, explorando novas possibilidades, pesquisando novas abordagens e inovando para
criar um mundo onde o poder da ACD seja plenamente realizado. Juntos, podemos construir
um legado duradouro para as geracoes futuras, onde a leitura seja verdadeiramente um farol que
ilumina o caminho para o conhecimento, a criatividade e a realizagdo humana.

Exploramos o dialogo inspirador entre a ACD e a Teoria Enunciativa de Benveniste.
Essa convergéncia tedrica nos permitiu aprofundar a compreensdo do processo de leitura
mediado por tecnologias digitais, revelando as nuances da interacdo entre o sujeito (eu
benvenistiano), o interlocutor virtual (o tu benvenistiano) e o livro interativo digital (o ele).

As convergéncias entre a ACD e a Teoria Enunciativa se manifestam em diversos
aspectos como 0s processos da triangularidade que envolve a ACD e a enunciacao
benvenistiana que operam em uma estrutura triangular, envolvendo o sujeito/eu, 0
interlocutor/tu e o objeto/ele, (livro interativo digital). Ambas as perspectivas reconhecem a
importancia da intersubjetividade na construcdo de significados durante a leitura e ou a
interlocucdo. Dentro dos estudos benvenistianos, a déixis se torna crucial na ACD, pois o sujeito
precisa se posicionar em relacdo ao interlocutor virtual e ao contetido do livro interativo digital.
Outro ponto importante discutido nesta tese foi como a ACD pode proporcionar novas formas
de construgdo do discurso, com a interacdo entre o sujeito, o interlocutor virtual e o livro

interativo digital.
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O diélogo entre a ACD e a Teoria Enunciativa € um processo continuo e acreditamos
que deve ser aprofundado e enriquecido por novas pesquisas e estudos. Essa convergéncia
tedrica também abre um leque de possibilidades para a investigacdo e o desenvolvimento de
praticas inovadoras de ensino e aprendizagem, com o objetivo de promover o desenvolvimento
integral da crianca através da leitura.

A jornada da leitura mediada por tecnologias digitais estd apenas comecando.
Acreditamos que a ACD, em didlogo com a Teoria Enunciativa e outras perspectivas tedricas,
continuard a contribuir para a construcdo de um futuro em que a leitura seja um farol que
ilumina o caminho para o conhecimento, a criatividade e a realizagdo humana.

Ao longo desta pesquisa, exploramos a complexa interagcdo multimodal entre linguagem
gestual e a enunciacdo, destacando sua importancia na comunicacdo humana e no
desenvolvimento de tecnologias interativas. A linguagem gestual, desde os primdrdios da
evolucdo humana, tem desempenhado um papel fundamental na expressdo de pensamentos e
significados, tanto de forma independente quanto em conjunto com a fala.

A linguagem gestual e a multimodalidade desempenharam um papel importante na
coordenacdo e na partilha de atengdo entre os participantes da interacdo. Através de gestos,
expressdes faciais e outros sinais ndo verbais, os individuos podem direcionar e manter a
atencdo conjunta em objetos, eventos ou ideias, facilitando a comunicacdo eficaz e a
compreensdo mutua.

Além disso, exploramos o papel das expressdes faciais na comunicacdo humana,
destacando a universalidade de certas expressdes e seu impacto no reconhecimento e
interpretacdo de emocdes. A analise das emocdes e expressdes faciais revelou percepgdes
importantes sobre o funcionamento da comunicacdo ndo verbal e sua influéncia na interacao
social e no desenvolvimento humano.

Avancando para 0 contexto contemporaneo, investigamos o papel das tecnologias,
especialmente dos dispositivos touchscreen, na comunicacdo multimodal. A integracdo de
diferentes modalidades sensoriais, como toque, visdo e som, tem ampliado as possibilidades de
interacdo homem-maquina, proporcionando experiéncias mais imersivas e acessiveis.

A compreensdo desses conceitos e fendmenos tem implicacdes significativas em
diversas areas, incluindo linguistica, psicologia, tecnologias da informacdo e comunicacdo. Ao
reconhecer a importancia da linguagem gestual, da multimodalidade e da atencdo conjunta na
comunicacdo humana, podemos desenvolver melhores estratégias de ensino (que ndo é nosso
foco nessa pesquisa) mas acreditamos ser importante, criar tecnologias mais inclusivas e

promover uma maior compreenséo intercultural.
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Por fim, esta tese destaca a necessidade continua de investigacdo e desenvolvimento
neste campo, visando aprimorar nossa compreensao da linguagem gestual, da multimodalidade,
da atencdo conjunta e de sua relagcdo com a enunciacao. Através de um dialogo interdisciplinar
e da colaboracdo entre diferentes areas de estudo, podemos avancar no entendimento da
complexidade da comunicacdo humana e explorar todo o seu potencial em diversas esferas da
vida humana.

Relacionamos, no capitulo V, quais foram os caminhos metodoldgicos da pesquisa e
descrevemos o método utilizado nesta tese que investigou o processo de Atencdo Conjunta
Digital (ACD) de trés criancas processo de alfabetizagdo mediado por narrativas de um livro
interativo digital.

A pesquisa também apresentou informacfes sobre os participantes da pesquisa, 0s
critérios para a selecéo do livro interativo "O mistério do Sr. Gratus", e detalhes sobre a coleta
de dados, incluindo o tempo de gravacdo das leituras realizadas pelas criangas e 0 processo de
edicéo dos videos.

O capitulo VI tratou da andlise dos dados coletados desta tese, especialmente nas
interacdes promovidas dos trés participantes durante a leitura de um livro interativo digital.
Essa secdo descreveu como a ACD se manifesta nas interacdes, principalmente através de
recursos multimodais presentes no livro. Outro ponto discutido neste capitulo foi constatar a
relevancia e o potencial da Atencdo Conjunta Digital (ACD) como uma ferramenta promissora
para aprimorar a interacdo e o engajamento dos leitores, especialmente criancas, em ambientes
digitais. A analise dos dados coletados a pesquisa revelou indicios claros de ACD, destacando
a presenca de recursos multimodais nos livros interativos digitais, os quais facilitam a percepc¢éo
da imersdo dos participantes na histdria.

A Atencdo Conjunta Digital, descrita como um processo triadico envolvendo
usuario/leitor, narrador virtual e elementos digitais, demonstrou ser uma abordagem eficaz para
promover interacbes mais dinamicas e envolventes. Através de recursos como cliques e
movimentos de arrastar na tela para ativar objetos na histéria além das decisdes tomadas pelo
leitor que modifica a narrativa, tornando-os agentes ativos na construcdo do enredo,
contribuindo para uma experiéncia de leitura mais personalizada e participativa.

Além disso, a andlise das interagfes evidenciou a importancia da coordenacdo de
olhares, da utilizacdo dos gestos e da producdo vocal dos participantes como componentes-
chave da ACD. Estas manifestacGes demonstram ndo apenas o envolvimento dos participantes,
mas também a capacidade dos recursos digitais em promover uma comunicacdo eficaz e

colaborativa.
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Os resultados desta pesquisa destacaram ndo apenas o potencial dos livros interativos
digitais como ferramentas educacionais e de entretenimento, mas também a importancia de se
compreender e explorar os mecanismos subjacentes a interacao digital.

Portanto, concluo que a Atencdo Conjunta Digital representa uma éarea de estudo
promissora, com amplas implicagdes para o desenvolvimento de recursos educacionais e
culturais que visam promover uma maior participacdo e envolvimento dos usuérios em
ambientes digitais.

Por fim é necessario destacar que ao longo desta pesquisa, desvendamos a complexa e
fascinante teia que entrelaca a Atencdo Conjunta Digital (ACD) e os livros interativos digitais.
Através de uma andlise aprofundada, fundamentada em pesquisas e estudos relevantes,
evidenciamos o potencial transformador da ACD para a leitura, especialmente no que tange ao
desenvolvimento integral da crianga.

Mostramos que a ACD se configura como um paradigma inovador na leitura,
transcendendo a mera passividade e convidando a crianga a um mergulho interativo e engajador
no universo dos livros interativos digitais. A interacao triddica entre a crianca, o interlocutor
virtual e o livro interativo digital se torna uma bussola que guia a jornada de leitura para novos
horizontes, onde a aprendizagem se torna uma aventura empolgante e significativa.

Ao integrar os principios da interatividade e da cooperacdo, a Atengdo Conjunta Digital
(ACD) promove uma sinfonia de beneficios para a aprendizagem da crianca, nutrindo o
desenvolvimento de habilidades essenciais para o seu futuro. A nossa pesquisa pode demonstrar que a
ACD oferece uma abordagem inovadora e promissora para promover a aprendizagem por meio da leitura
digital interativa. Os resultados evidenciam que os livros digitais baseados em ACD podem se destacar
como ferramentas poderosas para o desenvolvimento integral da crianga, preparando-a para os desafios
e oportunidades do amanha.

Diante do panorama promissor delineado por esta pesquisa e mesmo ndo sendo nosso objetivo
principal, mas sim transversal, é imperativo convidar (repito) educadores, pais, profissionais de Tl e
toda a comunidade a se unirem em um esforgo conjunto para aproveitar a0 maximo o potencial da ACD
na educagdo infantil. Para tanto, é necessario promover a criagdo de livros digitais que incorporem 0s
principios da ACD, investindo na producdo de materiais interativos, lidicos e de alta qualidade que
engajem a crianca e a incentivem a explorar o mundo da leitura de forma autbnoma e prazerosa.

Além disso, é fundamental capacitar educadores para o uso eficaz da ACD em sala de aula.
Através de formagdes continuadas e materiais de apoio, podemos empoderar os educadores para que
utilizem a ACD como uma ferramenta pedagdgica inovadora, capaz de transformar a experiéncia de

leitura em um processo de aprendizagem dinamico e enriquecedor. E necessario que as familias
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compreendam os beneficios da ACD e incentivem seu uso no ambiente familiar, criando um espaco
propicio para o desenvolvimento da leitura e da aprendizagem das criangas.

Ao abracarmos a ACD como um paradigma transformador na leitura, estamos construindo um
legado para as geracOes futuras. Um legado de aprendizagem ativa, engajadora e significativa, onde a
tecnologias, a psicologia, a linguistica e a pedagogia se unem para criar experiéncias de leitura que
nutrem a mente, o0 coragdo e a alma da crianca. Esta pesquisa representa apenas o inicio de uma jornada
empolgante. Acreditamos que a ACD tem um potencial inesgotavel para revolucionar a leitura e 0
aprendizado das criancas. Convidamos todos a se unirem a nds nesta jornada, explorando, pesquisando
e inovando para construir um futuro em que a leitura seja um farol que ilumina o caminho para o

conhecimento, a criatividade e a realizagdo humana.
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DADOS DO PARECER

NUmero do Parecer: 3.951.141

Apresentacédo do Projeto:

Este estudo propde discutir o processo de aquisicdo e desvios de linguagem a partir da perspectiva
linguistica multimodal, de forma a compreender o funcionamento multimodal da linguagem desviante, bem
como da linguagem sem desvios. Em relacdo a essa tematica, procuraremos responder ao problema de
pesquisa: De que forma os aspectos multimodais da linguagem coatuam na aquisi¢cdo e nos desvios de
linguagem, especialmente gagueira infantil e atraso de linguagem secundario autismo? Para essa
investigacédo, realizaremos uma pesquisa qualitativa para a andlise de dados

ja coletados de grupos linguisticos distintos com ou sem desvio de linguagem, que foram videografados;
além disso, outros dados de aquisicao e de desvio de linguagem serédo coletados a partir de filmagem em
diferentes cenarios interativos, incluindo ambiente domiciliar, escola e grupos especificos de atendimento de
sujeitos com comprometimento linguistico, como atraso de linguagem secundario ao autismo e gagueira. Os
sujeitos

da pesquisa fardo parte de grupos linguisticos: com ou sem desvio de linguagem e estardo na faixa etaria
entre 0 a 18 anos de idade. A partir dos resultados, espera-se contribuir para a reflexdo sobre o uso de
estratégias terapéuticas e educacionais que promovam melhor funcionamento linguistico de sujeitos com
desvio de linguagem em diferentes cenarios sociais.

Objetivo da Pesquisa:
Objetivo primario:
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Continuagédo do Parecer: 3.951.141

« Discutir aquisicéo e desvios de linguagem a partir da perspectiva linguistica multimodal.

Objetivos Secundarios:

« Analisar a multimodalidade no processo de aquisicdo da linguagem e na linguagem desviante.

* Investigar a relagéo entre gestos e producdes vocais de sujeitos sem ou com desvios de linguagem em
momento de interacao.

« |dentificar as producdes gestuais de sujeitos sem ou com desvios de linguagem em diferentes contextos
interativos.

» Comparar fluéncia/disfluéncia multimodal na aquisicdo da linguagem e na linguagem desviante.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

A autora do Projeto apresenta, satisfatoriamente, tanto os riscos que a pesquisa apresenta aos
participantes, como as maneiras de contorna-los, indicando também os beneficios decorrentes de sua
realizacéo.

Quanto aos riscos afirma: "Esta pesquisa podera apresentar os seguintes riscos ou dificuldades aos
sujeitos:(i) Inibicdo para participar de interacBes cotidianas e das atividades em diferentes cenérios
interativos: ambiente domiciliar, na escola ou grupos especificos de atendimento, por saberem que seréo
observados e filmados pela pesquisadora. (ii) Presséo psicolégica por acharem que serdo avaliados durante
sua participagdo na pesquisa. (iii) Constrangimento durante a participagdo na pesquisa, que sera filmada.Em
relacdo aos possiveis riscos mencionados, indicamos as seguintes acdes para minimiza-los:(i) No que diz
respeito as participagdes, iniciaremos a coleta de dados no momento em que 0s sujeitos estiverem mais a
vontade e apos um envolvimento maior deles nas interacdes diversas. (ii) Esclarecimentos aos sujeitos e
responséveis acerca dos objetivos, da metodologia e dos beneficios da pesquisa.(iii) Encaminhamento a
Clinica de Psicologia da Universidade Catélica de Pernambuco para um trabalho de acompanhamento
especializado”.

Comentérios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
Trata-se de um Projeto de Pesquisa cujo objetivo é relevante e se encontra bem fundamentado, tanto
tedrica quanto metodologicamente.

Consideracdes sobre os Termos de apresentacdo obrigatoéria:
Os varios termos obrigatorios estdo adequadamente apresentados.
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Recomendacdes:
Nao ha

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

Nao ha.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Rrari

A coordenacdo do CEP aprova ad referendum o projeto, uma vez que havia poucos detalhes a serem

resolvidos e nenhuma questédo ética. Parecer “APROVADOQO", lembra a necessidade do envio do
RELATORIO FINAL da pesquisa em cumprimento das determinacdes contidas na RESOLUCAO N° 466
CNS, de 12/12/2012 como orienta o Manual intitulado: "ENVIAR NOTIFICACAQ?”, disponibilizado na Central

de Suporte da Plataforma Brasil http://plataformabrasil.saude.gov.br/visao/publico/indexPublico.jsf

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Justificativa de

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Basicas| PB_INFORMACOES _BASICAS DO_P | 01/04/2020 Aceito
do Projeto ROJETO 1525193.pdf 18:39:06
Projeto Detalhado / | projetodepesquisadetalhadorevisado.pdf| 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Brochura 18:37:10 |Lima da Fonte
Investigador
TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVIISujeitocoml18anosrevis | 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Assentimento / ado.pdf 18:36:58 |Lima da Fonte
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVIsujeitodepesquisacom18] 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Assentimento / anosrevisado.pdf 18:36:37 |Lima da Fonte
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVIrealrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Assentimento / 18:36:17 |Lima da Fonte
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVeGrupoBrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Assentimento / 18:35:56 |Lima da Fonte
Justificativa de
Auséncia
TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVeGrupoArevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito
Assentimento / 18:35:44 |Lima da Fonte

Auséncia
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Justificativa de

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOVrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:35:32 | Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIVrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:34:49 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIlleGrupoBrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:34:33 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIlleGrupoArevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:34:16 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIlIrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:34:04 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIIrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:33:49 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TCLEGRUPOIrevisado.pdf 01/04/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 18:33:14 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

Outros Termodecompromissoeconfidencialidad | 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito
e.pdf 22:24:10 |Lima da Fonte

Outros formulario.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

22:10:24 [Lima da Fonte

TCLE / Termos de | TermodeAssentimentoGrupoVIleGRUP | 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / OB.pdf 22:05:48 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TermodeAssentimentoGrupoVIIA.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 22:05:31 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TermoAssentimentoGrupoVieVIl.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 22:04:59 [Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TermodeAssentimentoGrupoVeGRUPO | 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / B.pdf 22:04:41 |Lima da Fonte
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Rerani ™

Auséncia TermodeAssentimentoGrupoVeGRUPO | 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito
B.pdf 22:04:41 |Lima da Fonte

TCLE / Termos de | TermoAssentimentoGrupoVeA.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 22:04:22 |Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

TCLE / Termos de | TermodeAssentimentoGrupolVeV.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Assentimento / 22:04:06 [Lima da Fonte

Justificativa de

Auséncia

Outros Termoautorizacaousoimagemedepoimen| 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

to.pdf 20:21:55 [Lima da Fonte

Outros ParecerCCP.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito
20:19:11 |Lima da Fonte

Declaracéo de cartadeaceite.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

concordancia 20:13:19 |Lima da Fonte

Outros curriculolattesRenata. pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito
20:12:38 [Lima da Fonte

Declaracao de cartadeanuencia.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito

Instituicdo e 20:10:59 |Lima da Fonte

Infraestrutura

Folha de Rosto Folhaderosto.pdf 16/03/2020 |Renata Fonseca Aceito
18:01:02 | Lima da Fonte

Situacao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

N&o

RECIFE, 02 de Abril de 2020
Assinado por:
Nadia Pereira da Silva Goncgalves de Azevedo
(Coordenador(a))
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