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RESUMO

As imagens fazem parte do nosso dia a dia e estdo presentes nos mais variados
ambientes. Com a disseminacgéo das tecnologias e dos aparelhos digitais, a interagcao
pela linguagem foi ampliada e a multiplicidade de textos chegou a todos os individuos,
inclusive as criancas. Em face as multiplas modalidades da lingua/linguagem (escrita,
som, gestos, imagem), a escola, enquanto instituicdo que forma cidadaos letrados,
para as mais diversas demandas da sociedade, necessita desenvolver habilidades
relacionadas ao letramento visual, valorizando-o0, uma vez que o cotidiano social exige
cada vez mais a competéncia para leituras diversas. O objetivo geral desta pesquisa
€ investigar como o uso de imagens geradas por alunos, do 5° ano do ensino
fundamental, com o auxilio da inteligéncia artificial generativa contribui, ou ndo, para
0 desenvolvimento do letramento visual, promovendo a ampliacdo da consciéncia
cultural e o aprimoramento da capacidade de interpretacdo critica de imagens. Para
alcancarmos nosso proposito, estabelecemos como objetivos especificos:
proporcionar oportunidades para que o0s alunos criem suas proprias imagens
utilizando a IA generativa como uma forma de expressao pessoal e narrativa visual;
relacionar as imagens criadas com 0s seus contextos culturais, identificando
representacdes de diversidade cultural e o papel das imagens na formacdo da
identidade cultural dos alunos. As discussfes embasam-se nas seguintes teorias;
alfabetizacéo visual (Dondis, 2015), letramento visual (Belmiro, 2014; Xavier, 2015),
semiotica social (Hodge; Kress 1988; Kress, 2014; Marcuschi, 2008; Cavalcante et al,
2019, 2022) e Inteligéncia Artificial (Santaella, 2023; Caiado, 2021, 2025 no prelo). A
metodologia utilizada para o desenvolvimento do estudo € de carater qualitativo, a
partir da pesquisa-acdo. Os dados foram coletados em uma escola do municipio de
Caucaia — CE, com alunos do 5° ano do ensino fundamental, a partir de um Projeto
de Letramento Visual, que apoia - se nas seguintes estratégias de acao: Letramento
Visual em Oficinas; (i) Explorando o Mundo Visual (ii) Trabalhando com cores e
emocoes, (i) Conhecendo a Inteligéncia Artificial; (iv) Criando com Inteligéncia
Atrtificial e finalizando com a acédo (v) culminancia. As Oficinas de Letramento Visual
foram realizadas a partir da elaboracdo de imagens, geradas com o auxilio da
Inteligéncia Artificial Generativa, mais precisamente, com o ChatGPT. Para tal fim, os
alunos precisam compreender como elaborar enunciados operatérios, em tipos
textuais diversos, para consecucdo de imagens mais complexas e relacionadas as
guestdes socioculturais vivenciadas. Ao final da pesquisa foi possivel asseverar a
relevancia do letramento visual no desenvolvimento critico e cultural dos alunos,
evidenciando como as Oficinas de Letramento Visual, aliadas ao uso da Inteligéncia
Artificial Generativa, ampliaram suas habilidades de interpretacdo e elaboracdo de
imagens.

Palavras-chave: Imagens. Inteligéncia artificial generativa. Letramento visual.
Multimodalidade. Sentidos.



ABSTRACT

Images are part of our daily lives and are present in a wide range of environments.
With the dissemination of technologies and digital devices, interaction through
language has expanded, and the multiplicity of texts has reached all individuals,
including children. In light of the multiple modalities of language (written text, sound,
gestures, images), the school, as an institution responsible for forming literate citizens
to meet the diverse demands of society, needs to develop skills related to visual
literacy, recognizing its value, as social life increasingly requires the ability to interpret
various kinds of texts. The general objective of this research is to investigate how the
use of images created by 5th-grade elementary students, with the assistance of
generative artificial intelligence, contributes — or not — to the development of visual
literacy, fostering the expansion of cultural awareness and the improvement of
students’ critical interpretation skills of images. To achieve this aim, we established the
following specific objectives: to provide students with opportunities to create their own
images using generative Al as a form of personal expression and visual storytelling;
and to relate the images created to their cultural contexts, identifying representations
of cultural diversity and the role of images in shaping students’ cultural identities. The
discussion is grounded in the following theoretical frameworks: visual literacy (Dondis,
2015), visual reading (Belmiro, 2014; Xavier, 2015), social semiotics (Hodge & Kress,
1988; Kress, 2014; Marcuschi, 2008; Cavalcante et al., 2019, 2022), and Artificial
Intelligence (Santaella, 2023; Caiado, 2021, forthcoming 2025). The methodology
employed in this study is qualitative, based on action research. Data were collected in
a public school in the municipality of Caucaia, Ceara, with 5th-grade elementary
students, through a Visual Literacy Project supported by the following pedagogical
strategies: Visual Literacy Workshops: (i) Exploring the Visual World, (ii) Working with
Colors and Emotions, (iii) Understanding Artificial Intelligence, (iv) Creating with
Artificial Intelligence, and (v) the final activity. The Visual Literacy Workshops were
conducted through the production of images generated with the assistance of
Generative Artificial Intelligence, more specifically, using ChatGPT. For this purpose,
students needed to learn how to create operative prompts, using various text types, in
order to generate more complex images connected to sociocultural issues. At the end
of the research, it was possible to affirm the relevance of visual literacy in the students’
critical and cultural development, highlighting how the Visual Literacy Workshops,
combined with the use of Generative Artificial Intelligence, enhanced their skills in
interpreting and producing images.

Keywords: Images. Generative artificial intelligence. Visual literacy. Multimodality.
Meanings.
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1 INTRODUCAO

A insercéo das tecnologias digitais na sociedade se reflete nas mais diversas
areas da nossa vida, entre elas, o desenvolvimento da percepcdo e da leitura de
imagens. E notdrio o desalinho entre a chegada da tecnologia digital e as demandas
educacionais, fazendo com que um novo olhar seja dirigido as praticas pedagdgicas
(Almeida; Rodrigues, 2023; Caiado; Fonte; Barros, 2021), ja que as praxis que focam,
apenas, na oralidade e na escrita ndo sao suficientes para alcancar o letramento,
segundo Soares (2006, p. 20) “ndo basta apenas saber ler e escrever, € preciso
também saber fazer uso do ler e do escrever, saber responder as exigéncias de leitura
e escrita que a sociedade faz continuamente”. Subetende-se que o ato de ser letrado
nao esta limitado somente a capacidade de ler, escrever e compreender a tecnologia,
mas também incorpora aspectos sociais, culturais, politicos, psiquicos e linguisticos.

Em uma sociedade cada vez mais mediatizada, o uso de multiplas linguagens
- verbal, sonora, iconica, iconogréfica e visual -, esta presente no cotidiano, fazendo
surgir, assim, a necessidade de trabalhos linguisticos com enfoque na leitura de textos
visuais, visto que a linguagem visual impde-se e tem se propagado e se desenvolvido
com relacdo a linguagem escrita.

A escola enquanto espaco formador de cidadaos criticos, capazes de interagir
e de se comunicar nos mais diversos sistemas linguisticos, precisa abordar em sua
jornada o uso de textos multimodais, estimulando e ampliando a capacidade de leitura,
compreensao e producao dos alunos.

Esta pesquisa evidencia o periodo escolar da ultima série dos anos iniciais,
mais precisamente em turmas de 5° ano, no qual ocorre o encerramento dos anos
iniciais do Ensino Fundamental. Considerado, também, o ano escolar em que as
aprendizagens anteriores sdo consolidadas e as praticas de linguagem ampliadas, de
acordo com o documento norteador da educacéo brasileira, Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) (Brasil, 2018, p. 59).

Vale ressaltar que a Base Nacional Comum Curricular avanca quando
menciona as praticas de linguagens contemporaneas, contemplando a cultura digital,
0s novos letramentos, concebidos também nas praticas sociais, através das diferentes
linguagens; “verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e, contemporaneamente, digital” (Brasil, 2018, p. 63).

Bazon (2017), ressalta que a utilizacdo de representacdes visuais, torna o
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ensino mais abrangente, ja que elas contribuem com a aprendizagem de tudo que os
textos verbais ndo conseguem evidenciar. O trabalho com a alfabetizagdo visual na
area linguistica, ainda viabiliza uma rica possibilidade de leitura, e oferta aos alunos
condicdes de entender mais facilmente a sociedade em que estdo inseridos,
conhecer, interpretar e compreender sua cultura e de outros povos, além de
reconhecer a si e ao outro como individuos diferentes em alguns aspectos e iguais em
direitos e deveres.

Silva e Araujo (2023, p. 81), afirmam em sua obra que “ainda € necessario
desenvolver mais pesquisas sobre multimodalidade e letramento visual nos contextos
educacionais”. Portanto, o trabalho com a alfabetizacao visual, a partir da semidtica
social, ainda possui um longo caminho a ser percorrido, dentro da area da linguagem.

Buscamos trabalhar o letramento visual de forma criativa, relacionando a
linguistica e a tecnologia com imagens geradas a partir da Inteligéncia Artificial
Generativa (IAG). Ao explorar a juncéo entre a linguagem visual e a semiética social,
a pesquisa pretende ampliar o conhecimento das criancas sobre o mundo ao seu redor,
proporcionando uma leitura intercultural das representacdes visuais produzidas por
algoritmos de IA. A proposta busca ir além das abordagens convencionais da
alfabetizacdo?, proporcionando um conjunto de principios teéricos e praticas que
propiciam aos alunos do 5° ano do Ensino Fundamental a desenvolverem
competéncias de leitura transcultural - isto €, a habilidade de interpretacdo e
compreensao de textos e imagens considerando as diversas influéncias e referéncias
culturais que podem estar presentes neles - e compreensao critica de imagens
provenientes de um chatbot.

Ademais, a semiotica social nos possibilita a compreensdo dos signos
presentes em imagens elaboradas com a IAG. Dessa forma, a pesquisa oportuniza
conhecimento sobre como os significados visuais sdo construidos e interpretados em
contextos educacionais. Portanto, o trabalho contribuird para o ensino e para a
aprendizagem, fornecendo aos educadores estratégias e interfaces eficazes para
promover o letramento visual e a consciéncia cultural dos alunos.

Na perspectiva social, este estudo apresenta uma abordagem diferenciada
voltada para o letramento visual de alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Considerando que vivemos em uma sociedade cada vez mais orientada pela

! Entendemos aqui como abordagens convencionais de alfabetizagdo a pratica tradicional, aquela
baseada em livros, apostilas e aulas expositivas. (Gongalves, 2024)
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comunicacao visual, o estimulo a observacgéo, a interpretacdo e a expressao por meio
de imagens geradas por inteligéncia artificial contribui para o desenvolvimento social,
cultural e cognitivo dos alunos.

Além disso, ao explorar como certas imagens podem representar e reforcar
ideias sobre os Temas Contemporaneos Transversais (TCTs), trabalhados na BNCC,
0 projeto promove uma compreensdo mais ampla e empatica da sociedade,
contribuindo com a incluséo, a diversidade e a consciéncia cultural dos alunos.

A partir desse contexto, essa pesquisa traz a seguinte questdo: como 0s
elementos visuais, gerados com assisténcia da IA Generativa, contribuem para a
construcao de identidades culturais e sociais, favorecendo o letramento visual, de
alunos do 5° ano do Ensino Fundamental?

Partimos da premissa de que as leituras de textos imagéticos relacionados as
perspectivas socioculturais e sociossemioticas, para o estudo da linguagem,
promovem uma leitura critica e compreensiva da imagem, repleta de sentidos, além
de possibilitar maior interacéo entre os alunos e propiciar o desenvolvimento cognitivo,
emocional e social das criancas. Objetivamos de modo geral investigar como o uso de
imagens geradas por alunos, do 5° ano do ensino fundamental, com o auxilio da
Inteligéncia Artificial Generativa, contribui, ou ndo, para o desenvolvimento do
letramento visual, promovendo a ampliacdo da consciéncia cultural e o aprimoramento
da capacidade de interpretacéo critica de imagens. Para alcangarmos nosso propésito,
estabelecemos como objetivos especificos: proporcionar oportunidades para que 0s
alunos criem suas proprias imagens usando Inteligéncia Artificial Generativa como
uma forma de expressao pessoal e narrativa visual; relacionar as imagens criadas com
0S seus contextos culturais, identificando representacdes de diversidade cultural e o
papel das imagens na formacéo da identidade cultural dos alunos.

Este estudo amplia e aprofunda os conhecimentos relacionados ao letramento
visual no campo da linguistica, transcendendo o espaco académico e influenciando
positivamente as praticas educativas ao oferecer contribuicbes para 0 ensino de
linguagem em interlocucdo com a cultura, preparando as criancas para uma
sociedade permeada por tecnologias inteligentes e culturas diversas.

Nosso trabalho esté estruturado em oito se¢des, que se organizam da seguinte
forma, além desta introducédo e das referéncias bibliograficas. Na segunda secéo
tratamos da alfabetizacdo visual e seu conceito. Em seguida, na terceira secao,

abordamos o letramento visual, sua definicdo e caracteristicas; e, em uma subsecao,
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na qual buscamos relacionar o letramento visual e os Temas Contemporaneos
Transversais. Na quarta secdo, apresentamos e exploramos a semiética social, que
embasa nossa pesquisa, e apresentamos ainda trés subsecdes: A expansao da
semiotica social: o conceito de multimodalidade, As cores e a imagem e a ultima
subsecao onde dissertamos sobre a Multimodalidade e a Cultura Digital. Na quinta
secdo, discorremos sobre a Inteligéncia Artificial, com enfoque no ChatGPT.
Seguimos com a sexta secdo, detalhando a metodologia em trés subsecbes, que
apresentam o método de abordagem e o tipo de pesquisa utilizado, assim como o
universo e amostra: sujeitos da pesquisa e os procedimentos para a realizacédo da
coleta dos dados. A sétima secéo trata do ercurso formativo das oficinas pedagodgicas,
em que, em cinco subsecdes detalhamos cada uma das Oficinas de Letramento Visual
realizadas. Finalmente, chegamos a Uultima sec¢do, na qual apresentamos as
consideracoes finais.

Ao final da pesquisa, foi possivel asseverar a relevancia do letramento visual
no desenvolvimento critico e cultural dos alunos, evidenciando como as Oficinas de
Letramento Visual, aliadas ao uso da Inteligéncia Artificial Generativa, ampliaram suas
habilidades de interpretacdo e elaboracdo de imagens. Durante as atividades, os
alunos demonstraram maior sensibilidade na analise de elementos visuais,
estabelecendo conexdes com contextos sociais e culturais, além de aprimorarem a
capacidade de refletir criticamente sobre as imagens e os limites da IA, especialmente
em relacdo aos erros e imprecisdes. Esses resultados evidenciam a necessidade de
consolidar o letramento visual como ferramenta educativa essencial no curriculo
escolar.

Dessarte, ressaltamos que a tematica abordada esta inserida na linha 2 de
pesquisa do Programa de Poés-graduacdo em Ciéncias da Linguagem, pois
contemplamos na pesquisa a interlocucdo entre a linguistica e a tecnologia digital,

relacionando os aspectos socioculturais no ambito escolar.

2 ALFABETIZACAO VISUAL

Na sociedade contemporanea, a multiplicidade de linguagens nos cerca em
suas mais variadas formas, e, chegam até nds por meio dos meios de informacgéo e
comunicacdo. Sob essas circunstancias, relacionadas as pluralidades de linguagens

a que os sujeitos sdo expostos cotidianamente, por intermédio de inimeros géneros
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discursivos (Bakhtin, 2003), destacamos a preocupacao de como o trabalho com os
letramentos multissemioticos (Rojo, 2009), vem sendo realizado no periodo da
educacdo basica, mais especificamente, em turmas de 5° ano do ensino fundamental.

Em meio a um mundo digital, as imagens sao onipresentes, encontradas em
dispositivos digitais moveis, redes sociais digitais, materiais educativos e ambientes
de entretenimento. Elas desempenham um importante papel na formacdo do
imaginario e na construcdo de sentidos, compondo desde cedo as percepc¢bes de
realidade, identidade e diversidade cultural.

As criangas, em particular, sdo expostas a uma vasta gama de imagens que
desempenham um papel importante na forma como interpretam o mundo, se
comunicam e constroem identidades. Essa realidade reflete uma mudanga na
compreensao da leitura e da alfabetizacdo, que hoje se estende para além do texto
verbal, integrando o letramento visual como competéncia essencial.

Essa presenca massiva e constante das imagens influencia diretamente no
processo de desenvolvimento cognitivo e social das criancas, tornando fundamental
a alfabetizacdo visual como meio de promover a interpretacdo critica dessas
representacdes. Assim, compreender e interpretar imagens ndo apenas possibilita a
ampliacdo de seu repertério cultural, mas também contribui para a formacao de um
olhar critico (Gondim, 2024) e reflexivo sobre as realidades que as cercam.

A relacdo entre a presenca massiva das imagens e o desenvolvimento de um
olhar critico se evidencia ainda mais quando se reconhece que o estimulo visual é a
porta de entrada para a compreensdo do mundo desde os primeiros momentos da

vida. Segundo o psicélogo infantil Arnold Gesell (1950):

O recém-nascido apropria-se do mundo com os olhos muito antes
de o fazer com as maos - um fato extremamente significativo.
Durante as oito primeiras semanas de vida as maos permanecem
predominantemente fechadas, enquanto os olhos e o cérebro estdo
ocupados em olhar, fitar, procurar e, de um modo rudimentar, em
apreender (Arnold Gesell, 1950, p. 21).

Donis A. Dondis em sua obra Sintaxe da Linguagem visual (2015), aponta que:

A primeira experiéncia pela qual uma crianga passa em seu processo
de aprendizagem, ocorre através da consciéncia tatil. Além desse
conhecimento manual, o reconhecimento inclui o olfato, a audicéo e o
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paladar, num intenso e fecundo contato com o meio ambiente. Esses
sentidos sdo rapidamente intensificados e superados pelo plano
icobnico — a capacidade de ver, reconhecer e compreender, em termos
visuais, as for¢cas ambientais e emocionais. (Dondis, 2015, p. 5).

Apesar de Dondis (2015) e Gesell (1950) divergirem no que se refere as
primeiras experiéncias infantis no processo de aprendizagem, ambos concordam que
a visdo € uma importante ferramenta neste processo.

Ressaltamos nas falas dos autores, a consciéncia de que as criangas
estabelecem relagdes com imagens desde muito pequenas, - com excecao daquelas
com deficiéncia visual - e continuam a interagir com elas ao longo de toda a vida.
Assim, para Buoro; Kok; Atihé (2008):

Nascemos leitores de imagens muito competentes. A expressao do
rosto de nossa méae, o desenho do livro de histérias, o logotipo do
caminhao, tudo é texto para nés. Até que nos ensinam que textos sao
feitos somente de letras que formam palavras que formam frases que
formam paragrafos... diante do poder da palavra escrita, é preciso
estimular o olhar para as imagens, todas elas: do anincio ao grafite, do
desenho animado ao album de familia...isso precisa acontecer para o
bem da prépria palavra escrita, que se renova e se reinventa quando
dialoga com a imagem (Buoro, Kok; Atihé, 2008, p. 01).

Estamos desde o nascimento bombardeados de informacdes visuais. Estas,
interferem na maneira como entendemos o mundo. Diante disso, a instituicdo escolar
necessita trabalhar a cultura visual, visto que o excesso de imagens ao qual estamos
expostos atuam diretamente em nossos interesses e preferéncias.

Infelizmente a escola e/ou os professores, muitas vezes ainda mantém seu foco
no modo verbal (Dondis, 2015), ocupando-se pouco ou hada com o visual, deixando
de proporcionar novas oportunidades aos alunos de se desenvolverem, de se
expressarem e de contemplarem imagens.

Para Santaella (1983), o uso da lingua materna ou patria na forma falada e
escrita esta tdo incorporada ao nosso ser, que esquecemos gque essa hao € a Unica
forma de linguagem que somos capazes de produzir, reproduzir, ler e utilizar para a

comunicagdo com o outro.

E tal a distraco que a aparente dominancia da lingua provoca em nés
gue, na maior parte das vezes, ndo chegamos a tomar consciéncia de
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gue o0 nosso estar-no-mundo, como individuos sociais que somos, &
mediado por uma rede intrincada e plural de linguagem, isto €, que nos
comunicamos também através da leitura e/ou producdo de formas,
volumes, massas, interacbes de forcas movimentos; que Somos
também leitores e/ou produtores de dimensdes e dire¢des de linhas,
tracos, cores... Enfim, também nos comunicamos e nos orientamos
através de imagens, graficos, sinais, setas, nimeros, luzes...Através
de objetos, sons musicais, gestos, expressodes, cheiro e tato, através
do olhar, do sentir e do apalpar. Somos uma espécie animal tdo
complexa quanto sdo complexas e plurais as linguagens que nos
constituem como seres simbolicos, isto €, seres de linguagem.
(Santaella, 1983, p. 10)

Ao serem motivadas a trabalhar com os elementos da linguagem visual, as
criancas possivelmente ampliardo seu reportério imagético e aumentardo seu
conhecimento sobre simbolos e significados visuais. Isso facilitara a compreenséo e
interpretacdo de imagens, cada vez mais complexas, como as encontradas em
inimeras formas de arte. Portanto, € fundamental que certos padrbes (regras ou
normas) sejam ensinados e incorporados ao repertorio das criangas, contribuindo
assim para o desenvolvimento de sua alfabetizacdo visual e sua capacidade de
apreciar e interpretar o mundo ao seu redor.

Em vista disso, a instituicdo escolar necessita assumir uma postura
responsavel e dialégica, reconhecendo seu compromisso em incorporar, nas praticas
educacionais, o ensino da leitura de imagens, promovendo assim o desenvolvimento
da alfabetizacdo visual do aluno. Bakhtin (2017), defende essa ideia quando afirma

que:

[...] cada movimento, cada gesto, cada experiéncia vivida, cada
pensamento, cada sentimento — deve ser um ato responsavel; é
somente sob esta condi¢cdo que eu realmente vivo, ndo me separo das
raizes ontolégicas do existir real. Eu existo no mundo da realidade
inelutavel, ndo naquele da possibilidade fortuita (Bakhtin, 2017, p.
102).

Ao realizar um trabalho bem elaborado e executado voltado para a leitura de
imagens, a escola pode propiciar diversas oportunidades para que as criancas
construam significados por meio da exploragao visual.

Segundo Dondis (2015), “criar e compreender mensagens visuais € natural até

certo ponto, mas a eficacia, em ambos os niveis s6 pode ser alcancada através do
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estudo” (Dondis, 2015, p. 16). Dessa forma, o alfabetismo abrange a decodificacao e
a compreensao.
Considerando os processos de alfabetizacdo e letramento, segundo Soares

(2020, p. 64) entende-se que “alfabetizagao é a aquisi¢ao do sistema convencional da

7

escrita, enquanto o letramento € entendido como o desenvolvimento de
comportamentos e habilidades de uso competente da leitura e da escrita em praticas
sociais”. Apesar de distintos e de natureza essencialmente diferentes, os processos
de alfabetizagéo e letramento sédo “interdependentes e indissociaveis” (Soares, 2020,
p. 64).

Ao ser inserida nas praticas sociais de leitura e escrita, a alfabetizacdo adquire
sua verdadeira relevancia. Por intermédio dessas praticas, ou seja, em um contexto
de letramento e por meio de atividades relacionadas a ele, o processo de alfabetizacéo
se torna significativo e eficaz. Magda Soares (2006), destaca que:

Um adulto pode ser analfabeto e letrado: ndo sabe ler nem escrever,
mas usa a escrita: pede a alguém que escreva por ele, dita uma carta,
por exemplo (e é interessante que, quando dita, usa as convencgoes e
estruturas linguisticas préprias da linguagem escrita, evidenciando que
conhece as peculiaridades da linguagem escrita) — ndo sabe escrever,
mas conhece as fung¢Bes da escrita, usa-as, lancando mao de um
“‘instrumento” que ¢é o alfabetizado (que funciona como uma maquina
de escrever...); pede a alguém que leia para ele a carta que recebeu,
ou uma noticia de jornal, ou uma placa na rua, ou a indicacéo do roteiro
de um 6nibus — ndo sabe ler, mas conhece as funcdes da escrita, e
usa-a, lancando mao do alfabetizado. E analfabeto, mas €, de certa
forma, letrado, ou tem um certo nivel de letramento. Uma crianca pode
ainda ndo ser alfabetizada, mas ser letrada: uma crianca que vive num
contexto de letramento, que convive com livros, que ouve histérias
lidas por adultos, que vé adultos lendo e escrevendo, cultiva e exerce
praticas de leitura e de escrita: toma o livro e finge que esta lendo (e aqui
de novo é interessante observar que, quando finge ler, usa as
convengles e estruturas linguisticas proprias da narrativa escrita),
toma papel e lapis e “escreve” uma carta, uma histéria. Ainda néo
aprendeu a ler e escrever, mas é, de certa forma, letrada, tem ja um
certo nivel de letramento. Uma pessoa pode ser alfabetizada e néo ser
letrada: sabe ler e escrever, mas nao cultiva nem exerce praticas de
leitura e de escrita, néo Ié livros, jornais, revistas, ou nao é capaz de
interpretar um texto lido; tem dificuldades para escrever uma carta, até
um telegrama — é alfabetizada, mas nao letrada. (Soares, 2006, p. 47)

Assim como a alfabetizacdo e o letramento sdo processos centrais para a
aquisicdo e ampliacao das habilidades de leitura e escrita, a alfabetizacdo e o

letramento visual sdo fundamentais para desenvolver a capacidade de interpretagao
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e compreender as imagens presentes em nossa cultura visual.

A alfabetizagdo visual envolve, inicialmente, uma habilidade de "ler" as
imagens, isto é, decodificar os elementos visuais basicos, identificando linhas, formas,
contrastes, composi¢ao e outros aspectos estruturais. No entanto, essa decodificacéo
€ apenas o primeiro passo.

Bem como no letramento, que permite que 0s alunos compreendam o contexto
e os sentidos das palavras, o letramento visual amplia o olhar para um nivel mais
critico, envolvendo a analise das preocupacdes e dos valores culturais, sociais e
histéricos embutidos nas representacdes visuais.

Nesse contexto, a escola tem um papel decisivo: 0 ensino da alfabetizacéo
visual neessita ser integrado ao curriculo como parte central da formacgéo dos alunos,

de modo semelhante ao que ja ocorre com a alfabetizacao e o letramento linguistico.

Y

Ainda bastante presas a ideia de que o texto verbal é o grande
transmissor de conhecimentos, as escolas costumam negligenciar a
alfabetizacao visual de seus educandos. Entretanto, desde a invencéo
da fotografia, depois seguida de uma série de meios imagéticos —
cinema, televisdo, video —, e agora em plena efervescéncia dos meios
digitais, com suas variadas interfaces — computadores desktops,
iPhones, iPads—, o ser humano esta rodeado de imagens por todos os
lados, em cada canto e minuto do seu cotidiano, iSSO sem
considerarmos que, quando dormimaos, continuamos a ver imagens nos
sonhos. Diante disso, nada poderia ser mais plausivel, e mesmo
necessario, que a imagem adquirir na escola a importancia cognitiva
gue merece nos processos de ensino e aprendizagem. (Santaella,
2012, p. 14)

O objetivo € que os estudantes ndo apenas “vejam”?, mas também aprendam
a “ler” as imagens e compreendam os contextos de produgdo e recepcao dessas
representacdes, indo além da percepcao visual superficial. Esse processo € essencial,
pois, como afirma Dondis (2015, p. 7), ha “necessidade de um novo enfoque da fungéo
nao somente no processo [de ver], como também aquela que visualiza a sociedade”,
ou seja, € preciso formar sujeitos capazes de compreender criticamente o papel das

imagens no mundo contemporaneo.

2 A palavra “vejam” apresentada entre aspas e suas variagdes, faz referéncia a leitura de imagens,

ou seja, a decodificacdo e a compreenséo do texto imagético.
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A Alfabetizacdo Visual (AV) tem sido objeto de discussdo e vem se
desenvolvendo ao longo do tempo, com diversas definicdes que variam de acordo
com os interesses especificos de cada contexto e area de estudo. Contudo, € possivel
identificar pontos de convergéncia entre essas definicdes. Instituicdes e organizacoes
dedicadas a divulgacao de conhecimentos na area de letramento visual enfatizam que
um meétodo alfabético, focado exclusivamente na leitura e na escrita, € insuficiente
para uma compreensao integral do mundo. Esses estudos apontam para a
necessidade de habilidades de leitura que vao além do texto escrito, abrangendo
imagens e outros signos culturais como parte fundamental do desenvolvimento
cognitivo do individuo.

A Association of College & Research Libraries (ACRL), € uma divisdo da
American Library Association (ALA), - associacdo que tem como missao “fornecer
lideranca para o desenvolvimento, promocéo e melhoria dos servi¢cos de biblioteca e
informacgéo e da profissao de biblioteconomia, a fim de aprimorar o aprendizado e
garantir o acesso a informacéo para todos”- , que criou de forma colaborativa uma
Forca Tarefa de Padrbes de Alfabetizacdo Visual (VLTF), composta por profissionais
diversos, como bibliotecarios, tecndlogos, curadores, professores e administradores.
Essa equipe contribuiu na criacdo dos padrbes de competéncia de alfabetizacéo
visuais voltados para o ensino superior, inspirando-se nos padrées de competéncia
de alfabetizacdo em informacéo e complementando-os.

A ACRL estabelece que os estudantes, ao longo de sua trajetoria educacional,
interagem frequentemente com imagens e materiais visuais, sendo esperados a sua
capacidade de compreender, utilizar e produzir tais materiais.

No entanto, demonstrou-se uma lacuna significativa de preparo nesse sentido.
Em resposta, surgiu a necessidade de orientacdo para desenvolver habilidades de
pesquisa, interpretacdo, analise e avaliacdo, que, segundo a ACRL, devem ser
ensinadas, incentivadas e integradas ao curriculo do ensino superior (ALA, 2020). Em
todas as etapas da educacéo, a alfabetizacdo visual € considerada uma das varias
alfabetizacbes essenciais para a sociedade contemporanea, figurando ao lado de
conceitos como transliteracia, metaliteracia e alfabetizacdo multimodal.

Em 1969 surge a Internacional Visual Literacy Association — IVLA - nos EUA, e

gue assim definiu a alfabetizacao visual:

[...] um conjunto de habilidades que permite que um individuo



24

encontre, interprete, avalie, use e crie efetivamente imagens e midia
visual. Habilidades de alfabetizagéo visual equipam um aluno para
entender e analisar 0s componentes contextuais, culturais, éticos,
estéticos, intelectuais e técnicos envolvidos na producdo e uso de
materiais visuais. Um individuo alfabetizado visualmente é tanto um
consumidor critico de midia visual quanto um contribuidor competente
para um corpo de conhecimento e cultura compartilhados”. (Visual
Literacy Standards Task Force, ACRL, 2011, s/p)

A alfabetizacdo visual, dessa forma, € uma base para a compreensdo das
imagens e dos seus sentidos, possibilitando que os alunos percebam o que esta além
do simples ato de ver. Por meio do entendimento do visual, eles sédo instigados a
interpretar, questionar e, eventualmente, criar conteddo visual, desenvolvendo uma
consciéncia critica em relacdo as imagens que consomem e produzem. Essa
habilidade € particularmente importante na sociedade atual, na qual a comunicacéo
visual se tornou uma das principais formas de interacéo discursiva, disseminacédo de
valores e ideias. Santaella (2012) apresenta uma proposta mais ampla e

contemporanea para definir o leitor:

[...] podemos passar a chamar de leitor ndo apenas aquele que |é
livros, mas também o que Ié imagens. Mais do que isso, incluo nesse
grupo o leitor da variedade de sinais e signos de que as cidades
contemporaneas estao repletas: os sinais de transito, as luzes dos
seméaforos, as placas de orientacdo, os nomes das ruas, as placas dos
estabelecimentos comerciais etc. Vou ainda mais longe e também
chamo de leitor o espectador de cinema, TV e video. Diante disso, ndo
poderia ficar de fora o leitor que viaja pela internet, povoada de
imagens, sinais, mapas, rotas, luzes, pistas, palavras e textos.
(Santaella, 2012, p. 10)

Desta forma, acreditamos que a alfabetizacdo visual desempenha um papel
fundamental na capacidade dos alunos de perceber, interpretar e compreender as
imagens presentes na realidade atual. Por meio dela, os educandos adquirem uma
base sélida que |hes permite navegar no ambiente visual, discernindo elementos
manipulativos e interpretando 0s interesses e 0s possiveis impactos das
representacdes visuais.

A seguir, exploraremos o conceito de letramento visual, que vai além da simples
decodificagao de imagens e inclui a capacidade de analisar, avaliar e criar significados
visuais de maneira critica e reflexiva. Este nivel mais profundo de compreenséao e

producéo visual permite que os estudantes participem ativamente da construgao do
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mundo visual ao seu redor, utilizando a imagem como uma forma de comunicacéo e
expressdo pessoal, aléem de uma ferramenta para questionar e transformar a

sociedade.

3 LETRAMENTO VISUAL

Escolhemos trabalhar com o Letramento Visual (LV) por compreender que ele
ndo se restringe ao aprendizado da leitura, apenas a decodificacdo, mas busca
desenvolver e entender essa acado em praticas sociais e discursivas.

O letramento visual, portanto, envolve praticas que vao além da simples criacao
de imagens utilizando recursos da linguagem visual. Ele se centra na compreensao
sensivel desses elementos visuais e em como eles produzem sentido na construcao

de uma imagem. Magda Soares (2006), destaca que:

z

[...] alfabetizado € aquele individuo que sabe ler e escrever; ja o
individuo letrado, que vive em estado de letramento, é ndo s6 aquele
gue sabe ler e escrever, mas aquele que usa socialmente a leitura e a
escrita, pratica a leitura e a escrita, responde adequadamente as
demandas sociais de leitura e de escrita. (Soares, 2006, p. 39-40)

Assim como, no campo verbal, a alfabetizacdo € geralmente entendida como
um processo voltado para a habilidade de leitura e escrita, que nem sempre resulta
em uma aplicagcdo comunicativa imediata. Da mesma forma, saber usar formas,
linhas, cores e texturas para criar uma imagem nao significa, necessariamente,
compreender como esses elementos geram sentido na constituicdo do texto visual.

O letramento visual perpassa a capacidade de ver e entender uma imagem,
permite que os alunos se tornem ndo apenas consumidores passivos de imagens,
mas produtores de conteldos visuais conscientes e criticos, que podem expressar
suas préprias perspectivas culturais e identitarias. Para que o LV seja eficaz, ele deve
produzir sentido e criar possibilidades de compreensdo do mundo, explorando a
imaginacéao, percepcao, reflexdo, sensibilidade e criticidade (Santos; Candido, 2019).

Diante da presenca constante da cultura visual em nosso contexto cultural e
social, e com o desenvolvimento das tecnologias digitais, as imagens tornaram- se

ainda mais relevantes nas formas de comunicacdo, sejam elas ilustrativas,
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informativas ou persuasivas.

Ao ensinar as criangas a analisarem imagens, é importante salientar como elas
refletem escolhas de estilo, cor, composi¢cdo e conteudo, que podem reforcar ou
guestionar valores sociais. A leitura critica dessas representacdes contribui para que
os alunos compreendam que as imagens sao construcoes, e nao reflexos neutros da
realidade; elas refletem a escolha de seu produtor.

Uma das fungcbes do LV é contribuir para que os alunos percebam que as
imagens ndo sao desprovidas de sentidos; elas possuem significados (mesmo que
diferentes para cada individuo) e refletem uma visdo do mundo. Dessa maneira, as
imagens podem tanto promover esteredtipos e preconceitos quanto propiciar
diversidade e inclusdo (Pereira, 2010). Ensinar as criancas a importancia desses
aspectos é essencial para que desenvolvam uma postura critica em relacdo as
representacdes visuais.

O trabalho com o letramento visual permite que as criangas se identifiquem e
reflitam sobre questdes de pluralidade cultural e respeito as diferencas. Em muitas
culturas, certos grupos sdo marginalizados ou retratados de maneira estereotipada
em imagens, 0 que pode influenciar a maneira como as criangas percebem essas
comunidades. Proporcionar o letramento visual na instituicdo escolar envolve ensinar
aos alunos a identificacdo dessas representacdes e incentiva-los a questionar
imagens que perpetuam estereotipos.

Assim, ao promover a discussdo sobre a diversidade cultural através das
imagens, a escola ndo apenas trabalha para combater preconceitos, mas também
encoraja os alunos a se expressarem de maneira auténtica e respeitosa. Isso contribui
para a formacdo de uma consciéncia critica e empatica, ao reconhecer e valorizar a
diversidade cultural e a importancia de representacdes legitimas e inclusivas.

Nesse contexto, 0S processos cognitivos — como atencdo, percepcéo e
resolucdo de problemas — sdo essenciais para a extracdo de sentido do mundo ao
nosso redor (Eysenk; Keane, 2007). No letramento visual, tais habilidades permitem
gue os alunos interpretem imagens e construam significados, relacionando elementos
visuais as suas experiéncias culturais e conhecimentos prévios.

A metacognicéo, definida por Flavell (1974, 1987) como o conhecimento e
controle dos préprios processos cognitivos, possibilita que os estudantes planejem,
monitorem e avaliem suas estratégias de interpretacdo. Conforme Gombert (1992) e

Brown (1978) prop6em, esse processo autorregulador auxilia na identificacdo de
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vieses e estereotipos presentes nas representacdes visuais, promovendo uma analise
mais critica e consciente.

Dessa forma, integrar praticas metacognitivas ao letramento visual favorece o
desenvolvimento de uma postura reflexiva, permitindo que os individuos questionem
e ressignifiquem as imagens. De acordo com Vygotsky (1991), a aprendizagem ocorre
por meio da interagdo social e do desenvolvimento mediado, no qual o conhecimento
€ construido na relacao com o outro e com o mundo. Nessa perspectiva, ao cultivar a
reflexdo sobre as imagens, as praticas metacognitivas promovem uma internalizacédo
mais profunda dos significados visuais.

Além disso, Paris; Cross e Lipson (1984) enfatizam que a metacognicéo
envolve o conhecimento e o controle dos proprios processos de aprendizagem. No
contexto do letramento visual, isso significa que os individuos nao apenas
compreendem as imagens, mas também regulam suas estratégias de interpretacao e
producéo visual.

Essa integracdo fortalece a formacdo de leitores e produtores de sentido,
capacitando-os a atuar de maneira autbnoma e critica em um cenario cultural cada
vez mais visual e diversificado.

Reconhecendo que as imagens sempre desempenharam um importante papel
nas praticas sociais ao longo da histéria, possibilitando inUmeras interpretacdes e
significados, é crucial ressaltar a importancia das multiplas dimensdes do letramento
visual, especialmente na perspectiva da multimodalidade. A respeito do visual,

Belmiro (2014) assinala:

[...] ndo é feito somente pelo conhecimento e dominio de técnicas da
construcdo da imagem, isto &, por uma alfabetiza¢do visual, que ensina
como se estruturam as imagens (a cor, o trago, a linha, a textura, o
volume etc.), mas por uma tomada de muitos fatores que ddo forma ao
nosso olhar, sejam eles histéricos, sociais, psicologicos, estéticos,
culturais. A possibilidade de lermos as imagens sob tantos pontos de
vista nos mostra a importancia de estarmos atentos para o alcance
dos diferentes modos de ver o mundo e de se pensar sobre ele.
(Belmiro, 2014, s/p)

Assim, o letramento visual pode ser compreendido, conforme Xavier (2015)

como:
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[...] habilidade de perceber o que esta explicito em um texto visual,
assim como a capacidade de interpretar e entender outros niveis de
raiz subliminar, inseridos propositadamente, com suas mensagens
cifradas e/ou dissimuladas, ou seja, as mensagens que ali subjazem.
(Xavier, 2015, p. 54)

Vale ressaltar que entendemos como letramentos 0s conjuntos de praticas
sociais e culturais, compreendendo diferentes linguagens e semioses, e ndo, somente,
a verbal. Além disso, seguiremos o conceito de texto numa concepc¢ao plurissemioética
(Cavalcante et al., 2019) apresentado pela linguistica textual, entendendo o texto,
como um evento comunicativo ndo sé escrito e oral, mas também considerando os
aspectos semidticos, imagéticos, visuais e sonoros.

Assim, com a integracdo de diferentes modos semioticos, surge 0 termo
multimodalidade em 1920, e que foi ampliado por linguistas e analistas do discurso,
para designar o uso integrado de diferentes recursos comunicativos, tais como a
linguagem escrita, a imagem, 0 som e a musica em textos multimodais e eventos
comunicativos (Van Leeuwen, 2011).

Segundo Kress e van Leeuwen (1998, p.186), toda comunicacédo é multimodal,
jd& que nas praticas sociais, com a intencdo de comunicacdo, as pessoas utilizam
diversos “modos semidticos” de forma integrada. A multimodalidade concebe que
todos os modos de comunicacao, incluindo a linguagem verbal, sdo moldados por
contextos sociais, culturais e historicos que definem suas func¢des nas praticas sociais.
A interacdo entre esses modos desempenha um papel importante na construcéo de
sentidos nos textos. Dado que os textos sdo intrinsecamente multimodais,
compreendé-los exige que as pessoas desenvolvam habilidades que vao além das
competéncias tradicionais de leitura e escrita, abrangendo também a capacidade de
interpretacdo de imagens.

Com isso, tomando como base a realidade em que as criancas estéo inseridas
e as inumeras informacgdes recebidas através dos mais variados sistemas linguisticos
e meios digitais, em que a linguagem utilizada constantemente € a visual, surgiu a
necessidade de um projeto, em sala de aula, que também contemple os letramentos
visuais. Nesse contexto, a aprendizagem pode ser percebida como um processo
alicercado na cultura, e ndo meramente influenciado por ela. Dessa forma, a sala de
aula precisa ser um espaco onde a cultura, além de influenciar no processo de

aprendizagem, também molde as experiéncias educacionais dos alunos.
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Ao considerar essa perspectiva, a proposicdo de temas contemporaneos
transversais, como incluséo, diversidade cultural, cidadania digital entre outros, pode
potencializar o engajamento dos alunos, permitindo-lhes interpretar criticamente as
imagens e as narrativas visuais presentes em seu cotidiano. Esses temas oferecem
oportunidades para relacionar o contetado escolar com as vivéncias dos estudantes,
promovendo uma aprendizagem mais contextualizada, reflexiva e significativa. Assim,
a sala de aula se torna um ambiente dinamico, onde os letramentos visuais dialogam
com questdes sociais relevantes, estimulando a construgcédo de conhecimento a partir

das mdltiplas linguagens que permeiam a vida das criancas.

3.1Letramento visual e os Temas Contemporaneos Transversais

A instituicdo escolar possui relagcdo direta com a comunidade em que esta
inserida, refletindo as demandas sociais que a atravessam. Sendo a escola uma
instituicdo social, voltada para a linguagem e comprometida com a formagao de
cidadaos criticos e reflexivos, ndo é possivel dissociar as praticas de leitura e escrita
das necessidades sociais, nem descontextualizar os usos da linguagem de seus

significados situados. Nesse sentido, Halliday e Hasan (1989) afirmam que:

Aprender €, acima de tudo, um processo social; e o ambiente no qual o
aprendizado educacional tem lugar é uma instituicdo social, quer
pensemos em termos mais concretos, como a sala de aula e a escola,
com suas estruturas sociais claramente definidas, ou em um sentido
mais abstrato do sistema escolar, ou mesmo educacional tal como é
concebido em nossa sociedade®. (Halliday; Hasan, 1989, p. 5)

Alinhada a essa compreensdo de educagdo como pratica social, a Base
Nacional Comum Curricular estabelece diretrizes que visam a reducdo das
desigualdades educacionais, garantindo a todos os estudantes o0 acesso aos mesmos

conhecimentos essenciais, independentemente de sua origem ou condi¢ao social.

3 Tradug&o nossa do trecho: “Learning is, above all, a social progress; and the environment in which
educational learning takes place is that of a social institution, whether we think of this in concrete terms
as the classroom and the school, with their clearly defined social structures, or in the more abstract
sense of the school system, or even the educational process as it is conceived of in our society.”
(Halliday; Hasan, 1989, p. 5)
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Esse curriculo, porém, é flexivel para se adaptar as particularidades e
necessidades de cada regiao, respeitando as diversidades culturais, socioeconémicas
e geograficas do pais, o que permite um maior alinhamento com as realidades locais.

Além disso, a BNCC possui um carater normativo e deve ser adotada em todas
as instituicdes de ensino do pais, tanto publicas quanto privadas, com a finalidade de
reduzir as discrepancias na qualidade da educacao oferecida. Com isso, visa néo
apenas resolver problemas estruturais, mas também promover o desenvolvimento de
acOes pedagogicas inovadoras e inclusivas. A Base Nacional Comum Curricular
(Brasil, 2018, p. 242) incentiva a concepgao de letramentos que: “aproximam e
entrelacam diferentes semioses e linguagens (verbal, visual, corporal, audiovisual),
em um continuo processo de significagdo contextualizado, dialdgico e ideoldgico”.

Assim, a BNCC se propbe a acompanhar e atender as demandas
contemporaneas, promovendo uma educacdo atualizada e relevante frente as
transformacdes sociais e tecnologicas.

Enquanto documento norteador da educacéo basica, a BNCC apresenta em
seu texto a inclusdo das questdes sociais no curriculo escolar de forma ampliada e
efetiva, denominada como Temas Contemporaneos Transversais (TCTSs).

O documento, em sua versao final, traz a seguinte orientacéo:

Por fim, cabe aos sistemas e redes de ensino, assim como as escolas,
em suas respectivas esferas de autonomia e competéncia, incorporar
aos curriculos e as propostas pedagogicas a abordagem de temas
contemporaneos que afetam a vida humana em escala local, regional
e global, preferencialmente de forma transversal e integradora. (Brasil,
2018, p. 19)

Os Temas Contemporaneos Transversais propdem uma educacgao
contextualizada, na qual os conteddos ensinados estejam relacionados a realidade
dos educandos, possibilitando-os entender melhor como cuidar do planeta em que
vivem, da sua saude, do seu dinheiro, como utilizar as tecnologias digitais, entender e
respeitar as diferencas e quais sdo seus direitos e deveres.

Almejando uma sociedade mais justa, igualitaria e ética, os TCTs, abordados
na BNCC, sdo: Ciéncia e Tecnologia, Direitos da Criangca e do Adolescente;
Diversidade Cultural, Educacdo Alimentar e Nutricional, Educacdo Ambiental,

Educacéo para valorizacdo do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais
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Brasileiras; Educacdo em Direitos Humanos; Educacao Financeira; Educacao Fiscal;
Educacao para o Consumo; Educacao para o Transito; Processo de envelhecimento,
respeito e valorizacdo do ldoso; Saude; Trabalho e Vida Familiar e Social (Brasil,
2018).

Figura 1 - Temas Contemporéaneos Transversais

MEIO AMBIENTE
Educag3o Ambiental
Educacdo para o Consumo
CIENCIA E TECNOLOGIA ECONOMIA
Ciéncia e Tecnologia Trabalho
- = Educagio Financeira
emas Contemporaneos S Yieat
i = Transversais
Diversidade Cultural BNCC SAUDE
Educagio para valorizagio do
multiculturalismo nas
matrizes historicas e culturais Educacdo Alimentar e
Brasileiras Nutricional
CIDADANIA E CIVISMO
Vida Familiar e Sodial
Educac3o para o Trinsito
Educag3o em Direitos H
Direitos da Crianga e do Adolescente
Pr de RES
respeito e valorizac3o do Idoso

Fonte: BRASIL. Temas Contemporaneos e Transversais ha BNCC: contexto histérico e pressupostos
pedagégicos (2019, p. 13).

A prética do letramento visual, aliada aos Temas Contemporaneos
Transversais, permite que os alunos se envolvam na construcdo de conhecimentos
de maneira critica, reflexiva e significativa, promovendo a integracao entre os saberes
escolares e as questdes sociais, culturais e tecnologicas do mundo atual.

Ao analisarem imagens que refletem questdes como direitos humanos,
sustentabilidade, pluralidade cultural, os alunos sao incentivados a considerarem 0s
multiplos pontos de vista que coexistem na sociedade. Eles aprendem a questionar as
representacdes visuais, identificando quando uma imagem reforca ideais de empatia e
responsabilidade social ou, ao contrario, quando contribui para a desinformacdo ou
estigmatizacao de grupos sociais.

Os valores, crencgas, tradicdes e formas de expresséo cultural presentes na sala

de aula tém o poder de influenciar ndo apenas o que é ensinado, mas também como
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€ ensinado e como os alunos apropriam-se e interpretam o conhecimento. Sendo
assim, reconhecer o papel central da cultura na sala de aula é fundamental para criar
um ambiente educacional inclusivo, diversificado e significativo, que promova uma
aprendizagem auténtica e contextualizada (Brasil, 2019).

Segundo Vygotsky (2004, p. 63), “o unico educador capaz de formar novas
reagcées no organismo € a sua propria experiéncia’. Portanto, nos constituimos leitor
s6 a partir do momento que interagimos com o mundo e nosso interesse volta-se para
a leitura desse mundo.

Dessa forma, ao utilizar imagens que apresentem os Temas Contemporaneos
Transversais (TCTs) propostos pela BNCC, promovemos um letramento visual que
instiga os alunos a interpretar e produzir significados visuais pertinentes as questdes
atuais, formando cidad&os criticos e conscientes no contexto contemporaneo.

Nesse sentido, a teoria da semiodtica social nos oferece um arcabouco tedrico
relevante para aprofundar a analise de como os significados sdo construidos e

comunicados através das imagens.

4 SEMIOTICA SOCIAL

A semiodtica, enquanto ciéncia dos signos, apresenta uma trajetoria intelectual
rica e diversificada, desenvolvendo-se a partir de escolas teoricas distintas que
investigam como o0s seres humanos produzem, interpretam e utilizam os signos no
mundo.

Segundo Hodge e Kress (1988):

A semidtica convencional enfatiza estruturas e cédigos, a custa da
funcéo e dos usos sociais dos sistemas semidticos, as inter- relacdes
obrigatérias dos sistemas semioéticos na pratica social, todos os fatores
gue fornecem sua motivacdo, suas origens e destinos, sua forma e
substancia. Ela enfatiza o sistema e o produto, em vez de palestrantes,
escritores ou outros participantes da atividade semibtica, como
conectados e interagindo de varias maneiras em contextos sociais
concretos. (Hodge; Kress, 1988, p. 1)

A semiética, detalhada como o estudo dos signos e dos processos de
significacdo, consolidou-se ao longo do século XX como uma ciéncia interdisciplinar

gue busca interpretar como os significados sao produzidos, negociados e divulgados
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em diferentes contextos culturais (Barros;Café, 2012). Entre as principais
contribuicdes tedricas ao campo, destacam-se a Escola de Praga e a Escola de Paris
gue, com abordagens distintas, enriqueceram a nossa compreensao sobre a estrutura
e as funcgdes dos sistemas de significacao.

A Semidtica Social (doravante, SS), surge a partir dos estudos pos-
estruturalistas, ancorada nas ideias de Halliday (1978), que em sua obra Language
associal semiotic: the socialinterpretation of language and meaning, introduz a
expressado ‘Semidtica Social” trazendo como foco as fun¢des sociais da linguagem
(Santos; Pimenta, 2014).

Abrindo sua obra, Halliday corrobora com a ideia de Saussure ao apontar que
“a lingua € um fator social” (Halliday, 1978, p.1). Segundo o autor supracitado, antes
dele e de Saussure, Sweet em 1888, ja havia apontado o carater social da lingua, ao
reconhecer que “a linguagem se origina espontaneamente no individuo, pois o instinto
imitativo e simbdlico € inerente a todos [...] mas, como na poesia e nas artes, seu
desenvolvimento é social” (Sweet, 1888, apud Halliday, 1978, p.1).

Decorrente das ideias de Halliday, surge na Australia, na década de 1980 a
Semidtica Social, que tem como principal pesquisador, Gunther Kress (1988).

Para Kress e van Leeuwen (2006), a SS seria a terceira escola semidtica, pois
para os autores a primeira, trata-se da Escola de Praga (anos 30 e 40), foi influenciada
pelos estudos linguisticos do Formalismo Russo. Contudo, diferentemente de uma
perspectiva puramente formalista, os estudiosos da Escola de Praga rapidamente
incorporaram uma abordagem funcionalista, influenciada pelas ideias de Ferdinand
de Saussure.

Paveau e Sarfati (2006) e Weedwood (2002) destacam que a principal marca
distintiva do Circulo de Praga € a integracao entre o estruturalismo e o funcionalismo,
com a premissa central de que a estrutura das linguas é moldada pelas funcdes que
elas desempenham.

Nesse modelo, a lingua passou a ser concebida ndo apenas como um sistema
autbnomo, mas como um instrumento de interacdo e comunicacado, essencialmente
vinculado as praticas sociais e aos contextos histéricos e culturais em que se
manifesta.

Posteriormente, ganha destaque a Escola de Paris (anos 60 e 70), que tem
como base os postulados de Saussure. A escola estruturalista de Saussure foca na

relacdo entre um significante (imagem sonora constituida na mente) e um significado
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(o conceito construido socialmente; porém sem relacdo direta com um objeto ou
fendmeno na realidade) (Saussure, 2006). Ao juntarmos as letras que constituem a
palavra “bola”, instantaneamente fazemos associagdo ao objeto por essa palavra
nomeado, iSSo representa a relacéo entre significante e significado.

Para Saussure (2006), a associacdo de um significante a um significado é
arbitraria, ndo ha uma relacdo de mimetismo nessa atribuicdo, ela é socialmente
convencionada, ou seja, todos os participantes de uma mesma comunidade linguistica
devem ser capazes de compreender esse signo.

A terceira escola, na qual nos apoiamos nesse estudo, surge a partir das ideias
de Michael Alexander Kirkwood Halliday, orientador de Gunther Kress. Para Halliday,
h&a de se “considerar a dimenséo social para entender a estrutura social e 0 processo
de linguagem” (Santos; Gualberto, 2023, p. 24).

Em 1988, Kress e Hodge no capitulo intitulado The Founding Fathers Revisited,
fazem uma cuidadosa analise sobre a nocéo de signo segundo 0s principais autores
da época. Surge entdo, o conceito de “signo motivado”.

Sobre o signo, Gunther Kress (1993), aponta que:

N&o é produto de uma associacao arbitraria de um significante e de um
significado, seja do ponto de vista do produtor ou de uma consideracéo
das caracteristicas do objeto. Do ponto de vista do produtor, ele
representa seu “interesse” particular no objeto, um interesse que é em
si um reflexo de seu lugar no mundo, fisicamente, cognitivamente,
socialmente, culturalmente, conceitualmente. (Kress, 1993, p.172)

N&o ha aqui uma oposicéo a ideia de que o signo se relacione a ligacao entre
significado e significante, porém admite-se na semidtica social, que essa associacdo
€ sempre motivada por interesse. O signo, portanto, € motivado e produzido de acordo
com o interesse e objetivo de seu produtor.

Considerando a semi6tica como a ciéncia que estuda 0s signos, e como eles
constroem sentidos, sua atencao incide sobre o processo de producao e receptividade
do seu objeto de estudo. Conforme Bezemer e Kress (2014), signos sdo elementos
nos quais significado e forma estéo unidos em uma relacao determinada pela intencéo
do produtor do significado. O signo na perspectiva da semiotica social, é elaborado
para suprir as necessidades de linguagem/comunicac¢ao do produtor, que o0 associa
ao social.

Diante do exposto, podemos afirmar que o signo nao é pronto, ele € sempre
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unico e novo. Para Kress (1988) entdo, o produtor do signo combina em suas
producdes, modos e recursos semidticos conforme o texto/conteudo que deseja
representar.

A semidtica social tem énfase na dimenséo social, tomando a linguagem como
mecanismo de construcdo de sentido que cumpre funcdes sociais — teoria que esta
diretamente relacionada a proposta da nossa pesquisa.

Hodge e Kress, definem a semidtica como:

[...] o estudo geral da semiose, isto €, dos processos de producao e
reproducéo, recepcao e circulagédo dos significados em todas as suas
formas, utilizadas por todos os tipos de agentes da comunicacéo [...].
A semiotica focaliza a semiose humana, compreendendo-a como um
fendbmeno inerentemente social em suas origens, funcbes, contextos
e efeitos [...]. Os significados sociais séo construidos por meio de uma
série de forma, textos e praticas semiéticas de todos os periodos da
histéria da sociedade humana. (Hodge; Kress, 1988, p. 261)

Desse modo, o contexto social € o responsavel pelo sentido (significado), o
processo semiotico e o processo da forma (significante), logo, é a base da teoria
sociossemidtica. Ao constituir uma representacdo/imagem, seus produtores buscam
retratar algum objeto ou entidade, concreta ou semioética, que € apresentado por meio
de signos. A producéo de signos é direcionada por um contexto social e cultural do
produtor e estd focada em um contexto pessoal, “assim como as estruturas
linguisticas, as estruturas visuais indicam interpretacdes particulares de experiéncias
e formas de interacdo social” (Kress; van Leeuwen, 1996, p.19).

Gunther Kress, nas obras Language and Control (Fowler et al.,, 1979) e
Language as ideology (Hodge; Kress, 1979), destaca a linguagem e sua importancia
nas relacdes sociais e como componente constituinte de processos de mudancas
sociais. Os estudos de Kress (2004), destacam o processo de producdo de
significados em diversos cenarios de ensino e aprendizagem, deixando assim, uma
enorme contribui¢do para a educacao, ensino, comunicacao etc.

Ao utilizarmos a lingua para interagir, produzimos texto/discurso baseado em
Nnosso cotidiano, como atuamos e percebemos o meio social, apresentando nossos
costumes, comportamentos, status, exprimindo nossa percepgao de valores e
conhecimentos.

E importante, deixar claro, que nenhum signo é superior ao outro, e todos
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possuem a mesma importancia, sendo que um/uns, adeque(m)-se mais ao propdésito
comunicativo desejado. Consideramos a lingua como uma “atividade sociointerativa
situada - perspectiva sociointeracionista que relaciona os aspectos histéricos e
discursivos” (Marcuschi, 2008, p. 59). Ainda sobre essa concepg¢ao da lingua,

Marcuschi (2008), acrescenta:

Essa posigao toma a lingua como uma atividade socio-histérica, uma
atividade cognitiva e atividade sociointerativa. Na realidade, contempla
a lingua em seu aspecto sistematico, mas observa-a em seu
funcionamento social, cognitivo e historico, predominando a ideia de
gue o sentido se produz situadamente e que a lingua é um fendmeno
incorporado e n&o abstrato e autdbnomo. N&o ignora a forma
sistematica nem deixa de observar a regularidade sistematica [...].
(Marcuschi, 2008, p. 60).

A linguagem escrita, assim como as imagens, ndo se limita a aspectos isolados
como forma, estrutura ou convencgdes sociais, nem pode ser reduzida a definicdes
restrivas. Ambas configuram-se como praticas comunicativas complexas,
carregadas de significados e interacdes que ultrapassam o nivel superficial. No caso
do letramento visual, é fundamental reconhecer que as imagens, assim como 0s textos
verbais escritos, possuem dimensdes pragmaticas, cognitivas, sociais e culturais, que

influenciam a maneira como séo produzidas, interpretadas e utilizadas.

4.1 A expansao da semiotica social: o conceito de multimodalidade

A semidtica social consolida-se como uma abordagem poderosa para
compreender 0s processos de producao e interpretacao de significados em diferentes
contextos culturais e sociais. Contudo, a medida que os meios de comunicacao se
transformam, com o advento das tecnologias digitais, surge a necessidade de
expandir essa visdo para contemplar caracteristicas comunicativas mais complexas,
nas quais multiplos modos coexistem e interagem.

Para a semiética social, as diversas formas de representacao sdo denominadas
modos semidticos, como afirmamos anteriormente. Diante disso, concordamos com a

ideia de Dionisio e Vasconcelos (2013), quando afirmam que:
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O ambiente multimodal no qual vivemos, ou seja, “a sociedade na qual
estamos inseridos se constitui como um grande ambiente multimodal,
no qual palavras, imagens, sons, cores, musicas, aromas, movimentos
variados, texturas, formas diversas se combinam e estruturam um
grande mosaico multissemiético. Nossos pensamentos e nossas
interacdes se moldam em géneros textuais e nossa historia de
individuos letrados comeca com nossa imersao no universo em que o
sistema linguistico € apenas um dos modos de constituicdo dos textos
gue materializam nossas ac¢des sociais. (Dionisio; Vasconcelos, 2013,
p. 19)

Essa pluralidade de linguagens € denominada multimodalidade. Para Kress e
van Leeuwen (1998, p.186), “todos os textos sdo multimodais”, como dito
anteriormente. Gualberto e Santos (2019, p. 6) corroboram com os autores ao
afirmarem que “A multimodalidade néo € uma teoria, ela é uma caracteristica inerente
a todos os textos. Sob esse ponto de vista, 0s textos sempre possuem mais de um
modo semiotico envolvido em sua constituicdo, sendo, portanto, multimodais”.

Nesse contexto, o conceito de multimodalidade passa a ser tematizado de
forma mais sistematica nos estudos contemporaneos, especialmente como uma
extensdo natural da semiotica social. Enquanto esta se concentra na construcao de
significados por meio de signos em contextos sociais, a multimodalidade amplia esse
olhar ao investigar de que forma diferentes modos de comunicagdo — como texto,
imagem, som, gestos e movimento — se articulam de maneira integrada para produzir
significados complexos. Essa perspectiva reflete a realidade de um mundo cada vez
mais visual e interconectado, no qual os meios tradicionais de comunicacdo sao
complementados e muitas vezes transformados pela interacdo de multiplos recursos
semidticos.

Tedricos como Gunther Kress e Theo van Leeuwen (2001) desempenharam
também um papel central na consolidacédo da multimodalidade como campo de estudo,
fundamentando suas abordagens nos principios da semiotica social. Para esses
autores, ndo € mais suficiente analisar textos escritos ou imagens de forma isolada;
€ necessario compreender as relacdes dinamicas entre os modos ja que elas ndo
apenas coexistem, mas muitas vezes se complementam na construcao de significados
(Kress; van Leeuwen, 2006).

Fortalecendo essa ideia, um dos maiores centros de pesquisa educacional do
mundo, - o Australian Council for Educational Research (2004) - registra que, na era

pos-moderna, 0s novos letramentos deveriam contemplar as seguintes habilidades:
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leitura de uma variedade de textos (impressos ou ndo); o dominio das novas
tecnologias e gerenciamento de informacdes; e 0 envolvimento critico com a midia e
outros textos.

A informagédo, que se popularizou e estd presente em praticamente todos 0s
ambientes, alcanca um publico amplo de forma rapida e simultdnea com apenas um
cliqgue em um dispositivo digital. Faz-se necessario que a escola promova uma
mudanca e adaptacdo de seu curriculo, buscando ser capaz de responder as
necessidades e desafios dessa sociedade digital e ao uso pedagogico das TDICs
(Tecnologias Digitais da Informacédo e Comunicacao).

Como aponta a Organizacéo das Nac¢des Unidas para a Educacao, a Ciéncia e
a Cultura (UNESCO, 2021):

Para se desenvolver com sucesso heste mundo em evolucdo
constante e resolver eficazmente os problemas quotidianos, os
individuos, as comunidades e os paises devem dotar-se de um
conjunto de competéncias criticas para poder procurar a informacao,
avalid-la de forma critica e criar novas informacdes e um novo
conhecimento. Possuir no¢c@es elementares em matéria de informacao
cria novas oportunidades que melhoram a nossa qualidade de vida. O
conhecimento de no¢Bes elementares em matéria de informacao esta
estreitamente ligado a outros tipos de competéncias tais como 0s
conhecimentos elementares em tecnologia da informacdo e da
comunicacao, a alfabetizac&o digital e a educacgéo para os media e a
informacédo. (UNESCO, 2021, n.p)

Ao considerar, por exemplo, as imagens geradas por inteligéncia artificial
generativa, € evidente que sua comunicacdo impactante ndo reside apenas no
aspecto visual, mas também no dialogo que essas imagens estabelecem com o texto
gue as acompanha (caso estejam acompanhadas do texto verbal), o contexto de sua
criacdo e as interpretacdes que suscitam nos observadores. Assim, a multimodalidade
oferece uma abordagem tedrica/metodolégica que analisa o0 uso de recursos
semioticos para criar significados em contextos sociais e culturais (Kress, 2010).

Ao enfatizar a interdependéncia dos modos de comunicacdo, uma abordagem
multimodal permite investigar como diferentes recursos semioticos se organizam e se
potencializam para produzir sentidos e gerar significados.

No contexto deste trabalho, que se dedica a andlise de imagens geradas com
0 auxilio da IA generativa, o texto verbal é utilizado na elaboracdo dos enunciados

operatérios que orientam a criagdo das ilustragdes.
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Tal perspectiva € especialmente relevante em um contexto educacional, no
gual as imagens, textos e tecnologias digitais desempenham um importante papel na
formacdo de repertérios culturais e na construcdo de préaticas de letramento mais
amplas. Trabalhamos com teméticas relacionadas as experiéncias pessoais dos
alunos, cultura, contexto em que estdo inseridos na comunidade e no mundo,
apresentando questdes relacionadas aos Temas Contemporaneos Transversais,
buscando desenvolver habilidades sociais e cognitivas.

A partir da perspectiva da multimodalidade, torna-se possivel produzir novas
interacbes através das tecnologias que chegam aos individuos diariamente,
combinando diversas maneiras de producéo de sentidos, com o auxilio da Inteligéncia
Artificial Generativa.

Com a IA, entramos em um novo campo de criacdo visual. Assim, ao
passarmos para a discussao sobre IA, observamos como essa tecnologia se alinha
ou desafia os principios da semiotica social, e como ela pode tanto reproduzir

significados existentes quanto criar possibilidades visuais para o letramento visual.

4.2 As Cores e a lImagem

As cores sado elementos visuais importantes para a construcao de significados
em imagens, sendo um recurso semiético poderoso que contribui para a comunicagao
e a expressdo cultural. Segundo Kress e van Leeuwen (2002), as cores
desempenham um papel crucial na construcédo do significado, funcionando como um
sistema semiodtico que carrega valores culturais, emocionais e simbdélicos.

As cores vao além da funcdo meramente decorativa; elas desempenham um
papel essencial na construcdo de significados, interagindo com outros elementos da
imagem como composicdo, textura e iluminacdo. Assim, as cores devem ser
compreendidas dentro de um contexto social e cultural, uma vez que seu significado

pode variar de acordo com as experiéncias individuais e coletivas.

Kress e van Leeuwen (2006) explicam que a cor tem trés itens principais que
influenciam seu significado: matiz, saturacéo e valor. O matiz é a tonalidade, ou seja, 0
que diferencia cores como azul, vermelho e amarelo. A saturacdo € uma intensidade
ou pureza da cor, influenciando a percepcdo emocional da imagem, podendo

transmitir sensacdes de energia ou suavidade. J& o valor, ou luminosidade, indica
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quao clara ou escura € a cor, ajudando a criar contrastes e destacar elementos na
imagem. Esses trés fatores ajudam a organizar a composicao e influenciam como as

pessoas interpretam a mensagem visual.

Além disso, as cores desempenham funcbes (metafungdes) comunicativas
especificas na imagem. Segundo Kress e van Leeuwen (2006), elas podem cumprir a
fungéo representacional, ao descrever e diferenciar objetos no mundo real; a fungao
interativa, ao estabelecer vinculos emocionais e relacdes entre o espectador e a
imagem; e a fungdo composicional, ao estruturar a imagem e guiar o olhar do
observador. Assim, escolher bem as cores pode ajudar a guiar o olhar, deixar a
imagem mais equilibrada ou até criar contrastes que chamem a atencdo dentro da

imagem.

Outro ponto relevante abordado pelos autores € a relacdo entre as cores e a
cultura. Diferentes sociedades atribuem significados especificos as cores com base
em suas tradi¢des, crencas e praticas sociais. Por exemplo, enquanto o branco pode
ser associado a pureza em algumas culturas ocidentais, em contextos orientais pode
estar relacionado ao luto e a morte.

Heller (2008), em seu livro A psicologia das cores, realizou uma pesquisa com
2000 pessoas, que foram indagadas sobre suas cores preferidas, as que menos
gostavam, os efeitos que cada cor pode ter e sobre a cor tipica de cada sentimento.
Heller (2008, p. 17) aponta para o fato de que “cores e sentimentos ndo se combinam
ao acaso nem sao uma questdo de gosto individual — sé@o vivéncias comuns que,
desde a infancia, foram ficando profundamente enraizadas em nossa linguagem e em
nosso pensamento”.

Assim, a leitura das cores em uma imagem nao € universal, mas depende do
contexto sociocultural no qual estd inserida (Kress; van Leeuwen, 2006).

Corroborando com a ideia dos autores citados, Farina et al., (2011, p. 15);

Percebemos que as cores assumem polarizacdes de sentido. Em
determinado contexto, estdo carregadas de sensacdes positivas e, em
outro, podem assumir sensac¢des absolutamente negativas. [...]De
fato, a cor estd amplamente relacionada com 0s nossos sentimentos
(aspectos psicologicos), ao mesmo tempo em que sofre influéncia da
cultura tornando-se simbolo, além dos aspectos puramente
fisiolégicos. (Farina et al, 2011, p. 15);

No contexto da educacgéo, compreender o papel das cores no letramento visual
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€ essencial para desenvolver uma leitura critica das imagens. Os alunos precisam ser
capacitados a interpretar as escolhas das cores nas producdes visuais, identificando
como esses elementos contribuem para a construgdo de significados e
representacdes culturais. Como apontam Kress e van Leeuwen (2006), o ensino do
letramento visual deve considerar a cor como uma modalidade significativa que atua
em conjunto com outros elementos visuais, promovendo uma leitura mais abrangente

e contextualizada das imagens.

Portanto, a cor ndo deve ser vista apenas como um aspecto estético, mas como
um elemento semidtico essencial na producao e interpretacdo de imagens. Seu uso
consciente permite que os alunos desenvolvam uma compreensao mais profunda das
imagens que os cercam, contribuindo para a formagéo de um olhar critico e reflexivo

sobre as representacdes visuais em diferentes contextos culturais.

4.3 Multimodalidade e a cultura digital

Em uma sociedade cada vez mais conectada e mediada por dispositivos
digitais, a cultura digital tornou-se um elemento necessario para compreender as
formas como interagimos, compartilhamos informacdes e criamos significados. Para
Vani Kenski (2018):

O termo digital, integrado a cultura, define este momento particular da
humanidade em que o0 uso de meios digitais de informacdo e
comunicacao se expandiram, a partir do século XX, e permeiam, na
atualidade, processos e procedimentos amplos em todos os setores
da sociedade. (Kenski, 2018, p. 139)

Nesse sentido, a cultura digital reflete a transformacao das praticas sociais e
comunicativas, potencializadas pelo uso das tecnologias digitais. De acordo com
Cintra (2003, p. 18), a cultura digital é “[...] aquela que surge do fendmeno da
comunicacao mediada por computador (CMC) potencializada pela alta conectividade

proporcionada pela Internet”.

Com a popularizacdo de tecnologias moveis, como smartphones, e as
potencialidades das TDICs em diferentes interfaces, como: redes sociais digitais e

chatbots de inteligéncia artificial generativa, as praticas comunicativas ultrapassam os
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limites tradicionais da comunicacgéo linear e estatica — baseadas em textos impressos
e interacOes face a face —, integrando multiplas linguagens e modos de expressao.
Essas transformagdes tornam a comunicagdo mais dindmica, instantdnea e
multimodal, inserindo-se profundamente no cotidiano das pessoas e influenciando

como elas percebem, interagem e participam do mundo contemporaneo.

Compreendendo a cultura digital como um conjunto de préticas sociais,
comunicativas e culturais mediadas por tecnologias digitais, que envolvem tanto a
criacdo quanto o consumo de conteldos em ambientes virtuais, € importante
reconhecer que esses conteldos ndo sdo unidimensionais/monomodais. Eles
integram diferentes modos de comunicacao - visual, verbal, sonoro e interativo (Kress;
Van Leeuwen, 2001), o que reforca a importancia da multimodalidade na construcao

de significados nesses contextos.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018) reconhece a importancia

dessas préticas sociais e aponta a necessidade de:

[...] propostas de trabalho que potencializem aos estudantes o acesso
a saberes sobre o0 mundo digital e a[s] praticas da cultura digital devem
também ser priorizadas, ja que, direta ou indiretamente, impactam seu
dia a dia nos véarios campos de atuacdo social e despertam seu
interesse e sua identificacdo com as TDIC. Sua utilizacdo na escola
nao so possibilita maior apropriacéo técnica e critica desses recursos,
como também é determinante para uma aprendizagem significativa e
autbnoma pelos estudantes. (Brasil, 2018, p. 487)

A BNCC (2018), menciona ainda que:

Os jovens tém se engajado cada vez mais como protagonistas da
cultura digital, envolvendo-se diretamente em novas formas de
interacdo multimidiatica e multimodal e de atuagéo social em rede, que
se realizam de modo cada vez mais agil. (Brasil, 2018, p. 61)

A pratica multimodal na cultura digital é evidente em fenbmenos como o uso de
redes sociais digitais, videos interativos, memes e até mesmo interfaces de
inteligéncia artificial, que possibilitam a criagdo de conteudos hibridos. Esses textos,
ao combinar diferentes modos, ndo apenas enriquecem a comunicagdo, mas também

exigem dos sujeitos habilidades para interpretar criticamente os significados gerados.
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Um exemplo dessa pratica pode ser visto na utilizacdo de chatbots de
inteligéncia artificial generativa para criar imagens baseadas em descricdes textuais
(prompts/enunciados operatorios). Nesse processo, o texto e a imagem trabalham
juntos de forma interdependente, com o texto, orientando a criacdo da imagem e a
imagem complementando ou ampliando os sentidos do texto. Essa relagéo reforca
como, na cultura digital, os sentidos sdo construidos através da integracdo de
diferentes semioses comunicacionais, como palavras e elementos visuais,

caracterizando a multimodalidade.

Além de transformar a comunicac¢éo, a cultura digital impacta diretamente o
campo educacional, especialmente no desenvolvimento do letramento visual. A Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importancia de inserir praticas
digitais e multimodais no processo educativo. Ao estabelecer como uma de suas
competéncias gerais o uso de diferentes linguagens, como descrito na Competéncia
Geral 4:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacbes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo. (Brasil, 2018, p. 9)

O mesmo documento reforca que os alunos devem ser capazes de utilizar,
compreender e interpretar textos que integrem multiplos modos de comunicacao. Esse
desenvolvimento esta diretamente relacionado ao pensamento critico e reflexivo

(Competéncia Geral 2):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e
coletiva. (Brasil, 2018, p. 9)

No ambito da pesquisa aqui proposta, a utilizacdo de inteligéncia artificial
generativa para a criagcdo de imagens oferece um exemplo pratico de como a

multimodalidade e a cultura digital podem ser integradas ao letramento visual. Por
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meio da formulacao de enunciados operatorios (Caiado, 2023), os alunos séo levados
a refletir sobre como as descri¢Oes textuais (linguagem verbal escrita) séo traduzidas
pela IA em elementos visuais. Esse processo, além de desenvolver habilidades
criticas e criativas, permite explorar a relagdo entre texto verbal escrito e imagem,
ajudando os alunos a compreenderem como diferentes modos interagem para

produzir significados.

Essa experiéncia pedagodgica se insere em um ambiente digital amplamente
multimodal, no qual os alunos ndo apenas consomem imagens geradas com o auxilio
da IAG, mas também participam ativamente da producdo dessas imagens. Esse
carater ativo reflete o conceito de cultura participativa, descrito por Jenkins (2009, p.
378) que o define como uma “cultura em que os fas e outros consumidores sao

convidados a participar ativamente da criagao e da circulagdo de novos conteudos”.

Entendemos, portanto, que os individuos deixam de ser meros espectadores e
se tornam produtores de conteudos digitais e criticos dessas producdes. Nesse
processo, as interfaces de IAG se apresentam como um meio para ampliar o
letramento visual, pois permitem aos alunos compreenderem os contextos culturais,
sociais e tecnolégicos que constituem as imagens e os significados que elas

expressam.

Dessa forma, a integracdo dessas praticas no ambiente escolar ndo apenas
atende as demandas da BNCC, mas também contribui para a formacéo de cidadaos
criticos e reflexivos em um mundo cada vez mais mediado por tecnologias digitais e

praticas multimodais.

5 INTELIGENCIA ARTIFICIAL

A cultura digital evoluiu significativamente ao longo dos anos, o que resultou no
avanco e aprimoramento das tecnologias. O novo milénio surge com a tecnologia
instalada, acompanhada da internet, o que proporciona a facilidade de comunicacéo
entre as pessoas e a reducdo das distancias entre elas. Os smartphones, tablets e
outros artefatos portateis digitais se proliferam e, assim, vivemos em uma sociedade
digital.

Muitas tarefas sao realizadas hoje com maior facilidade e rapidez devido ao
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auxilio de chatbots, ou assistentes virtuais, como a Alexa, Siri e o Assistente Google.
Subjacente a esses assistentes virtuais esta a Inteligéncia Artificial (1A). A Inteligéncia
Artificial € a capacidade dos dispositivos eletrénicos de funcionarem de forma
semelhante ao pensamento humano, o que inclui a capacidade de compreender
variaveis, tomar decisoes e resolver problemas. Em sua esséncia, ela opera por meio
de uma lbégica que ecoa o processo de raciocinio humano. Em outras palavras, o
objetivo da Inteligéncia Atrtificial é criar dispositivos que possam simular a capacidade
humana de raciocinio, percepcao, tomada de decisdo e resolucao de problemas, ou
seja, a capacidade inerente a inteligéncia do homem (Barbosa; Portes, 2023).

Para John McCarthy (2007), criador do termo, Inteligéncia Artificial € “a ciéncia
e a engenharia de criacdo de sistemas inteligentes”. Bates (2015) define a inteligéncia
artificial, como a representacéo por meio de software dos processos mentais utilizados
na aprendizagem humana.

Na década de 1980, surgiram as primeiras tentativas de ensino com a utilizacéo
da IA, mais precisamente na area da aritmética. Contudo, essas tentativas nao foram
bem-sucedidas, apesar de todos os esforcos durante as trés décadas seguintes.
Porém, conforme afirma Santaella (2023, p.11) “se tornou impossivel ignorar a 1A hoje.
Praticamente quase tudo que chega até nés no cotidiano ja esta impregnado de
algoritmo de IA”.

O reconhecimento facial utilizado nos aparelhos eletrbnicos, bancos,
instituicbes e espacos fisicos como aeroportos e lojas, os filtros nos aparelhos
telemoveis, os carros autbnomos, as indicacdes que nos sdo apresentadas ao
visitarmos um site e até mesmo no auxilio de diagndsticos médicos e criacdo de
vacinas de COVID-19, sdo algumas das contribui¢cdes da IA (Caiado, 2025, no prelo).

Atualmente, a Inteligéncia Artificial vem conquistando espaco e destaque na
area educacional, mostrando-se uma interface importante capaz, se devidamente
planejada, de estimular a educac¢éo. Sao inumeras as possibilidades de trabalho com
a IA na educacao, pois ela pode auxiliar no processo de ensino e aprendizagem,
ofertando materiais didaticos interativos, realizando avaliacbes adaptativas e
oferecendo feedback personalizado (Caiado, 2025, no prelo).

Portanto, é essencial que os educadores desempenhem um papel ativo na
integracao da IA usando-a como uma interface de apoio para aprimorar 0 processo
de ensino e aprendizagem, como mais um meio de ensino, em vez de substitui-lo.

Em meio a inimeras interfaces tecnoldgicas disponiveis, utilizamos em nossa
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pesquisa o ChatGPT, que é um chatbot alimentado por IA. De acordo com Caiado
(2025, no prelo), esta interface proporciona beneficios para o processo de ensino e
de aprendizagem, tais como: personalizagdo - possibilitando a adaptacdo dos
conteudos a partir da necessidade de cada aluno; autonomia - estimulando o

estudante a aprender de forma independente; além da multimodalidade
possibilidade de conteudos mdltiplos em diferentes semioses, que integram a
compreensao e a aquisicdo de conhecimentos. Ademais, a interface estimula a
criatividade e o0 engajamento dos educandos tornando a aprendizagem mais
interessante e envolvente, além de propiciar o desenvolvimento de estruturas lexicais
e linguisticas, permitindo que os alunos pratiquem a linguagem de forma interativa e
dindmica (Caiado, 2025, no prelo).

Em 2020, foi desenvolvido pelo laboratério de pesquisa Open Al,
localizado no Vale do Silicio em S&o Francisco - EUA, coordenado por um
conselho composto por Elon Musk e outros empresarios, o ChatGPT (Chat
Generative Pre-trained Transformer). Baseado em redes neurais, modelos de
computacao que imitam a funcionalidade do cérebro humano, “ele foi treinado com
uma grande quantidade de dados textuais disponiveis na rede internet para aprender
a prever palavras e gerar sequéncias de texto coerentes, para impacto geral, com uma

gualidade textual impressionante” (Giraffa; Kohls-Santos, 2023, p.119).

[...] o ChatGPT usa uma arquitetura de rede neural e aprendizado nao
supervisionado para gerar respostas. Isso significa que ele pode
aprender a gerar respostas sem precisar ser informado explicitamente
sobre qual é a resposta correta, 0 que o torna uma ferramenta
poderosa para lidar com uma ampla gama de tarefas de conversacéo.
(Majumder, 2022, n.p., tradug&o nossa)

Atualmente, o estd disponivel em duas modalidades: a versdo gratuita,
baseada no modelo GPT-3.5, e a versao paga, chamada ChatGPT Plus, que utiliza o
modelo GPT-4-turbo. A versado gratuita tem acesso apenas ao GPT-3.5, enquanto a
versao Plus (paga) permite acesso ao GPT-4-turbo, que € uma versdo mais avancada,
rapida e com maior capacidade de raciocinio e geracdo de contetudo. Usuarios da
versao Plus podem enviar até 50 mensagens a cada 3 horas. Além disso, o GPT-4-
turbo possibilita o trabalho com textos e imagens de forma integrada, um recurso nao

disponivel nas versdes anteriores. Santaella e Braga (2024), destacam sobre o
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ChatGPT:

[...] € capaz de criar textos por conta propria, imagens e outras midias
a partir dos dados que recebe e com os quais foi treinada. Basta o
prompt (comando) dado pelo usuério para que venham textos ou
imagens a uma velocidade inquietante. (Santaella; Braga, 2024, p. 7)

O prompt, comando essencial na arquitetura GPT, possui grande relevancia no
processo de ensino-aprendizagem mediado pela Inteligéncia Artificial Generativa
(IAG), segundo Caiado (2025, no prelo), € um dos desafios propostos para 0 uso
pedagdgico dessa interface. Em nosso estudo adotaremos o termo “enunciado
operatorio”, conforme propde Caiado (2025 no prelo), para nos referir ao prompt,”
porque a pesquisadora leva em consideracéo, para a sua elaboracao, as operagdes
mentais, construtivas (Coll; Monereo, 2010), que inspiram independéncia, autonomia
e realizagao”. (Caiado, 2025, no prelo).

Caiado (2025, no prelo), destaca que:

[...] a elaboragdo dos ‘enunciados operatérios’ demanda uma
reelaboracdo dos conhecimentos, envolvendo, por parte dos sujeitos,
para a sua efetivacdo, a transposicdo conceitual e pratica desses
conhecimentos (Caiado, 2023). Essa (re)elaboracdo, pode ser
considerada uma parte essencial do curriculo relacionada ao ensino,
nos eixos da producdo textual, leitura e compreensao, oralidade e
analise linguistica, preparando os alunos para intera¢cfes futuras com
tecnologias emergentes em diferentes ecossistemas. (Caiado, 2025,
no prelo)

Essas habilidades envolvem competéncias fundamentais para uma interacéo
eficaz com o chatbot, pois faz-se necesséario a leitura, escrita, interpretacdo e
raciocinio l6gico. Ressaltamos ainda que as questdes sociais e culturais podem ser
amplamente abordadas e refletidas na relacao sujeito usuario/ IAG, antes, durante e
depois da formulacdo do enunciado operatorio, contribuindo dessa forma para a
ampliacdo da consciéncia cultural e o aprimoramento da capacidade de interpretacéo
critica de imagens, conforme objetivamos em nossa pesquisa.

A utilizacdo do ChatGPT nas salas de aula pode ainda, promover o
desenvolvimento de habilidades digitais e tecnoldgicas entre os alunos, preparando-
os para um mercado de trabalho cada vez mais orientado pela tecnologia e pela IA.
Ressaltamos, que a tecnologia citada por Santaella e Braga (2024), e Caiado (2025 no

prelo), tem o potencial de ndo apenas complementar, mas também transformar a
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forma como o ensino e a aprendizagem sao conduzidos no ambiente educacional.

Ribeiro (2021, p. 30) preconiza que devemos utilizar os conhecimentos que
possuimos acerca dos processos de edicdo de textos e as tecnologias disponiveis
para “ampliar o alcance enunciativo de nossos jovens e criangas”. Diante das diversas
possibilidades encontradas no ChatGPT, nossa pesquisa trabalhou com imagens
elaboradas por meio de prompts/enunciados operatorios (Caiado, 2025) de comando,
direcionados a interface em questao, abordando temas relacionados ao contexto
social e cultural das criangas, focalizando, também, nas habilidades sociais e
cognitivas.

Segundo Souza etal. (2023, p. 4), “ainteligéncia artificial desempenha um papel
cada vez mais importante na sociedade moderna, transformando diversos aspectos de
nossas vidas”. Como afirmamos anteriormente, a IA estd presente em diversos
setores que fazem parte do nosso cotidiano como; seguranca, saude, transporte,
mercado de trabalho, entretenimento e educacao.

Cumpre destacar que os dispositivos tecnolégicos demandam uma
reelaboracédo, - uma transposicdo conceitual e pratica (Caiado, 2025) - para sua
aplicacao efetiva no contexto educacional, haja vista a convic¢cdo de que € por meio
dessa iniciativa que novas modalidades de aprendizado podem emergir, culminando,
assim, em uma reconfiguracdo da pratica pedagodgica. A respeito dessa
reconfiguracao, Caiado (2025, no prelo) propde uma nova abordagem, denominando-

a de Transposicao em Inteligéncia Artificial (T- IA), considerando que:

A transposicao em Inteligéncia Artificial € um processo que envolve a
extracdo, transformagcdo, adaptagdo e incorporagdo de
conhecimentos/saberes em sistemas de maquina, propiciano
interacdo, facilitando o ensino e o aprendizado multimodal (que inclui
imagens, som, texto verbal: escrito e oral e movimento) e promovendo
a competéncia pluridisciplinar dos interlocutores em sistemas de
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG). (Caiado, 2025, no prelo)

Dessa forma, torna-se evidente que a integracédo de dispositivos tecnoldgicos
e da Inteligéncia Atrtificial no contexto educacional exige um planejamento cuidadoso
e um olhar critico sobre as possibilidades que essas interfaces oferecem para a
transformacgéo das préticas pedagdgicas.

Partindo dessas reflexdes, na proxima secdo apresentamos 0s caminhos

metodolégicos adotados nesta pesquisa, 0s quais foram desenhados para investigar
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as praticas e os impactos do letramento visual mediado por Inteligéncia Artificial.

6 METODOLOGIA

A seguir, descrevemos o0 método adotado e o tipo de pesquisa realizado,
apresentando suas caracteristicas, bem como delimitamos o universo com o qual
trabalhamos, apresentamos o contexto em que a pesquisa foi realizada, os sujeitos da
pesquisa e os procedimentos para sua realizacao e coleta de dados.

Este estudo foi submetido & apreciacio do Comité de Etica em Pesquisa com
Seres Humanos da Universidade Catolica de Pernambuco, conforme os preceitos
eticos estabelecidos pela Resolucdo n° 466/2012 do Conselho Nacional de Saude,
gue regulamenta pesquisas envolvendo seres humanos no Brasil. A pesquisa foi
aprovada sob o parecer n°® 7.107.649, emitido em 27 de setembro de 2024.

Todos os participantes e/ou seus responsaveis legais foram devidamente
informados sobre os objetivos, procedimentos, riscos e beneficios da pesquisa, tendo
assinado o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) e o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), garantindo sua participacdo voluntaria e
resguardando o direito de desisténcia a qualquer momento, sem prejuizo.

Assegurou-se a confidencialidade e o anonimato dos dados coletados,
atendendo aos principios de privacidade e sigilo de informacdes dos participantes,
conforme as diretrizes da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD — Lei n°
13.709/2018).

6.1 Método de abordagem e tipo de pesquisa

O método adotado nesta dissertacdo fundamenta-se nos pressupostos da
pesquisa-acao, que segundo Paiva (2019, p.72), “se caracteriza pela intervencédo em
busca de mudancgas positivas em determinado contexto”. Desse modo, a pesquisa-
acao foi o método utilizado para realizacdo do projeto, pois buscamos desenvolver
nos alunos competéncias e habilidades relacionadas ao letramento visual e a

consciéncia cultural. Ainda sobre essa técnica de pesquisa, Burns (2009), explica que:

A pesquisa-acéo é a combinacao e interagcdo de dois modos de
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atividade — acdo e pesquisa. A acao esta localizada dentro dos
processos sociais continuos de contextos sociais especificos,
sejam eles salas de aula, escolas ou organizagfes inteiras, e
normalmente envolve desenvolvimentos e intervengdes nesses
processos para trazer melhorias e mudar. A pesquisa esta
localizada na observacdo e analise sistematica dos
desenvolvimentos e mudancas que ocorrem, a fim de identificar
a logica subjacente para a acao e fazer alteracdes adicionais
conforme necessario com base nas conclusfes e resultados.
(Burns, 2009, p. 289-290)

A respeito dos beneficios da utilizacdo deste método no contexto educacional,
Thiollent (1986) salienta que:

Com a orientacdo metodoldgica da pesquisa-acdo, os pesquisadores
em educacdo estariam em condicdo de produzir informacdes e
conhecimentos de uso mais efetivo, inclusive ao nivel pedagogico. Tal
orientagdo contribuiria para o esclarecimento das microssituagoes
escolares e para definicdo de objetivos de acdo pedagogica de
transformacgfes mais abrangentes. (Thiollent, 1986, p. 75)

Visto que nossa pesquisa esta inserida no contexto educacional, onde
buscamos investigar como o uso de imagens geradas por alunos, do 5° ano do ensino
fundamental, com o auxilio da inteligéncia artificial generativa contribui, ou ndo, para
o desenvolvimento do letramento visual, promovendo a ampliagdo da consciéncia
cultural e o aprimoramento da capacidade de interpretacéo critica de imagens, a
pesquisa-acdo nos pareceu o método mais apropriado para atingirmos os objetivos
delineados na construcdo deste estudo.

Com o proposito de alcancar o objetivo apresentado, usaremos a abordagem

de pesquisa qualitativa, que segundo Brand&o (2001):

[...] estarelacionada aos significados que as pessoas atribuem as suas
experiéncias do mundo social e a como as pessoas compreendem
esse mundo. Tenta, portanto, interpretar os fenbmenos sociais
(interagcdes, comportamentos etc.), em termos de sentidos que as
pessoas lhes dao; em fungdo disso, € comumente referida como
pesquisa interpretativa. (Brandao, 2001, p.13)

A inquietacao ao tema de pesquisa se deu diante da observacéo do cotidiano

do nosso publico (criancas entre 10 e 11 anos), que se encontram cada dia mais
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expostos a um fluxo constante de imagens, muitas delas mediadas por tecnologias
avancadas, como a Inteligéncia Artificial Generativa, o que nos despertou
guestionamentos sobre como essas representacdes visuais influenciam a percepcgao
do mundo dos alunos e a maneira como constroem suas identidades culturais e
sociais. Além disso, preocupa-nos que 0s alunos ndo estejam preparados para uma
analise critica das imagens, ndo sendo capazes de analisa-las e interpreta-las de
forma consciente e reflexiva.

Nesta perspectiva, nosso trabalho traz como questéo da pesquisa a seguinte
indagagéo: como o0s elementos visuais, gerados com assisténcia da Inteligéncia
Artificial Generativa, contribuem para a construgcéao de identidades culturais e sociais,
favorecendo o letramento visual de alunos do 5° ano do ensino fundamental?

Para alcancar o que se objetiva no estudo, estabelecemos como objetivos
especificos: proporcionar oportunidades para que os alunos criem suas proprias
imagens usando Inteligéncia Artificial Generativa como uma forma de expresséo
pessoal e narrativa visual; relacionar as imagens criadas com 0s seus contextos
culturais, identificando representacdes de diversidade cultural e o papel das imagens
na formacéao da identidade cultural dos alunos.

Assim, iniciamos o trabalho com a reviséo de literatura apresentada no capitulo
anterior, na qual buscamos fundamentacao tedrica que nos possibilita dialogar com

autores durante a analise e discussdo dos resultados.

6.2 Universo e amostra: sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi realizada com alunos do 5° ano do ensino fundamental, de uma
escola da rede publica do municipio de Caucaia — CE. A instituicdo educacional esta
localizada na zona rural do municipio, a 9 km do centro da cidade, as margens da BR
222. A escola funciona nos turnos da manha e tarde, atendendo criangas do 1° ao 5°

ano da primeira etapa dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

A escolha por esta escola foi fortemente influenciada por seu resultado no IDEB
(Indice de Desenvolvimento da Educacdo Basica), no ano de 2023, alcancando
a média de 7,3, além de ser conhecida pela pesquisadora que ja lecionou nesta
instituicéo.

Escolhemos trabalhar com os alunos do 5° ano, por este periodo marcar o
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encerramento dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Apoiamos nossa escolha pelo

fato de que, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018):

A progressdo do conhecimento ocorre pela consolidacdo das
aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das praticas de linguagem
e da experiéncia estética e intercultural das criangas, considerando
tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisa
aprender. (Brasil, 2018, p. 59)

Inicialmente, conversamos com a gestora da escola para a apresentacao da
proposta de trabalho e autorizagcdo para a realizacdo da pesquisa além de
dialogarmos com as professoras regentes da turma buscando suas aprovacoes e
consentimentos. Diante de todos os assentimentos, realizamos o levantamento
referente a quantidade de criancas que possivelmente participariam da pesquisa e
estabelecemos os melhores dias e horarios para o trabalho com a turma.

Cabe destacar que para participar da pesquisa estabelecemos os seguintes
critérios de inclusédo: i) estar matriculado na escola onde a pesquisa foi realizada, ii)
ser aluno do 5° ano, iii) concordar em participar das Oficinas e iv) obter a autorizacéo
dos pais/responsaveis mediante assinatura do Termo de Consentimento Livre e
Esclarecido — TCLE e do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE. Os
sujeitos da pesquisa foram 15 alunos do 5° ano — turno manh&, com idades entre 10
e 11 anos, que concordaram em participar do estudo e que atenderam todos o0s

critérios exigidos.

Quadro 1 — Participantes, idade e sexo.

PARTICIPANTE IDADE
P1 10
P2 11
P3 10
P4 10
P5 11
P6 10
P7 10
P8 10
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P9 10
P10 11
P11 11
P12 10
P13 10
P14 10
P15 10

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

6.3 Procedimento de coleta de dados

Com o propoésito de reunir informagdes para analise acerca do conhecimento e
desempenho dos alunos referente ao letramento visual, desenvolvemos um projeto
aplicado através de Oficinas de Letramento Visual (OLVS), que nos propiciaram uma
relacdo dialdgica, na qual o pesquisador/educador, se reconhece como
educador/educando, contrariando a pratica do “educador bancario”, base do trabalho,
gue visa uma educacdo socioconstrutiva, na qual abordamos as questdes culturais,

sociais e multimodais. Moita e Andrade (2006) apontam que:

As oficinas pedagdgicas sdo situacBes de ensino e aprendizagem por
natureza abertas e dinamicas, o que se revela essencial ho caso da
escola publica — instituicdo que acolhe individuos oriundos dos meios
populares, cuja cultura precisa ser valorizada para que se entabulem
as necessarias articulacbes entre os saberes populares e os saberes
cientificos ensinados na escola. (Moita; Andrade, 2006, p. 11)

Por meio das oficinas de letramento visual, buscamos relacionar as imagens
com seus contextos culturais, explorando como essas representacfes podem
expressar e reforcar a diversidade cultural e contribuir para a formacdo das
identidades culturais dos alunos. Utilizamos uma variedade de recursos visuais, como
imagens da internet, emojis, tirinhas, placas e ilustracbes geradas com o auxilio da
Inteligéncia Artificial Generativa (IAG), analisando como o0s elementos visuais
presentes nesses diferentes suportes refletem ou dialogam com os Temas
Contemporaneos Transversais e com as experiéncias culturais dos estudantes.

As teméaticas abordadas nas imagens foram definidas no decorrer do contato
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com a turma, durante uma roda de conversa, na qual a pesquisadora realizou o
levantamento dos TCTs mais presentes e familiares para as criangas, respeitando a
faixa etaria da turma e o contexto em que estao inseridas.

A utilizacéo da inteligéncia artificial generativa no projeto surgiu da realidade de
estudantes nativos digitais, cada dia mais adeptos das tecnologias digitais, da
importancia da multimodalidade no cotidiano dos educandos e a expanséo da IAG no
ambiente escolar, em seu uso pedagogico, que cada vez mais impacta no modelo

educacional.

Ao considerarmos que os usos das tecnologias podem ativar diversos
potenciais, concordamos com Burbules e Callister (2000) quando
enfatizam que a tecnologia ndo pode ser pensada de forma unilateral,
isto €, como mero instrumento do qual fazemos uso. O uso em si
modifica social e culturalmente o usuario, ativando inteligéncias e
habilidades diferentes, construindo e favorecendo novas
competéncias. (Pischetola, 2016, p. 20)

As imagens trabalhadas nas oficinas foram elaboradas com o auxilio do
ChatGPT, “nova abordagem de IA, que cria conteudos —textos, imagens, audios,
videos etc.—a partir de comandos chamados “prompts™ (Pereira e Moura, 2023, p. 3).
Em nossa pesquisa, utilizamos o termo “enunciado operatério” para nos referir aos
comandos dados a IA, a partir de Caiado (2025 no prelo), conforme apresentado
anteriormente. Durante as oficinas interativas, realizamos uma observacdo ativa,
coleta de dados e analise qualitativa do material para compreender, a partir da
elaboracdo das imagens, as percepcoes e interpretacdes das criancas em relacédo as
imagens desenvolvidas pela IAG.

As OLVs foram ministradas pela pesquisadora, através de um cuidadoso
planejamento que, conforme enfatizado por Libaneo (2013, p.245): " é um meio para
se programar as acdes docentes, mas é também um momento de pesquisa e reflexédo
intimamente ligado a avaliacdo", e preparacao de atividades pedagdgicas organizadas
com base nas seguintes estratégias de acBes executadas de acordo com o

cronograma da pesquisa:



Quadro 2: Oficinas e descri¢cdes

OFICINAS

DESCRICAO

Explorando o mundo visual

Conversa sobre imagens,
exposicao de imagens
diversas, andlise coletiva
relacionando imagens aos
seus contextos culturais e
diversidade.

Trabalhando com cores e
emocoes

Relacionando cores com
emocdes, desenho manual
individual, discussdo sobre a
relacdo entre cultura e paleta
de cores.

Conhecendo a Inteligéncia
Artificial

Didlogo sobre Inteligéncia
Artificial, apresentacdo do
ChatGPT e enunciado
operatorio, exibicao de
imagens geradas com auxilio
do

ChatGPT.
Geracao de imagens com IA
Criando com Inteligéncia em grupos, explorando
Artificial representacdes culturais,
sociais e expressoes
identitarias.
culminancia Exposicdo dos trabalhos

realizados durante as oficinas.
Encerramento.

Fonte: Elaborado pela autora

Salientamos que o planejamento apresentado no quadro 1 ndo constitui um
roteiro fixo, inflexivel, pois sabemos que imprevistos como problemas cotidianos que
fazem parte das realidades dos participantes (alunos, pesquisadora, instituicdo

escolar, Secretaria Municipal de Educacao), podem surgir e afetar a programacéao

elaborada.

No decorrer das OLVs, mais especificamente entre a oficina 2 e a oficina 3,
alguns imprevistos surgiram. Inicialmente, a Secretaria Municipal de Educac¢éo (SME),

publicou uma portaria suspendendo por tempo indeterminado as aulas presenciais,

devido ao suposto aumento de casos de COVID 19.
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Logo que tomamos ciéncia do fato, nos reunimos para avaliarmos alternativas
gue garantissem a continuidade da pesquisa. Acordamos que seriam realizadas
visitas as residéncias dos alunos (mediante autorizacdo dos pais), e atenderiamos o
maximo de participantes possivel.

Em menos de 24 horas da publicacdo, a portaria foi revogada. Com isso, as
OLVs na escola puderam ser realizadas conforme o planejamento inicial.

Contudo, outros fatores também interferiram no cronograma devido a
antecipacao do calendario de avaliagBes por parte da escola e as festividades de
encerramento da turma, que exigiram ajustes adicionais no cronograma da pesquisa.

Essas alteracbes exigiram adaptacbes no planejamento das atividades,
garantindo que os objetivos da pesquisa fossem realizados, respeitando os limites de
tempo disponiveis e garantindo a realizacédo de todas as etapas planejadas.

Os contratempos que ocorreram durante a pesquisa foram tratados com base
em principios éticos, mantendo o foco nos objetivos principais e garantindo que a coleta
de dados e as instruces pedagogicas fossem direcionadas de maneira a preservar
sua validade e relevéancia.

Com a intencdo de registrar momentos importantes e resgata-los quando
necessario, optamos por realizar gravacbes de audio e video (previamente
autorizadas pelos pais/responsaveis e participantes) e por registrar a interacdo e a
aceitacdo das criancas na atividade proposta, as dificuldades encontradas, os
progressos dos educandos e a participacao. Herbertz (2004, p. 132), aponta que o
professor/pesquisador “Ao reler essa escrita, reorganiza seu pensamento e analisa os
aspectos relevantes e aquilo que precisa ser eliminado e reconstruido em sua pratica
na sala de aula”.

De posse dos dados coletados, fizemos a analise do conteddo mantendo
relacdo com as teorias que embasaram o trabalho, com a intencdo de responder a
guestao da pesquisa, atingir (ou ndo) os objetivos propostos, e fornecer informacgdes
para profissionais da area da linguistica e da educacao, contribuindo para futuras

pesquisas relacionadas ao tema abordado.

7 PERCURSO FORMATIVO DAS OFICINAS PEDAGOGICAS

Nas proximas secdes detalhamos as atividades realizadas em cada uma das
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cinco Oficinas de Letramento Visual. As OLVs foram planejadas para engajar 0s
participantes em atividades praticas e reflexivas, explorando diferentes aspectos do
letramento visual. Em cada encontro, os alunos tiveram a oportunidade de
interagir com imagens geradas com o auxilio da inteligéncia artificial generativa,
analisar representacdes visuais e criar suas proprias producdes. Serdo apresentados
0s processos realizados, as interagdes entre 0s participantes e 0s principais resultados
obtidos, destacando os recursos utilizados e as dinamicas aplicadas em cada oficina.

7.1 Oficina 1: Explorando o mundo visual

Demos inicio a nossa primeira oficina com a apresentacdo da pesquisadora, da
pesquisa e dos participantes. As criancas demonstraram muito entusiasmo com o0
projeto, principalmente ao saberem que utilizariam recursos tecnologicos e a
inteligéncia artificial generativa, o que resultou, para mim, o cognome de “Tia da
tecnologia”.

Conversamos sobre imagens, buscando a participacdo ativa de todos através
de indagacdes como; O que vocés entendem por “imagem’? Como utilizam as
imagens no dia a dia (foto, desenho, emojis etc.)? Para que serve uma imagem?
Vocés acham que as imagens podem “falar” ou contar histérias? De inicio as criancas
responderam que: “Imagem é uma fotografia, um desenho... uma representacao de
alguma coisa.” Apontaram na sala imagens de cartazes, painel de decoracdo e
salientaram que usam as imagens nas publicacdes do Instagram, na foto do perfil

das redes sociais digitais e com 0s emojis do whatsapp.

Relacionado a ultima pergunta, a turma ficou dividida. Alguns alunos disseram
que as imagens nao podem “falar” ou contar histérias, e o restante apontou que sim,
uma das participantes destacou que “pela imagem podemos perceber se a pessoa
estava triste ou feliz”. Diante desse posicionamento houve um momento de discussao
e reflexdo no qual as criangas entenderam que as figurinhas utilizadas nas conversas
virtuais expressam emocoées, assim, elas podem comunicar algo.

Em seguida, perguntamos as criangas o que significa “entender uma imagem”?
Como compreendemos uma imagem? Alguém sabe o que é letramento visual?
Explicamos com palavras acessiveis as criangas e de maneira clara que Letramento

Visual é entender como as imagens expressam ideias, sentimentos e informacdes.
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Dialogamos sobre como imagens podem ter significados diferentes para cada
pessoa. Nosso objetivo com essa atividade foi fazer com que as criangas percebam
gue, ao ver uma imagem, podem compreender o que ela comunica sem precisar de
palavras, para isso utilizamos como exemplos algo do cotidiano (como propagandas,
emojis, quadrinhos) para mostrar como as imagens contam histdrias, falam conosco
e enunciam mensagens.

Apds esse momento, foi distribuido pelo chdo da sala, vérias imagens e
solicitado que os alunos as observassem, e, em seguida, calmamente, escolhessem
aquela que mais chamou sua atencéo.

De posse da imagem escolhida, cada participante apresentou sua ilustracao e
oralizou sobre o que mais chamou sua atencdo na imagem e 0s sentimentos que
despertaram neles.

Destacamos as seguintes imagens e comentarios sobre elas:

Figura 2— Criangas praticando esportes

777, QRN
Fonte: Imagem gerada com auxilio da IA (ChatGPT 40). Em 09 nov. 2024.

Sobre a imagem destacada, a P1 declarou:

Aqui é como se dissessem que 0S meninos tém que fazer uma coisa
e as meninas tém que fazer outra. Mas eu ndo acho isso. Eu acho que
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todo mundo pode brincar junto e ser feliz. Ndo é porque uma menina
quer fazer ginastica que ela ndo pode fazer futebol, ndo é porque um
menino quer fazer futebol que ele ndo pode fazer ginastica. ...entéo
isso aqui € uma imagem preconceituosa. Girl Power, poder feminino e
Boy Power, poder masculino! Aqui é todo mundo junto e misturado!

A aluna foi aplaudida e parabenizada pelos amigos por seu posicionamento.
Indagamos a turma se todos compartilhavam do mesmo ponto de vista, ou se alguém
interpretou a imagem de maneira diferente. Todos concordaram com a colega.

Colocamos em pauta a questao da préatica de esportes, que era a intencdo de
trabalho, quando realizada a sele¢éo da imagem por parte da pesquisadora, mesmo
estando ciente que, a interpretacdo textual vai além da simples decodificacdo de
signos, envolvendo a ativagéo de conhecimentos prévios, experiéncias socioculturais
e interacdes discursivas (Cavalcante, 2012). O que possibilita o interlocutor atribuir
sentido diferente daquele proposto pelo locutor/enunciado(r).

A participacdo da P1 na oficina evidenciou sua capacidade de interpretar
criticamente as mensagens apresentadas na imagem, demonstrando uma
compreensao agucada das questdes de género e inclusdo social. Ao expressar sua
opinido sobre a possibilidade de meninas e meninos participarem das mesmas
atividades sem restricdes impostas por estereotipos provenientes do género, a aluna
mostra um posicionamento que valoriza a igualdade e o respeito as diferencas. Com
uma fala confiante e bem embasada, ela trouxe um novo olhar para as imagens,
destacando valores de justica e diversidade.

Analisando o discurso da aluna pela teoria da Linguistica Textual, Cavalcante
et al, (2022), destaca que a construcao do sentido do texto € um processo dialdgico,
em que os interlocutores negociam significados com base em suas vivéncias e
perspectivas. Nesse contexto, a aluna P1 ndo apenas compreendeu a mensagem
explicita na imagem, mas também desenvolveu o0s sentidos implicitos e os
problematizou a partir de sua propria visdo de mundo.

A imagem do proximo exemplo, diferentemente da figura 1, que foi gerada pela

pesquisadora com o auxilio do ChatGPT, € uma imagem retirada da internet.
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Figura 3 — Idosa e bebé

J

Fonte: Rede Humaniza SUS (2014) Disponivel em: httpsredehumanizasus.net85478- os-idosos-sao-
como-criancas. Acesso em 13 nov. 2024.

A participante que escolheu a imagem acima, disse que ali estava “uma avo
representando o amor pelo bebé” (P3). Outro aluno apontou que “é uma lembranca
da avé que ja morreu” (P11) e mais uma crianga se pronunciou “é¢ uma fotografia
antiga, pois é preta e branca, demonstra tristeza” (P4). As diferentes interpretacbes
revelam como as criancas atribuem significados emocionais e afetivos as imagens
com base em suas proprias experiéncias e conhecimentos visuais.

A partir do comentario da P4 sobre a cor e sua relacdo com a tristeza,
consideramos essa observacdo uma excelente oportunidade para introduzir o

conteudo da proxima oficina, que abordara as cores e suas relacdes com as emocoes.

7.2 Oficina 2: Trabalhando com cores e emocdes

Iniciamos o segundo encontro fazendo uma breve revisdo da oficina anterior.
Abordamos a escolha das cores nas imagens e sua relagdo com as emoc¢fes que
podem ser sugeridas por elas. De acordo com Kress e van Leeuwen (2001), as cores
atuam como um recurso semiotico estruturado que pode simbolizar conceitos,
posturas, enfatizar dados e promover a coeréncia e a coesao nos textos, ou seja,

possuem significados que se relacionam a ideias, interagdes e estruturas textuais.
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A tematica foi introduzida anteriormente, quando a imagem da Figura 3 foi
apresentada, conforme citado na sec¢éo anterior.

Os participantes presentes foram separados em 5 equipes. Cada equipe
recebeu uma folha com o nome de uma emocéo e abaixo um retangulo dividido em
quatro colunas. O grupo deveria representar a emoc¢ao descrita no papel, através de
uma paleta de cores escolhida pela equipe.

A equipe 1 elaborou a seguinte paleta de cores para representar a tristeza.

Figura 4 — Paleta de cores da tristeza

TRISTEZA

Fonte: Equipe 1

Segundo os participantes, “as cores mais fortes, escuras, trazem a sensacao
de tristeza”. Das cores apresentadas pela equipe, o preto foi a primeira a ser lembrada,

fato que pode ser apoiado na afirmacéo de Farina et al. (2011):

A cor preta, é a auséncia de luz, e corresponde a buscar as sombras
e a escuriddo. E a cor da vida interior sombria e depressiva. Morte,
destruicdo, tremor estdo associados a ela. Em determinadas
situacdes, é signo de sofisticacédo e requinte. (Farina et al., 2011, p.
98)

Sob influéncia da cultura ocidental, associamos o preto a morte, ao luto e ao

medo, consequentemente a tristeza. Cores escuras, como 0 preto e o azul- escuro,
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marrom e cinza, frequentemente estdo relacionadas ao luto, aintrospeccao e
ao distanciamento emocional devido as convengfes culturais que ligam essas
tonalidades a estados de melancolia e reflexdo considerando a associacdo metaférica
(Van Leeuwen, 2005).

O grupo 4 dedicou-se a elaboracéo da paleta de cores relacionada a felicidade
e apontou o vermelho como a cor da felicidade, da alegria. A equipe citou, ainda, as
cores amarelo, azul e verde, como representantes do sentimento trabalhado. O
vermelho, é frequentemente associado a energia, paixao e vitalidade; o amarelo a
alegria e otimismo; o azul a tranquilidade e confianca; e o verde a esperanca e
renovacdo. Essas associacfes estdo enraizadas em experiéncias culturais e
individuais, sendo influenciadas pelo ambiente em que os alunos séo inseridos.

Ao elaborarem suas préoprias paletas de cores referente aos
sentimentos/emocdes, os estudantes ndo utilizam apenas a linguagem visual como
forma de expressdo pessoal, mas também exploram a relacdo entre cores e as
emocdes. Essa atividade fortalece habilidades de analise critica e criatividade,
elementos centrais para o desenvolvimento do letramento visual, como propde Kress
e van Leeuwen (2006), ao promover uma reflexdo ativa sobre os modos como as cores

constroem sentidos em diferentes contextos.

Figura 5 — Paleta de cores da Felicidade

FEUGCIDADE .

7 in

Fonte: Equipe 4
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Seguindo com as atividades da OLV, solicitamos aos alunos que
individualmente, desenvolvessem desenhos que representassem algo importante
para eles, seja uma emocado, um lugar ou uma memoria. Destacamos a importancia de
se pensar nas cores e nas formas que podem ajudar a contar essa histéria.

Das criacOes dos participantes, alcangcamos uma diversidade de arte. Entre as
imagens elaboradas estavam; a tela do jogo de videogame preferido, o caminh&o
cegonha (instrumento de trabalho do pai), uma comemoracdo de aniversério, as
melhores amigas, a familia e questdes ligadas a religiosidade como a igreja e o arco-
iris representando a alianca de Deus conosco, segundo o aluno. Entre as producdes

selecionamos dois desenhos e as apresentacdes realizadas por seus ilustradores:

Figura 6 — Amor e saudade

i '.—‘ ol

Fonte: Elaborada pelo P11 da Oficina de Letramento Visual (2024)

O aluno representou as pessoas importantes para ele; madrinha, pai e mae.
Nas nuvens desenhou seu irmao ja falecido e seu passaro. Percebemos também uma
arvore verde carregada de frutas que simboliza o vinculo com a natureza, o cuidado.
Destacamos 0 uso das cores claras, que transmitem a paz, a tranquilidade, a
felicidade, mesmo que na ilustracédo haja referéncia a tematica da morte.

A ilustracdo evidencia como as criangas podem elaborar narrativas visuais
complexas, envolvendo memoarias, emocgdes e significados culturais. O participante

demonstrou capacidade de expressar suas vivéncias e identidades culturais por meio
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da linguagem visual, ampliando sua consciéncia cultural e sua criatividade critica no

processo de construgéo de sentidos.

Figura 7 — Bebé arco-iris

Fonte: Elaborada pela P1 da Oficina de Letramento Visual (2024)

A P1 desenhou suairma e sobrinha ao lado de um arco iris e alguns unicornios,
sob o céu azul e ensolarado. Em uma apresentacdo cheia de emocao, a aluna

discursa que:

Minha irma é uma pessoa muito importante na minha vida. Ela pode
nao ser filha da minha méae, mas ela é filha do meu pai. Ela é uma das
pessoas mais importantes da minha vida. E a minha sobrinha... minha
irma tinha perdido um bebé, ai quando ela descobriu que estava
gravida de novo, fezuma promessa com Deus e disse que se fosse uma
menina ela colocaria 0 nome de Maria Iris, por que o segundo bebé
depois que o primeiro morre, € 0 bebé arco - iris. Entdo minha irma
colocou o nome dela de Maria Iris. Ela € uma pessoa muito importante
para mim. Sempre que eu vejo ela, me alegro logo. Ela é uma pessoa
muito importante na minha vida. E sempre quando eu vejo ela, mesmo
que eu estejatriste, brota uma coisa dentro de mim e eufico alegre. (P1,
2024)

O discurso da aluna demonstra como as imagens podem carregar significados
profundos e pessoais, refletindo experiéncias de vida marcantes e afetivas. O arco-

iris, escolhido como elemento central, simboliza esperanga, renovacdo e
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renascimento conectando-se diretamente a narrativa emocional compartilhada pela
P1.

Em ambas as apresentacbes, o amor destaca-se e percebemos que as
escolhas de tons azuis, verdes, rosa e vermelho predominam na constituicdo das
imagens. contribuindo para a expressédo visual dos sentimentos dos alunos,
traduzindo a alegria, o carinho e a importancia dessas pessoas em sua vida.

A escolha dos elementos imagéticos na figura 7, como os unicérnios e o céu
ensolarado, reforcam um ambiente de felicidade e fantasia, permitindo que a aluna
expresse suas emocdes de maneira criativa e simbdlica.

A escolha das cores utilizadas nas producdes reflete os sentimentos de cada
ilustrador. Farina et al. (2011) nos explicam que:

Em sua funcdo préatica, a cor distingue, identifica e designa um
determinado status, em sua funcdo simbdlica, pode refletir, por
exemplo, amor, perigo, paz etc., e finalmente dentro da funcéo indiciai
e sinalética é aplicada tanto em sinais informativos, como proibicbes ou
adverténcias, quanto em muitas outras aplicacdes. (Farina, et al. 2011.
p. 127)

Assim, a atividade contribuiu para o desenvolvimento do letramento visual,
permitindo que os alunos ampliassem sua consciéncia cultural e aprimorassem a
interpretacao critica das imagens.

Em nosso roteiro das Oficinas de Letramento Visual (ver anexo V), planejamos
mais uma atividade para este encontro. A introducdo do conteudo relacionado a
Inteligéncia Artificial, que sera abordado no proximo encontro, ndo foi realizado por
falta de tempo disponivel. O trabalho em equipe consumiu mais tempo do que o

planejado.

7.3 Oficina 3: Conhecendo a Inteligéncia Artificial

Na terceira OLV buscamos promover a criatividade e a interpretacéo critica de
imagens geradas com o auxilio da Inteligéncia Artificial Generativa,incentivando os
alunos a elaborar instru¢des personalizadas - enunciado operatorio (Caiado, 2025, no
prelo) e refletir sobre as relacdes entre as criacdes digitais e suas percepcgoes

pessoais.
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Iniciamos a oficina com algumas perguntas provocativas sobre inteligéncia
artificial; “Vocés conhecem a sigla IA? O que vocés acham que € inteligéncia artificial ?”

Apresentamos a definicAo de Inteligéncia Artificial, com a resposta do
ChatGPT. Nesse momento, utilizamos o projetor para que toda a turma conseguisse
visualizar a interface do chatbot.

Criamos um enunciado operatdério claro e objetivo;” Como vocé se definiria para
uma crianca de 10 anos?”’. Explicamos para os participantes que esse comando
direcionado ao ChatGPT é chamado de prompt/enunciado operatério. Esclarecemos
gue se trata de um comando fornecido pelo usuario ao ChatGPT, permitindo que o
chatbot produza respostas relevantes e adequadas ao contexto.

Diante do comando fornecido obtivemos uma resposta de linguagem simples e

de facil compreenséao para os alunos:

Eu sou como um amigo magico que sabe muitas coisas e adora ajudar!

Posso contar histérias, responder perguntas, criar desenhos
incriveis com palavras e até inventar jogos. Pense em mim como um
tipo de rob6é que vive na internet, sempre pronto para conversar e

aprender coisas novas com vocé! %> (ChatGPT, 2024)

Figura 8 — Print da resposta do ChatGPT sobre sua definicdo para criancas de 10 anos.

ChatGPT 40 & Compartithar ,']

12110 UINd peigunitd

@  Claro! Qual é a sua pergunta? @

Como vocé se definiria para uma crianga de 10 anos?

®  Eusoucomoum amigo mégico que sabe muitas coisas e adora ajudar! Posso contar historias,
responder perguntas, criar desenhos incriveis com palavras e até inventar jogos. Pense em mim
como um tipo de robé que vive na internet, sempre pronto para conversar e aprender coisas novas

com vocé! &
O PO
0 ®

Fonte: Imagem da tela do ChatGPT (2024)

O ChatGPT autodefiniu-se como um “amigo magico”, “um tipo de robd que vive

nainternet”, de modo ludico, despertando a imaginacgao e o interesse de aprender.
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Cabe ainda destacar a utilizacéo de emoijis (estrelinhas brilhantes $% %> e rostinho

sorridente ®)), tornando a interacédo entre sujeitos e maquina mais préxima e
envolvente.

Buscando analisar como o chatbot se definiria para um puablico sem
identificacdo, apresentamos um novo enunciado operatorio; “Gostaria que vocé me
apresentasse sua autodefinigdo”, com o mesmo proposito do comando anterior, mas
direcionado ao proprio usuario, sem previsao etaria.

Salientamos que este enunciado operatério ndo foi apresentado durante a
oficina. Utilizamos especificamente no trabalho com a finalidade de apresentar
diferencas na linguagem das respostas diante de comandos com 0 mesmo objetivo,

mas com informacgdes/texto especificos. A resposta oferecida pelo chatbot foi:

Sou o ChatGPT, uma inteligéncia artificial desenvolvida pela OpenAl.
Minha especialidade é entender e gerar texto em linguagem natural
para ajuda-lo em diversas tarefas, como esclarecer duvidas, criar
conteudos, resolver problemas, aprender algo novo, projetos
planejados e até bater um bom papo. Posso auxiliar em areas como
educacao, pesquisa, criatividade, programacdo e muito mais. Além
disso, sou adaptavel: posso colaborar no desenvolvimento de ideias,
revisdes ou até na construcdo de documentos formais. Minha meta é
ser uma ferramenta Util e confiavel para vocé, respeitando sempre a

ética, as especificacdes e a precisao. (ChatGPT, 2024)

Figura 9 — Print da resposta do ChatGPT sobre sua autodefini¢éo.

ChatGPT 4o & Compartithar ﬂ

Gostaria que vocé me apresentasse sua autodefinicao.

@  Sou o ChatGPT, uma inteligéncia artificial desenvolvida pela OpenAl. Minha especialidade é entender
e gerar texto em linguagem natural para ajuda-lo em diversas tarefas, como esclarecer duvidas, criar

conteldos, resolver problemas, aprender algo novo, projetos planejados e até bater um bom papo.

Posso auxiliar em dreas como educacdo, pesquisa, criatividade, programago e muito mais. Além
disso, sou adaptavel: posso colaborar no desenvolvimento de ideias, revisées ou até na construgio

de documentos formais.

Minha meta é ser uma ferramenta (til e confidvel para vocé, respeitando sempre a ética, as

especificacdes e a precisdo. &

B P ey

Envie uma mensagem para o ChatGPT

08e O

O ChatGPT pode cometer emos. Considere verificar informagdes impartantes.

Fonte: Imagem datela do ChatGPT (2024).
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Percebemos a mudanca no vocabulario utilizado e a complexidade da resposta
evidenciando a capacidade do modelo de inteligéncia artificial generativa de se
adaptar ao contexto e as expectativas do interlocutor. Em sua autodefinicdo, o
ChatGPT se apresenta como “especialista em entender e gerar texto em linguagem
natural”. Utiliza uma linguagem mais informal; “bater um papo” buscando maior
intimidade com o usuario. Destaca sua meta e preocupa¢do quanto ao respeito da
ética, tematica que vem tendo grande destaque atualmente. Vale ressaltar que em
ambas as respostas, o ChatGPT enfatiza que “aprende” com o enunciador, o que nos
evoca que “desde que disponibilizado online, ele tem sido alimentado por internautas”
(Bonfante, 2024, p. 7-8).

Seguindo com as atividades da OLV, apresentamos algumas imagens

fantasticas (imaginarias) geradas com o auxilio da IAG:

Figura 10 — Gato motoqueiro

:
Y
-

Fonte: Gerada por |A (ChatGPT 40). Em 09 nov. 2024.
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Figura 11 — Carros aéreos

= e | s © “\§ e
Fonte: Gerada por IA (ChatGPT 40). Em 09 nov. 2024.

Apo6s a reproducdo das ilustracdes com auxilio do projetor, indagamos as
criancas o que acharam das imagens, se pareciam reais ou imaginarias e o que
sentiam (compreenséao do aluno) ao vé-las.

A P5 disse: “E muito interessante o que a |A pode fazer. Onde que existe um
gato pilotando uma moto? Claro que quelas imagens sdo imaginarias.” O P14
destacou a vestimenta “o gato vestido no estilo motoqueiro”. Ja o P13 observou: “O
gato esta com a viseira do capacete levantada e pilotando em cima da faixa. Vai ser
multado!”.

A observacao realizada pelo P13 evidencia uma analise que extrapola o visual,
conectando a imagem ao contexto cultural e social em que o aluno esta inserido. Ao
mencionar a questdo da viseira levantada e a possibilidade de multa, o aluno relaciona
a cena ficticia as normas de transito reais que fazem parte do cotidiano. Essa reflexao
demonstra como elementos visuais podem ser interpretados a luz de regras e
experiéncias vividas, evidenciando a influéncia do contexto social na leitura critica da
imagem. Isso reflete a capacidade do aluno de trazer significados praticos e
normativos, mostrando um olhar atento as implica¢cdes da cena dentro de um cenario
cultural

Com relagéo as sensacdes evocadas pelas imagens apresentadas (Figuras 10
e 11), pedimos as criancas que escolhessem uma palavra que representasse a
emocao ou sensacao sentida. Entre as respostas, surgiram palavras como liberdade,
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felicidade, admiragéo, surpresa e sonho, refletindo a diversidade de interpretagdes e
experiéncias evocadas pelas cenas.
Solicitamos que sugerissem enunciados operatérios para a IA gerar imagens

como as apresentadas anteriormente.

Figura 12 — Cavalo voador

Fonte: Imagem gerada pelo P12 com o auxilio do ChatGPT (2024)

A imagem da figura 12 foi gerada pelo P12 por meio do seguinte enunciado
operatorio; “ChatGPT eu quero que vocé faga um cavalo com asas”. O participante e
0s demais colegas gostaram da imagem gerada, mas surgiu o questionamento se o
animal era um cavalo ou um unicornio. Até que reconheceram como um cavalo pois
visualizaram duas orelhas e ndo um chifre, como alguns alunos sugeriram.

Provocamos 0s seguintes questionamentos; A imagem esta de acordo com o
gue foi imaginado? O que vocés sentem ao ver uma imagem gerada "por uma
maquina" com auxilio de vocés, e como isso é diferente de um desenho feito a mao?

Durante o momento de interacdo os alunos apontaram que a IA é capaz de
realizar muitas atividades e de forma bem rapida. Além disso, a qualidade da imagem
produzida é bem melhor do que os desenhos feitos a mao.

A P7 questionou que mesmo fazendo uma imagem tao boa, “dificiimente a IA
desenhard (reproduzird) a imagem da minha mae do jeitinho que ela é”.

Como atividade para a préxima oficina solicitamos que em grupos (ja formados
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anteriormente), refletissem a respeito de uma tematica social, cultural ou alguma
noticia da atualidade e elaborassem um enunciado operatorio para o proximo
encontro. Para facilitar as escolhas dos grupos, de forma coletiva construimos uma
lista de tematicas baseada nos Temas Contemporaneos Transversais (TCT). Diante
da participacdo da turma a listagem foi composta dos seguintes temas: bulliyng,
gueimadas, preconceito, animais em extincdo, desigualdade social, respeito aos
idosos, incluséo, direitos das criancas, combate ao trabalho infantil.

Enfatizamos que o enunciado operatério € uma instrucdo que damos para a IA
explicando o que queremos ver na imagem. N&o precisa ter um comando extenso,
porém como Caiado (2025, no prelo), destaca “construir enunciados operatorios claros
e detalhados no ChatGPT propiciaria a obtencédo de respostas mais relevantes do
chatbot”.

7.4 Oficina 4: Criando com Inteligéncia Artificial

Esta foi a Oficina mais esperada pela turma. Neste encontro, os alunos fizeram
uso da Inteligéncia Artificial Generativa manuseando o notebook da pesquisadora.
Demos inicio ao encontro perguntando aos alunos se eles haviam elaborado o
enunciado operatorio. Os cinco grupos conseguiram finalizar a tarefa.

Antes de realizarmos a atividade pratica, questionamos os alunos se eles
achavam que a IA poderia errar e obtivemos como resposta, da maioria da turma, que
nao. O P10 explicou que “ela € uma maquina superinteligente e que possui muitas
informacdes, nao tem como ela errar’. Diante da fala do colega, a P6 declarou que
“justamente por ela ser uma maquina, ela pode errar. Maquinas sao comandadas por
pessoas, e pessoas erram”. A P9 acrescentou que “todo mundo erra. Mas se a IA é
comandada por pessoas, quem erra S0 as pessoas e nao a maquina’.

Percebemos a crenca da maioria da turma na exceléncia da Inteligéncia
Artificial, em relacdo aos erros que ela pode cometer. No comeco, a maioria acreditava
gue a IA era infalivel, refletindo uma visao influenciada pelo senso comum e pela
midia, que muitas vezes apresenta a tecnologia como algo perfeito. Porém, alguns
alunos apresentaram um olhar mais critico, percebendo que a IA é criada por humanos
e, por isso, esta sujeita a falhas. Esta discussdo ajudou a turma a compreender que,

apesar da sua eficiéncia, a IA depende das informagdes e instru¢des que recebe dos
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seres humanos.

Enxergamos esse debate como um momento relevante nesta oficina. O
despertar do senso critico e reflexivo dos participantes ao buscarem resposta para a
interrogacdo relacionada a “alucinagdo algoritmica” (Lemos, 2024, p.78), erros
cometidos pela IAG, que geram informacgdes equivocadas ou imagens surreais. Essa
temética vem sendo pesquisada e debatida cientificamente em todo o mundo, o que
influenciou na preocupacéo sobre a criacdo da Regulacao da Inteligéncia Artificial no

Brasil (Oliveira, 2024).

Iniciamos a pratica da elaboracéo de imagens com o auxilio do ChatGPT, com
o grupo 1. O enunciado operatorio elaborado foi “Gostaria de uma imagem de animais

em extincao”.

Figural3 -Animais em extin¢do (12 versao)

Fonte: Imagem gerada pelo grupo 1 com o auxilio do ChatGPT (2024)

A figura 13 mostra a resposta fornecida pelo ChatGPT. No principio, a turma
ficou muito empolgada e admirada pela beleza e colorido da ilustracdo. Porém, logo
em seguida, uma componente do grupo exclama: “Esta errado! Elefante nao vive
dentro d’agua”.

Relembramos que, a IAG pode cometer erros, e que para diminuir a
probabilidade desse fato acontecer, precisamos fornecer mais informacdes no
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enunciado operatdrio fornecido ao chatbot.
O grupo 1 resolveu reformular o enunciado operatoério, acrescentando mais
uma informacéo: “ChatGPT crie uma imagem de animas terrestres reais em extingao”.

A seguinte imagem foi gerada:

Figura 14 -Animais em extin¢éo (22 versao)

Fonte: Imagem gerada pelo grupo 1 com o auxilio do ChatGPT (2024)

O ChatGPT reelaborou aimagem, porém alguns dos animais apresentados nao
foram reconhecidos pela turma. Diante dessa situacdo, resolvemos perguntar ao

ChatGPT, “Que animais sdo esses?” e obtivemos a seguinte resposta:

A imagem inclui os seguintes animais terrestres ameacados de
extingao:

1. Tigre - Um tigre majestoso caminha por uma floresta densa,
simbolizando forga e vulnerabilidade.

2. Pangolim Asiatico - Um pangolim enrolado entre as folhas,
representando espécies em risco devido ao trafico ilegal.

3. Rinoceronte Negro - Um rinoceronte negro criticamente ameacgado,
posicionado em uma savana dourada.

4. Lobo Vermelho - Um lobo vermelho vagando por uma floresta
nebulosa, uma espécie rara em perigo de extingdo. Se precisar de
informagdes adicionais ou alteracdes, é s6 pedir! @ ¢ (ChatGPT,
2024)
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Figura 15 — Identificac@o dos animais.
Gerador de Imagens (IA que cria Imagens) &, Compartilhar ‘nw

QUE ANIMAIS SAQ ESSES?

@ Aimagem inclui os seguintes animais terrestres ameacados de extingdo:

1. Tigre - Um tigre majestoso caminhando por uma floresta densa, simbolizando forca e

vulnerabilidade.

2. Pangolim Asiatico - Um pangolim enrolado entre as folhas, representando espécies em risco

devido ao tréfico ilegal.

3. Rinoceronte Negro - Um rinoceronte negro criticamente ameacado, posicionado em uma

savana dourada.

4. Lobo Vermelho - Um lobo vermelho vagando por uma floresta nebulosa, uma espécie rara em
perigo de extingdo.
Se precisar de informacdes adicionais ou alter- “es, é s6 pedir! @

Vv

Envie uma mensagem para o Gerador de Imagens (IA que cria Imagens)

0 o

0 ChatGPT pode cometer erros. Considere verificar informagdes importantes

Fonte: Imagem datela do ChatGPT (2024) gerada por alunos do 5° ano.

Visto que as espécies exibidas ndo fazem parte da fauna brasileira, e ndo sao
conhecidas pela turma, o grupo optou por desenvolver mais um enunciado operatorio,
agora contendo mais informacgdes: “Gostaria da imagem de alguns animais brasileiros
conhecidos em extingao”.

Figura 16 - Animais em extin¢éo (32 versao)
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Fonte: Imagem gerada pelo grupo 1 com o auxilio do ChatGPT (2024)
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O resultado ofertado pelo chatbot, na terceira tentativa, atendeu as expectativas
da turma, desta vez os animais foram identificados. Percebemos que a elaboracao
dos prompts/enunciados operatoérios, por meio da repeticdo e refinamento, sao
essenciais no uso de IAG para gerar imagens de acordo com o resultado esperado,
conforme prop6s Caiado (2025, no prelo): os enunciados operatérios constituem um
dos desafios do uso pedagdgico da IAG no ensino- aprendizagem.

O primeiro enunciado operatorio feito pelo grupo 1, “Gostaria de uma imagem
de animais em extingdo”, demonstra claramente a intengcdo da equipe, porém
apresenta uma formulagcéo ampla, que gerou uma imagem nao condizente com o que
era desejado. Na segunda tentativa, apesar de um enunciado operatério mais
detalhado; “ChatGPT crie uma imagem de animas terrestres reais em extingdo”, a
imagem gerada forneceu elementos desconhecidos para o publico em questdo. Na
terceira tentativa, onde os alunos perceberam que precisavam fornecer maiores
informacdes e detalhes ao chatbot acerca do que desejavam, obteve-se a imagem que
atendeu as necessidades e expectativas do grupo.

O processo iterativo de refinamento do prompt mostrou a importancia de
especificar melhor os detalhes desejados, contribuindo para o desenvolvimento do
letramento digital dos alunos. Essa experiéncia permitiu que eles compreendessem
como a precisdo na comunicacao com a influéncia dos resultados, além de estimular
a reflexdo critica sobre os elementos visuais e culturais presentes nas imagens
geradas.

O processo de elaboracdo e reelaboragcdes dos enunciados operatorios
realizados pelo grupo 1 evidenciam o que nos apresenta Caiado (2025, no prelo),
“construir enunciados operatorios claros e detalhados no ChatGPT propicia a
obtencao de respostas mais relevantes do chatbot”.

Esse percurso vivido pela aluna, ao elaborar, revisar e refinar seu enunciado
operatorio para gerar uma imagem mais proxima de sua intencdo, exemplifica um
exercicio de metacognicdo. Segundo Flavell (1979), a metacognicdo envolve a
capacidade de monitorar, avaliar e ajustar estratégias cognitivas para alcancar um
objetivo. Nesse caso, a aluna ndo apenas utilizou o conhecimento prévio sobre
imagens e linguagem, mas também refletiu sobre a eficacia de seus comandos,
identificando limitagdes e ajustando sua abordagem.

Esse percurso de tentativa e reformulacdo demonstra a autorregulagédo do

pensamento, pois ela percebeu que seus primeiros comandos nao eram suficientes e,
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ao invés de repetir a acdo sem modificagbes, passou a elaborar estratégias mais
elaboradas para atingir seu propésito. Assim, sua experiéncia demonstra como a
metacognicao potencializa o aprendizado, permitindo que o sujeito compreenda e
controle melhor seus processos de construcéo de significado.

Esse movimento de reelaboracdo do prompt, proporciona aos alunos uma
reflexdo sobre a construgdo de comandos e sobre como a linguagem influencia
diretamente nos resultados gerados pela IA. A prética de elaboracdo de enunciados
operatérios incentiva o pensamento critico, ao leva-los a considerar quais palavras,
expressoes e explicacdes em detalhes sdo mais eficazes para traduzir seus interesses
em imagens visuais, auxiliando, ainda, no desenvolvimento da compreenséo e da
criatividade visual.

O grupo 3 buscou abordar a inclusdo na geracdo na imagem. Desenvolveu,
para isso, o seguinte enunciado operatério: “Gostaria que vocé criasse uma imagem
de uma sala de aula, com criancas e uma delas é cadeirante e as outras criancas vao
acolhé-la e ndo exclui-la”.

A imagem obtida foi a seguinte:

Figura 17 - Incluséo (12 versao)

Fonte: Imagem gerada pelo grupo 3 com o auxilio do ChatGPT (2024).

Ao observar cuidadosamente a imagem, o0 grupo concluiu que apesar das

criangas estarem em uma sala de aula, felizes, sorrindo e entre elas estar uma aluna
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cadeirante, ndo é possivel indicar que ela esteja sendo incluida. Um dos participantes
do grupo fez a seguinte observacédo: “Algumas criangas estao olhando para ela, outras
nao. Mas ninguém se aproximou para conversar”.

O grupo resolveu reestruturar o comando com informacdes mais detalhadas
sobre a imagem pretendida, o que resultou no seguinte enunciado operatorio:
“Gostaria que vocé criasse uma imagem de uma sala de aula, com criangas e uma
delas é cadeirante e as outras criancas vao acolhé-la, conversando e brincando com
ela”.

A figura a seguir mostra o resultado obtido apés o novo enunciado operatério

ser enviado ao ChatGPT:

Figura 18 — Incluséo (22 versao)
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Fonte: Imagem gerada pelo grupo 3 com o auxilio do ChatGPT (2024)

Agora o grupo aprovou a imagem, afirmando que a incluséo pode ser percebida
na ilustracdo. Destacamos a fala de um dos participantes (P12) da oficina: “Tia, nessa
imagem além da inclusdo da crianca deficiente, a gente pode ver também a questao do
racismo. Agora o cadeirante € um menino negro, antes era uma menina branca”.

Esse comentario revela a capacidade dos alunos de interpretar criticamente as
imagens geradas, relacionando-as as questdes relevantes do contexto cultural e
social em que estdo inseridos. A observagdo do participante evidencia como as
imagens podem tanto estimular quanto questionar estereotipos, incentivando
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reflexbes sobre diversidade e equidade. Essa observacédo reflete o impacto do
letramento visual em ampliar a consciéncia dos alunos sobre temas como incluséo e
racismo, demonstrando a importancia de praticas pedagdgicas que estimulem o

dialogo entre cultura, identidade e imagens.

7.5 Culminancia

Diante dos contratempos encontrados durante a realizacdo das Oficinas de
Letramento Visual (OLVs), a Culminancia que inicialmente havia sido planejada como
um evento de exposicao dos trabalhos realizados ao longo do projeto, necessitou ser
reconfigurada. A restricdo de tempo inviabilizou a realizacdo da atividade conforme o
formato originalmente idealizado.

Como alternativa, optou-se por integrar a Culminancia ao momento de entrega
e assinatura dos boletins escolares, ocasido em que 0s pais estavam presentes na
escola. Nesse contexto, procedemos a entrega dos certificados de participacao as
criancas, acompanhados de uma lembranca simbdlica como forma de agradecimento
pela participacdo nas oficinas.

Embora nem todos os alunos estivessem presentes, alguns compareceram
com seus responsaveis, 0 que possibilitou o registro desse momento significativo por
meio de fotografias. Apesar das adversidades, a atividade marcou o encerramento do
projeto de forma significativa e reforcou o reconhecimento da participacao dos alunos

no processo educativo.
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8 CONSIDERACOES

O trabalho em questéo teve por objetivo geral investigar como o uso de imagens
geradas por alunos, do 5° ano do ensino fundamental, com o auxilio da inteligéncia
artificial generativa contribui, ou ndo, para o desenvolvimento do letramento visual,
promovendo a ampliacdo da consciéncia cultural e o aprimoramento da capacidade
de interpretacao critica de imagens.

Para isso, partimos da seguinte questdo de pesquisa: Como 0s elementos
visuais, gerados com assisténcia da IA generativa, contribuem para a construgcéo de
identidades culturais e sociais, favorecendo o letramento visual, de alunos do 5° ano
do ensino fundamental? A partir desse questionamento, foram delineados dois
objetivos especificos que nortearam nosso estudo.

Primeiramente, proporcionar oportunidades para que os alunos criem suas
préprias imagens utilizando a IA generativa como uma forma de expressao pessoal e
narrativa visual. O segundo objetivo busca relacionar as imagens criadas com 0s seus
contextos culturais, identificando representacdes de diversidade cultural e o papel das
imagens na formacéao da identidade cultural dos alunos.

Visando alcancar os objetivos propostos, inicialmente nos detemos ao estudo
de teorias que nos apoiaram na realizacdo da pesquisa e analise dos resultados.
Comecamos com o estudo do conceito de alfabetizacdo visual, conforme proposto por
Dondis (2015), que enfatiza a importancia do desenvolvimento das habilidades de
percepcdo e compreensdo das mensagens visuais no contexto contemporaneo. No
campo do letramento visual, os trabalhos de Belmiro (2014) e Xavier (2015) foram
fundamentais para entender como os individuos concebem sentidos e significados a
partir das imagens, construindo e confirmando seu papel social e cultural.

No que se refere a semidtica social, nos fundamentamos nos conceitos de
Hodge e Kress (1988) e Kress (2014), que ofereceram uma perspectiva critica para a
analise das imagens criadas, permitindo compreendé-las como recursos multimodais
carregados de significados sociais e culturais. Essa abordagem foi ainda enriquecida
pelos estudos da Linguistica Textual, com as contribuicbes de Marcuschi (2008) e
Cavalcante et al. (2019, 2022), que forneceram subsidios para a analise da construgéo
dos sentidos e das relacdes entre texto e imagem. A partir dessa perspectiva, as

imagens apresentadas durante o trabalho e as geradas com o auxilio da Inteligéncia
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Artificial pelos alunos foram interpretadas em seu contexto de producéo e recepcao,
revelando aspectos identitarios e representacdes de diversidade cultural que surgiram
No processo criativo.

No tocante a Inteligéncia Atrtificial, os estudos de Santaella (2023) e Caiado
(2021, 2025 no prelo) forneceram subsidios para compreender o papel da IA como
ferramenta pedagogica no contexto educacional, permitindo a elaboragéo de imagens
gue estimulam a criticidade e a reflexdo sobre os estereétipos e narrativas visuais
contemporaneas.

Conforme mencionado, realizamos uma pesquisa bibliografica, que nos
apresentou conceitos importantes para nosso trabalho. Além da pesquisa tedrica,
elaboramos um projeto realizado através de Oficinas de Letramento Visual (OLVSs),
com o intuito de compreender como 0s alunos interagem com imagens geradas por
inteligéncia artificial e como esse processo contribui para o desenvolvimento do
letramento visual. As oficinas foram planejadas para oferecer um ambiente de criacéo
e analise critica, permitindo que os alunos ndo apenas produzissem suas proprias
imagens, mas também refletissem sobre elas e suas relacbes com 0s contextos
culturais em que estao inseridos.

Durante as Oficinas de Letramento Visual (OLVs), observamos momentos
significativos que evidenciaram o potencial do uso da inteligéncia artificial generativa
(IAG) no desenvolvimento do letramento visual dos alunos. As analises realizadas
pelos participantes demonstraram que a criacdo e interpretacdo das imagens
extrapolam o ensino da linguagem visual, proporcionando um ambiente favoravel a
reflexdo critica e ao didlogo sobre questdes sociais e culturais.

Em diversos momentos, as falas dos alunos mostraram uma compreensao
ampliada das imagens. Por exemplo, diante da figura das criangas praticando esportes
(ver figura 2), uma das participantes demonstra sua indignacdo por haver ali uma
separacao de esporte por causa do género (feminino e masculino). Essa fala mostra
nao apenas a capacidade de leitura visual, mas também a conscientizacdo sobre a
discriminacéo de género enraizada na sociedade presente na imagem.

Destacamos ainda, a expressao emocional manifestada por meio das imagens
criadas pelos alunos (oficina 2), que demonstra como as cores e 0s elementos visuais
escolhidos refletem sentimentos e percepc¢fes individuais. Teméticas referente ao
relacionamento familiar e perda de um ente querido foram expressos por meio de suas

ilustragcdes. A escolha de cores nas imagens indica um processo de reflexdo pessoal,
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reforcando a importancia da leitura critica das produgdes visuais.

Outro ponto relevante observado foi o debate em torno da questdo da
Inteligéncia Artificial e o erro, no qual os alunos discutiram se a IA esta sempre correta
ou ndo. Esse momento foi crucial para desenvolver uma consciéncia critica sobre o
funcionamento da maquina que € comandada/alimentada por humanos, tendo em
vista que pessoas erram, os alunos entenderam que a IA também pode cometer
falhas. Essa discussdo mostrou que, mais do que apenas usar a tecnologia, €
fundamental saber analisa-la de forma critica. Os alunos concluiram que nem tudo o
gue é gerado por |IA deve ser aceito de imediato e que é preciso observar com atencao
os detalhes e possiveis imprecisdes, desenvolvendo um olhar mais atento e
guestionador diante das imagens que consomem e produzem.

A analise da imagem do "gato motoqueiro™ (ver figura 10), na oficina 3, foi um
exemplo significativo da extrapolacdo do olhar critico dos alunos. Ao observar a
imagem e perceber que o capacete do gato estava com a viseira levantada, um aluno
destacou que, no mundo real, ele seria multado por essa infracdo. Essa leitura
demonstra a capacidade dos alunos de irem além da viséo superficial, relacionando o
contetdo da imagem a regras e normas sociais, 0 que comprova o desenvolvimento
de um pensamento critico e contextualizado.

Além disso, a pesquisa revelou a importancia da metacognicéo no processo de
letramento visual dos alunos. De acordo com Flavell (1987), a metacognicao envolve
a capacidade de refletir sobre o proprio pensamento e regular estratégias de
aprendizagem. Durante as oficinas, os alunos passaram por um processo de
autoavaliacdo continua ao ajustarem suas estratégias na criacdo de imagens e na
interpretacdo dos elementos visuais. Esse processo permitiu que identificassem erros,
reformulassem suas abordagens e construissem um entendimento mais aprofundado
das imagens geradas. Assim, a metacognicdo emergiu como um elemento essencial
para o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia na leitura e producéo
de textos multimodais.

Por meio das oficinas realizadas, foi possivel alcancar uma compreensao mais
aprofundada sobre o impacto do letramento visual na formacao critica dos alunos,
especialmente no uso de imagens geradas por inteligéncia artificial como ferramentas
pedagodgicas. Esse estudo evidenciou a importancia de explorar as relacdes entre
tecnologia, cultura e identidade, proporcionando aos alunos oportunidades de criar,

interpretar e refletir sobre representagfes visuais em um contexto digital. Além disso,
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destacou-se o papel do letramento visual na promocdo de habilidades de
interpretacdo critica, no desenvolvimento da consciéncia cultural e na valoriza¢do da
diversidade no ambiente educacional.

Ressaltamos ainda o trabalho linguistico realizado durante a elaboragédo dos
enunciados operatérios, no qual os participantes precisaram realizar leituras,
compreender e produzir textos, além de participar de debates (trabalho em grupo) e
selecionar informacdes relevantes (trabalho individual). Essas atividades favoreceram
o desenvolvimento de habilidades como a argumentacéo, a organizacao de ideias, a
construcdo coletiva de conhecimento e a autonomia na busca e analise de
informacdes. Esse processo contribui para ampliar a competéncia comunicativa dos
alunos, promovendo uma aprendizagem mais critica e reflexiva, alinhada as
demandas do contexto educacional contemporaneo.

Apesar das dificuldades e imprevistos relacionados a incerteza da continuidade
das aulas em formato presencial, a antecipacdo do calendéario de avaliagbes da
instituicdo e as festas de encerramento, conseguimos realizar todas as atividades
planejadas para as oficinas através de uma reorganizacdo do planejamento sem
danos a pesquisa.

Este estudo ndo apenas explorou a potencialidade das imagens geradas por
inteligéncia artificial como ferramenta e metodologia pedagdgica, mas também revelou
caminhos para uma educacdo mais inclusiva, critica e conectada a diversidade
cultural. As experiéncias vivenciadas e o0s aprendizados construidos pelos
participantes confirmam que o ato de ler e criar imagens vai além da técnica, sendo,
sobretudo, um processo de descoberta, dialogo e transformacéo.

Portanto, podemos concluir que nossos objetivos com esta pesquisa foram
alcancados, visto que constatamos que o letramento visual foi ampliado entre os
alunos, permitindo que eles desenvolvessem uma leitura mais critica e reflexiva das
imagens. Observamos que, ao longo das oficinas, os participantes ndo apenas
aprimoraram sua capacidade de interpretar elementos visuais em diferentes
contextos culturais, mas também demonstraram consciéncia sobre o papel das
imagens na construcdo de significados e identidades. Além disso, a interacdo com a
IA proporcionou momentos de expressao pessoal e criatividade, reforcando a
importancia do letramento visual como uma habilidade essencial na sociedade atual.

Contudo, salientamos a importancia do letramento visual como uma prética

indispensavel nas escolas, especialmente em um contexto cada vez mais marcado
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pela presenca de linguagens multimodais e tecnologias digitais. No entanto,
observamos que essa abordagem ainda é tratada de forma superficial e pouco
explorada na maioria dos ambientes escolares, limitando seu potencial para o
desenvolvimento critico e criativo dos alunos.

As Oficinas de Letramento Visual podem ser implementadas nas escolas da
rede municipal de Caucaia-CE, em parceria com o governo local, contribuindo para o
desenvolvimento dos educandos. Para isso, € fundamental que a Secretaria Municipal
de Educacédo promova a formacao continuada dos coordenadores pedagdgicos e/ou
dos educadores das instituicdbes de ensino, disponibilize recursos tecnoldgicos e
pedagdgicos adequados e incentive projetos interdisciplinares que integrem o
letramento visual as diversas areas do conhecimento. Essas acdes nao poderiam
apenas ampliar o alcance e a profundidade do trabalho pedagogico, mas também
contribuir para a formacdo de alunos mais preparados para interpretar e produzir

conteudos visuais no contexto social e cultural contemporaneo.
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ANEXOS
)
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Prezados Pais ou Responsaveis,

Convido seu filho(a) a participar de uma pesquisa que estou realizando como parte de minha
dissertacdo no curso de mestrado em Ciéncias da Linguagem. A pesquisa € sobre letramento visual e
o uso deimagens geradas por inteligéncia artificial, e sera desenvolvida com alunos do 5° ano da
escola onde seu(sua) filho(a) estuda. O objetivo € investigar como o uso de imagens geradas por
alunos, do 5° ano do ensino fundamental, com o auxilio da inteligéncia artificial generativa contribui, ou
ndo, para o desenvolvimento do letramento visual, promovendo a ampliagdo da consciéncia cultural e
o aprimoramento da capacidade de interpretacgéo critica de imagens.

Seu(sua) filho(a) foi selecionado(a) para participar porque ele(a) faz parte da turma do 5° ano em que
a pesquisa sera desenvolvida. A participacdo é completamente voluntaria, e vocé pode, a qualquer
momento, decidir retirar sua autorizacdo sem que isso traga qualquer prejuizo para a relacdo de
seu(sua) filho(a) com a escola ou com o pesquisador.

Os objetivos desta pesquisa séo:

1. Relacionar as imagens com seus contextos culturais, identificando representacfes de
diversidade cultural e o papel das imagens na formacédo da identidade cultural.

2. Proporcionar oportunidades para que os alunos criem suas préprias imagens usando
inteligéncia artificial como uma forma de expresséo pessoal e narrativa visual.

O que seu filho(a) fara na pesquisa:

e Analise e Discussao de Imagens: Seu(sua) filho(a) vai observar diferentes imagens e
participar de discussbes sobre o que elas significam e como se relacionam com culturas
diversas.

e Criacdo de Imagens: Ele(a) usara uma ferramenta de inteligéncia artificial para criar suas
préprias imagens, expressando suas ideias e sentimentos.

Importante ressaltar que os riscos associados a participacdo de seu(sua) filho(a) sdo minimos e estao
relacionados principalmente ao uso de tablets ou computadores da escola. Se houver qualquer
problema técnico ou desconforto, ele(a) podera interromper a participagdo a qualguer momento.
Quanto aos beneficios para seu(sua) filho(a) podemaos citar:

e O desenvolvimento de habilidades criticas e criativas.

e Uma maior compreensao da diversidade cultural.

e O contato com as tecnologias e a inteligéncia artificial.

As informacdes coletadas durante a pesquisa seréo tratadas com total confidencialidade. Nenhuma
informacao serd divulgada de forma a permitir a identificacdo de seu(sua) filho(a). Os resultados da
pesquisa vao ser publicados, mas sem identificar as criancas que participaram. Todas as medidas
serdo tomadas para proteger a privacidade dos participantes.

Vocé recebera uma copia deste termo, que incluird o telefone e o endereco do(a) pesquisador(a)
responsavel, [Nome do(a) Pesquisador(a)]. Caso tenha qualquer divida sobre a pesquisa ou sobre a
participacdo de seu(sua) filho(a), por favor, entre em contato a qualguer momento.

DADOS DO PESQUISADOR RESPONSAVEL (ORIENTADOR)

__Roberta Varginha Ramos Caiado

Nome y
Y

Al 2P () os (22 |
o ve i a dargrahe Y algmos iadg

Assinatura

Rua do Principe, 526 — Boa Vista.
CEP 50050-900 - Recife — PE — BRASIL
Endereco completo

__(81) 99146.6993

Telefone
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Declaro que entendi os objetivos, riscos e beneficios de minha participacéo na pesquisa e concordo em participar.
O pesquisador me informou que o projeto foi aprovado pelo Comité de Etica em Pesquisa em Seres Humanos da
UNICAP, localizado na Rua do Principe, 526 — Boa Vista — bloco G4 — 6° andar, sala 609 — CEP 50050-900 -
RECIFE — PE — BRASIL. telefone: (81)2119-4041 ou 2119-4376 — endereco eletrdnico: cep@unicap.br - Horéario
de funcionamento: 8h as 12h e das 13h as 17h - segunda a sexta-feira.

Havendo davida / dentncia com relagdo a conducéo da pesquisa devera ser dirigida ao referido CEP no
endereco acima citado.

Caucaia, de de 2024

Assinatura do PARTICIPANTE DA PESQUISA — (quando o participante da pesquisa for crianga, adolescente, ou pessoa
com discernimento prejudicado pegar também a assinatura do Pai / Mde ou Responsavel Legal).

Assinatura do PAI/ MAE ou RESPONSAVEL LEGAL — (além de apresentar o TALE (Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido).

COMISSAO NACIONAL DE ETICA EM PESQUISA - CONEP
SRTV 702, Via W 5 Norte - Edificio PO 700, 3° andar — Asa Norte CEP:

7ZN740 NNN _ Dwenacilia DE

OBSERVACOES:

Incluir informagao sobre patrocinador (se pertinente);

Incluir informagéo sobre destino e guarda de materiais (se pertinente);

Incluir informagao sobre estudo multicéntrico (se pertinente);

Utilizar linguagem compreensivel para populacao alvo.

No caso de pesquisas relacionadas com acées terapéuticas ou diagnosticas, explicitar os métodos alternativos, os

I Lial o = 40

A
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)

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO (TALE) para CRIANCA E ADOLESCENTE
(maiores de 6 anos e menores de 18 anos)
O Termo de Assentimento (TALE) NAO elimina a necessidade de fazer o TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO (TCLE) que deve ser assinado pelo responsavel ou representante legal do menor de 18 anos ou
legalmente incapaz.
Ol4, estudante!
Vocé esta prestes a participar de uma pesquisa muito legal denominada “Letramento visual: entre imagens geradas
por inteligéncia artificial e sentidos”.
Queremos investigar como o uso de imagens geradas por alunos, do 5° ano do ensino fundamental, com o auxilio da
inteligéncia artificial generativa contribui, ou ndo, para o desenvolvimento do letramento visual, promovendo a ampliagéo
da consciéncia cultural e o aprimoramento da capacidade de interpretagdo critica de imagens.
As criangas que irdo participar desta pesquisa séo os seus colegas de classe, que vocé ja conhece bem.
Vocé nao precisa participar da pesquisa se néo quiser, € um direito seu e nao terd nenhum problema se desistir.
O que vamos fazer?
e Olhar e Conversar sobre Imagens: Vocé vai ver algumas imagens e contar o que acha delas.
e Criar suas Proprias Imagens: Usaremos uma ferramenta especial para criar novas imagens com asua ajudal
e Falar sobre o que Aprendeu: Vamos conversar sobre o que vocé aprendeu e como vocé se sentiu durante o
projeto. A pesquisa serd feita na sua escola, onde as criangas vao participar das atividades usando seus tablets ou
computadores da escola. O uso desses materiais € considerado seguro, mas, caso acontega algum problema, vocé
pode nos procurar pelo telefone:85 98836.8212 da pesquisadora Luiza Alice Lima Rocha.
Mas hé coisas boas que podem acontecer como o contato com as tecnologias e a inteligéncia artificial.
Se vocé morar longe da escola, nds daremos a seus pais dinheiro suficiente para transporte, para também acompanhar
a pesquisa.
Ninguém sabera que vocé esta participando da pesquisa; ndo falaremos a outras pessoas, nem daremos a estranhos as
informagdes que vocé nos der. Os resultados da pesquisa vdo ser publicados, mas sem identificar as criangcas que
participaram. Quando terminarmos a pesquisa, vamos compartilhar os resultados de uma maneira geral, através de uma
exposicao dos trabalhos para que os colegas de outras turmas possam ver.
Se vocé tiver alguma duvida, vocé pode me perguntar. Eu escrevi os telefones na parte de cima deste texto.

CONSENTIMENTO POS INFORMADO

Eu aceito participar da pesquisa “Letramento visual: entre
imagens geradas por inteligéncia artificial e sentidos”.

Entendi as coisas ruins e as coisas boas que podem acontecer.

Entendi que posso dizer “sim” e participar, mas que, a qualquer momento, posso dizer “nao” e desistir e que ninguém vai
ficar furioso.

Os pesquisadores tiraram minhas ddvidas e conversaram com 0s meus responsaveis. Recebi uma cépia deste termo de
assentimento e li e concordo em participar da pesquisa.

Caucaia/CE, ___de de 2024.

@ i Hicsle Hoirp fecho

Assinatura do menor

COMITE DE ETICA EM PESQUISA — CEP

Universidade Catdlica de Pernambuco - UNICAP

Rua Do Principe, 526 — Boa Vista — Bloco G4 — 6° Andar, Sala 609 CEP 50050-900 — Recife/PE — BRASIL
Telefone: (81)2119-4041 ou 2119-4376

Endereco Eletrdnico: cep@unicap.br
Horério de funcionamento: 8h as 12h e das 13h as 17h de segunda a sexta-feira

Havendo davida / dentncia com relagéo a condugédo da pesquisa devera ser dirigida ao referido CEP no enderego acima citado.

ICOMISSAO NACIONAL DE ETICA EM PESQUISA - CONEP

ISRTV 702, Via W 5 Norte - Edificio PO 700, 3° andar — Asa Norte

OBSERVACOES:

1. Incluir informagé&o sobre patrocinador (se pertinente);

2. Incluir informagéo sobre destino e guarda de materiais (se pertinente);

3. Incluir informacéo sobre estudo multicéntrico (se pertinente);

4. Utilizar linguagem compreensivel para populagéo alvo.

No caso de pesquisas relacionadas com agdes terapéuticas ou diagnosticas, explicitar os métodos alternativos, os riscos e beneficios de ndo
os utilizar.
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Letramento visual: entre imagens geradas por Inteligéncia Artificial e sentidos

Pesquisador: Roberta Varginha Ramos Caiado

Area Tematica:

Versao: 1

CAAE: 83210124.0.0000.5206

Instituicao Proponente: Universidade Catdlica de Pernambuco - UNICAP/PE
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7.107.649

Apresentacgao do Projeto:

A pesquisa tem como objetivo investigar como o uso de imagens geradas por inteligéncia artificial pode
contribuir para o desenvolvimento do letramento visual em alunos do 5° ano do ensino fundamental,
promovendo a ampliagdo da consciéncia cultural e o aprimoramento da capacidade

de interpretagéo critica de imagens. A metodologia utilizada para o desenvolvimento do estudo é de carater
qualitativo, a partir da pesquisa-agdo onde sera desenvolvido um Projeto de Letramento Visual, que apoia-

se em Oficinas de Letramento visual (OLVs) como estratégias de acao.

Objetivo da Pesquisa:

Objetivo Primario:

Investigar como o uso de imagens geradas por inteligéncia artificial pode contribuir para o desenvolvimento
do letramento visual em alunos do 5° ano do ensino fundamental, promovendo a ampliagdo da consciéncia
cultural e o aprimoramento da capacidade de interpretacdo critica de imagens.

Objetivo Secundario:

Relacionar imagens com seus contextos culturais, identificando representacdes de diversidade cultural e o

papel das imagens na formacgéo da identidade cultural, como também,

Endereco: Rua Almeida Cunha, n° 245 - Bloco G4 - 6° Andar - Sala 609

Bairro: Santo Amaro CEP: 50.050-480
UF: PE Municipio: RECIFE
Telefone: (81)2119-4041 Fax: (81)2119-4004 E-mail: cep@unicap.br
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Continuacdo do Parecer: 7.107.649

proporcionar oportunidades para que os alunos criem suas préoprias imagens usando IA como uma forma de
expressao pessoal e narrativa visual.

Avaliagao dos Riscos e Beneficios:

Riscos:

Os possiveis riscos dessa pesquisa implicam os participantes da oficina de letramento visual, ao terem que
expor suas opinides sobre seu trabalho, sentirem-se envergonhados. Para contornar esses riscos, a

pesquisadora reforgara a fala de que eles ndo sdo obrigados a essa exposicao.

Beneficios:

Um dos possiveis beneficios dessa pesquisa & a possibilidade de proporcionar aos participantes o contato
com as tecnologias e a inteligéncia artificial. Além disso, pretende-se ampliar e aprofundar os estudos
relacionados ao letramento visual no campo da linguistica, transcendendo o espago académico,
influenciando positivamente as praticas educativas ao oferecer contribuicdes para o ensino de linguagem em
interlocugcdo com a cultura, preparando as criangas para uma sociedade permeada por tecnologias

inteligentes e culturas diversas.

Comentarios e Consideragoes sobre a Pesquisa:
Pesquisa adequadamente estruturada,

Consideragoes sobre os Termos de apresentagao obrigatoria:
Os termos estao apresentados adequadamente.

Recomendacgoes:

Nao ha.

Conclusoes ou Pendéncias e Lista de Inadequacoes:
Projeto aprovado.

Consideragoes Finais a critério do CEP:

O Colegiado do CEP acompanha o parecer do relator aprovando o protocolo de pesquisa.

- O pesquisador deve desenvolver a pesquisa conforme delineada no protocolo aprovado. Se o pesquisador
considerar a descontinuacdo do estudo, esta deve ser justificada e somente ser realizada apdés andlise das
razdes da descontinuidade pelo CEP que o aprovou. O pesquisador deve aguardar o parecer do CEP
quanto a descontinuagéo, exceto quando perceber risco ou dano ndo previsto ao participante ou quando
constatar a superioridade de uma estratégia diagndstica ou terapéutica oferecida a um dos grupos da
pesquisa, isto &, somente em caso de
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necessidade de acao imediata com intuito de proteger os participantes.

- O CEP deve ser informado de todos os efeitos adversos ou fatos relevantes que alterem o curso normal do
estudo. E papel do pesquisador assegurar medidas imediatas adequadas frente a evento adverso grave
ocorrido (mesmo que tenha sido em outro centro) e enviar notificagédo ao CEP e a Agéncia Nacional de
Vigilancia Sanitaria — ANVISA — junto com seu posicionamento.

- Eventuais modificagdes ou emendas ao protocolo devem ser apresentadas ao CEP de forma clara e
sucinta, identificando a parte do protocolo a ser modificada e suas justificativas e aguardando a aprovagcao
do CEP para continuidade da pesquisa. Em caso de projetos do Grupo | ou Il apresentados anteriormente a
ANVISA, o pesquisador ou patrocinador deve envia-las também a mesma, junto com o parecer aprovatério
do CEP, para serem juntadas ao protocolo inicial.

- Relatérios parciais e final devem ser apresentados ao CEP, inicialmente seis meses apds a data deste
parecer de aprovagdo e ao término do estudo. Favor consultar o Manual de Usuario PESQUISADOR,
disponivel na Plataforma Brasil http://plataformabrasil.saude.gov.br/visao/publico/indexPublico jsf que orienta
sobre a emissdo dos referidos relatérios, entre outros assuntos.

- Lembramos que segundo a Resolugao 466/2012, item XI.2 letra e, “cabe ao pesquisador apresentar dados
solicitados pelo CEP ou pela CONEP a qualquer momento”.

- O pesquisador deve manter os dados da pesquisa em arquivo, fisico ou digital, sob sua guarda e
responsabilidade, por um periodo de 5 anos apés o término da pesquisa.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

_DE_AVALIACAO_DO_PROJETO_DA_ 14:57:54 |Ramos Caiado
DISSERTACAQO _assinado.pdf

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situacéo
Informacdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS_DO_P | 13/09/2024 Aceito
do Projeto ROJETO_ 2417797 .pdf 14:58:11
Parecer Anterior PARECER_RESULTADO_DA_SESSAO| 13/09/2024 |Roberta Varginha Aceito

Folha de Rosto folhaderosto_letramento_visual_ok.pdf 13/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
14:57:14 | Ramos Caiado
Projeto Detalhado / |Projeto_Luiza_Alice_CEP.docx 11/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
Brochura 23:00:04 |[Ramos Caiado
|Investigador
Cronograma Cronograma_Letramento_visual.docx 11/09/2024 |Roberta Varginha Aceito

22:57:00 | Ramos Caiado
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Orcamento Orcamento_Letramento_visual.docx 11/09/2024 | Roberta Varginha Aceito
22:56:46 | Ramos Caiado
Outros TERMO_DE_ASSENTIMENTO_LIVRE_| 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
E_ESCLARECIDO_ Luiza_Alice.docx 21:31:16 | Ramos Caiado
Outros Carta_de_anuencia_LuizaAlice.pdf 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
21:30:02 | Ramos Caiado
Outros Termo_de_Autorizacao_de_Uso_de_Im | 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
agem_Depoimento_Luiza_Alice.doc 21:26:31 |Ramos Caiado
Outros TERMO_DE_COMPROMISSO_E_CON/| 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
FIDENCIALIDADE LuizaAlice.docx 21:25:20 [Ramos Caiado
TCLE / Termos de |TCLE_Luiza_Alice_Lima_ASSINADO.do| 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
Assentimento / cx 21:23:11 |Ramos Caiado
Justificativa de
Auséncia
Outros Curriculo_Lattes_Luiza_Alice.pdf 09/09/2024 | Roberta Varginha Aceito
21:22:17 | Ramos Caiado
Outros Lattes_Roberta_Caiado.pdf 09/09/2024 |Roberta Varginha Aceito
21:21:48 | Ramos Caiado

Situacgao do Parecer:

Aprovado

Necessita Apreciagao da CONEP:

Nao

RECIFE, 27 de Setembro de 2024
Assinado por:
Nadia Pereira da Silva Gongalves de Azevedo
(Coordenador(a))
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V)

Roteiro das Oficinas de Letramento Visual (OLV)

Letramento visual: entre imagens geradas por Inteligéncia Artificial

e sentidos
Luiza Alice Lima Rocha

O objetivo geral desta pesquisa é investigar como o uso de imagens geradas por
alunos, do 5° ano do ensino fundamental, com o auxilio da inteligéncia artificial
generativa contribui, ou n&o, para o desenvolvimento do letramento visual,
promovendo a ampliagdo da consciéncia cultural e o aprimoramento da capacidade
de interpretacdo critica de imagens. Para alcancarmos nosso proposito,
estabelecemos como objetivos especificos: proporcionar oportunidades para que 0s
alunos criem suas préprias imagens usando IA como uma forma de expressao pessoal
e narrativa visual; relacionar as imagens criadas com 0s seus contextos culturais,
identificando representacdes de diversidade cultural e o papel das imagens na
formacédo da identidade cultural.

*Os termos técnico aparecem somente na dissertagcéo, para os alunos utilizaremos metaforas,

termos coloquiais, dentre outros.

1° encontro

e Apresentacdo da pesquisadora.

e Conversa sobre IMAGENS - O que vocés entendem por “imagem”? Como
utilizam as imagens no dia a dia (foto, desenho, emojis etc.)? Para que serve
uma imagem? Vocés acham que as imagens podem “falar” ou contar
histérias?

e LETRAMENTO VISUAL - Iniciar esse momento perguntando as criangas o
que elas acham que significa “entender uma imagem”. Como
compreendemos uma imagem? Alguém sabe o que é letramento visual?
Explicar com termos compreensiveis e de maneira clara que Letramento
Visual é entender como as imagens transmitem ideias, sentimentos e
informacdes. Falar um pouco sobre como imagens podem ter significados
diferentes para cada pessoa. Buscar fazer com que as criancas percebam
que, ao ver uma imagem, podem compreender 0 que ela comunica sem
precisar de palavras. Utilizar exemplos do cotidiano (como propagandas,
emojis, quadrinhos) para mostrar como as imagens contam historias e falam
CONOSCOo enunciam mensagens.
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Apresentagao de imagens — Levar para a oficina imagens relacionadas aos
Temas Contemporaneos Transversais (TCTs) e outras tematicas, distribuir
para os alunos e incentiva-los a observar e refletir sobre elas.

Desvendando imagens a partir de sentimentos - De posse das imagens
distribuidas pela sala de aula e escolhidas pelas criangas, solicitar que falem,
livremente, sobre os sentimentos que as imagens provocam neles — (espera-
se que usem a criatividade para expressarem emocoes e explorar questbes
pessoais e culturais).

Incentivar as criancas a irem além do 6bvio:

“O que vocé acha que esta acontecendo na imagem? Como isso te faz
sentir?

* Nesse momento podemos usar uma “chuva de ideias”, onde os alunos
falam de forma resumida — uma palavra — o sentimento que aquela imagem
provocou nele (tristeza, alegria, medo, surpresa, espanto...).

Esta atividade ajuda a mostrar que ha muitas maneiras de "ler" uma
imagem e que o significado pode mudar de pessoa para pessoa.

2° encontro

Exploracdo de Emocdes e Cores — Abordar brevemente sobre o uso das
cores nas imagens - Pedir para as criangas associarem cores a sentimentos.
Ex.: "Que cor vocé acha que representa a felicidade? E a tristeza?"

Discutir como as cores ajudam a dar um “tom” ou “clima” & imagem.
*Atividade prética | Aturma sera dividida em 5 equipes e cada grupo cria a
sua paleta de cores representando um sentimento (raiva, tristeza, amor,
alegria, felicidade, confuso). Cada grupo recebera uma folha onde usarédo as
cores para expressar 0 sentimento atribuido a equipe.

Atividade Pratica Il: Criando com Desenho — Distribuir para cada crianca
materiais para que desenvolva desenhos que representem algo importante
para elas, seja uma emocdo, um lugar ou uma memoaria. Incentiva-las a
pensar nas cores e nas formas que podem ajudar a contar essa histéria
(conteudo apresentado no encontro anterior).

Ao final, cada crianca pode compartilhar sua criacdo e explicar o que ela
representa. Nesse momento reforcar a ideia de que imagens podem ser
consideradas um texto - sdo uma forma de comunicacdo, despertam
sentimentos e expressao.

Perguntar as criancas “Vocés conhecem a sigla IA? O que vocés acham que
€ “inteligéncia artificial?” Fazer uma breve introducdo (utilizando texto da
prépria IA para se definir). Explicar que, no préoximo encontro, elas verao
como a IA pode transformar ideias em imagens e que irdo conhecer essa
nova tecnologia que pode “aprender” a gerar imagens a partir de palavras
gue nds enviamos para ela.
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3° encontro

Criando com Inteligéncia Artificial — Apresentar algumas imagens geradas
por 1A com temas variados (“um gato astronauta”, “uma cidade futurista”,
‘uma praia feita de doces”, “um dinossauro em um parque de diversdes” ou
“‘uma arvore com folhas coloridas”). Perguntar as criangas o que elas acham
dessas imagens, se elas parecem reais ou imaginarias, e 0 que sentem
(compreenséo do aluno) ao vé-las.

Pedir para que cada crianca dé uma ideia para IA gerar uma imagem, algo
como "um unicérnio em uma floresta colorida" ou "um robd em uma praia" e
elaborar a imagem com o auxilio do ChatGPT. Apresentar as imagens por

meio do projetor.

Solicitar as criangas que comentem: Vocés me deram ideias e eu coloquei
aqui nessa maquina poderosa que gera imagens. Ela gerou esta imagem.
Vocé que deu essa ideia, ou vocés, acham que a imagem esta de acordo
com o0 que vocés imaginaram? “Como podemos compreender essa
imagem?” relacionar as questdes sociais e/ou culturais. Pergunte o que elas
sentem ao ver uma imagem gerada "por uma maquina" com auxilio dos
alunos, e como isso é diferente de um desenho feito a mao (estabelecer
diferencas). Apontar que nem sempre as imagens geradas por IA,
correspondem a realidade, ou a nossa perspectiva.

Conversar com a turma sobre a atividade pratica realizada e escolher
tematicas para serem trabalhadas contemplando alguns conteddos dos
Temas Contemporaneos Transversais ou atualidade, que estejam presentes
no cotidiano das criancas e que seja do interesse da turma. Apos a escolha
dos temas, dividir a turma em duplas e solicitar que os alunos pensem e
tragam no préximo encontro um paragrafo que explique para a
“supermaquina IA” como ela deve gerar a imagem que eles querem, nao
esquecendo de sugerir para a maquina a paleta de cores desejada -
enunciado operatério/prompt/paragrafo (por escrito) - aluno como
protagonista da atividade -, para que possam gerar suas imagens com o
ChatGPT. Explicar que o paragrafo/enunciado operatorio € uma instrucéo
gue damos para a IA explicando o que queremos ver na imagem. N&o
precisa ter um comando longo.

4° encontro

Iniciar perguntando aos alunos se eles trouxeram o enunciado operatério
solicitado no encontro anterior. Pedir para que facam uma breve
apresentacao sobre sua ideia.

Solicitar que cada dupla leia seu paragrafo/enunciado operatério e indagar
se ha algo especifico que ela gostaria de incluir (nucleos, cenario, estilo,
emocao da imagem, cores). Se necessario dar dicas para tornar o paragrafo/
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prompt mais detalhado, lembrando que quanto mais detalhes, mais a IA
podera aproximar a imagem do que eles estdo imaginando.

Com o enunciado operatério de cada crianca revisado, pedir que cada dupla
gere sua imagem com o auxilio do ChatGPT. Nesse momento a imagem
sera reproduzida pelo projetor para que as demais criancas possam
acompanhar o processo de geracéo e discutir as escolhas de cada prompt.
As imagens seréo salvas no computador, com a identificacdo dos alunos e
0s enunciados operatérios por eles elaborados.

ApoOs todos elaborarem suas imagens, faremos um momento de
reflexdo/comparacéo entre a expectativa e o resultado obtido por eles; A
imagem saiu como vocé pensou? Ha algo que ficou diferente ou
surpreendente? O que vocé mudaria para ficar mais proximo de sua ideia?
Combinar com os alunos uma data para a culminancia da OLV. Decidir com
a turma um nome para a exposicao.

50 encontro - Culminancia

De posse das imagens elaboradas impressas, organiza-las em molduras
(cartolina/EVA/plastificacao).

Organizar um momento de exposicao das criacfes das criancas. (Somente
para os participantes? Para os demais alunos da escola? Aberta aos
pais?)

Momento da apresentacao - Narrativa da dupla sobre a imagem gerada
com o auxilio da IA- Momento de apresentacdo onde cada crianca fala
brevemente sobre sua imagem, e como foi a experiéncia de gerar uma
imagem com IA. (Gravar as apresentacdes)

Entregar a cada crianca um certificado de participacdo e um mimo como
forma de agradecimento.
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