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brucutus como He-Man e raquiticos como os Cavaleiros do Zodiaco, enquanto o
Pica-Pau e Pernalonga me mostraram que a persisténcia pode ser tanto admiravel
quanto irritante, ao passo que Charlie Brown me apresentou a uma representagcao
mais ampla das complexidades da vida, associadas a temas de melancolia (e
possivel depressao).

Neste momento solene e extraordinario, sinto-me honrado em expressar minha
gratiddo a minha esposa Josi, por ser a “sortuda” e linda metade mais amadurecida
desta dupla dindmica, ou como eu gosto de chamar (a partir de agora), “A Liga da
Inevitavel Felicidade (conjugal) Etérea” — como ja recomendava George Michael,
choose LIF(c)E! Agradego por suportar as infindaveis citagées de “Os Simpsons” e
“O Critico”, e minhas piadas sem graga, mesmo quando parecem sair diretamente
de um livro de trocadilhos de séculos passados. Mesmo que, provavelmente para
vocé, meu senso de humor seja um misto (de ternura) entre o inusitado e o “por que
diabos ele esta rindo disso?” Brincadeiras a parte... Pelo amor, suporte emocional,
paciéncia, incentivo, nossas conversas (filosoficas ou néo) diarias que foram pilares
essenciais durante todo o processo de pesquisa... Por isso e muito mais, sou
eternamente grato. Aos meus sogros, também quero expressar minha gratiddo com
um toque de nostalgia (musical e cartunesca). Suas vivéncias, e notavel habilidade
de conectar origens humildes a experiéncias tao ricas sdo sempre uma inspiragao.

Quero estender um agradecimento épico ao meu camarada Helbert, o verdadeiro
visionario do entretenimento nerd, intelectualidades e afins dos anos 90 e além, por
ter efetivado a minha introdugdo ao mundo hilario de “South Park” — pouco apés eu



ter lido sobre a estreia da série animada no saudoso guia de quadrinhos Wizard — ja
em seus primordios la em 1998, através de um VHS gravado em SLP com quase 6
horas de conteudo (uma irbnica coincidéncia, considerando as origens do desenho).
Ndo demorei pra conhecer a profundidade de um cocd animado cantante, os
conselhos (des)educativos do Chef ou os desvios de conduta do Sr. Garrison. Que a
sagacidade e a forga (geek) estejam sempre com vocé!

Também gostaria de expressar meus sinceros agradecimentos ao meu valoroso
orientador, Prof. Dr. Dario Brito, pelo inestimavel guia, orientacdo académica e
criticas construtivas. Seu entusiasmo pelos toons e compartilhamento de saberes s6
ficariam melhores se viessem acompanhados de um bald&o de pipoca de canjica do
Peanuts. Que nossa jornada continue sendo t&o instigante quanto um plot twist de
ultima hora no fim de uma temporada, e mais brilhante que os dentes do Chip
Skylark.

Aos membros avaliadores da banca, cujas analises e feedbacks foram essenciais
para aprimorar o conteudo deste trabalho: Prof?. Dr®. Graciana Azevedo, Prof. Dr.
Marcos Buccini, Prof?. Dr?. Roberta Caiado, e Prof. Dr. Moab Acioli, agradeco pela
disponibilidade em avaliar e contribuir para o aprimoramento desta pesquisa. Em
meio aos desafios dessa terra selvagem de teses e dissertagdes, vocés foram como
0s Superamigos académicos, desbravando as entranhas e emaranhados do texto.
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A vocé que se dispor a ler este trabalho, obrigado! Espero humildimente que consiga
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“Follow your dreams, you can reach your
goals, I'm living proof. Beefcake!”

(Eric Cartman)
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RESUMO

Este estudo, realizado como parte do Doutorado em Ciéncias da Linguagem, propde
uma analise aprofundada da série animada “South Park”, explorando seu carater
carnavalesco e os elementos de satira menipeia que a permeiam. Nossa pesquisa
explora como a série aborda questdes culturais e sociais por meio de uma lente que
incorpora ambiguidades, ambivaléncias e o humor grotesco tipicos do contexto do
carnaval e das tradigbes menipeias. A capacidade singular da série de expor
contradigdes e absurdos na cultura pop(ular) e na politica dos Estados Unidos (e, as
vezes, globalmente) tem sido fundamental para sua resiliéncia e relevancia
continuas ao longo das décadas. Essa caracteristica se alinha com o conceito de
“carnavalizacdo” de Mikhail Bakhtin, tedrico literario russo, que observou que as
celebragcbes de carnaval eram marcadas pelo aparente caos e pela inversio
temporaria das relagdes hierarquicas entre os individuos. Ao examinar a vida
cotidiana dos personagens principais — Stan, Kyle, Kenny e Cartman — buscamos
compreender como o programa retrata eventos aparentemente improvaveis, mas
frequentemente reveladores, que oferecem comentarios perspicazes sobre a
sociedade contemporénea. Essencialmente, nosso objetivo geral é analisar a
presenca das caracteristicas fundamentais das satiras menipeias, elencadas por
Bakhtin, na animacdo South Park, buscando evidenciar a versatilidade e
longevidade desse género ancestral, que influenciou a criagdo de inUmeras outras
formas artisticas. Inicialmente, procuramos identificar de que maneira a cosmoviséo
carnavalesca se manifesta nos especiais que focam na pandemia da COVID-19,
lancados em 2020 e 2021, examinando como a série utiliza elementos
carnavalizados para compor suas narrativas. Além disso, investigamos como o
desenho animado se relaciona com o carater jornalistico caracteristico das
menipeias, configurando-se em uma representagcdo carnavalizada da
contemporaneidade, capaz de refletir e comentar sobre os acontecimentos sociais.
Portanto, esse estudo permitiu uma apreciacdo de South Park ndo apenas como
uma série animada debochada e desbocada, mas como uma descendente sagaz de
uma tradicao literaria e filosofica, que assim como um dos protagonistas, o garoto
Kenny, parece ser imortal. Essa conexao intrinseca destaca nado apenas a
flexibilidade e longevidade da menipeia, mas também a continuidade do humor e da
satira como ferramentas criticas. Em contextos diversos, a arte de desafiar
convengdes persiste como um fio condutor na expressdo criativa, refletindo a
natureza evolutiva da sociedade e a perenidade do questionamento humano.

Palavras-chave: South Park. Satira menipeia. Carnavalizacdo. Bakhtin. Cultura
contemporanea.



ABSTRACT

This study, conducted as part of the Doctorate in Language Sciences, proposes an
in-depth analysis of the animated series “South Park”, exploring its carnivalesque
nature and the elements of Menippean satire that permeate it. Our research delves
into how the series addresses cultural and social issues through a lens that
incorporates ambiguities, ambivalences, and the grotesque humor typical of carnival
contexts and Menippean traditions. The series' unique ability to expose
contradictions and absurdities in US (and sometimes global) pop(ular) culture and
politics has been fundamental to its continued resilience and relevance over the
decades. This characteristic aligns with Mikhail Bakhtin's concept of “carnivalization”,
where carnival celebrations are marked by apparent chaos and the temporary
inversion of hierarchical relationships between individuals.By examining the everyday
lives of the main characters — Stan, Kyle, Kenny, and Cartman — we seek to
understand how the show portrays seemingly improbable but often revealing events
that offer insightful commentary on contemporary society. Essentially, our
overarching objective is to analyze the presence of the fundamental characteristics of
Menippean satires, as outlined by Bakhtin, in the animation South Park, seeking to
highlight the versatility and longevity of this ancestral genre, which influenced the
creation of numerous other artistic forms. Initially, we aimed to identify how the
carnivalesque worldview manifests in the specials focusing on the COVID-19
pandemic, released in 2020 and 2021, by examining how the series employs carnival
elements to construct its narratives. Furthermore, we investigated how the cartoon
relates to the journalistic characteristic typical of Menippean literature, configuring
itself as a carnivalized representation of contemporary times capable of reflecting on
and commenting on social events. Therefore, this study allowed for an appreciation
of South Park not only as a cheeky and irreverent animated series but also as a
sagacious descendant of a literary and philosophical tradition, which, like one of its
protagonists, the boy Kenny, seems to be immortal. This intrinsic connection
underscores not only the flexibility and longevity of Menippean satire but also the
continuity of humor and satire as critical tools. In various contexts, the art of
challenging conventions persists as a guiding thread in creative expression, reflecting
the evolutionary nature of society and the perpetuity of human questioning.

Keywords: South Park. Menippean satire. Carnivalesque. Bakhtin. Contemporary
culture.



RESUMEN

Este estudio, realizado como parte del Doctorado en Ciencias del Lenguaje, propone
un analisis profundo de la serie animada “South Park”, explorando su caracter
carnavalesco y los elementos de satira menipea que la atraviesan. Nuestra
investigacion explora como la serie aborda temas culturales y sociales a través de
una lente que incorpora ambigiedades, ambivalencias y el humor grotesco tipico de
los contextos carnavalescos y las tradiciones menipeas. La capacidad unica de la
serie para exponer contradicciones y absurdos en la cultura pop(ular) y la politica de
Estados Unidos (y a veces a nivel global) ha sido fundamental para su continua
resiliencia y relevancia a lo largo de las décadas. Esta caracteristica se alinea con el
concepto de “carnavalizacion” de Mikhail Bakhtin, donde las celebraciones de
carnaval se caracterizan por un aparente caos y la inversidon temporal de las
relaciones jerarquicas entre individuos. Al examinar la vida cotidiana de los
personajes principales: Stan, Kyle, Kenny y Cartman, buscamos entender como el
programa retrata eventos aparentemente improbables pero frecuentemente
reveladores que ofrecen comentarios perspicaces sobre la sociedad contemporanea.
Esencialmente, nuestro objetivo general es analizar la presencia de las
caracteristicas fundamentales de las satiras menipeas, segun lo delineado por
Bajtin, en la animacion South Park, buscando resaltar la versatilidad y longevidad de
este género ancestral, que influyéd en la creacién de numerosas otras formas
artisticas.Inicialmente, buscamos identificar como se manifiesta la cosmovision
carnavalesca en los especiales que se centran en la pandemia de COVID-19,
lanzados en 2020 y 2021, examinando como la serie utiliza elementos
carnavalescos para construir sus narrativas. Ademas, investigamos cémo se
relaciona el dibujo animado con la caracteristica periodistica tipica de la literatura
menipea, configurandose asi como una representacion carnavalizada de la
contemporaneidad capaz de reflexionar y comentar sobre eventos sociales. Por lo
tanto, este estudio permitié apreciar a South Park no solo como una serie animada
irreverente y descarada, sino también como una sagaz descendiente de una
tradicion literaria y filosofica, que, al igual que uno de sus protagonistas, el nifio
Kenny, parece ser inmortal. Esta conexidn intrinseca subraya no solo la flexibilidad y
longevidad de la satira menipea, sino también la continuidad del humor y la satira
como herramientas criticas. En diversos contextos, el arte de desafiar convenciones
persiste como un hilo conductor en la expresion creativa, reflejando la naturaleza
evolutiva de la sociedad y la perpetuidad del cuestionamiento humano.

Palabras clave: South Park. Satira menipea. Carnavalizacion. Bakhtin. Cultura
contemporanea.
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1. INTRODUGAO (OU “O SEGUINTE PROGRAMA CONTEM LINGUAGEM
IMPROPRIA E, DEVIDO AO SEU CONTEUDO, NAO DEVERIA SER VISTO
POR NINGUEM”)'

Neste estudo, conduzido no &mbito do Doutorado em Ciéncias da Linguagem,
propomos uma analise aprofundada da série animada “South Park”, explorando seu
carater carnavalesco® e os elementos de satira menipeia que a permeiam. Ou seja,
nosso trabalho visa investigar as maneiras pelas quais o desenho aborda questdes
culturais e sociais por meio de uma lente que incorpora ambiguidades,
ambivaléncias e o humor grotesco caracteristicos do contexto carnavalesco e das
tradicbes menipeias. Ao mergulhar na realidade cotidiana em volta dos personagens
principais — as criangas Stan, Kyle, Kenny e Cartman — buscamos mostrar como o
programa retrata eventos aparentemente improvaveis, mas muitas vezes
reveladores, que oferecem comentarios mordazes sobre a sociedade
contemporanea. Através deste trabalho, esperamos lancgar luz sobre a riqueza da
satira e da critica social presentes em South Park e sua relevancia no panorama
cultural e comunicativo moderno.

No contexto do mundo ficticio da cidade homénima, no estado norte-
americano do Colorado, cenario da popular série de televisdo do canal Comedy
Central, as aparéncias muitas vezes enganam. Embora a localidade seja retratada
como pitoresca e pacata, os eventos que se desenrolam em seus episddios
frequentemente tomam rumos cadticos e, muitas vezes, absurdos. No entanto, por

tras desse humor irreverente, South Park aborda uma ampla gama de questdes

! Tradugdo nossa da parte final do irdnico texto exibido antes do inicio de cada episédio de South
Park. No original, em sua versao completa: all characters and events in this show - even those based
on real people - are entirely fictional. All celebrity voices are impersonated... poorly. The following
program contains coarse language and due to its content it should not be viewed by anyone. (Todos
0s personagens e eventos neste programa — mesmo aqueles baseados em pessoas reais — sao
totalmente ficticios. Todas as vozes de celebridades s&do imitadas... Mal. O seguinte programa contém
linguagem imprépria e, devido ao seu contetudo, ndo deveria ser visto por ninguém). Embora o
desenho seja uma série de animacédo e seus personagens tendam a ser criagdes originais, ele
frequentemente faz referéncias ou representagcdes de eventos, figuras publicas, questdes sociais e
th’ticas reais.

O termo “carnavalesco”, conforme definido por Mikhail Bakhtin, refere-se a atmosfera festiva e
reversao social associada aos carnavais medievais. Veremos mais a frente, como Bakhtin explorou
esse conceito em sua obra, destacando o carnaval como um momento de subversdo das normas
sociais estabelecidas, permitindo a inversao temporaria de papéis, a liberagdo de comportamentos
“fora do comum” e a satira da autoridade instituida. Esse periodo festivo era caracterizado pela
liberdade de expressao, pela quebra de tabus e pela celebragdo da vida em suas multiplas formas,
além de representar um ambiente propicio para a critica social e a transgressao das fronteiras sociais
e culturais.



sociais e culturais, que vao desde relagbes humanas (e por vezes, mesmo “nao-
humanas”) até eventos politicos atuais, questdes de raga, liberdade de expressao,
sexualidade, género, pobreza, artes e mais. Os criadores e principais mentes
criativas por tras da série, Matt Stone e Trey Parker, usam seu programa como uma
plataforma para comentar e satirizar aspectos da vida cotidiana de uma forma que é
simultaneamente provocativa e reflexiva.

As origens do desenho remontam a 1992, quando Parker e Stone, entado
alunos da Universidade do Colorado, produziram o curta-metragem Jesus vs. Frosty,

sob a alcunha de “Filmes de consciéncia vingativa™

. A empreitada dos dois colegas
de faculdade — “uma versao loucamente brilhante de Peanuts™ (Parker, 2016) — foi
animada utilizando-se apenas cartolina, cola e uma antiga camera de filme 8 mm. O
curta foi exibido na mostra de filmes dos alunos em dezembro do mesmo ano. A
trama gira em torno de quatro criangas que s&o muito semelhantes aos quatro
personagens principais recorrentes de South Park. A animagao ja mostrava alguns
“ingredientes” classicos do desenho, incluindo um enredo baseado no humor e no
grotesco, linguagem chula, violéncia grafica e uma ligado de moral no final.

Com a popularidade do curta, que vinha sendo distribuido “clandestinamente”
em fitas VHS, em 1995 o executivo da Fox Broadcasting Company, Brian Graden,
pagou a Parker e Stone US$ 2.000 para que fizessem outro curta animado, para ser
distribuido como um cartdo de Natal em video e ser enviado aos amigos (Parker,
2016). Assim, a dupla criou Jesus vs. Papai Noel. O curta ja apresentava um estilo
de animacdo muito semelhante ao que viria a se tornar South Park como
conhecemos, bem como versdes mais desenvolvidas de Stan, Kyle, Cartman e
Kenny. O filme também contém elementos que voltariam a ocorrer na série, como
Kyle sendo judeu e ratos devorando o cadaver de Kenny. O filme teria um
orcamento de US$ 750, com Parker e Stone mantendo o restante de sua comissao
(Parker, 2016).

Graden inicialmente distribuiu o video para quase 80 amigos em dezembro de
1995, um desses foi o ator norte-americano George Clooney, que ajudou na
divulgacdo “VHS a VHS” da produgéo. O patinador artistico Brian Boitano também

acabou recebendo uma das fitas, e aparentemente ficou lisonjeado com sua

® Tradug&o nossa. No original: avenging conscience films.

* Famosa tira de jornal norte-americana criada por Charles Schulz, que mostra as “desventuras” do
garoto Charlie Brown, seu cachorro Snoopy, e outras criangas. No Brasil, a tira também ficou
conhecida como “Minduim”.



representacdo no curta (Parker, 2016). Depois de meses sendo divulgado
clandestinamente no mercado pirata e na internet, o filme chamou a aten¢ao da rede
de TV a cabo Comedy Central. A rede contratou a dupla para desenvolver South
Park, que estreou nos EUA em 13 de agosto de 1997.

Desde sua estreia na TV, South Park tem sido conhecido por sua natureza
obscenamente violenta e propositadamente grotesca, mergulhando de cabega em
questdes polémicas e sensiveis. O programa nao se esquiva de tocar em topicos
como sexismo, homofobia, intolerancia religiosa e racismo, fazendo uso do humor
como uma ferramenta provocativa para abordar essas questdes. Para Parker e
Stone, o ethos® do programa sempre foi nas linhas do se é engragado, é engragado.
Eles adotam a perspectiva de que qualquer coisa, independentemente de quao
sacrossanta pareca — dos escandalos sexuais de Clinton a administracdo de Trump,
da Cientologia6 a Virgem Maria, por exemplo — pode ser alvo de satira e
ridicularizacdo, com igual vigor, desafiando o status quo’, e expondo hipocrisias e
contradicbes na sociedade. Esta abordagem ousada e irreverente é uma
caracteristica fundamental da animacéo, e serve como um veiculo para explorar
uma ampla gama de temas culturais e sociais de forma singular e impactante.

Assim, o programa tem se destacado por sua implacavel satira de todas as
formas do politicamente correto, uma abordagem que o tornou notério e controverso
ao longo dos anos. A série, classificada como TV-MA, uma das classificagdes de
televisdao mais restritivas nos Estados Unidos, destinada exclusivamente ao publico
adulto e ficando atras apenas das produgdes pornograficas, desafiou
constantemente as normas e expectativas sociais. South Park se tornou um farol de

polémica, atraindo criticas e reacdes adversas de diferentes setores da sociedade

° Aqui, em uma perspectiva sociointeracionista, referindo-se a constru¢ao do carater ou credibilidade
de um falante dentro de um contexto social e interativo. Este conceito se baseia na ideia de que a
credibilidade de uma pessoa ao se comunicar esta profundamente ligada as suas interagbes sociais,
seu papel na comunidade e a forma como é percebida pelos outros dentro desse ambiente. Assim, o
ethos, dentro desta abordagem, é moldado pelas interagdes sociais, pelos valores compartilhados e
gelas expectativas culturais presentes no contexto comunicativo.

Religido moderna fundada pelo escritor norte-americano L. Ron Hubbard na década de 1950.

Baseia-se em principios de autoajuda, crengas espirituais e métodos terapéuticos. Ela tem sido objeto
de controvérsias e debates, sendo criticada por suas praticas, estrutura organizacional e alegagdes
de comportamento sectario. A religido tem uma presencga significativa em Hollywood e algumas
figuras publicas, como os atores Tom Cruise e John Travolta, estdo associadas a ela.
" Termo em latim que significa “o estado em que”, usado para se referir ao estado atual das coisas, a
situacdo presente ou ao estado corrente de uma sociedade, sistema ou contexto especifico. E
frequentemente empregado para descrever a manutencao ou a preservagao do estado existente de
ordem social, politico ou econdbmico, muitas vezes contrastando com a mudanga, reforma ou
inovacao.



americana e mundial. Grupos de defesa dos direitos civis, organizagdes religiosas,
politicos e ativistas sociais frequentemente se manifestaram contra o programa
devido a seu humor provocativo e temas controversos. No entanto, Matt Stone e
Trey Parker, defendem sua abordagem, argumentando que o politicamente correto
em demasia pode sufocar a liberdade de expresséo, e que a comédia tem um papel
importante em questionar as convengdes sociais (Parker, 2016).

N&o obstante, ja em 1998, o grupo de defesa conservador Parents Television
Council criticou South Park por ter um conteudo vulgar demais e de mau gosto,
condenando e tachando o programa como "sordido” e “imundo”, e que, “n&o deveria

ter sido criado™

. Em 1999, a associagao Action for Children’s Television, afirmou que
a utilizacdo de linguagem chula e insultos raciais pelo desenho representa a
depravacgao da civilizagao ocidental e que “isso € perigoso para a democracia™. Em
2009, uma juiza no Distrito canadense de Calgary descreveu South Park como um
“programa vulgar e socialmente irreverente que nada contribui para a sociedade”™°.
Em 2010, a representacado de Buda cheirando cocaina nos episodios "200" e "201"
levou o governo do Sri Lanka a proibir totalmente a veiculagéo da série'. Ja em
2012, promotores russos iniciaram processos judiciais contra a animagéo por incitar
o édio religioso e nacional ao ofender tanto cristdos como mugulmanos'.

Ainda em 2020, o desenho foi proibido de ser exibido e banido pelo governo
na China, apos a exibicdo do episédio com o premonitério titulo Band in China
(Temporada 23, Episodio 2)13. O episddio satirizou a censura chinesa, as restricoes
a liberdade de expressao que existem no pais, além de criticar a maneira como a
industria de Hollywood adapta historias para agradar ao mercado chinés, evitando

temas sensiveis. O governo reagiu negativamente ao episédio, e a série foi

Tradugdo nossa. No original: sordid; filth, shouldn't have been made. Disponivel em:
<http://archive.mrc.org/BozellColumns/entertainmentcolumn/1998/col19980211.asp>. Acesso em 28
de agosto de 2020.

Tradugdo nossa. No original: that's dangerous to the democracy. Disponivel em:
<https://web.archive.org/web/20091121035850/http://www.salon.com/news/col/horo/1999/07/19/south

park/index2.html> Acesso em 28 de agosto de 2020.

10 Tradugédo nossa. No original: a vulgar, socially irreverent program that contributes nothing to
society. Disponivel em: <https://www.cbc.ca/news/canada/calgary/judge-slams-vulgar-south-park-for-
kick-a-ginger-day-attacks-1.791366>. Acesso em 28 de agosto de 2020.

Disponivel em http://www.thesundayleader.lk/2010/04/25/american-television-depicts-buddha-
snorting-cocaine/comment-page-1/>. Acesso em 28 de agosto de 2020.
2 Disponivel em <http://lifenews.ru/news/105172>. Acesso em 28 de agosto de 2020.
'3 O titulo é um trocadilho com o adjetivo homéfono banned (banido).




removida da internet chinesa, incluindo sites e servicos de streaming™ e redes
sociais. Além disso, episodios anteriores da animacao também foram retirados de
circulagao no pais. Tal resposta do governo destacou as tensdes entre a liberdade
de expressao e a censura em relagao a questdes sensiveis na China.

Usufruindo da liberdade de expressdo e da ousadia que caracterizam a
animacdo, e n&o contrarios a um exercicio de “auto-satirizagao”, Parker e Stone
usaram a cinica hashtag'® #cancelsouthpark para promover sua 222 temporada,
dando a impressao que o desenho seria ou corria o risco de ser cancelado, o que
nao aconteceu. A hashtag rapidamente “viralizou” nas redes sociais. Muitos
espectadores presumiram que os criadores estavam finalmente reconhecendo a
necessidade de encerrar o programa ou repensar suas praticas, ja que em meio a
“belicosa” administragdo Trump, seu humor subversivo poderia ja haver se tornado
indcuo. No entanto, a hashtag era simplesmente uma jogada de marketing, com uma
subsequente renovacdo de mais temporadas a serem produzidas. Em todo caso, o
acontecimento também serviu como destaque da natureza muitas vezes exagerada
e reativa da cultura de cancelamento®.

A polémica desencadeada por Dana Schwartz, uma escritora com experiéncia
em trabalhos para a Disney com destaque para a série da “Mulher-Hulk” (She-Hulk,
2022) da Marvel, através de uma série de tweets’’ criticos & animagao, em fevereiro
de 2020, ilustra de maneira vivida a capacidade do programa de provocar debates

intensos e divisbes na sociedade contemporadnea. Essencialmente, Schwartz

" Plataformas online que permitem aos usuarios assistir a conteudos de video, como filmes, séries,
programas de TV e videos sob demanda, transmitidos pela internet. Esses servigos oferecem acesso
instantdneo a uma ampla variedade de conteudo, permitindo aos espectadores assistir quando e
onde desejarem, mediante assinatura ou pagamento por conteudo especifico. Exemplos populares
incluem Netflix, Amazon Prime Video, Disney+, entre outros.

® Uma hashtag, representada pelo simbolo “#” antes de uma palavra ou frase, € uma marcagao
usada nas redes sociais para categorizar e agrupar conteudo relacionado. Geralmente, as hashtags
sdo clicaveis e permitem aos usuarios encontrar facilmente postagens e discussdes sobre topicos
especificos. Elas sdo amplamente utilizadas para organizar e destacar informagdes em plataformas
como X (antigo Twitter), Instagram e outras redes sociais.

Termo que se refere a um fenémeno contempordneo em que pessoas — geralmente nas redes
sociais — tentam boicotar, desassociar ou “cancelar” publicamente empresas, instituicbes ou até
individuos (mais notadamente, figuras publicas) devido a comportamentos ou declaragbes
controversos. Isso muitas vezes resulta em debates sobre liberdade de expressao, responsabilidade
e justica social.

Mensagens postadas no X (antigo Twitter), uma rede social de microblogging (baseada em
mensagens instantaneas curtas). Cada tweet tem um limite de caracteres, geralmente 280, e pode
conter texto, links, imagens ou videos. Os usuarios do X compartilham seus pensamentos, opinides,
noticias e muito mais por meio dessas mensagens curtas, que podem ser visualizadas por seus
seguidores e, em alguns casos, por um publico mais amplo, dependendo das configuragbes de
privacidade. Os tweets também podem ser “retuitados” e receber “curtidas” de outros usuarios, o que
ajuda a aumentar sua visibilidade e alcance.



argumentou que aparentemente € impossivel exagerar o dano cultural causado por
um programa que retrata a seriedade como o unico pecado, e ensina que a
zombaria € uma defesa infalivel contra todas as criticas. Tais tweets geraram
reacdes fervorosas, expondo a polarizagcao de opinides sobre o desenho animado.
Enquanto alguns fas defenderam vigorosamente a série e criticaram a escritora,
outros apoiaram seu ponto de vista, considerando-os pertinentes e impactantes.
Essa polarizagao reflete a natureza controversa do programa, que ha muito tempo
transcendeu os limites da televisdo para se tornar um icone cultural que continua a
gerar discussodes profundas sobre questdes culturais, sociais e politicas nos Estados
Unidos e além.

Ademais, a tendéncia transgressora e politicamente incorreta de South Park
frequentemente suscita acusacdes de que a animacdo adota uma postura de
irreveréncia pelo simples ato de ser irreverente, baseando-se em niilismo e
crueldade, levando a uma visdo cética sobre a moralidade e a existéncia. No
entanto, uma analise mais aprofundada revela que por tras de sua aparente
obscenidade, o programa apresenta uma satira que aborda questdes sociais e
culturais complexas. O critico de literatura e midia, professor Paul A. Cantor, da
Universidade da Virginia, argumenta que a obscenidade de da animagao pode ser
vista como uma manifestacdo contemporanea de certos aspectos da filosofia de

Platao:

N&ao tenho certeza o que Platdo pensaria de South Park, mas sua imagem
de Silenus se encaixa muito bem no programa. South Park é, ao mesmo
tempo, o programa mais vulgar e mais filoséfico que apareceu na televisao.
E claro que sua vulgaridade é a primeira coisa que se nota (...) mas se
formos pacientes com South Park e dermos ao programa o beneficio da
duvida, descobrimos que ele é genuinamente um provocador de
pensamento, lidando com um assunto importante apds outro, desde o
ambientalismo e direitos animais até suicidio assistido e assédio sexual'®.
(Cantor, 2006).

Para Cantor, o programa nao se limita a simples provocagdo, mas utiliza sua

irreveréncia como um meio de desafiar as convengdes e hipocrisias da sociedade,

18 Tradugdo nossa. No original: I'm not sure what Plato would have made of South Park, but his
Silenus image fits the show quite well. South Park is at one and the same time the most vulgar and
the most philosophical show ever to appear on television. Its vulgarity is of course the first thing one
notices about it (...) but if one is patient with South Park, and gives the show the benefit of the doubt, it
turns out to be genuinely thought provoking, taking up one serious issue after another, from
environmentalism and animal rights to assisted suicide and sexual harassment. Disponivel
em:<https://www.lewrockwell.com/2006/12/paul-cantor/the-invisible-gnomes-and-the-invisible-hand-
south-park-and-libertarianphilosophy/>. Acesso em 29 de abril de 2020.




convidando o publico a refletir sobre temas profundos por meio de uma lente
satirica. Essa conexdo entre a obscenidade e a filosofia platbnica sugere que, por
tras de sua aparéncia provocativa, South Park pode, de fato, ser uma obra que incita
a reflexdo e ao questionamento.

Para além, enfatizamos que, a nosso ver, South Park atingiu sua notavel
longevidade, em parte, devido possivelmente a sua abordagem aparentemente
irrestrita. Como ja mencionado, os criadores do programa adotaram uma postura
que nao privilegia uma raga, cultura ou religiao especifica, e sua satira se estende a
uma ampla gama de topicos e figuras publicas. Ao ndo se concentrarem em um alvo
fixo, eles tendem a evitar acusacdes de discriminagao e manter uma base de fas
diversificada. A animagdo assumiu o papel de uma espécie de “bobo da corte”'®
norte-americano contemporaneo, destacando as hipocrisias da sociedade e
zombando delas de maneira ousada.

Essa capacidade peculiar de expor as contradicbes e os absurdos da cultura
pop(ular)®® e da politica dos Estados Unidos (e por vezes, globais) tem sido uma das
chaves para sua resiliéncia e relevancia continua ao longo das décadas. Essa
caracteristica de South Park acaba se ligando ao conceito de “carnavalizagao”
proposto pelo teorico literario russo Mikhail Bakhtin, que observou que as
celebragcbes de carnaval eram caracterizadas pelo aparente caos e pela inversao
temporaria das relacbes hierarquicas entre os individuos. Isso resultava em uma
forma particular de comunicacao, impossivel de se conceber em situacdes normais.
Durante o carnaval, atos culturais e artisticos subversivos, como imitacdes
grotescas, parddias e satiras, eram temporariamente sancionados ou, pelo menos,

tolerados pela cultura dominante, permitindo uma transgressao autorizada das

9 Figura histérica nas cortes reais, conhecido por entreter a realeza e os cortesdos com piadas,
comentarios satiricos e exibigdes cOmicas. Eles desempenhavam um papel social ao criticar
sutiimente questdes politicas ou sociais, muitas vezes usando humor para expor as “verdades
inconvenientes” da critica social, enquanto mantinham certa imunidade devido a sua posigdo na
corte.

2 Embora “cultura popular’ possa frequentemente se referir a praticas culturais tradicionais e
compartilhadas por um grupo especifico, e “cultura pop” se concentre em produtos culturais
contemporaneos e comerciais com um apelo globalizado, os termos sao por vezes usados de forma
intercambiavel. Entretanto, a distingdo entre os dois pode residir na ideia de temporalidade e na
abrangéncia do alcance. A cultura popular abrange elementos enraizados na histéria de um grupo
social, enquanto a cultura pop reflete produtos culturais modernos “consumidos” em larga escala,
mas a fronteira entre ambos os termos pode ser flexivel dependendo do contexto e interpretagéo.
Alguns personagens de ficgdo, como o super-heréi Batman e o marinheiro Popeye, podem se
encaixar nesse contexto, ja que ao serem adaptados para diversas midias e terem um apelo
internacional, tornaram-se iconicos ao longo dos anos, influenciando costumes e comportamentos,
além de serem reconhecidos por pessoas de diferentes idades e origens.



normas. South Park, ao desafiar a ordem normativa das coisas e explorar temas de
forma satirica e provocativa, reflete o espirito da carnavalizacdo de Bakhtin,
oferecendo uma plataforma para a critica social e a reflexdo sobre questdes culturais

e sociais contemporaneas. Sobre o fendbmeno, Bakhtin ainda afirma que:

A carnavalizagao nao é um esquema externo e estatico que se sobrepde a
um conteudo acabado, mas uma forma insolitamente flexivel de visao
artistica, uma espécie de principio heuristico que permite descobrir o novo e
inédito. Ao tornar relativo todo o exteriormente estavel, constituido e
acabado, a carnavalizagdo, com sua énfase das sucessoes e da renovagao,
permite penetrar nas camadas profundas do homem e das relagbes
humanas. (Bakhtin, 1997[1963], p. 179).

Logo, subvertem-se os valores tradicionais e as verdades determinantes, abrindo-se
a ambivaléncia da vida cotidiana: uma espécie de integrac&o dialética entre
ideologias oficiais e nao-oficiais?!, e que se recusa a permitir que as ordens sociais
emergentes reforcem ou estabelegam sua posi¢ao por qualquer periodo de tempo.

Por sua vez, para embasar nossa analise, € fundamental introduzir o conceito
de menipeia e justificar sua escolha como abordagem. A menipeia € um género
literario e filoséfico antigo que se destaca por sua natureza critica e satirica,
frequentemente utilizando o humor e a satira como instrumentos para questionar
valores, normas sociais e ideologias vigentes. Essa forma de expressao, notavel por
sua abordagem multifacetada e sua tendéncia a misturar géneros e estilos,
apresenta um olhar perspicaz sobre a sociedade e seus paradoxos. A relagao entre
a menipeia e a obra de Bakhtin (1997 [1963]) é evidente, uma vez que o autor
reconhece o género como uma manifestacdo importante da carnavalizagao cultural.
Ele compartilha com o carnaval a caracteristica de subverter a ordem estabelecida,
permitindo a expressao de vozes marginalizadas e contestadoras.

Os escritos de Mikhail Bakhtin, mesmo sobre a menipeia, todavia, ndo estao
isentos de criticas. A falta de uma definicdo mais objetiva do género pode ser
passivel de ser identificada como um possivel obstaculo a aplicagao pratica dessas

teorias em uma analise literaria. Além disso, €& possivel abrir espago para

?! De acordo com Mikhail Bakhtin (1997 [1963]), a ideologia oficial se refere as visbes de mundo
promovidas pelo poder dominante em uma sociedade, enquanto a ideologia ndo-oficial engloba as
perspectivas das pessoas comuns e € influenciada por experiéncias cotidianas e cultura popular. A
ideologia nao-oficial € moldada por interagbes sociais cotidianas, dialogo, cultura popular e € mais
fluida e flexivel do que a ideologia oficial. Bakhtin estava interessado na dinamica entre essas duas
formas de ideologia, particularmente em como as vozes e as visées do povo comum podem desafiar
ou subverter a ideologia oficial, resultando em um dialogo ideoldgico constante e em constante
evolugao.



questionamentos em relacdo a uma aplicabilidade universal de suas ideias,
considerando a natureza especifica de alguns textos considerados menipeicos por
outros autores que ndo conseguem se ajustar completamente a moldura conceitual
de Bakhtin. Entretanto, defendemos o autor, enfatizando sua contribuicdo inovadora
para a compreensao da diversidade literaria e seu papel crucial na introducéo da
menipeia como uma categoria significativa. Sua abordagem, embora sujeita a
criticas, oferece uma perspectiva valiosa sobre a dinadmica heterogénea do género,
permitindo uma apreciagdo mais profunda da complexidade textual. A longevidade
da relevancia de Bakhtin pode ser justificada pela adaptabilidade de suas teorias,
que continuam a inspirar estudiosos a explorar a mutabilidade e a riqueza da
menipeia ao longo do tempo, demonstrando assim a vitalidade de suas ideias no
campo da critica literaria. Portanto, a escolha de analisar South Park sob a lente da
menipeia de Bakhtin se justifica pela afinidade do programa com esse género, dada
sua propensao a desafiar convengdes e a abordar uma ampla gama de questdes
ideoldgicas contemporaneas de maneira satirica e provocadora. A analise sob essa
perspectiva permitira uma compreensao mais profunda da natureza subversiva e
critica da série, em uma demonstracao da flexibilidade e resisténcia da menipeia que
perdura ao longo do tempo.

Outrossim, o prisma das menipeias também encontra justificativa aqui na sua
marcante ambivaléncia, que consiste na habilidade de justapor satira com a
realidade cotidiana. Essa abordagem revela afinidades com o conceito de
carnavalizagdo proposto por Bakhtin (1997 [1963]), o qual enfatiza a quebra
temporaria das normas sociais e hierarquias, permitindo a manifestacédo de formas
de expressdo cultural subversivas. A satira menipeia, sob a o6tica bakhtiniana,
também assume um carater de certa maneira “jornalistico”, reagindo de forma
criativa, e por vezes, contundente as questdes ideoldgicas do dia a dia. Esse estilo
artistico combina a audacia da fantasia e da invengdo com um universalismo
filosdfico, proporcionando uma profunda capacidade de contemplacdo da vida
cotidiana. Essa habilidade singular € resultado de um ponto de vista peculiar e
privilegiado, permitindo uma observagao unica tanto dos outros quanto do mundo
que os cerca. Nosso estudo explora como South Park adota essa perspectiva unica
para criar uma satira incisiva e provocativa, desafiando convencdes sociais e

fornecendo uma analise critica das complexidades da cultura contemporanea.



South Park, embora seja uma produgdo contemporanea, esta intrinsecamente
conectada a tradicdo de chacota e distorcdo da midia tradicional que remonta ao
carnaval medieval. Bakhtin (1997[1963], p. 08) destaca que o carnaval medieval
proporcionava um ambiente propicio para subversdes populares e democraticas do
discurso oficial, caracterizando-o como “o triunfo de uma espécie de liberagao
temporaria da verdade dominante e do regime vigente, de abolicdo provisoria de
todas as relagdes hierarquicas, privilégios, regras e tabus”. Ja que no carnaval,
“vive-se uma vida carnavalesca. Esta € uma vida desviada da sua ordem habitual,
em certo sentido uma “vida as avessas’, um “‘mundo invertido” (Bakhtin,
(1997[1963], p. 123 — grifos do autor). Essa tradigdo do carnaval, com sua liberagao
temporaria da censura social e hierarquias, encontra eco nas abordagens
subversivas e desafiadoras de South Park a cultura pop(ular) e ao discurso oficial
corrente.

Por sua vez, a carnavalizagcdo, como um modo de representagdo na comédia
e na satira, fundamenta-se na exploracdo da ambiguidade, na transgressao das
fronteiras sociais, na contestagcdo da autoridade e na celebragdo do grotesco. Ao
longo de sua trajetoria, South Park tem consistentemente ignorado limites e normas,
zombado das figuras de autoridade, tendendo a abragar tudo o que €& grotesco e
controverso. A natureza bidimensional do desenho animado proporciona uma
liberdade unica, permitindo a criacdo de cenas extraordinariamente repulsivas e a
distorcdo dos limites do corpo humano. Parker e Stone exploram o grotesco por
meio do absurdo, de forma direta e sem reservas. Em South Park, temas como sexo,
violéncia e fungdes corporais diversas sao retratados de maneira visceral, apesar da
simplicidade dos tragos dos personagens. Essa combinagédo de violéncia caricata,
escatologia e um foco incansavel no grotesco, gera um tipo de humor que possibilita
chocar sensibilidades, desafiando o espectador a rir de representagdes vulgares e
grosseiras de questbes variadas. Além disso, a animagdo costuma confrontar
questdbes de maneira crua e, por vezes, chocante, proporcionando comentarios
sociais ou politicos mais incisivos e provocativos.

South Park também faz uso frequente de formas difusas de humor e ofensa
que se originam de multiplas perspectivas, transcendendo o discurso formal e
incorporando a ambiguidade para enriquecer narrativas cotidianas aparentemente
simples. As técnicas de producdo exclusivas da série possibilitam uma notavel

atualizacdo. Como uma animacéao criada a partir de modelos simples e reutilizaveis,



previamente elaborados em softwares, os episddios podem ser concluidos em
apenas uma semana, permitindo ajustes de ultima hora e “poucas horas antes da
exibicao” (Becker, 2008, p. 149). Isso confere a animagado uma agilidade singular em
responder a eventos e topicos atuais de maneira oportuna e, muitas vezes,
contundente.

Assim, outro tragco caracteristico da série reside no fato de que seus
criadores, Trey Parker e Matt Stone, frequentemente escrevem e coordenam o
roteiro dos episddios com sua equipe apenas cinco ou seis dias antes da exibicao,
garantindo que os tdépicos abordados se mantenham os mais atualizados e
relevantes possiveis. Um exemplo notavel dessa agilidade foi a abordagem pioneira
da série em relacdo a pandemia da COVID-19, com a producdo de um episddio
especial de uma hora que refletiu o “novo normal” que emergiu durante a crise de
saude global. Além disso, devido a sua liberdade criativa, Parker e Stone tém a
capacidade de responder a eventos cotidianos quase em tempo real, o que faz com
que o programa permanega “sintonizado com a cultura contemporanea” (Becker,
2008, p. 149). Como evidéncia disso, South Park retornou no inicio de 2021 com
outro especial de uma hora que satirizou a QAnon® e explorou temas relacionados
as vacinas e campanhas de vacinacao contra a COVID-19. Essa capacidade de
resposta agil as questdes prementes € um dos fatores que mantém a relevancia

duradoura da série. Para fins de organizacao, os especiais foram:

1. The Pandemic Special: este foi o primeiro especial da série sobre a
pandemia. Foi exibido em 30 de setembro de 2020, na Comedy Central dos
EUA.

2. South ParQ Vaccination Special: este segundo especial focou na vacinagao
contra a COVID-19 e foi ao ar em 10 de marco de 2021, novamente na
Comedy Central.

3. O terceiro especial foi dividido em duas partes, South Park: Post COVID e
South Park: Post COVID - The Return of COVID. A Parte 1 foi ao ar em 25 de
novembro de 2021, e a Parte 2, em 16 de dezembro de 2021, ambas no
servigo de streaming Paramount Plus.

Logo, escolhemos usar como corpus para nossa analise, esses especiais

relacionados a pandemia, que oferecem um contexto particularmente relevante para

2 Teoria da conspiragdo de grupos de extrema direita, que alega que um grupo de peddfilos
satanicos e canibais das “elites” comanda uma rede global de trafico sexual infantil, e conspirou
contra o ex-presidente dos Estados Unidos, Donald Trump, durante seu mandato. O nome “QAnon” é
derivado da suposta figura central da teoria, conhecida como “Q”, que alegadamente possui acesso a
informagdes privilegiadas do governo e as compartilha anonimamente na internet. “Anon” é uma
abreviacdo para “anénimo” em linguagem da internet.



a pesquisa sobre carnavalizacdo e menipeias. Esses episddios nao apenas
exploram o absurdo e o grotesco em torno de eventos cotidianos significativos, como
os efeitos em torno do coronavirus, distanciamento social, vacinas e afins, mas
também adotam uma abordagem transgressora e satirica que ecoa a tradigdo da
carnavalizagdo. Ao questionar a autoridade, celebrar o grotesco e desafiar as
normas sociais, esses especiais de South Park adotam uma postura “menipeica”,
questionando e subvertendo questdes ideoldgicas diarias, e exploram as
ambiguidades inerentes a condicdo humana. Além disso, a experiéncia dos
criadores da série em produzir episdédios quase em tempo real permite que
respondam de maneira agil e contemporanea aos eventos do cotidiano,
incorporando elementos de atualidade a sua narrativa, o que se alinha com a
natureza fluida e dinamica da carnavalizacado e da satira menipeia.

A escolha de South Park como objeto de analise se justifica pela sua
longevidade e seu status como um verdadeiro fenébmeno cultural que mantém uma
base sdlida de espectadores® ao longo de 27 anos de exibigdo continua®. Como
apontado por Weinstock (2008), um programa com essa capacidade de cativar o
publico merece uma analise aprofundada. O que torna a animacido ainda mais
intrigante € sua resisténcia em oferecer narrativas simples e coerentes, optando por
celebrar a complexidade das situagdes representadas. Em cada episddio, eventos
que beiram o ridiculo e o irrealismo sdo apresentados de forma carnavalesca,
desafiando narrativas simplistas e convidando o publico a explorar novas
perspectivas de pensamento e compreensdo. Portanto, a série ndo apenas
entretétm, mas também proporciona uma oportunidade unica de investigar as
nuances da carnavalizagao e suas implicacées na cultura contemporanea.

Ainda assim, ha uma relativa lacuna de estudos académicos sobre o desenho
em contexto brasileiro. Uma procura por trabalhos publicados no banco de dados da
Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertagbes (BDTD), vinculada ao Instituto

% 0 desenho alcangou 2,3 milhdes de espectadores ao vivo no mesmo dia em 30 de setembro de
2020, sendo também o programa com roteiro de melhor classificagdo na TV a cabo com suporte de
anuncios em 2020. Disponivel em: <https://www.msn.com/en-us/tv/news/south-parks-pandemic-
special-scores-series-best-ratings-in-seven-years/ar-BB19Cig4> Acesso em 02 de junho de 2021.

“* A Paramount e sua subsidiaria, a MTV Entertainment Studios, proprietarias da Comedy Central,
anunciaram em agosto de 2021 que chegaram a um acordo com os co-criadores de South Park, para
renovar a série roteirizada de TV a cabo ha mais tempo em atividade até 2027. O acordo também
inclui 14 filmes originais feitos para servigos de streaming, incluindo os dois que foram langados ainda
no final de 2021, para o servigo Paramount Plus. Disponivel em: <https:/www.ny1.com/nyc/all-
boroughs/news/2021/08/05/south-park-deal-renew-season-30>. Acesso em 01 de dezembro de 2021.




Brasileiro de Informagdo em Ciéncia e Tecnologia (IBICT), foram encontradas
apenas quatro dissertagbes (relativas aos anos de 2011, 2012, 2021 e 2022)25 e
nenhuma tese, através de busca pela palavra-chave: “south park”, em qualquer
periodo. Ja uma busca no Google Académico, retornou com nenhum resultado em
relagdo as palavras-chave: “south park”; “menipeia”, em qualquer periodo. Uma
segunda pesquisa no Google Académico por trabalhos em lingua inglesa, com o
periodo especificado entre 2015 e 2023, e as palavras-chave: “south park”;
“menippean” retornou com 20 resultados, mas nenhum deles se foca exclusivamente
na seérie animada em relagéo direta com a menipeia, e sim na satira e/ou humor na
TV norte-americana.

Esta pesquisa propbée um estudo que vai além da simples diverséo
proporcionada por South Park, questionando se o desenho animado transcende a
mera irreveréncia pelo prazer de ser irreverente, se existe uma légica subjacente e
discernivel em seu espirito zombeteiro. Em sua abordagem singular do mundo e nas
referéncias a cultura pop(ular), é possivel identificar camadas mais profundas de
significado e uma intengédo de retratar a sociedade de maneira visceral, expondo
muitas das qualidades e virtudes, mas principalmente, falhas e defeitos humanos. A
hipotese que norteou esta pesquisa é que a animagido se configura como uma
espécie de menipeia contemporanea, uma crbnica carnavalizada dos temas e
costumes das sociedades, principalmente norte-americanas, desde o final do século
XX até o inicio do século XXI. Visamos desvendar essas dimensdes ocultas do
programa, explorando sua complexidade e sua capacidade de provocar reflexdes
sobre nossa propria cultura. Estamos dispostos a ir fundo no submundo de South
Park, e ndo apenas para encontrar o Mr. Hankey?®.

% GRUDA, Mateus Pranzetti Paul. O discurso politicamente incorreto e do escracho em South
Park. 2011. 127 f. Dissertagdo (Mestrado em Psicologia). Universidade Estadual Paulista, Faculdade
de Ciéncias e Letras de Assis, 2011; OLIVEIRA, Erico Fernando de. South Park: (des)construgdo
iconoclasta das celebridades. 2012. 148 f. Dissertacdo (Mestrado em Comunicacgdo). Pontificia
Universidade Catdlica de Sao Paulo, Sdo Paulo, 2012; CAVALCANTI, Henrique Breda Foltz. O
politica e o juridicamente correto: analise juridica das controvérsias de South Park / por Henrique
Breda Foltz Cavalcanti. 2021. 149 f. Dissertacdo (Mestrado em Direito). Universidade Federal da
Bahia, Faculdade de Direito, Salvador, 2021; DUARTE, Pedro de Oliveira. Os juizes de South Park:
um estudo analdgico entre sua tragicomédia e a imagem jenga do direito. 2022. 103 f. Dissertagéo
gMestrado em Direito). Universidade Federal da Bahia, Faculdade de Direito, Salvador, 2022.

® Um dos mais infames personagens de South Park. Ele é representado como um cocd falante com
caracteristicas antropomorficas. O episédio The Problem with a Poo (poo € coc, em inglés) da 222
temporada aborda questdes de sensibilidade racial e de representatividade. No episédio, Mr. Hankey
faz comentarios insensiveis e enfrenta criticas por isso. A controvérsia em torno deste episédio alude
a polémica envolvendo Apu Nahasapeemapetilon, um personagem dos Simpsons, cuja



27 cultural e

Portanto, basicamente, South Park tende a abordar um zeitgeis
socioldgico, sobretudo norte-americano, e é capaz de zombar disso de uma maneira
singular, mas ao mesmo tempo, analoga as tradigdes da menipeia bakhtiniana.
Logo, nosso objetivo geral é analisar a presenga das caracteristicas essenciais das
satiras menipeias, elencadas por Bakhtin, na animagdo South Park, buscando
evidenciar a versatilidade e longevidade desse género ancestral, que influenciou a
criacdo de inumeras outras formas artisticas. Para tanto, diversos objetivos
especificos foram estabelecidos. Primeiramente, procuramos identificar de que
maneira a cosmovisao carnavalesca se manifesta nos especiais que focam na
pandemia da COVID-19, langados em 2020 e 2021, examinando como a série utiliza
elementos carnavalizados para compor suas narrativas. Além disso, investigamos
como o desenho animado se relaciona com o carater jornalistico caracteristico das
menipeias, configurando-se em uma representagcdo carnavalizada da
contemporaneidade, capaz de refletir e comentar sobre os acontecimentos sociais.
Outro ponto importante de nossa pesquisa € verificar o discurso imagético-verbal28
dos especiais, que explora ideologias contemporaneas, e como essas
representacdes contribuem para a legitimag&o ou subversdo de valores culturais e
sociais. Através de perguntas-chave, como o discurso imagético-verbal dos
episodios influencia a construgdo e a subversao de representagdes axioldgicas dos
costumes?®; como a série se insere nos tragos fundamentais das menipeias; de que
forma sua narrativa irreverente dialoga com a cultura e a sociedade
contemporaneas; e como a combinacdo do carnavalesco com a representagao do

cotidiano pode ressignificar questdes ideoldgicas; pretendemos analisar a fundo a

representagao foi criticada no documentario The Problem with Apu, de 2017, por reforgar estereoétipos
raciais negativos.

7 Ou o “espirito de uma era”, capturando as ideias, atitudes e preocupagdes predominantes em
determinado periodo historico. Essa expressdo, de origem alema, é utilizada para descrever o
conjunto de valores culturais, sociais, politicos e intelectuais que influenciam uma época especifica.

% Aqui, referindo-se a interagdo entre elementos linguisticos, expressos através de dialogos,
narragdes ou efeitos sonoros, e 0 uso de imagens visuais em movimento para transmitir informacdes,
sentimentos ou histérias. Essa combinagao de recursos verbais e visuais busca criar uma experiéncia
sensorial mais completa e envolvente para o espectador, permitindo a comunicagao de ideias e
emocgdes de maneira mais dindmica e acessivel, por meio da unido entre linguagem falada e
elementos visuais animados.

# As representacoes axiologicas dos costumes se referem as manifestagdes culturais que expressam
valores e juizos de valor inerentes a uma determinada sociedade ou grupo social. Essas
representagdes refletem as crengas, normas, tradicdes e ideias sobre o que é considerado
moralmente bom, justo, correto ou desejavel em uma determinada cultura, podendo ser expressas
através de praticas sociais, rituais, artes, linguagem, entre outros aspectos da vida cotidiana. Essas
representagdes refletem ndo apenas a realidade objetiva, mas também os valores e principios
subjacentes que orientam o comportamento e a percepg¢ao de uma comunidade ou cultura.



relagdo entre a satira menipeia e o fendmeno South Park, em suas implicacdes na
cultura pop(ular) e debate social.

A estrutura da tese seguiu uma organizagao cuidadosamente delineada, que
se baseia em conceitos fundamentais da teoria de Bakhtin e em elementos
relevantes para a compreensdo da relagdo entre menipeia e o desenho animado
South Park:

Capitulo 2: As Teorias de Bakhtin. Este capitulo estabelece as bases tedricas
essenciais para a analise subsequente. Exploraremos os postulados de Bakhtin, que
servem como alicerce para a compreensao do carnaval, das menipeias, do grotesco
e do riso. Além disso, abordaremos o papel crucial dos seus escritos sobre Rabelais
na formagdo do conceito de carnavalizagcdo, bem como a importancia dos
cronotopos na compreensdao das narrativas carnavalescas. Esses conceitos
fornecerado o quadro tedrico necessario para a analise dos especiais de South Park,
centrados na pandemia da COVID-19.

Capitulo 3: Histérico das Animacdes nos EUA. O capitulo traga um histérico
das animacgbes nos Estados Unidos, seus primordios e pioneiros, 0 surgimento da
televisdo, passando pela TV a cabo até os dias atuais de streaming; destacando
também o surgimento de desenhos animados voltados para um publico mais adulto,
e explorando como “Os Flintstones”, “Os Simpsons”, e “Beavis e Butt-Head”, entre
outros, contribuiram para o surgimento e fortalecimento de South Park.
Analisaremos as influéncias e contextos sociais que moldaram o meio em que South
Park emergiu, destacando como a evolugao da arte da animagéao preparou o terreno
para a criagao da série e além.

Capitulo 4: Linha do Tempo de 2020 e 2021: uma retrospectiva. Ja este
capitulo examina o contexto sécio-historico e cultural em que os especiais de South
Park foram produzidos em 2020 e 2021. Consideraremos eventos-chave, tendéncias
sociais e politicas que podem ter influenciado a tematica e a abordagem da série em
relacdo a pandemia da COVID-19. Isso ajudara a contextualizar a analise posterior
dos episoddios especiais.

Capitulo 5: Analise dos Especiais de South Park. No capitulo final, a analise
propriamente dita dos especiais de South Park é realizada. Aqui, investigaremos
como a cosmovisao carnavalesca e os tragcos das satiras menipeias se manifestam
nos episodios centrados na pandemia. Exploraremos as representagdes axiolégicas

de costumes, identificaremos os tracos das menipeias presentes e examinaremos



como a irreveréncia de South Park se relaciona com a cultura e a sociedade
contemporaneas. Esta analise detalhada permitira uma compreensao mais profunda
do papel do desenho animado como uma forma carnavalizada de reflexao sobre
questdes ideoldgicas e sociais.

A estrutura da tese também foi pensada para fornecer uma abordagem
abrangente e fundamentada para a analise da relagdo entre menipeia, South Park e
o contexto socio-histérico em que a série foi produzida. Cada capitulo contribui de
maneira significativa para a compreensao desse fendmeno cultural e sua relevancia
para a cultura contemporanea.

Finalmente, este estudo almeja oferecer contribuigdes significativas tanto para

0 campo académico quanto para a sociedade em geral:

Contribui¢coes para o Eixo Académico:

1. Ampliagao do Conhecimento Tedrico: a pesquisa expande o conhecimento
tedrico sobre as menipeias e carnavalizagdo, aplicando esses conceitos a
analise de uma forma de entretenimento popular contemporénea, como o
desenho animado South Park, além de um histérico abrangente e
contextualizado das animacdes norte-americanas em suas diferentes eras.

2. Exploragao Interdisciplinar: ao conectar os principios da teoria de Bakhtin
sobre cultura popular com a animacao, este estudo demonstra a relevancia e
a aplicabilidade de seus postulados em diversos campos académicos,
incluindo estudos de midia, estudos culturais e literatura.

3. Reflexdao sobre o Humor e a Satira: o estudo estimula uma reflexdo sobre
os limites do humor, da satira e da liberdade de expressdo na sociedade
contemporanea. Isso é relevante para debates em andamento sobre o papel

do entretenimento na cultura.

Contribuigoes para a Sociedade em Geral:

1. Consciéncia Critica: o estudo incentiva a sociedade a abordar a midia
pop(ular) com uma lente critica. Isso pode promover a alfabetizagdo midiatica,
capacitando o publico a reconhecer e questionar representacdes culturais e

ideolégicas em midias de massa.



2. Dialogo Cultural: ao explorar como South Park aborda questdes culturais e
sociais, o estudo abre espaco para um dialogo cultural mais informado e
respeitoso. Isso pode facilitar a compreensdo mutua em uma sociedade
diversificada.

3. Relevancia na Educacgao: as descobertas deste estudo podem ser aplicadas
no campo da educacgado, fornecendo insights sobre como utilizar a cultura
pop(ular) como uma ferramenta educacional para promover a discussao
critica e a conscientizagao sobre questdes sociais.

4. Compreensao da Sociedade Contemporanea: ao analisar a série South
Park a luz de seu contexto soécio-historico e cultural, este estudo busca
oferecer uma compreensao mais profunda das dindmicas sociais e politicas

contemporaneas, permitindo uma reflexao critica sobre questbes atuais.

Em resumo, este estudo explora o potencial de South Park como uma forma
de menipeia contemporanea. Suas contribuicbes se estendem tanto ao ambiente
académico quanto a sociedade em geral, promovendo a reflexdo critica e a
compreensdo mais aprofundada da cultura pop(ular). O estudo busca ressaltar a
notavel flexibilidade e longevidade do género da menipeia, trazendo a tona como
South Park, ao se enquadrar nessa tradicao narrativa, perpetua e atualiza seus
elementos fundamentais. Paralelamente, busca-se destacar ndo apenas o carater
ludico e satirico da série, mas também sua abordagem subversiva do cotidiano e

capacidade de instigar reflexdes criticas.



2. DESMASCARANDO A FOLIA E RINDO DA ORDEM ESTABELECIDA: A
CARNAVALIZACAO E A CULTURA POPULAR NA TEORIA DE BAKHTIN

2.1.0 Samba-Enredo das Varias Vozes do Dialogismo

Embora os objetos de nosso estudo sejam produtos de épocas e formas
artisticas muito diferentes, as menipeias e South Park compartilham, entre outras
caracteristicas, o uso da satira e do humor para tratar de questdes sociais,
filosdficas, politicas e afins. Contudo, comegar com uma discussao sobre a menipeia
neste capitulo, antes de abordar a série animada em questao, permite estabelecer
uma base histérica e conceitual solida para a analise da satira, critica social e humor
em obras contemporaneas, destacando a influéncia duradoura desse género na
cultura popular. Do mesmo modo, a importancia da satira menipeia na antiguidade
reside na maneira como ela desafiou as convengdes literarias e filoséficas de sua
época. Ao mesclar elementos satiricos e filoséficos, os autores “menipeus”
conseguiram apresentar criticas profundas e provocadoras da sociedade, da religido
e da propria filosofia, muitas vezes desafiando ideias tradicionais, questionando a
busca da sabedoria, e frequentemente incorporando falas e narrativas que exploram
diversas questdes de maneira humoristica. Por sua vez, o filésofo e tedrico russo
Mikhail Mikhailovich Bakhtin (1895-1975) argumentou que a literatura cémica e
satirica é uma forma de “segunda voz” que critica e subverte uma “primeira voz” das
normas sociais e culturais. Logo, a menipeia, ao desafiar as normas literarias e
filosoficas, seria uma expressao clara dessa segunda voz, tudo dentro do contexto
da visdo bakhtiniana da literatura como um espacgo de multiplas vozes e dialogo.

Conhecido por contribuicbes aos estudos literarios e culturais, Bakhtin tem
entre seus aportes mais importantes, diversas teorias sobre a linguagem e o
discurso, bem como ideias sobre cultura carnavalesca. E, na base de toda essa
teoria, estd o conceito de dialogismo - todos os discursos que configuram uma
determinada comunidade, cultura ou sociedade dialogam entre si, com os discursos
que os antecederam, com 0s seus contemporaneos e com discursos futuros, uma
vez que o “outro” para o qual se destina o discurso esta sempre presente no seu
processo de elaboracdo, influenciando decisivamente em sua forma e sentidos.
“Tudo é meio, o didlogo é o fim. Uma sé voz nada termina e nada resolve. Duas

vozes sao o minimo de vida, o minimo de existéncia” (Bakhtin, 1997[1963], p. 253),



pois ndo ha uma unica voz dominante em uma sociedade, mas sim uma variedade
de vozes e perspectivas diferentes.

O dialogismo € uma forma de entender a linguagem como um recurso de
(inter)agao social, e ndo apenas como um meio de comunicagdo, ao passo que o
‘eu” usa o discurso, que tem carater social e esta profundamente atrelado as
relagdes de poder na sociedade, para estabelecer sua posicao frente ao “outro”; Ele
€ uma maneira de capturar essa interacao e a tensao entre as forgas e as diferentes
perspectivas no discurso, ja que isso é contraposto ao monologismo — perspectiva
ou consciéncia transcendental que integra todas as praticas, ideologias, valores e
desejos significantes que sédo considerados significativos, “[...] ndo enderecado a
ninguém, uma expressao puramente individual de um pensamento para si mesmo”
(Bakhtin, 2016, p. 118) — caracteristica da filosofia da linguagem, da linguistica e da
estilistica do inicio do século passado.

Bakhtin (2015 [1975]) também se refere a avaliacdo dos valores éticos,
morais e politicos presentes na linguagem, enquanto construcéo social e histérica,
intrinsecamente ligada as praticas culturais, aos valores e aos significados sociais.
Ele argumenta que a questdo axiolégica é fundamental para compreender as
relagdes sociais e histéricas que sdo moldadas e transmitidas através da linguagem.
De acordo com Bakhtin, a questao axioldgica esta presente em todas as formas de
linguagem, incluindo a literatura, a arte e a fala cotidiana. E através da questdo
axiolégica que relagdes de poder e hierarquias sao estabelecidas, e € por meio dela
que a linguagem é utilizada para expressar e defender valores e posi¢des politicas.
Essas relacbes de poder determinam a distribuicdo de vozes e perspectivas, e
influenciam o fluxo de como as informagdes sdo passadas e recebidas. Aqui, como
resultado de sua natureza dialdgica, a “responsividade”, a capacidade da linguagem
de atender as demandas sociais e historicas, de maneira dindmica e flexivel; e a
“alteridade”, a presencga de outros pontos de vista e vozes diferentes, interligam-se
com a “valoragao” e a “entonacao”, que podem ser utilizadas para expressar
emocoes, relacdes de dominacao e de resisténcia, ou até mesmo para demonstrar
comicidade ou sarcasmo. Outrossim, de acordo com Bakhtin, na manifestagcao da
perspectiva e da posicao do falante, para o seu valor,

O que importa & o tom, separado dos elementos fonicos e semanticos
da palavra (e de outros signos). Estes determinam a complexa

tonalidade da nossa consciéncia, tonalidade que serve de contexto
axioldgico-emocional a nossa interpretacdo (plena e centrada nos



sentidos) do texto que lemos (ou ouvimos), bem como, em uma forma
mais complexa, ao processo de criagcdo (de geragdo) do texto
(Bakhtin, 2015 [1975], pp. 403-404).

Ja no tocante a literatura, em “Problemas da Poética de Dostoiévski”
(doravante PPD), Bakhtin (1997[1963], p. 17) afirma que “a multiplicidade de vozes e
consciéncias independentes e imisciveis e a auténtica polifonia de vozes
plenivalentes constituem, de fato, a peculiaridade fundamental dos romances de
Dostoiévski”. Aqui, Bakhtin desenvolveu os conceitos que viriam a representar muito
de seu trabalho. Advindo da musica, o conceito de "polifonia" € central para esta
analise. Polifonia significa literalmente varias vozes equipolentes. Bakhtin argumenta
que esta caracteristica da profundidade e complexidade as obras literarias,
permitindo ao leitor experimentar diferentes perspectivas.

Logo, ao que se refere ao conceito de uma literatura dialégica e polifénica,
Bakhtin I1& a obra de Dostoiévski como contendo muitas vozes diferentes, imersas
em perspectivas singulares, e ndo subordinadas a voz do autor. Cada uma dessas
vozes teria sua propria perspectiva, legitimidade e seu peso narrativo
intrinsecamente no romance. O romance de Dostoiévski aparece como uma
interacdo de perspectivas ou ideologias distintas, suportadas pelos diferentes
personagens. Os personagens sao capazes de falar por si mesmos, até contra o
autor: como se o outro falasse diretamente através do texto. O papel do autor é
fundamentalmente alterado, porque o autor ndo pode mais monopolizar o "poder de
significar". (Bakhtin, 1997[1963]). Do ponto de vista de Bakhtin (2014), o encontro de
diferentes ideologias ocorre na histéria como o choque entre forgas centrifugas e
centripetas. A primeira atua sobre as forcas que separam os sistemas de
significados, promovendo a descentralizacdo, e a ultima tenta manter esses

sistemas unidos.

(...) a estratificagdo e o plurilinguismo ampliam-se e aprofundam-se na
medida em que a lingua esta viva e desenvolvendo-se; ao lado das forgas
centripetas caminha o trabalho continuo das forgas centrifugas da lingua,
ao lado da centralizagdo verbo-ideoldgica e da unido caminham
ininterruptos os processos de descentralizagdo e desunificagdo. (Bakhtin,
2014, p. 82).

No mais, além de investigar uma teoria basica do romance polifénico, o raciocinio
para o porqué de Dostoiévski ser o “criador” de “um género romanesco
essencialmente novo” (Bakhtin, 1997[1963], p. 06), em PPD também s&o abordados



poética e ideologia, e o que ha tempos é considerado um tema bakhtiniano:
dialégico vs. monoldgico.

A principal diferenga entre monologismo, “discurso que n&o se dirige a
ninguém e nao pressupde resposta” (Bakhtin, 2016, p. 92), e dialogismo surge
exatamente nesse ponto em que essas duas forgas estdo em jogo. Para Bakhtin
(1997[1963]), o monologismo, termo que ele usa ndo apenas para descrever certas
tendéncias na literatura, também caracteriza uma posicao ideoldgica especifica, bem
como um modo de consciéncia: uma verdade definitiva, o0 apagamento do outro. Se
“‘uma consciéncia e uma boca sao totalmente suficientes para toda a plenitude do
conhecimento: ndo ha necessidade de uma multiplicidade de consciéncias nem ha
base para ela” (Bakhtin,1997[1963], p. 80).

Assim, em um mundo monoldgico, autoritario, tudo giraria em torno do
individuo isolado, que nao acolhe a palavra do outro, em torno de sua “fé na
autossuficiéncia de uma unica consciéncia” (Bakhtin, 1997[1963], p. 82). Nesse
mundo, o outro é tratado como um objeto, ndo como um sujeito independente. Em
virtude disso, a ideia de outra pessoa “ndo pode ser representada. Esta é
assimilada, polemicamente negada ou deixa de ser ideia” (Bakhtin, 1997[1963], p.
84). Bakhtin ainda escreve que tal qual o discurso, a ideia é por natureza dialogica,
“ao passo que o monologo € apenas uma forma convencional de composigédo de sua
expressao, que se constituiu na base do monologismo ideoldgico da Idade Moderna”
(Bakhtin, 1997[1963], p. 88).

Em contraste ao monologismo, Bakhtin (1997[1963], p. 43), acredita que
outros tipos de discursos encorajam relagdes dialdgicas, “fendmeno bem mais amplo
do que as relagbes entre as réplicas do dialogo expresso composicionalmente” com
a palavra de outra pessoa. Para ele (1997[1963]), "mondlogo" e "dialogo"
representam os polos de um continuum e ndo uma oposicado estatica - discursos
diferentes podem exibir essas tendéncias em graus diferentes. Logo, a palavra
“dialogo” € usada num sentido amplo, isto €, ndo sendo comumente a comunicagao
em voz alta, de pessoas posicionadas frente a frente, mas toda e qualquer
comunicagdo verbal. Dialogismo nao significa simplesmente perspectivas
congruentes sobre o mesmo mundo, mas também envolve a distribuicdo de
elementos incompativeis dentro de diferentes perspectivas sobre o mesmo mundo.

Assim, eventos discursivos diferentes seriam representagdes diferentes do mundo.



Bakhtin (2008[1981]) estende sua analise do dialogismo por meio do conceito
de heteroglossia: seu interesse pelo romance como o lugar onde diferentes (hetero)
linguagens ou tipos de linguagem (glossia) se cruzam, coexistem. Para ele
(2008[1981]), os romances sao unicos como um género cheio de diferengas:
diferentes registros e estilos linguisticos, diferentes classes sociais, grupos e ragas,
diferentes tipos de pessoas, personalidades e situagdes. O romance Moby Dick, de
Melville, por exemplo, traz a maneira irbnica de falar e ver o mundo de um homem
branco erudito como Ishmael, mas também mostra a maneira inteligente, mas
"selvagem" de Queequeg, e da crianga afro-americana sabia em Pip, bem como do
anti-herdi romantico e melodramatico em Ahab, e do trabalhador ianque pratico em
Stubb e Flask e assim por diante; todos pessoas diferentes, de mundos diferentes e
com ideias e modos de falar diferentes. Sempre que a fala de alguém no texto indica
sobre quem eles sdao e como eles sado diferentes dos outros no texto, tem-se
heteroglossia, ao passo que o romance, no entanto, ndo s6 exige, mas faz até
mesmo “(...) da estratificagao interna de linguagem, de sua heteroglossia social e da
variedade de vozes individuais nela, o pré-requisito para a prosa romanesca
auténtica”® (Bakhtin, 2008[1981], p. 278).

E o romance, na visdo de Bakhtin, ndo so6 resolve ou simplifica ou reduz todas
essas diferencas, mas as mistura, bem como as celebra e as confunde, mostra-nos
algo sobre como elas funcionam em nosso mundo linguistico e social. O dialogismo,
aqui € a percepcao de que os romances permitem que diferentes ideias, pessoas e
linguagens entrem em contato, em dialogo, sem insistir em que um deles esteja
certo e o outro errado, ja que “todo enunciado participa da “lingua unitaria” (em suas
forgcas centripetas e tendéncias) e, ao mesmo tempo, participa da heteroglossia
social e histérica (as forcas centrifugas, estratificantes)”! (Bakhtin, 2008[1981], p.
285). Portanto, o que Bakhtin mais destacou no romance € que ele nos mostra todos
os tipos de diferengas e complexidades sociais e linguisticas, sem necessariamente
simplifica-las, totaliza-las ou resolvé-las.

Bakhtin, enquanto profundo observador da cultura popular em seu contexto

sdcio-historico, também é conhecido por seus estudos sobre o carnaval como um

%0 Tradugdo nossa. No original: The novel, however, not only does not require these conditions but
(...) even makes of the internal stratification of language, of its social heteroglossia and the variety of
individual voices in it, the prerequisite for authentic novelistic prose.

3 Tradugdo nossa: No original: Every utterance patticipates in the "unitary language" (in its centripetal
forces and tendencies) and at the same time partakes of social and historical heteroglossia (the
centrifugal, stratifying forces).



meio de expressao da liberdade e da individualidade, aberto a inverséo social, e a
subversdo as normas sociais estabelecidas. E o que iremos abordar na préxima

secao.
2.2.Comissao de Frente Literaria: a Carnavalizagao da Literatura

O carnaval, um dos seus conceitos mais influentes, ficando “atras apenas do
dialogismo” (Morris, 2003, p. 08), ao contrario das festividades carnavalescas
contemporaneas, que se manifestam principalmente em desfiles e saldes,
representa para Bakhtin (1997[1963]), ao investigar suas raizes na Antiguidade,
Idade Média e Renascenca, um tempo e espaco conceitual em que varios atos
culturais e artisticos, que sado subversivos em relacdo a cultura dominante, sao
temporariamente sancionados, ou pelo menos tolerados, por essa cultura: um
paradoxo da transgressdo autorizada das normas. Essa transgressdo exerceria
profundas influéncias em géneros que fazem parte do que ele chama sério-comico™?,
influenciados pelo espirito do carnaval, testando e rompendo os limites das
concepgdes dogmaticas do mundo “ja acabadas” de diversas escolas filosoficas e
doutrinas religiosas. E, de certa forma, o carnaval pode ser visto como mais um
termo para uma forga centrifuga social que se opde a “imposi¢cao centralizadora da
palavra monolégica” (Morris, 2003, p. 08).

A segunda edi¢cao de PPD é ampliada em um capitulo para abordar a satira
menipeia e o carnaval(esco), ausentes na primeira edi¢do. Bakhtin relaciona o
dialogo socratico e a satira menipeia como precursores do romance polifénico. Ja o
carnaval, ou aqui, a atitude implicita nele, exerceu uma profunda influéncia,
transpondo-se para a linguagem da literatura, um fenbmeno que ele chama de
carnavalizagdo, onde convengdes regulares sdo quebradas ou invertidas. No
entanto, o carnaval ndo é invocado por Bakhtin como um movimento progressista
inespecifico ou forca anarquista na linguagem. Bakhtin proporciona uma visao

detalhada e académica do carnaval como um sistema complexo de significado.

%2 Para Bakhtin (1997[1963], p. 108), o sério-cébmico como um todo compartilha trés “peculiaridades
exteriores de género”, como resultado da influéncia transformadora de um sentido carnavalesco do
mundo — a primeira particularidade aborda uma nova relagdo com o tempo, ao passo que um ponto
de vista temporario é colocado em primeiro plano; a segunda traz uma nova relagdo com os géneros
classicos baseada no mito, na qual a imagem literaria é quase totalmente liberada da lenda; a terceira
€ sobre uma nova relagdo com a palavra como material de literatura resultando em um texto
complexo e variado que acentua néo so a heteroglossia, mas a pluralidade de estilos.



Como tal, é derivado de duas bases. Primeiramente, o carnaval em si ndo € um
fendmeno literario: “é uma forma sincrética de espetaculo de carater ritual” (Bakhtin,
1997[1963], p. 123 — grifos do autor), uma rede simbdlica de formas concretamente
sensuais que se acumulam ao longo de uma tradicdo secular de festas populares,
carnavais, e rituais sazonais.

A outra base do significado carnavalesco esta associada a forma verbal.
Bakhtin (1997[1963]) a relaciona com a tradigdo da literatura cémica vernacular que
existia no mundo antigo ao lado de formas elevadas, frequentemente travestindo e
zombando delas. Em particular, ele escolhe a importante influéncia de trés formas
antigas: o dialogo socratico, a satira menipeia e o simpoésio, como “o dialogo dos
festins” (p. 121). Essas formas sao elas mesmas carnavalizadas e dialdgicas, sendo
importantes veiculos mediadores pelos quais o significado do carnaval pode ser
transposto na literatura.

Embora o fenbmeno do carnaval seja examinado mais plenamente na obra “A
Cultura Popular na Idade Média e no Renascimento: O contexto de Frangois
Rabelais” (1996[1965]), Bakhtin oportuniza sua panoramica de estudos sobre
Dostoiévski como uma ocasiao para introduzir e conectar o espirito carnavalesco a
muitos géneros distintos, anunciando a relacdo existente e esmiugando
particularidades entre os géneros literarios do sério-cémico, como o dialogo
socratico e as menipeias, que abordaremos mais a frente.

Na sua percepg¢ao, o carnaval € uma época em que as massas podem
escapar da rigidez da ordem oficial e desfrutar de um breve periodo de variedade e
mudanga em que Os papeis sociais sdo invertidos e ideologias dominantes
desafiadas: a vivéncia de uma vida carnavalesca, ao passo que “enquanto dura o
carnaval, ndo se conhece outra vida sendo a do carnaval” (Bakhtin, 1996[1965], p.
06).

Como o carnaval em si, a literatura narrativa cristd e os romances de
Dostoiévski podem ser vistos como violagbes das normas sociais geralmente
aceitas. Bakhtin (1997[1963], p. 136) lembra como exemplo a cena de coroagao-
destronamento do “rei dos judeus”, dos evangelhos candnicos). Assim, em sua
opinido, tais construtos levariam os leitores as questbes finais da vida, “n&o
apresentando para estas, porém, nitida solugao filoséfica abstrata ou dogmatico-
religiosa, mas interpretando-as na forma concreto-sensorial das agdées e imagens
carnavalescas” (Bakhtin, 1997[1963], p. 135).



Enfatizamos, contudo, que o carnaval propriamente dito ndo € um fendbmeno

literario:

E uma forma sincrética de espetaculo de carater ritual, muito complexa,
variada, que, sob base carnavalesca geral, apresenta diversos matizes e
variagbes dependendo da diferenca de épocas, povos e festejos
particulares. O carnaval criou toda uma linguagem de formas concreto-
sensoriais simbdlicas, entre grandes e complexas agdes de massas e
gestos carnavalescos. Essa linguagem exprime de maneira diversificada e,
pode-se dizer, bem articulada (como toda linguagem) uma cosmovisao
carnavalesca una (porém complexa), que lhe penetra todas as formas
(Bakhtin, 1997[1963], p. 123 — grifos do autor).

Mas pode se tornar literatura quando integrado no campo dos géneros do sério-
cbmico, pois “a cosmovisao carnavalesca, que penetra totalmente esses géneros,
determina-lhes as particularidades fundamentais e coloca-lhes a imagem e a palavra
numa relagdo especial com a realidade” (Bakhtin, 1997[1963], p. 92). Como as
satiras menipeias, que apresentam como um dos seus tragcos fundamentais a
parddia, seu elemento inseparavel e ambivalente, que “ndo era, evidentemente, uma
negacao pobre do parodiado” (Bakhtin, 1997[1963], p. 128), e integrante também de
todos os géneros carnavalizados.

Para Bakhtin (1997[1963], p.128), a parddia estava indissoluvelmente ligada a
cosmovisao carnavalesca e, por conseguinte, “é¢ organicamente estranha aos
géneros puros (epopeia, tragédia), sendo, ao contrario, organicamente propria dos
géneros carnavalizados”, subvertendo dogmas e discursos vigentes, possibilitando
vozes diferentes, polifébnicas. A cosmovisdo carnavalesca € vista como um mundo
invertido, onde o poder e a autoridade sdo questionados e os valores sociais séo
postos em questdo. Bakhtin argumenta que o carnaval € uma forma de resisténcia
contra a opressao e de afirmacgao da identidade coletiva, e que a cultura popular é
uma fonte importante de criatividade e liberdade, posicionando-se contra a
“seriedade retérica unilateral, a racionalidade, a univocidade e o dogmatismo”
(Bakhtin, 1997[1963], p. 107).

Ademais, os géneros funcionam como praticas sociais, considerando-se que

sdo compostos por enunciados® relativamente estaveis, socio-historicamente

¥ Em “Marxismo e Filosofia da Linguagem”, Volochinov defende que todo enunciado real possui um
sentido e as palavras assumem significacbes diversas em fungdo do sentido do enunciado,
resultando no fato de que o sentido da palavra é determinado por seu contexto e, no mais, “a palavra
esta sempre repleta de conteudo e de significagado ideoldgica ou cotidiana” (Voléchinov, 2017, p. 177
— grifos do autor).



construidos (Volochinov, 2017). Esses enunciados tém seus sentidos construidos na
relacdo entre os sujeitos. A compreensao que o sujeito tem de si se constitui através
do olhar e da palavra do outro. Portanto, a linguagem sempre requer interpretacao
com base em fatores linguisticos e extralinguisticos, ja que compreender a fala de
alguém significa compreender seu posicionamento, seus valores, sua ideologia. E o
processo dialdgico, e ndo o monoldgico, que possibilita a constituicdo dos sentidos
que vem a ser parte integrante da condicdo humana.

Isso implica que, enquanto produtos das atividades de linguagem nas
formagdes sociais, cada género é apropriado a sua especificidade, com sua
finalidade discursiva, correspondendo e seu estilo. Ainda segundo Bakhtin (2015
[1975], p. 283), “a diversidade desses géneros € determinada pelo fato de que eles
sao diferentes, em funcao da situacdo, da posicédo social e das relagdes sociais de
reciprocidade entre os participantes da comunicacao”.

Bakhtin, ao demonstrar que os géneros carnavalizados influenciaram a
literatura e a cultura, apresenta a ideia de que o elemento do carnaval na literatura é
subversivo, suspende a autoridade e introduz alternativas: “elimina-se toda a
distdncia entre os homens e entra em vigor uma categoria carnavalesca especifica:
o livre contato familiar entre os homens” (Bakhtin, 1997[1963], p. 123 — grifos do
autor). E a criagdo do “duplo destronante”, do mesmo “mundo as avessas”, uma
espécie de influéncia libertadora, e ele a vé como parte da subversdo da palavra
sagrada na cultura renascentista. Bakhtin (1997[1963], p.165) cita Bocaccio,
Rabelais, Shakespeare, Cervantes e Grimmelshausen como fontes basicas da
carnavalizagao da literatura dos séculos XVII, XVIIl e XIX.

Em sua analise da obra de Dostoiévski, Bakhtin afirma que o romancista
russo esta interessado principalmente nos tipos de cenarios dramaticos, onde a
“carnavalizagdo combina-se organicamente com todas as outras particularidades do
romance polifénico” (Bakhtin, 1997[1963], p. 168), em que os personagens chegam
a alguma decisao, realizagao, confronto ou conversa definidora que é ao mesmo
tempo especifica para eles e se inclina para o universal. Sobre o romance “O

Jogador”, por exemplo, ele escreve:

Pessoas de diferentes posi¢des sociais (hierarquicas) se juntam em torno
da mesa da roleta, igualando-se quer pelas condi¢des do jogo, quer diante
da fortuna e do acaso. Seu comportamento a mesa da roleta dissocia-se do
papel que elas desempenham na vida comum. O clima do jogo é um clima
de mudangas bruscas e rapidas do destino, de ascensdes e quedas



instantaneas, vale dizer, de entronizagdes-destronamentos. A aposta é
como uma crise: 0 homem se sente como que no limiar. E o tempo do jogo
é um tempo especial: aqui o minuto também se iguala a anos. (Bakhtin,
1997[1963], p. 187).

Essa ideia do “tempo especial”’ € esclarecida mais a frente, ao passo que no
mundo de Dostoiévski, todas as pessoas e todas as coisas devem se conhecer, e
saber umas das outras, “devem entrar em contato, encontrar-se cara a cara e
entabular conversagdo um com outro” (Bakhtin, 1997[1963], p. 196 — grifos do
autor). Tudo deve se refletir em tudo, todas as coisas devem se iluminar
dialogicamente. Portanto, todas as coisas que sao desunificadas e distantes devem
ser reunidas em “um unico “ponto” espacial e temporal” (Bakhtin, 1997[1963], p. 196
— grifos do autor).

A carnavalizagdao, quando adaptada a literatura, ndo apenas inter-relaciona
aspectos contrarios/opostos. O inter-relacionamento se da abrindo brechas na
‘ordem inabalavel”, regular das coisas e acontecimentos humanos, afrontando e
ridicularizando costumes, instituicbes e ideologias com ironia e ambivaléncia. “Isto
pode ser expresso assim: os contrarios se encontram, olham-se mutuamente,
refletem-se um no outro, conhecem e compreendem um ao outro“ (Bakhtin,
1997[1963], p. 193).

O artigo de Tobin (2014) apresenta uma analise das teorias de Bakhtin sobre
a carnavalizacdo e o conceito de carnavalesco na literatura e no humor. Tobin
argumenta que a teoria de Bakhtin pode ser aplicada a varias formas de arte e
entretenimento, como o humor, o teatro e o cinema, e que o conceito de
carnavalesco é fundamental para entender a relacdo entre essas formas de
expressao e a cultura popular. Bakhtin aborda o carnaval como uma forma de
subversdo da ordem social, onde o povo pode expressar sua liberdade e sua
individualidade. Tobin explica que essa liberdade € alcancada através da
carnavalizagao, que envolve a inversao de hierarquias e a quebra de regras sociais.
Isso pode ser visto, por exemplo, no humor subversivo da trupe inglesa Monty
Python, que frequentemente satiriza a classe alta e os valores sociais (Tobin, 2014,
pp. 40-41).

No mais, Bakhtin vé o carnaval como uma forma de renovacdo cultural e
social, e acredita que a cosmovisao carnavalesca pode ser aplicada a vida cotidiana,

pois “é dotada de uma poderosa forga vivificante e transformadora e de uma



vitalidade indestrutivel” (Bakhtin, (1997[1963], p. 107). Géneros carnavalizados
proporcionam descobrir, minar, at¢é mesmo destruir, a hegemonia de qualquer
ideologia que busca ter a palavra final sobre o mundo. Ao passo que também
renovam, langam luz sobre a vida, os significados que abriga, elucidam potenciais e
projetam conceituagdes alternativas da realidade. Contudo, “é recusar e esvaziar, é
dessacralizar sem descrer, pois sO se discute e se leva em consideragao aquilo em
que se acredita” (Aragao, 1980, p. 20). A natureza dialégica € um aspecto
fundamental do carnaval: uma pluralidade de consciéncias totalmente validas.
Bakhtin também considera o dialogo socratico e a satira menipeia como, em sua
grande parte, manifestagdes literarias da tradicdo carnavalesca perene que tem

suas raizes entre os povos comuns. E o que abordaremos a seguir.

2.3.Rock da Menipeia: Troque Seu Asno (de Ouro) por um Apuleio
(Pobre?)*

Ao estabelecer a natureza do romance polifénico, Bakhtin ressalta que, até
certo ponto, muitas de suas qualidades foram antecipadas em dois géneros gregos
antigos: o dialogo socratico e a satira menipeia. No caso do dialogo socratico, como
os escritos por Platdo e Xenofonte, Bakhtin (1997[1963], p. 110) escreve que a
esséncia do género reside em sua busca sistematica pela verdade por meio de uma
troca de ideias ou opinides de espirito livre entre os individuos. “O género se baseia
na concepgao socratica da natureza dialdgica da verdade e do pensamento humano
sobre ela”. Nesse tipo de dialogo, Socrates procurava desafiar as suposi¢des e as
crencas de seus interlocutores, buscando a verdade e a compreensido profunda
através de sincrises, o confronto de opinides sobre um determinado objeto; e
anacrises, “a técnica de provocar a palavra pela palavra” (Bakhtin, 1997[1963, p.
110), para que o interlocutor externe sua opinido

Na visdo de Bakhtin (1997[1963], p. 110), estas caracteristicas distintivas sédo
encontradas apenas nos dialogos do primeiro e do segundo periodo da obra de
Platdo, como uma forma de resisténcia as verdades estabelecidas e as crencas

dogmaticas, uma vez que permite a subversdo desses valores e a construgdo de

* Parodiamos aqui a cangao “Rock da Cachorra”, composta por Leo Jaime e gravada por Eduardo
Dussek em 1982, mais conhecida pelo seu infame refrdo: “troque seu cachorro por uma crianga
pobre”.



novas formas do pensar e do saber. Contudo, durante o periodo final, ele argumenta
que o conteudo adquiria frequentemente um carater monoldgico, que contradizia a
ideia formadora do género, pois Platdo usa a figura de Socrates apenas como um
professor de uma verdade acabada, apesar do proprio Socrates nunca ter se
declarado “dono unipessoal da verdade acabada.” (Bakhtin, 1997[1963], p. 110).

O que chama atengéo para Bakhtin nos dialogos do primeiro e do segundo
periodo é a maneira como Platdo usa um elenco de personagens os quais ele dota
de vozes autbnomas como portadores de ideologias, da mesma maneira que
Dostoiévski fez em seus grandes romances. Bakhtin ressalta, entretanto, que “a
imagem da ideia no “didlogo socratico”, ao contrario da imagem da ideia em
Dostoiévski, ainda € de carater sincrético” (1997[1963], p. 112 — grifos do autor).

Em relagcéo as satiras, trés tradigbes principais tém suas origens na Grécia e
Roma antigas: a Horaciana, a Juvenaliana e a Menipeia. Existem diferengas
importantes entre elas, mas todas compartilham certos aspectos, encontrando um
equilibrio entre humor e abuso. O material das Horacianas se inclina um pouco mais
para o primeiro; as Juvenalianas, um pouco mais para o0 segundo. Ja a satira
menipeia, um dos nossos focos principais, encaixa-se em algum lugar entre as duas,
mas difere principalmente porque seus “alvos” de ataque tendem a ser mais amplos;
tanto “o engragado” quanto “o sombrio” sdo direcionados para um elenco completo
de idiotas e vildes. Finalmente, todos esses legados compartiiham um interesse em
expor vicios e a loucura, ou seja, em revelar certos casos de comportamento
humano como sendo verdadeiramente horriveis ou meramente estupidos, e
ocasionalmente ambos. Duas teorias da satira menipeia difundidas em estudos
contemporaneos sao aquelas caracterizadas pela visdo de Northrop Frye sobre a
satira como uma ironia militante que “se baseia no livre jogo da fantasia intelectual”
(Frye, (1973[1957]), p. 309); e a descrigdo de Mikhail Bakhtin da satira como um
género carnavalesco que manifesta “excepcional liberdade de invengao do enredo e
filosofica.” (Bakhtin, 1997[1963], p. 114).

Por conseguinte, ao examinar seus tons, tal qual o didlogo socratico, que “nao
€ um género retérico (bem como) medra em base carnavalesco-popular e é
profundamente impregnado da cosmovisdo carnavalesca, sobretudo no estagio
socratico oral de seu desenvolvimento” (Bakhtin, 1997[1963], p. 109 — grifo do

autor); Bakhtin (1997[1963]) considera e expande a satira menipeia como um



“género carnavalizado, extraordinariamente flexivel e mutavel como Proteu®, capaz
de penetrar em outros géneros” (Bakhtin, 1997[1963], p. 114), além de precursora
do romance polifénico: “toda essa tradicdo, comegando com os “dialogos socraticos”
€ a menipeia, renasceu e renovou-se em Dostoiévski na forma singularmente
original e inovadora do romance polifénico” (Bakhtin, 1997[1963], p. 114), ao passo
que esse romance € capaz de absorver e transformar qualquer tipo de forma
discursiva. Portanto, a menipeia € como um camaleao literario que prosperou na
bagunca criativa da Idade Média e se reinventou na confusao intelectual da Idade
Moderna. Uma mistura de dialogo filoséfico e fantasia desenfreada, ela foi uma
influéncia constante, deixando seu legado ao longo dos séculos.

Outrossim, Bakhtin discorre sobre uma breve histéria da satira menipeia,
oferecida como pano de fundo a sua analise. Apesar da obra Nekyia ou “Os Mortos”,
um dos exemplos de Menipeia a ser atribuido a Menipo de Gadara®, o autor russo
escreve que nenhum dos seus escritos, que deu a este género sua forma classica,
durante a primeira metade do século Il a.C, sobreviveu. E provavel, contudo, que
tenha sido o erudito escritor romano Varro (116 a 27 a.C.) o criador da denominagao
Saturae Menippeae. As caracteristicas do género sdo mais bem preservadas nas
satiras do romano Séneca e do proprio Varro, bem como as do escritor grego
Luciano. Embora essas imitagdes das satiras de Menipo diferem muito em termos de
forma dos didlogos socraticos, ambos os géneros tém como objetivo comum “a
provacgdo da ideia e do seu portador” (Bakhtin, 1997[1963], p. 136).

Indo mais além em suas analises, Bakhtin (1997[1963], p. 116) denomina a
menipeia como o0 género das “ultimas questdes” do mundo e da vida, ou por assim
dizer, dos discursos e atos radicais do homem, possuindo um carater dialégico,
critico e transgressivo. A ousadia da fantasia e da invengdo se combina com uma

extrema capacidade de contemplacdo e um universalismo filosofico. E essa

% Proteu, na mitologia grega, o profético ancido e pastor dos rebanhos do mar. Ele sabia de todas as
coisas do passado, presente e futuro, mas ndo compartilhava o que sabia. Aqueles que desejavam
consulta-lo deveriam primeiro surpreendé-lo e amarra-lo durante o sono do meio-dia. Mesmo quando
Eﬁego, ele tentava escapar assumindo todos os tipos de formas.

Menipo foi um filésofo grego parte da escola cinica. Os cinicos pregavam uma vida de
autossuficiéncia, simplicidade e independéncia, em que o individuo deveria buscar a satisfacdo de
suas necessidades basicas, sem depender de riquezas, conforto ou seguranca material. Eles também
enfatizavam a importancia da virtude, da honestidade e da franqueza, e criticavam a hipocrisia, a
corrupgao e a injustica social. As fontes primarias sobre Menipo sdo escassas e fragmentarias, mas é
possivel encontrar informagdes sobre ele em obras de filésofos e escritores antigos, como Didgenes
Laércio, Plutarco e Séneca.



capacidade se daria gragas a um ponto de vista inusitado e privilegiado de observar
os outros, a vida e o mundo, preocupando-se em apresentar diferentes visdes, mas
sem buscar uma unidade ou uma verdade absoluta. Logo, as satiras menipeias séo
uma forma de representacao da vida e do mundo, onde a pluralidade de vozes e
perspectivas é valorizada. Por sua vez, Bakhtin (1997[1963], pp. 114 — 119) anuncia
que focara na satira menipeia, como simplesmente menipeias, reforgando seu
agrupamento com outros géneros do sério-cémico, como o solildquio e o simpdsio, e
enumera e analisa seus quatorze tracos fundamentais na forma em que elas foram
definidas na antiguidade:

1. Em comparagédo com o dialogo socratico, ha a énfase no elemento cémico,
resultado da conciliagcdo de situagdes que aparentemente ndo deveriam se encaixar,
com o objetivo de gerar o riso. A chave para o humor reside na habilidade de
apresentar uma narrativa ou situagdo que inicialmente parece seguir uma légica
previsivel, apenas para ser subvertida de forma inesperada e hilariante. E essa
tensdo entre a expectativa e a surpresa, a coeréncia e o absurdo, que torna o
cdmico uma forga poderosa nas menipeias.

2. Elas sao totalmente livres das limitagdes histéricas e formas de memdria.
Também sao livres das lendas, e ndo estdo vinculadas a nenhum requisito de
verossimilhancga, além de ter uma “excepcional liberdade de invencdo do enredo e
filosofica” (Bakhtin, 1997[1963], p. 114 — grifos do autor). Diferentemente de muitos
outros géneros literarios, a menipeia nao se compromete com a representagao
precisa da realidade ou com a fidelidade aos fatos, permitindo ao autor explorar
narrativas e situagdes que podem ser deliberadamente fantasiosas, absurdas ou
alegoricas. Essa auséncia de exigéncia de verossimilhanga proporciona ao escritor
uma ampla margem de criatividade e satira, permitindo a exploragado de ideias e
criticas sociais de forma mais ampla e imaginativa, sem as limitacbes de uma
narrativa estritamente realista.

3. As fantasias e aventuras mais ousadas e sem restricdes sdo internamente
motivadas, justificadas, e iluminadas aqui por um fim puramente ideoldgico e
filosofico, “para provocar e experimentar uma ideia filosofica: uma palavra, uma
verdade materializada na imagem do sabio que procura essa verdade” (Bakhtin,
1997[1963], pp. 114-115). O fantastico aqui ndo serve como uma personificagdo da
verdade, mas como uma busca pela verdade, sua provocacgao, e, mais importante,

seus testes. As aventuras extraordinarias sao para testar a verdade e nao o carater



ou individuo especifico. A busca por criar situagcdes inesperadas € um elemento
intrinseco a narrativa da menipeia, onde os herdis frequentemente sao levados a
explorar do céu ao inferno, e caminhos desconhecidos, enfrentando situacdes
extraordinarias que desafiam a norma. Essa exploracido fantasiosa, ao contrario de
apenas servir ao escapismo, é utilizada como um veiculo para provocar
questionamentos e experimentagdes relacionadas a verdade. A fantasia, nesse
contexto, ndo € um mero refugio da realidade, mas uma ferramenta literaria que
permite ao autor desafiar as convengdes, provocar reflexdes e investigar a realidade
por meio de um prisma de absurdos, satira e experiéncias extraordinarias. Ela se
torna um meio para a busca de novas perspectivas e entendimentos,
proporcionando uma narrativa rica em surpresas e questionamentos.
4. HAd uma
(...) combinagéo organica do fantastico livre e do simbolismo e, as vezes, do
elemento mistico-religioso com o naturalismo de submundo extremado e
grosseiro (...) as aventuras da verdade na terra ocorrem nas grandes
estradas, nos bordéis, nos covis de ladrdes, nas tabernas, nas feiras,

prisdes, orgias erdticas dos cultos secretos, etc (Bakhtin, 1997[1963], p.
115).

A ideia, que esta sendo explorada, ndo tem medo do submundo, ou da imundicie da
vida. O homem de ideia — 0 homem sabio — é confrontado com a expressao extrema
do mal, depravacgdo, baixeza e vulgaridade do mundo. Bakhtin ressalta outro
aspecto importante da menipeia, que € a combinacdo e fusdo de elementos do
mundo fantastico com a representagdo das camadas sociais mais baixas,
frequentemente retratadas como o submundo humano. Essa conjugagao permite ao
género explorar a interacdo entre a realidade cotidiana e o extraordinario, muitas
vezes desafiando as fronteiras entre o natural e o sobrenatural. Essa mistura de
elementos fantasticos com o retrato das classes sociais menos privilegiadas amplia
a riqueza tematica e simbdlica da menipeia, proporcionando um terreno fértil para a
satira social e a critica cultural. Tal caracteristica, como Bakhtin destaca, também
encontra expressao notavel no “Satyricon” de Petrdnio, onde a decadéncia da elite
romana é contrastada com as experiéncias e situacdes fantasticas vivenciadas pelos
personagens, resultando em uma exploragéo vigorosa do naturalismo e do absurdo.
5. Tornou-se o género das “dltimas questdes”. A ousadia da invengao e
fantasia combina-se com o extraordinario universalismo filoséfico e ideologia

extrema. As ultimas questdes filosoficas sdo colocadas a prova. Elas ndo seriam



mais apenas questdes académicas, mas “ultimas questbes” da vida com
desdobramentos éticos e praticos: Bion, por exemplo, escreveu de uma jornada
através das varias escolas da filosofia, enquanto Varro escreveu de viagens sobre
mares ideoldgicos. (Bakhtin, 1997[1963], p. 116). Bakhtin afirma que as satiras
menipeias descem ao mais profundo das questdes existenciais e “tocam as raizes
mesmas da vida” (Bakhtin, 1997[1963], p. 116), apresentando o ser humano em sua
esséncia e totalidade, oferecendo uma visdo profunda e abrangente do seu mundo.
Nesse contexto, elas buscam capturar as palavras e acodes finais e decisivas do
homem, revelando-o em toda a sua complexidade e expondo a totalidade da
experiéncia humana. E como se essa forma literaria se esforcasse para retratar o
homem em seus momentos mais auténticos, livres das mascaras e convencgoes
sociais que frequentemente obscurecem sua verdadeira  natureza.
Consequentemente, elas lidam com questbes fundamentais da existéncia humana
que muitas vezes s&o ignoradas ou esquecidas na sociedade, oferecendo uma
perspectiva enriqguecedora sobre sua complexidade e a autenticidade.

6. As satiras menipeias apresentam trés niveis de construcido: sua acao e o
desenvolvimento de ideias acontecem na terra, no céu (o Olimpo) e no submundo (o
inferno), bem como nos limiares de cada um. Esta estrutura aparece novamente nas
pecas de mistério medievais, € na literatura renascentista, como na trova do
camponés que discute as portas do paraiso. (Bakhtin, 1997[1963], p. 116). Em
Nekyia, por exemplo, Menipo narra uma viagem ao submundo, onde ele encontra e
dialoga com figuras historicas e mitolégicas. O exemplo do texto de Séneca, citado
por Bakhtin, ilustra vividamente essa caracteristica e sua relevancia na menipeia,
destacando a habilidade do género em criar uma narrativa rica e multifacetada que
vai além da superficie e mergulha nas profundezas da experiéncia humana.
Argumentamos aqui que os locais representados nos trés niveis de construgédo das
menipeias podem ser simbodlicos, metaforicos ou alegéricos, em vez de serem
necessariamente literais ou concretos, de acordo com o contexto e as intengdes do
autor. A estrutura da terra, céu (Olimpo) e submundo (inferno) serve como um
modelo organizacional que muitas vezes reflete questbes alusivas, filoséficas ou
satiricas em vez de descrever lugares reais, ao passo que o “céu” pode ser usado
para representar aspiracbes elevadas ou ideais, enquanto o “submundo” pode
representar as profundezas da psicologia humana, por exemplo. O proprio

“Satyricon” aludido por Bakhtin (1997[1963], p. 117) como “uma “satira menipeia”



desenvolvida até os limites do romance”, desenvolve-se em um ambiente urbano
italiota e ndo segue rigidamente a estrutura dos trés niveis de locais.

7. Surgiu um tipo especifico de "fantastico experimental". A observagao passa
a ser feita de um ponto de vista incomum, como por exemplo, na obra “As
Metamorfoses” (também conhecida como "O Asno de Ouro”’) de Apuleio®. A
narrativa aqui € desenvolvida pelo ponto de vista de um asno, ou melhor, de um
homem que se transformou em um asno (Bakhtin, 1997[1963], p. 117). Combinam-
se aqui elementos da comédia, da satira e do romance através das épicas aventuras
de Lucio, um jovem aristocrata que, apos se envolver em praticas de magia,
embarca em uma jornada épica para recuperar sua forma humana e enfrenta varios
perigos e desafios ao longo do caminho. E a emergéncia de uma modalidade
especifica do fantastico experimental, que se diferencia substancialmente da
epopeia e da tragédia antigas. Nesse contexto, a menipeia apresenta uma
observagéo peculiar que é conduzida de angulos de visdo inusitados, oferecendo
perspectivas inovadoras sobre os fendmenos da vida que estdo sob escrutinio. Essa
abordagem literaria introduz uma nova dimensao na escrita, na qual as propor¢des
dos eventos e da experiéncia humana podem variar acentuadamente, resultando em
uma narrativa que transcende as convengdes tradicionais e oferece uma visao
fresca e surpreendente da realidade.

8. Ha também a experimentacdo moral e psicologica, como representagcdes
incomuns e anormais dos estados da mente, insanidade, personalidades divididas,
devaneios desenfreados, paixdes beirando a insanidade, suicidio e mais. Estes
destroem a integridade épica e tragica de um homem e seu destino. As
possibilidades de outra vida aqui sdo reveladas. O homem perde a sua perfeicdo e a
sua univaléncia. Ele deixa de coincidir consigo mesmo. Isto € um grande oposto ao
gue acontece nos géneros classicos, nas epopeias ou nos dramas. Nesses géneros,

os sonhos sdo destinados a trazerem profecias, ou para avisar, ou para motivar.

% Escritor e filésofo romano do século Il d.C. Apuleio foi casado com uma mulher chamada

Pudentila, que era rica e de uma familia influente de Ostia, uma cidade portuaria perto de Roma. O
casamento foi controverso na época, ja que Apuleio era considerado um estrangeiro (ele nasceu em
Madauros, na atual Argélia) e havia uma grande diferenca de idade entre os dois. Algumas fontes
sugerem que ele pode ter se casado com Pudentila por interesse financeiro, ja que tinha uma
inclinagdo por um estilo de vida extravagante e caro. O casamento ndo durou muito tempo, pois
Pudentila faleceu apés apenas alguns anos do matriménio. Apuleio foi acusado de té-la envenenado
para herdar sua fortuna. Ele foi a julgamento, mas conseguiu provar sua inocéncia e foi absolvido das
acusacdes. Ainda assim, o escandalo manchou sua reputagdo e ele ficou conhecido como um
personagem controverso e excéntrico (Britannica, 2018).



Eles ndo fazem o sonhador ir além dos seus limites, nem de seu destino ou seu
carater. Eles ndo destroem sua integridade. (Bakhtin, 1997[1963], p. 118). Por meio
desses estados psicolégicos andmalos, as narrativas menipeias exploram a
complexidade da experiéncia humana, revelando as possibilidades de um “outro
homem” e uma “outra vida” que podem residir dentro do individuo. Isso abre espaco
para um terreno literario que desafia as normas e expectativas tradicionais,
oferecendo um olhar profundo sobre as camadas ocultas da psicologia humana. A
atitude dialégica na menipeia permite que as fantasias, sonhos e estados
psicologicos marginais explorem os limites da compreensdo e da identidade
humanas, enriquecendo a narrativa e proporcionando uma perspectiva unica sobre o
ser humano e seu destino.

9. A menipeia contém cenas escandalosas, comportamento excéntrico,
discursos incongruentes e performances. Os escandalos e excentricidades destroem
“a integridade épica e tragica do mundo”, “abrem uma brecha na ordem inabalavel,
normal (“agradavel’) das coisas e acontecimentos humanos” e “livram o
comportamento humano das normas e motivagdes que o predeterminam” (Bakhtin,
1997[1963], p. 118). Essas violagbes das normas sociais incluem a mistura ousada
do discurso formal com o informal, bem como a representagdo de escandalos e
manifestagcbes extravagantes nas cenas descritas. A palavra inoportuna, nesse
contexto, € caracterizada por sua franqueza cinica, seu desmascaramento
profanador do sagrado e sua veemente violagdo da etiqueta social. Essa quebra
deliberada das convengdes sociais e culturais serve como um veiculo eficaz para a
critica social e a satira, desafiando as normas estabelecidas e provocando reflexao
sobre questdes profundas e tabus. Aqui, ampliam-se os limites da expressao literaria
ao explorar o desconforto gerado pela violagdo das normas, contribuindo para a
riqueza tematica e subversiva desse género literario.

10. As menipeias fornecem muitos contrastes agudos e combinagbes de
oximoros, transicbes, mudancas, “altos e baixos”, “sobes e desces”, contatos
inesperados dos distantes e separados, com toda sorte de encontros (e
desencontros), enfim “a menipeia gosta de jogar com passagens e mudangas
bruscas” (Bakhtin, 1997[1963], p. 118). Esses contrastes enriquecem a
complexidade da trama e dos personagens, permitindo que a menipeia explore as

amplas oscilagdes da condicdo humana, desde as alturas da aspiracao e da virtude



até as profundezas da decadéncia e da hipocrisia, ao apresentar uma visao
multifacetada da realidade.

11. Ha elementos de uma sociedade utépica em forma de sonhos ou viagens
a locais misteriosos, frequentemente caracterizados pelo conceito de “mundo as
avessas’”. Essa caracteristica confere a menipeia um elemento de escapismo e
permite que a narrativa explore cenarios imaginativos e fantasiosos, muitas vezes
contrastando radicalmente com a realidade cotidiana. Nessas representagdes
utdpicas, a menipeia frequentemente desafia as convengdes sociais e culturais,
questionando as normas estabelecidas e oferecendo uma visdo alternativa da
sociedade. Por meio desse mundo as avessas, a menipeia pode satirizar a
realidade, destacando suas inconsisténcias e hipocrisias. Ao criar esses ambientes
exoticos e misteriosos, a menipeia convida o leitor a explorar o desconhecido e a
reconsiderar as estruturas sociais e morais de seu proprio mundo, proporcionando
um espacgo para a imaginagao e a critica social.

12. Outros géneros sao amplamente utilizados: novelas, letras, simpdsio,
oratoria, a mistura de prosa e verso. “Os géneros acessorios sdo apresentados em
diferentes distédncias em relacdo e a ultima posi¢do do autor, ou seja, com grau
variado de parodia e objetificagdo. As partes em verso sempre se apresentam com
certo grau de parodia® (Bakhtin, 1997[1963], p. 119). Aqui, Bakhtin ainda implica
dialogismo na compreensao dos géneros ao escrever que “o parentesco entre esses
géneros é determinado pelo seu carater dialogico interno e externo no enfoque da
vida e do pensamento humanos”. (Bakhtin, 1997[1963], p. 120 — grifos do autor).
Essa caracteristica permite que a menipeia transcenda as fronteiras entre diferentes
formas literarias e estilos, criando uma rica tapecaria de expressao literaria. Além
disso, Bakhtin observa a fusdo dos discursos da prosa e do verso, que ndo apenas
amplia a sua variedade estilistica, mas também possibilita a criagdo de um tom de
pastiche, pois, as partes em verso sao frequentemente apresentadas com um certo
grau de parddia, o que adiciona uma dimensado humoristica e critica a narrativa.
Essa caracteristica € intrinsecamente ligada a natureza multifacetada da menipeia,
gue nao se limita a um unico estilo literario ou abordagem estilistica, mas adota uma
abordagem eclética e fluida que contribui para sua complexidade e originalidade.

13. Logo, a menipeia abunda em uma grande variedade de estilos e tons:
“aqui se forma um novo enfoque da palavra enquanto matéria literaria, caracteristico

de toda a linha dialégica de evolugdo da prosa literaria” (Bakhtin, 1997[1963], p.



119). Ela permite que os autores explorem uma ampla variedade de estilos literarios,
desde o prosaico até o poético, do sério ao humoristico, do erudito ao vulgar. Essa
diversidade de estilos € uma parte essencial da riqueza da menipeia, pois ela
oferece uma plataforma versatil para a expressdo de ideias, criticas sociais e
reflexdes filoséficas de maneira criativa e eclética, desafiando as expectativas do
leitor e possibilitando manter a narrativa sempre envolvente e imprevisivel.

14. Finalmente, esse género tem um carater jornalistico e topico em sua
reagcdo as questdes ideoldgicas diarias: “trata-se de uma espécie de “Diario de
escritor”, que procura vaticinar e avaliar o espirito geral e a tendéncia da atualidade
em formagao”. (Bakhtin, 1997[1963], p. 119). Logo, a menipeia esta constantemente
atualizada com figuras contemporaneas ou recém-falecidas, bem como uma
variedade de referéncias a acontecimentos da época em que foi escrita. Essa
conexao com a realidade contemporanea a torna uma ferramenta poderosa para a
critica social e a satira politica, permitindo que os autores abordem questdes
urgentes e atuais, e comentem sobre diversos aspectos da sociedade, cultura e
politica, envolvendo-se em discussdes abertas com diversas escolas ideoldgicas,
filosoficas e religiosas. A menipeia ndo se limita a uma unica perspectiva ou viséo de
mundo, mas, ao contrario, incorpora uma ampla variedade de pontos de vista e
argumentos dentro de sua narrativa. Isso torna a menipeia um espaco de dialogo e
debate, onde diferentes vozes podem se expressar e colidir.

Ainda de acordo com Bakhtin, as menipeias podem ser entendidas como uma
forma de “diario de escritor” porque elas permitem que o autor crie um espaco
literario para experimentagcéo e reflexdo sobre uma ampla variedade de temas e
géneros. Um exemplo de menipeia como diario de escritor pode ser encontrado na
obra “Os Cadernos de Malte Laurids Brigge”, de Rainer Maria Rilke. Nessa obra,
Rilke usa uma variedade de géneros literarios, incluindo poesia, prosa e fragmentos
autobiograficos, para criar um retrato complexo e multifacetado de sua vida e de seu

mundo interior. Bakhtin ainda observa que:

A menipeia €&, por assim dizer, o diario de escritor. Ela é escrita com uma
visdo de futuro, com um conceito de mundo, com uma ideia de linguagem,
com um método de composicdo e uma forma especifica. E claro que essa
visdo de futuro pode ser corrigida e enriquecida por novas experiéncias, por
um novo conhecimento do mundo e dos homens. Mas o essencial € que,
em qualquer caso, a menipeia € um espago para experimentacao, reflexao,
autoanalise e criagdo. (Bakhtin, 1997[1963, p. 22).



A satira menipeia se diferencia da satira classica por sua estrutura narrativa,
que nao se limita a uma simples critica de costumes ou de individuos especificos,
mas sim busca uma transformacao radical da realidade. Bakhtin descreve a satira
menipeia como uma "antitotalidade" que se opde a toda forma de poder
estabelecido, seja ele religioso, politico ou social. Para o autor, como mais um
exemplo de satira menipeia na literatura, tem-se “As Viagens de Gulliver’, de
Jonathan Swift, que combina elementos de ficcdo cientifica com satira politica e
social. O livro conta as aventuras do personagem principal, Gulliver, que viaja por
diferentes mundos imaginarios, nos quais encontra sociedades absurdas e caricatas.
Nessa obra, o autor usa a figura do personagem para criticar, em particular, a
politica, a religido e a ciéncia da época. A obra € composta por quatro partes, cada
uma delas apresentando uma visao diferente da sociedade e do mundo. Logo,
‘percebemos que é a antitética variedade de estratos do discurso que cria as
imagens mais complexas e contraditorias. O efeito comico & criado por meio da
comparagao direta, pela justaposicdo dos elementos contrastantes" (Bakhtin,
1997[1963], p. 119). Segundo Bakhtin, esse tipo de satira representa a ideia do
mundo invertido, as avessas, em que as normas e valores estabelecidos sio
subvertidos e ridicularizados. Outra instancia do género é a obra “Tristram Shandy”,
de Laurence Sterne, na qual o personagem titulo nasceu em uma familia excéntrica.
A obra é uma critica a rigidez da sociedade inglesa do século XVIIl e ao
racionalismo. Considerada uma das primeiras menipeias modernas, o livro € narrado
de forma fragmentada e cadtica, misturando autobiografia, comentarios eruditos,
digressoes filosoficas, piadas escatoldgicas e referéncias intertextuais, para criar um
retrato cOmico e irreverente de sua propria vida e da sociedade em que viveu. Para
Bakhtin, essa estrutura narrativa complexa reflete a subversdo das normas e da
l6gica estabelecidas, em que a prépria linguagem €& posta em questdo, e se
“constitui um exemplo da manifestacdo literaria mais livre do dialogismo. Este
romance € o monologo de um herdi, que se encontra em um permanente dialogo
com o leitor” (Bakhtin, 1997[1963], p. 183).

Mikhail Bakhtin ainda observa que o género menipeia emergiu na decadéncia
da tradicdo de uma nacdo, assim como na destruicdo dessas normas éticas que
compunham o antigo ideal do “agradavel” (“beleza-dignidade”). Questdes
fundamentais, ou “Ultimas questdes”, sobre morte, lei, sociedade, educagdo, os

deuses, a justica, eram agora levantadas onde quer que as pessoas se reunissem —



em praga publica, em ruas, estradas, em tavernas, ou banhos publicos, ou no
convés de navios. Tradi¢gdes aceitas de comportamento, a regra das polis, a cidade-
estado, a educacdo tradicional, haviam sido quebradas. Como resultado, a vida
humana era encarada como “papeis que eram interpretados nos palcos do teatro
mundial de acordo com a vontade de um destino cego” (Bakhtin, 1997[1963], p. 120
— grifo do autor). Essa postura de negligenciar os elementos periféricos da existéncia
humana resultou na aniquilacdo da plenitude épica e tragica do ser humano. E
nesse contexto de transformacgao e desintegracéo das estruturas tradicionais que a
vitalidade intrinseca ao género menipeico emerge como uma expressado singular.
Caracterizada por sua coeséo interna e notavel flexibilidade, a menipeia se torna um
veiculo para a exploracdo dessas questdes, oferecendo um espacgo para reflexdes
profundas sobre a condicdo humana, em meio a fragmentagdo das normas e
tradi¢cdes estabelecidas.

Sob essa perspectiva, Bakhtin reforga a natureza unica e versatil do género,
que pode ser moldado e adaptado de varias maneiras para diferentes propdsitos e
contextos literarios. Por ser dotada de integridade interna, a menipeia possui
“simultaneamente grande plasticidade externa e uma capacidade excepcional de
absorver os pequenos géneros cognatos e penetrar como componente nos outros
géneros grandes” (Bakhtin, 1997[1963], p. 120). Outra qualidade que Bakhtin
ressalta nas menipeias € o escarnio sério-comico da sabedoria convencional e do
costume social. Embora ele cite muitos exemplos especificos de episddios
“‘menipeicos” nas obras de Dostoiévski, como o texto publicado em 1873 em “O
Diario de um Escritor”, “Bobok”, “uma das mais grandiosas menipeias em toda a
literatura universal” (Bakhtin, 1997[1963], p. 139), Bakhtin afirma que o romancista
russo nao tinha qualquer conhecimento direto deste género, pois “ele nao foi, em
hipotese alguma, um estilizador de géneros antigos” (Bakhtin, 1997[1963], p. 122 —
grifo do autor).

Bakhtin ainda escreve que esses paralelos sao, em grande parte, o resultado
do fato de que tanto Menipo quanto Dostoiévski terem vivido em épocas histéricas
durante as quais suas respectivas culturas estavam experimentando profundas
crises de confianga, e que suas obras refletiiam, consequentemente, a intensa
rivalidade entre sistemas religiosos e filoséficos concorrentes, ja que dois milénios
separarariam “Dostoiévski dessas fontes, durante os quais a tradicdo do género

continuou a se desenvolver, complexificando-se, modificando-se e sendo



reinterpretada (conservando, nesse processo, sua unidade e a sua continuidade)’
(Bakhtin, 1997[1963], p. 136).

Outrossim, em “Bobok”, que “pode servir de base para mostrar o quanto a
esséncia do género da menipeia corresponde a todas as aspiragbes criativas de
Dostoiévski” (Bakhtin, 1997[1963], p. 145), o personagem-narrador, lvan Ivanovitch,
um homem do subsolo (metafora indicativa da inferioridade social), brinca, no
cemitério, com o tema da morte. Os mortos, desimpedidos pelas leis naturais,
podem dizer o que quiserem e falar a verdade por diversao.

Bakhtin (1997[1963], p. 146) salienta que a imagem de um cemitério com o0s
mortos falando no subsolo uns dos outros abrange muitos motivos centrais dos
escritos de Dostoiévski: a relatividade e a ambivaléncia da raz&o e da insanidade; o
tema dos momentos finais da consciéncia; o tema da sensualidade que penetra na
esfera mais elevada da consciéncia e do pensamento; o tema da absoluta
“‘inconveniéncia” e da “feiura” da vida arrancada de suas raizes folcloricas e da fé, e
assim por diante. Para Bakhtin (1997[1963], p. 145), “Bobok — um dos enredos de
conto mais breves de Dostoiévski — &€ quase um microcosmo de toda sua obra”.

Bakhtin (1997[1963], p. 152) analisa outro conto fantastico da fase tardia de
Dostoiévski: “O Sonho de um Homem Ridiculo” (1877), o qual narra as experiéncias
de um homem que decide que ndo ha nada de valor no mundo. Tendendo ao
niilismo, ele estd determinado a cometer suicidio. Em sua discuss&o sobre o conto,
uma obra que ele descreve como uma “menipeia fantastica”, Bakhtin observa que
certos temas desta narrativa sdo muito caracteristicos do género carnavalesco da
menipeia. Entre esses temas esta a imagem sério-cOmica ambivalente do “bobo
sabio”, um homem excéntrico que esta sozinho em seu conhecimento da verdade,
em indiferenca absoluta a tudo o que ha no mundo, e que, portanto, é ridicularizado
por todos os outros como um louco. Para Bakhtin, (1996[1965], p. 45), o bobo sabio
€ um personagem que encarna a inversao de valores que acontece no carnaval. Ele
€ um individuo que se apresenta como louco e ridiculo, mas que também possui
sabedoria e inteligéncia. O bobo sabio, portanto, € uma figura ambivalente, pois
representa a contradicao entre a razdo e a loucura, entre o sério e o cémico. Outro
autor que aborda a figura do bobo sabio é Turner (1982, p. 98). Para ele, o bobo
sabio € um personagem que desafia as normas e expectativas sociais através da

subversao e da parddia. Ele utiliza o humor e a irreveréncia para questionar o poder



e a autoridade estabelecidos, e para abrir espago para novas possibilidades e
perspectivas, tendo um papel importante na renovacao cultural e social.

Um dos grandes beneficios das artimanhas e observagdes do bobo sabio é
que elas estimulam nosso pensamento, e é importante destacar que essa figura néo
se restringe apenas ao carnaval. Ela também estd presente em outras
manifestagdes culturais, como o teatro e a literatura. Por exemplo, em “Rei Lear”, de
Shakespeare, o personagem do bobo da corte € um exemplo de bobo sabio, que
utiliza o humor e a ironia para criticar o rei e sua corte. O fanfarrao Falstaff, outro
personagem de Shakespeare, também utiliza sagacidade cdmica para criticar a
nobreza e a corte inglesa, em “Henrique V”. Dom Quixote, de Cervantes, é outro
exemplo, pois € um personagem que, embora seja visto como um louco por suas
fantasias e delirios de grandeza, também possui uma sabedoria peculiar e uma
perspectiva unica sobre o mundo. Ele desafia as normas e convencdes da
sociedade em que vive, e suas aventuras sdo uma critica irbnica a sociedade e ao
poder estabelecido. E no cinema, podemos citar o personagem de Forrest Gump,
interpretado por Tom Hanks em 1994, no filme de mesmo nome. Forrest Gump ¢é
mais um exemplo de bobo sabio, pois € um personagem que € visto como um
simples e ingénuo homem do interior dos Estados Unidos, mas que também possui
uma perspectiva unica sobre a vida e sobre a histéria do pais, desafiando
expectativas sociais.

Ainda sobre “O Sonho de um Homem Ridiculo”,

(...) essa obra ndo s6 remonta a menipeia, mas a outras variedades desta
como a “satira do sonho” e as “viagens fantasticas” com elemento utdpico.
Essas duas variedades se combinam frequentemente na evolugao posterior
da menipeia. (Bakhtin, 1997[1963], p. 149).

Para Bakhtin (1997[1963], p. 138), “Bobok” e “Sonho de um Homem Ridiculo”, que
diferem consideravelmente pelo seu estilo e composi¢cao, podem ser denominados
menipeias, “‘qQuase na rigorosa acepgao antiga do termo, tdo nitida e plena é a
manifestacdo das peculiaridades classicas desse género que neles se observa”.

Mais além, ele afirma que:

Pela tematica, O Sonho de um Homem Ridiculo é quase uma enciclopédia
completa dos principais temas de Dostoiévski; ao mesmo tempo, todos
esses temas e o préprio método de sua elaboragédo artistica sao muito
caracteristicos do género carnavalizado da menipeia. (Bakhtin, 1997[1963],
p. 153 — grifos do autor).



Ainda de acordo com Bakhtin, Dostoiévski reviveu a satira menipeia como um
género que combina comédia, fantasia, simbolismo, aventura e drama em que
atitudes mentais sao personificadas. Além de “Bobok” e “O Sonho de um Homem
Ridiculo”, ele também anuncia o primeiro encontro entre Raskélnikov e Sénia em
“‘Crime e Castigo”, como uma quase perfeita “menipeia cristianizada" (Bakhtin,
1997[1963], p. 162). Essa destruicdo da totalidade e da qualidade finalizada de um
homem ¢é facilitada pelo aparecimento, na menipeia, de uma relagéo dialégica com o
préprio eu (preenchido com a possibilidade de dupla personalidade). Aqui, como
muito caracteristico das menipeias, ha a violagdo do curso, geralmente aceito e
habitual, de eventos, bem como de normas estabelecidas de comportamento e
etiqueta, incluindo maneiras de agir e falar.

Convém-se destacar que ambas as teorias de Bakhtin e de Frye em relagao a
satira menipeia foram alvo de escrutinio, de certa forma, contundente, nos estudos
de Oliver (2008), Weinbrot (2005), e Griffin (1994), principalmente. Weinbrot (2005)
culpa tanto Frye quanto Bakhtin de estenderem a categoria da satira menipeia para
incluir uma variedade muito ampla de textos. Weinbrot acha que suas visdes séo

muito gerais e, no caso de Bakhtin, historicamente imprecisas:

O uso do método sincrénico em vez do método histérico por Bakhtin (...)
obriga-o a generalizagdes sobre a satira menipeia impossiveis de verificar.
De fato, ele nem mesmo tenta determinar se esses autores, ou posteriores,
poderiam ou leram obras menipeias, como ele afirma que leram (...) As
definigbes amplas e as vezes contraditéorias de Bakhtin ampliam
dramaticamente o alcance do género. Na verdade, ele até supera Frye na
criagdo de um género folgado, no qual quase qualquer trabalho pode se
encaixar. (Weinbrot, 2005, p. 15 — grifo nosso).*

7

Weinbrot também afirma que “a teoria da Menipeia de Bakhtin é estranha aos
eventos reais da historia literaria, até onde podemos recupera-los™® (Weinbrot,
2005, p. 39). Como um estudioso do século XVIIlI, ele se mostra ciente da
interconexao da satira e da critica do periodo que instruiu os leitores sobre o

verdadeiro carater da satira, pois, a seu ver:

%8 Tradugéo nossa. No original: Bakhtin’s synchronic rather than historical method (...) forces him into
generalizations regarding Menippean satire that are impossible to verify. Indeed, he does not even try
to determine whether these authors or one after them could or did read Menippean works as he claims
they did (...) Bakhtin’s broad and sometimes contradictory definitions dramatically enlarge the genre’s
reach. Indeed, he even surpasses Frye in creating a baggy genre into which almost any work can be
made to fit.

%9 Tradugéo nossa. No original: Bakhtin’s theory of the Menippea is alien to actual events in literary
history so far as we can reclaim them.



Mesmo que os leitores do século XVIII considerassem a [amplamente
desconhecida] satira menipeia, eles provavelmente viram esforgcos muito
diferentes da visdo de Bakhtin de um Varro carnavalizado alegre e
libertador. Em vez disso, esses leitores provavelmente notaram o que
Cicero;OCasaubon-Dacier-Dryden disse para eles notarem (Weinbrot, 2005,
p. 39).

Essas instrugdes incluiriam, por exemplo, reconhecer a retdrica mais refinada do
romano Varro em oposi¢cao ao cinico grego Menipo (Weinbrot, 2005, p. 39).

Argumentamos que a suposta escolha de Bakhtin pelo método sincrénico em
vez do histérico ndo necessariamente resulta em generalizagdes impossiveis de
verificar. Podemos afirmar que o método sincrénico tem suas préprias vantagens e
utilidades na analise literaria, permitindo uma compreensao mais aprofundada das
estruturas e relagdes internas em um determinado momento, sem a necessidade de
examinar a histéria completa do género. Além disso, quanto a afirmagdo de que
Bakhtin ndo tentou determinar se autores posteriores leram obras menipeias, isso
pode ser contestado ao passo que ele possivelmente estaria mais interessado na
influéncia e nas caracteristicas intrinsecas do género do que na analise da leitura
especifica de autores. Ele buscava destacar como a menipeia enquanto um género
literario teve papel na influéncia da cultura e das formas de expressao
subsequentes.

Quanto as definicbes amplas e por vezes contraditorias atribuidas a Bakhtin,
defendemos que essa abordagem ndo necessariamente amplia de maneira
“incontrolavel” o alcance do género. Em vez disso, podemos vé-la como uma
tentativa de capturar a riqueza e a complexidade da menipeia como uma forma
literaria que evoluiu e se adaptou ao longo do tempo. Essa interpretacéo flexivel de
Bakhtin pode ser configurada como um esforgo para refletir a diversidade de
expressao artistica dentro do género, em vez de criar uma definigdo rigida que limite
Seu escopo.

Ainda de acordo com as criticas de Weinbrot, os escritos de Bakhtin e Frye
mostram que uma teoria que tenta dar uma definigdo geral da satira acabara por ter
que abrir seu escopo tdo amplamente, que a definicdo corre o risco de se tornar

inutil. Entretanto, ao nosso ver, Weinbrot também inclui em sua prépria definicdo, de

40 Tradugdo nossa. No original: Even if eighteenth-century readers considered the [largely unknown]
Menippean satirists, they were likely to have seen efforts far different from Bakhtin’s vision of a jolly
liberating carnivalized Varro. Instead, such readers probably noticed what Cicero-Casaubon-Dacier-
Dryden told them to notice.



certa maneira, ampla, o fato de que as obras classicas nas quais todas as satiras
menipeias posteriores foram baseadas, de alguma forma adaptariam multiplas
vozes, ou géneros, ou linguas, ou locais, ou periodos da histéria (Weinbrot, 2005),
em um reconhecimento da influéncia duradoura dessas obras. Embora haja uma
ampla gama de expressdes dentro da satira, as obras classicas representam uma
base crucial que informa e molda o género ao longo do tempo.

Elide Oliver (2008) que, em determinado momento acusa Bakhtin de mudar
sua definicdo de cultura popular “de acordo com a conveniéncia” (Oliver, 2008, p.
23), cita e concorda com Dustin Griffin (1994), que também desfavorece a viséo de
Bakhtin sobre a satira menipeia, apesar de comentar favoravelmente sobre a nogao
de Frye de que a referida satira joga com representag¢des e apresenta o mundo de
uma forma que envolve uma colecdo variada de ideias aprendidas. Contudo, ele
critica Frye por ndo ter desenvolvido uma analise mais detalhada para explicar os
mecanismos por tras desse jogo (Griffin, 1994, p. 32). Ja Bakhtin forneceu um
modelo discursivo polivalentemente carnavalesco, afirma Griffin, mas infelizmente

era o tipo errado de modelo, pois:

Renomear como “a Menipeia” é separa-la de “satira”. De fato, Bakhtin esta
explicitamente preocupado em definir a Menipeia como “ambivalente” e a
satira como puramente “negativa”. Seu marxismo o dispbe a idealizar o
“folk” e as formas folcléricas. Ele ndo vé o elemento de erudicdo que Frye
considera central ou a tradicdo do “espirito erudito” que liga Erasmus,
Rabelais, Burton, Swift e Sterne. Para ele, “a menipeia” surge do mercado,
nao do estudo. (Griffin, 1994, p. 32 — grifos do autor).*’

Em nossa interpretacdo, independentemente das implicacbes potenciais
associadas ao que poderia ser considerado como uma afinidade de Bakhtin com o
"marxismo" — entendido, de forma simplificada, como uma abordagem que se apoia
nas ideias do renomado filésofo e economista alemao Karl Marx, centrada em
questdes de estratificacdo social, estruturas de poder e dindmicas sociais — € crucial
destacar que ele mantinha uma visdo mais complexa e critica da cultura e da
linguagem do que uma analise puramente “marxista” poderia oferecer. Além do

mais, podemos afirmar que Bakhtin tinha uma visdo mais ampla da erudicédo, que

*! Tradugdo nossa. No original: To rename the form ‘the Menippea” is to split it off from “satire.”
Indeed, Bakhtin is explicitly concerned to define Menippea as “ambivalent” and satire as purely
‘negative.” His Marxism disposes him to idealize the “folk” and folkish ways. He does not see the
element of erudition that Frye finds central or the tradition of “learned wit” that links Erasmus,
Rabelais, Burton, Swift, and Sterne. For him “the Menippea” grows out of the marketplace, not the
study.



incluia elementos populares e culturais, e que ele reconhecia a complexidade das
influéncias intelectuais que moldaram a menipeia. Subestimar o componente erudito
presente nas menipeias, em nossa analise, seria um equivoco, visto que tal postura
minaria a importancia da satira como ferramenta de engajamento nos ambitos social
e politico, bem como um veiculo para a exploragado das “ultimas questbes”. Logo,
Bakhtin ndo desconsidera o carater de erudicido de Rabelais, nem de seu periodo,
enquanto objetivo maior de estudo, ao referenciar, por exemplo, o trabalho de Jean
Plattard em “Obra de Rabelais (fontes, invencao e composigéo)”42, de 1910, e
afirmar que ele “revela com perfeigdo o carater da erudicdo antiga de Rabelais e da
sua época” (Bakhtin, 1996[1965], p. 85). Dessa maneira, ele demonstra uma
compreensao abrangente e multifacetada da cultura renascentista e das influéncias
intelectuais que moldaram as obras literarias daquele periodo.

No mais, de maneira geral, a reclassificagdo sob a alcunha de “menipeias”
(Bakhtin, 1997[1963], p. 114), ndo necessariamente as dissociam irrevogavelmente
da satira. Em realidade, a analise de Bakhtin oferece uma compreensao mais
matizada da interconexdo entre ambas. A nosso ver, ele ndo evidencia qualquer
intento explicito de eliminar a faceta satirica da menipeia em PPD, demonstrando
seu reconhecimento do género como um componente vital do sério-comico,
contribuindo, dessa forma, para a edificagdo de uma cultura de reflexdo critica que
valoriza a multiplicidade e a diversidade de vozes. E interessante notar que, em suas
analises (ou pelo menos, em tradugdes) subsequentes, especialmente em trabalhos
mais focados na obra de Rabelais, Bakhtin retoma a designacéo “satira” a frente de
"menipeia", novamente sem alardear sobre a mudanca.

Neste contexto, ndo fazemos obje¢cdes a sua abordagem relativamente
concisa ao apresentar a menipeia e suas caracteristicas. Pelo contrario, aplaudimos
o0 seu, de certa maneira, “didatismo”, que enfatiza a multiplicidade de vozes e
perspectivas inerentes ao género, proporcionando uma visdo unica e valiosa de
como as menipeias podem ser exploradas como espacos de subversao e liberdade
criativa de expressao. Esta perspectiva transcende o ambito de Menipo, ligando-se
ao conceito de carnaval. Ao mesmo tempo, celebramos a manifestacdo do espirito
caotico do carnaval na liberdade de opinido, que constitui um espaco propicio para a

critica social, onde hierarquias e normas sao passiveis de questionamento. Contudo,

*2 No original: L'oeuvre de Rabelais (sources, invention et composition).



nao endossamos a ideia de que as teorias de Bakhtin relacionadas a carnavalizagao
sejam meramente improvisadas e adaptadas quando conveniente. Reconhecemos
sua riqueza e profundidade, que representam uma contribuicdo significativa para a
compreensao da cultura e da expressao artistica.

Além disso, Bakhtin reconhece as menipeias como uma das formas literarias
mais preeminentes e vitais, situando-as no amago da literatura e da cultura
populares, uma vez que elas desafiam vigorosamente as estruturas de poder e o
conhecimento estabelecido. Para ele, as menipeias representam um auténtico
dialogo polifénico, onde uma multiplicidade de vozes e perspectivas se entrelacam e
colidem, engendrando assim uma critica social que mina a autoridade dos
paradigmas de pensamento e cultura arraigados. Nao se contentam com uma critica
superficial, mas, em vez disso, buscam as profundidades da existéncia, abordando
temas intrincados relacionados a vida, moralidade e a esséncia da existéncia
humana. Bakhtin enfatiza que essa forma de satira desempenha um papel
especialmente importante nas sociedades em meio a transformagdes profundas,
facultando o destaque e a audicdo das vozes marginalizadas e subalternas, que
frequentemente permaneceriam silenciadas.

Tal qual um chef excéntrico, temperando diferentes “pratos literarios” ao longo
da historia, a menipeia deu o ar da graga na novela filoso6fica do lluminismo e fez
uma visita peculiar aos contos filoséficos do Romantismo. Sempre se adaptando,
essa figura literaria singular foi uma verdadeira viajante no universo das letras. Ela
nao apenas inspirou, mas também foi inspirada, renovada por diferentes correntes
literarias. Seja na conversa sobre o reino dos mortos ou no dialogo lucianico, ela se
expandiu, mantendo suas raizes, mas absorvendo novas influéncias ao longo do
caminho. Em sintese, a menipeia de Bakhtin ndo deve ser enclausurada nas
limitagdes das criticas convencionais, mas sim celebrada por sua natureza dindmica
e mutavel. Ao escolhermos South Park, adotando uma perspectiva que valoriza a
ambiguidade e reconhece a adaptabilidade da menipeia ao longo do tempo,
buscamos lancgar luz sobre as possibilidades inexploradas do género. Ao considerar
a menipeia ndo apenas como uma forma literaria do passado, mas como um
territorio inexplorado para estudos sobre a animacgao, expandimos as fronteiras do
discurso académico, convidando a uma reavaliagdo continua e revitalizante desse

intrigante género antigo.



Pode-se argumentar aqui que a relevancia das menipeias pode variar de
acordo com o contexto cultural e historico, e que em algumas sociedades e periodos
temporais, outras formas literarias podem ter tido um impacto igualmente ou até
mais relevante no “desafio” das estruturas de poder e conhecimento. Entretanto,
como a menipeia “sempre parodia a si mesma. Essa parodia é um trago do género
(...) o elemento da auto-parddia constitui uma das causas da excepcional vitalidade
desse género” (Bakhtin, 1997[1963], p. 143), suas caracteristicas nao sdo somente
revividas em outros géneros no curso da histéria, mas também sao atualizadas
neles. A menipeia ndo era apenas uma influéncia, mas uma preseng¢a marcante nas
manifestagdes literarias. Ela desafiava as convengdes, inserindo-se em diferentes
épocas e movimentos, sempre mantendo sua esséncia intrigante e sua posi¢cao
cativa na vasta tapecaria da literatura. Considerando o papel do género nao apenas
como uma forma de expressao literaria, mas também como uma ferramenta para
resisténcia e renovacdo, destaca-se sua capacidade de desafiar normas
estabelecidas. Textos menipeicos podem servir como instrumentos de critica social,
questionando estruturas vigentes e promovendo a renovagao de ideias. Nesse
sentido, a menipeia ndo apenas representa, mas também promove uma constante
reinvengao do discurso literario. Sua tradi¢ao evoluiu, tornou-se mais complexa e foi
reinterpretada, mas ainda mantiveram-se sua unidade e a sua continuidade,
inerentes a cosmovisdo carnavalesca. Abordaremos entdo na sequéncia, as
categorias fundamentais para uma compreensdo mais abrangente desta
cosmovisdo, ressaltando sua relevancia na desestabilizagcdo dos valores

preponderantes na sociedade e na promogao da liberdade de expressao individual.

2.4.Categorias da Cosmovisao Carnavalesca: ri melhor quem ri junto?

Bakhtin apurou os primordios da literatura de ficcdo desde a antiguidade para
mostrar como diferentes tipos e géneros, como o didlogo socratico e a satira
menipeia, constituem-se dentro do prisma da cosmovisdo carnavalesca, através da
Idade Média até Dostoiévski, enquanto romancista e escritor de contos. O préprio
carnaval, enquanto celebragdo, ainda conviveu com a literatura carnavalizada e
influenciou seu desenvolvimento diretamente. Essa literatura de ficgao

carnavalizada leva o leitor a encarar a imperfeigdo do homem e sua divergéncia



consigo mesmo, embargando e até cancelando modelos comportamentais
estabelecidos.

O carnaval é responsavel pela criacdo de “formas concreto-sensoriais
simbdlicas” (Bakhtin, 1997[1963], p. 123) que dao expressdo ao sentido
carnavalesco do mundo, e embora ndo possa ser traduzido “com o menor grau de
plenitude e adequacgao para a linguagem verbal” (Bakhtin, 1997[1963], p. 123), pode
ser transposto para a linguagem de literatura ou imagens artisticas. E essa
transposicdo que Bakhtin rotula de “carnavalizagdo da literatura® (Bakhtin,
1997[1963], p. 123). Durante o Renascimento, que foi 0 auge da vida carnavalesca,
a carnavalizagdo penetrou em quase todos os géneros da literatura artistica. E, por
sua vez, a satira menipeia, enquanto critica social e politica que usa a comédia, a
inversao dos papéis sociais e a linguagem vulgar para subverter a autoridade e
ridicularizar os vicios da sociedade, tornou-se um dos principais veiculos e canais
para a cosmovisao carnavalesca do mundo na literatura, onde as regras e
hierarquias da sociedade s&do subvertidas e ironizadas por meio de personagens,

situacdes e acdes cdmicas, ao passo que:

A cosmovisdo carnavalesca é dotada de uma poderosa forga vivificante e
transformadora e de uma vitalidade indestrutivel. Por isto, aqueles géneros
que guardam até mesmo a relagdo mais distante com as tradi¢des do sério-
cOmico conservam, mesmo em nossos dias, o fermento carnavalesco que
os distingue acentuadamente entre outros géneros. Tais géneros sempre
apresentam uma marca especial pela qual podemos identifica-los. Um
ouvido sensivel sempre adivinha as repercussdes, mesmo as mais
distantes, da cosmovisdo carnavalesca (Bakhtin, 1997[1963], p. 107).

Além disso, Bakhtin apresenta as caracteristicas da cosmovisido
carnavalesca, oferecendo uma interpretacdo dos significados subjacentes dos
simbolos associados a elas. Assim, em qualquer época de carnaval, prevaleceria
uma atitude “livre” em que todos os participantes sao libertados das restricdes da
sociedade hierarquica imposta de acordo com a posicido, idade, propriedade e
outros fatores que resultam na desigualdade social. Bakhtin (1997[1963], p. 123)
refere-se a esta suspensio da distancia social como o livre contato familiar entre as
pessoas, permitindo que os individuos experimentem a liberdade e a diversidade, ao
passo que ‘o comportamento, o gesto e a palavra do homem libertam-se do poder
de qualquer posi¢cao hierarquica (de classe, titulo, idade, fortuna) que os

determinava totalmente na vida extracarnavalesca” (1997[1963], p. 123).



Outra caracteristica central desse igualitarismo carnavalesco €é a
excentricidade - agdes, linguagem e gestos das pessoas durante o carnaval seriam
vistos como altamente inapropriados se julgados por nao-padrbes carnavalescos.
Sao tipicas as dicotomias, emparelhadas de acordo com os contrastes: alto e baixo,
rico e pobre, gordo e magro, etc.; bem como a semelhanga: sdsias e gémeos.
Exemplos de excentricidade comportamental ainda incluiriam o uso de utensilios
domésticos como armas em falsas batalhas, o vestir de roupas pelo avesso, ou
colocar calcas na cabeca. E a “violagdo do que é comum e geralmente aceito; é a
vida deslocada do seu curso habitual” (Bakhtin, 1997[1963], p. 127).

A atitude livre e familiar do carnaval se estende para além das relagdes entre
as pessoas, incluindo pessoas comuns e representantes do poder e da autoridade,
na qual se formam aliangas entre os “homens carnavalescos”. Ela também permeia
objetos, ideias, valores e a percep¢cdo do homem sobre o mundo no geral. Logo, as
chamadas "mésalliances carnavalescas" dissolvem os limites entre coisas
incompativeis ou opostas, como pessoas e animais, objetos animados e inanimados,
homens e mulheres, sagrado e profano, sabedoria e estupidez, etc., pois “a livre
relacdo familiar estende-se a tudo, a todos os valores, ideias, fendmenos e coisas”
(Bakhtin, 1997[1963], p. 123). Coisas que sdo percebidas como diferenciadas fora
do periodo carnavalesco, fundem-se durante o carnaval, pois “o carnaval aproxima,
reune, celebra (...) e combina” (Bakhtin, 1997[1963], p. 123).

O carnaval ainda teria seu proprio sistema de xingamentos, indecéncias,
zombarias e rebaixamentos, o qual Bakhtin (1997[1963], p. 124) chama de “‘um
sistema de descidas e aterrissagens carnavalescas”, ou “indecéncias carnavalescas,
relacionadas com a forga produtora da terra e do corpo, e pelas parddias
carnavalescas dos textos sagrados e sentencas biblicas”, relacionado a categoria
carnavalesca das profanagdes. Esses insultos carnavalescos geralmente se referem
a funcdes da parte inferior do corpo, como a copula, reproducédo e defecagao; e as
funcbes da terra, que serviria tanto para trazer vida nova, ou servir como um
cemitério. Além da troca de insultos em praca publica, durante o carnaval,
participantes também se dedicam a profanagdo e rebaixamento das imagens de
divindades, figuras de autoridade e outros representantes do poder que geralmente
temiam. O riso transformador vivenciado pelos participantes |hes permite superar o
medo. Este sistema de rebaixamentos carnavalescos tem uma natureza

ambivalente: o abuso é combinado com elogios e com louvor e esta imbuido de um



riso alegre e regenerador. Esse proprio riso € "profundamente ambivalente” (Bakhtin,
1997[1963], p. 127).

Em suma, as categorias da cosmovisao carnavalesca estabelecidas por

Bakhtin (1997[1963], pp. 123-127) podem ser organizadas como:

Livre contato familiar entre os homens: durante a época carnavalesca, a
ordem social convencional era subvertida e os individuos eram livres para
estabelecer contato com outros individuos, independentemente de sua
posi¢ao social ou hierarquia. O carnaval permitia uma paridade social, pois
todos eram igualmente livres para se divertir e se relacionar uns com os
outros.

Excentricidade: durante o carnaval, as pessoas eram livres para se
comportarem de maneira excéntrica, usarem mascaras e roupas
extravagantes, e explorarem sua personalidade criativa e artistica,
expressando-se o0s aspectos ocultos na natureza humana, em forma
concreto-sensorial.

Mésalliances: ocorrem quando pessoas de diferentes classes sociais,
posi¢cdes ou papeis sociais se misturam de forma nao convencional. Essas
unides inesperadas e transgressoras contribuem para a subversdo das
normas sociais e a reconfiguragdo temporaria das estruturas de poder
durante o carnaval. As mésalliances sao, portanto, um aspecto especifico do
livre contato familiar, enfatizando a quebra de barreiras sociais e a mistura de
individuos de diferentes estratos sociais.

Profanacgéo: uma forma de ridicularizar os valores sagrados da sociedade. No
carnaval, as pessoas eram livres para desafiar as normas sociais e politicas,
através de comentarios irbnicos e zombarias sobre a autoridade e as
instituicdes. A profanagao era uma forma de subverter o poder da autoridade
e de promover a igualdade e a liberdade, onde aquilo que antes nao podia ser
dito, teria um passe livre.

Embora envolva cada participante como um individuo, o carnaval ndo € algo

privado, mas aberto ao mundo, no sentido de que quem quiser pode participar. Essa

integracdo ndo depende de normas ou regras de acesso, mas sim da capacidade

dos participantes de se incorporarem e se adaptarem ao jogo. E certo que o

carnaval tem seus proprios critérios e rituais, mas seu fator definidor € o poder de

integrar absolutamente todos os participantes entre si. A sua ambivaléncia estende-



se também, de forma analoga, a outros aspectos: no contexto carnavalesco, as
pessoas assumem um duplo papel: sdo espectadores e atores ao mesmo tempo.

Bakhtin ainda argumenta que um dos eventos mais importantes na
celebracdo do carnaval é a simulagdo da coroacdo e destronamento do rei que
geralmente é “um bobo da corte ou um escravo” (Bakhtin, 1997[1963], p. 125). Este
ritual de coroagcdo e destronamento simbolizaria a esséncia da cosmovisao
carnavalesca: “a énfase das mudancgas e transformacdes, da morte e da renovagéo”
(Bakhtin, 1997[1963], p. 125 — grifos do autor). A rapida ascenséo e queda do rei
manifestam a falta de permanéncia e estabilidade no mundo, ou como Bakhtin
(1997[1963], p. 125) coloca, a "alegre relatividade" de todas as coisas. O ritual de
coroacao também expressa ambivaléncia porque a coroagao ja implicaria uma
eventual “destronacao”.

A ambivaléncia € o coragdo e a alma da visdo de mundo carnavalesca, e
assim “sdo todos os simbolos carnavalescos: estes sempre incorporam a
perspectiva de negacao (morte) ou o contrario” (Bakhtin, 1997[1963], p. 125). Logo,
todos os simbolos carnavalescos carregam uma dualidade ambivalente: coroar
implica destronar, nascimento implica morte, destruicao implica renovagao, etc. Além
disso, as comemoracgdes carnavalescas envolveriam um processo de purificagao
simbodlica em que pecados e faltas do individuo e da comunidade como um todo s&o
anulados, consumidos como se fossem queimados. Assim, o fogo, que “destréi e
renova simultaneamente o mundo” (Bakhtin, 1997[1963], p. 127), também €& um
poderoso simbolo da ambivaléncia carnavalesca. Ele expressa a simultanea
destruicdo e renovacao da sociedade. Todo o lixo e trastes, simbolos do inferno
carnavalesco, sdo queimados no final da celebracdo, e as pessoas sao ritualmente
purificadas. Um interessante exemplo moderno disso € o filme “Batman: O Cavaleiro
das Trevas”, (Batman: The Dark Knight, 2008), onde o Coringa se configura em
portador do espirito (e causador) do carnaval, sem uma separagao entre “artistas” e
“publico”, na cidade de Gotham. O Coringa continuamente coloca o povo da cidade
um contra o outro. Ele discursa contra as hierarquias tradicionais (incluindo a mafia)
e defende um mundo de cabeca para baixo no qual os maiores herdis e ideais da
cidade sao rebaixados. “Tudo queima”, na sua visdo, e Gotham literalmente explode
em chamas. Ele se mostra constantemente advogando contra as regras basicas e a
ordem na sociedade, e muito da narrativa do filme é que seus argumentos soam

implausiveis em um Estado de Direito, mas o vemos convencer o honrado heréi da



cidade, o promotor publico Harvey Dent, a subverter seus valores, abragando e
perpetrando o caos em suas agdes. Destacando-se o fato que o Coringa faz tudo
com maquiagem de palhago, e com um sorriso estendido por cicatrizes de cortes na
borda da boca. Os ritos aqui sido representagdes da nocido carnavalesca
ambivalente, de que a destruigdo e a morte seriam pré-requisitos para renovacgao e
ressurreicdo. No mais, o fogo, assim como o riso carnavalesco, expressaria a nogao
ambivalente de simultanea destruicdo e renovacao, pois em resumo, o carnaval é “a
festa do tempo que tudo destréi e tudo renova” (Bakhtin, 1997[1963], p. 124).

Ainda sobre o inferno carnavalesco, Bakhtin (1997[1963], p. 134) afirma que
ele iguala todos os status terrestres: um senhor e seu escravo, um rico € um
miseravel “se encontram e entram em contato familiar em pé de igualdade”. Renova-
se aqui o “mundo as avessas” ao passo que no inferno, o rico se torna pobre e vice-
versa. Ja o inferno representado nas menipeias determinou a tradicdo medieval das
representacdes do “inferno alegre”, que encontrou seu apogeu nas obras do escritor
francés do Renascimento, Frangois Rabelais. Passaremos a uma discussdo mais
ampliada sobre o riso carnavalesco, além de abordarmos os escritos de Bakhtin

sobre Rabelais e cultura popular, nas proximas seg¢des.

2.5.Risus Redux: Rabelais e a (Re)lnvengdao do Cronotopo Cémico no

Renascimento

Ainda que nosso destaque animado South Park e as obras de Francgois
Rabelais sejam produtos de diferentes épocas e formas artisticas, ambos
compartilham uma abordagem de satira e critica social por meio do uso do humor e
de personagens exagerados. Outrossim, focaremos no momento em Rabelais, bem
como os postulados de Bakhtin sobre o mesmo, em uma tentativa de estabelecer
uma linha de continuidade histdrica na evolugédo da satira e do humor na literatura e
na cultura popular. Buscamos contextualizar a influéncia de Rabelais e sua
contribuicdo para a tradicdo humoristica que ainda é explorada em obras
contemporaneas, tais como nosso desenho animado em foco.

Rabelais (1483-1553) foi um escritor francés conhecido por suas obras de
ficcdo satiricas que retratam a cultura da Idade Média e Renascimento. Ele foi
influenciado pela tradicdo medieval da literatura popular, mas também incorporou

elementos da cultura renascentista, como a busca por conhecimento e a valorizagao



da individualidade. Sua obra mais conhecida, "Gargantua e Pantagruel", € uma série
de cinco livros que apresenta um humor absurdo e critico, retratando a sociedade da
época de uma forma cdOmica e irbnica. As obras capturam a ambiguidade e a
instabilidade da época, ao refletir a tensao entre as tradicbes da ldade Média e as
novas ideias e valores do Renascimento. Segundo Bakhtin (1997[1963]), Rabelais
utiliza a linguagem grotesca e o humor para desafiar a autoridade da igreja e da
nobreza, promovendo a liberdade individual e coletiva, e o livre pensamento.

Além disso, Bakhtin enfatiza a relagdo dialégica presente nas obras do
escritor francés, onde Rabelais interage com a tradigéo literaria e cultural, criando
um dialogo critico com o passado e o presente. Esse dialogo, segundo Bakhtin, &
fundamental para compreender a evolugao da cultura da época, ja que Rabelais
reflete a cultura da Idade Média e Renascimento, combinando elementos da tradicdo
medieval com novos pensamentos renascentistas. Bakhtin ainda enfatiza a
dimensdo humoristica da cultura popular para avangar seu conceito de
carnavalizagao, em que prevalece o comico, o satirico, o parddico ou o humoristico,
aliados a uma caracteristica definidora: o nivelamento das camadas sociais pelo uso
de mascaras e do riso. O unico lugar onde senhores e mendigos podem se misturar,
como iguais, € no carnaval, logo, por extensdo, a carnavalizagdo aborda esse
nivelamento antinatural.

O riso transformador vivenciado pelos participantes do carnaval os ajuda a
superar seu medo de representantes, tanto terrenos quanto sobrenaturais, de poder
e autoridade. Além disso, o0 riso era usado para ridicularizar esses poderes
superiores para forgca-los a mudar, ainda que temporariamente, pois as celebracdes
do carnaval ocorriam em tempos de crise e transicao envolvendo a natureza, uma
divindade ou a sociedade, ao passo que “reagia as crises na vida do sol (solsticios),
as crises na vida da divindade, na vida do universo e do homem (..). Nele se fundiam
a ridicularizagédo e o jubilo (Bakhtin, 1997[1963], p. 127). Esses tempos de crise e
transicdo eram assustadores para as pessoas, cuja cosmovisdo estava
profundamente enraizada na supersticdo. Eles eram capazes de transcender seu
medo, destruindo o objeto do seu temor com o riso e o ridiculo. O objeto de seu
medo era entdo transformado em algo comico. Por este motivo, o riso destrutivo do
ridiculo carregava simultaneamente um espirito alegre e nao-ameacgador,
“‘profundamente universal e assentado numa concepg¢do do mundo” (Bakhtin,
1997[1963], p. 128).



Logo, de acordo com Bakhtin, o riso € uma forma de libertagcdo e um meio
pelo qual o povo pode expressar suas criticas aos valores sociais e politicos
dominantes. Bakhtin argumenta que os elementos vitais da consciéncia popular,
materializados no ritual carnavalesco e nas formas festivas, migraram para a alta
forma literaria durante o Renascimento. A consciéncia medieval entrou em conflito

com o pensamento moderno emergente e, nesse encontro dialogico,

Mil anos de riso popular extra-oficial foram assim incorporados na literatura
do Renascimento. Esse riso milenar ndo s6 a fecundou, mas foi por sua vez
por ela fecundado. Ele se aliava as ideias mais avangadas da época, ao
saber humanista, a alta técnica literaria (Bakhtin, 1996[1965], p. 62).

Para Bakhtin, os escritores cuja obra foi enriquecida por essa interagao dialégica de
consciéncia popular e humanista sdo Rabelais, Cervantes e Shakespeare, ao passo
que suas obras “revelam novas faces, novas possibilidades” (Bakhtin, 1996[1965], p.
106). As formas cémicas e parddicas que se desenvolveram a partir dessa interagao
dialégica se estenderam em épocas posteriores, particularmente durante a ldade
Média pelas formas populares de carnaval, pelas festas, e as figuras de palhaco,
bobo e malandro.

Essa tradigao, que alimentou diferentes formas do romance, recebe seu relato
mais completo na tese “Rabelais e seu mundo”. Bakhtin submeteu sua tese sobre o
escritor francés, ao Instituto Gorky de Literatura Mundial em Moscou. A ecloséo da
Segunda Guerra Mundial atrasou os procedimentos, e somente em 1947, Bakhtin foi
convidado a defender sua dissertacdo. Esta foi uma época de extrema ortodoxia
ideoldgica nos circulos literarios e intelectuais soviéticos. Em particular, qualquer
associagdao com a decadéncia ocidental foi condenada (Morris, 2003, p. 194). Tal
contexto estava longe de ser favoravel a Bakhtin, que ja havia sido punido com o
exilio por sua subserviéncia politica. No entanto, sua defesa foi tdo admiravel que
ele conseguiu a aprovagao de sua tese, embora os conservadores da comissao
examinadora sO tenham liberado seu titulo de doutoramento 4 anos depois, em
1951. Finalmente, foi somente em 1965 que o trabalho foi publicado na Russia com
o titulo Tvor¢estvo Fransua Rable i narodnaja kultura srednevekovlja i renessansa

(Francois Rabelais e a Cultura da Idade Média e Renascimento, em tradugao livre).*

43 Originalmente publicado em 1987 no Brasil e traduzido, até entdo, do francés para o portugués
como: “A Cultura Popular na Idade Média e no Renascimento: o Contexto de Frangois Rabelais”.



Para Bakhtin, a escrita de Rabelais € uma expressao da cultura popular da
época, rica em comédia e ironia, que se opunha as normas da cultura oficial. Ele
também destaca a importancia da linguagem carnavalesca na obra do escritor
francés, que € usada para subverter as hierarquias sociais e questionar as
autoridades. O livro € importante para a compreensao da literatura renascentista e
da formacdo da cultura europeia moderna. Bakhtin comega seu estudo sobre
Rabelais com um ensaio introdutério. Para ele, Rabelais é o autor classico mais
complexo da literatura mundial e é impossivel entendé-lo com concepcdes artisticas
e ideoldgicas em curso, sendo necessaria a “capacidade de desfazer-se de muitas
exigéncias do gosto literario profundamente arraigadas” (Bakhtin, 1996[1965], p. 03).
Bakhtin entdo pretende reconstruir um novo método para avaliar os escritos de
Rabelais, em uma “investigacéo profunda dos dominios da literatura cémica popular’
(Bakhtin, 1996[1965], p. 03, grifos do autor), e para tanto, comega a definir
caracteristicas importantes da cultura popular. Bakhtin (1996[1965], p. 04) divide as
multiplas manifestagcbes dessa cultura em trés categorias: espetaculos rituais
(festejos carnavalescos, representagbes nas pragas publicas, etc.); composigdes
verbais cOmicas; e varios géneros do vocabulario familiar e grosseiro, buscando
interpretar os comportamentos humanos nas atividades carnavalescas.

Apesar das aproximagdes, Bakhtin argumenta que a forma dos carnavais era
distinta das ceriménias oficiais e os espetaculos teatrais, pois o carnaval se situaria
“nas fronteiras entre a arte e a vida. (...) € a prépria vida apresentada com os
elementos caracteristicos da representacao” (Bakhtin, 1996[1965], p. 06). O carnaval
ignoraria qualquer distingdo entre atores e espectadores, n&o havia ribaltas, todos
estavam participando. Os carnavais, ao contrario das cerimbnias oficiais, feudais e
politicas, ofereciam um tipo de experiéncia mundana n&o oficial. Assim, havia uma
condigdo de dois mundos, e consequentemente, “uma segunda vida aos quais os
homens da Idade Média pertenciam em maior ou menor propor¢ao, € nos quais eles
viviam em ocasides determinadas” (Bakhtin, 1996[1965], p. 05). Segundo Bakhtin, a
condicdo de dois mundos é crucial na medida em que nos permite compreender
plenamente a consciéncia cultural renascentista e medieval.

Portanto, o carnaval tinha um espirito universal. Referia-se a toda a
humanidade e também aos assuntos extra-humanos e terrestres. Na linha entre a
arte e a vida, seus participantes vivenciavam tanto o real quanto o ideal, e por isso o

carnaval era a segunda vida das pessoas. A festividade tinha um conteudo pratico,



também espiritual e ideoldgico, o que a faz evoluir para uma posigdo em que ocorre
determinado conteudo filosofico.
Outro aspecto importante da atividade carnavalesca é a hierarquia, ou melhor,
a falta de uma, ja que o carnaval ndo se baseia em uma estrutura de poder, nem é
produto de um sistema burocratico, institucional ou oficial. Como no carnaval,
classes entre pessoas ndo eram mais validas, todos os participantes eram iguais,
pois,
Reinava uma forma especial de contato livre e familiar entre individuos
normalmente separados na vida cotidiana pelas barreiras intransponiveis da

sua condigao, sua fortuna, seu emprego, idade e situagao familiar (Bakhtin,
1996[1965], p. 09).

Além disso, o sistema que envolve o carnaval aqui ndo é de ordem ou de uma
natureza pré-estabelecida, mas se desenvolve de uma forma aparentemente
caotica, na qual as pessoas se permitem ser envolvidas ou puxadas para seu interior
em um “‘uma espécie de jogo meio-real, meio-simbalico” (Bakhtin, 1996[1965], p.
213), ignorando distingbes entre atores e espectadores. Tobin (2014, p. 47)
argumenta que essa ideia pode ser aplicada ao humor, onde o dialogo entre
comediantes e publico cria um senso de comunidade. Um exemplo disso pode ser
visto nos programas de talk show, onde o dialogo entre o apresentador e os
convidados é fundamental para o entretenimento humoristico. Contudo, também
ignora o palco, mesmo de forma embrionaria, pois um palco estragaria o carnaval
(Bakhtin, 1996[1965], p. 06). Para Bakhtin, o carnaval ndo tem fronteira espacial e
“s6 se pode viver de acordo com as suas leis, isto é, as leis da liberdade” (Bakhtin,
1996[1965], p. 06 — grifos do autor).

Bakhtin (1996[1965], p. 06) também enfatiza a atividade do riso, que estaria
livre do dogmatismo religioso, do misticismo e da piedade, e também da magia.
Pois, o riso, além de degradar e materializar, transforma seus participantes em
‘homens de carne”. Bakhtin (1996[1965], p. 10) afirma que, primeiramente, o riso
nao era individual - as pessoas riam todas juntas. Em segundo lugar, era universal,
ao passo que o mundo inteiro (pessoas e coisas) era visto pelos participantes, e o
riso era direcionado a todos. Em terceiro lugar, era ambivalente, pois, por um lado,
era alegre, triunfante, mas zombava e ridicularizava, aniquilava e ressuscitava, por

outro, seus participantes, que eram igualmente sujeitos e objetos desse riso.



Bakhtin (1996[1965], p. 35) também alude ao uso de mascaras, emblemas
tipicamente carnavalescos, com uma metafora da natureza instavel da realidade. A
mascara, nao sem certa ambivaléncia, esconde e revela, ao mesmo tempo. A
mascara € um objeto que esconde ou dissimula seu portador. A pessoa por tras da
mascara pode se tornar praticamente anénima (apesar do fato que ela possa ser
reconhecida pelo tipo de mascara utilizada). Por outro lado, o mascarado se entrega
através da escolha da mascara em questdao. Em uma relatividade da existéncia, a
mascara afeta tanto o conceito de identidade e a equivaléncia entre mente e corpo,
entre 0 mundo subjetivo pessoal e o mundo exterior inatingivel. A mascara brinca
constantemente com o jogo da vida, e € a “expressdo das transferéncias, das
metamorfoses, das violagbes das fronteiras naturais, da ridicularizagdo” (Bakhtin,
1996[1965], p. 35). E, portanto, uma transformacdo ou ruptura com os limites
impostos pela natureza.

Ainda neste contexto da transposicdo de limites naturais, Bakhtin
(1996[1965]) aborda o “corpo grotesco” — uma forma de representacgao artistica que
se originou na cultura popular medieval, especialmente nas supracitadas
festividades de carnaval. Bakhtin argumenta que o grotesco tem uma relagéo
dialégica com o cénone dominante, ou seja, opde-se a ele e o subverte, mas ao
mesmo tempo é influenciado por ele. Desviando-se dos padrdes estéticos
convencionais, o corpo grotesco valoriza a deformidade, o excesso e 0 exagero. Ao
mostrar corpos que situados fora dos padrbes, o artista pode provocar a reflexao
sobre as pressbes impostas pela sociedade e o impacto que elas tém nos
individuos, explorando questdes psicolégicas e sociais, como o medo, a
inseguranga, a vergonha e a rejeicdo. Contudo, o grotesco da Idade Média e do
Renascimento, ndo deve ser encarado como algo temivel ou traumatizante, pois
“impregnado da visdo carnavalesca do mundo, libera (...) de tudo que nele pode
haver de terrivel e atemorizador, torna-o totalmente inofensivo, alegre e luminoso”
(Bakhtin, 1996[1965], p. 50).

Ainda sobre o grotesco, Bakhtin (1996[1965], p. 281) descreve um “todo
corporal”’, e de como seus limites eram transgredidos na época do carnaval. Durante
o periodo, ele reforca que as fronteiras entre o corpo e o0 mundo exterior, e entre
corpos distintos, sdo completamente diferentes daqueles marcados pelos preceitos
classicos e naturalistas. Esse corpo carnavalesco, por vezes, mascarado, enfatiza

sobre a perda da identidade natural e, mais notadamente, indica que & possivel



adotar varias identidades, como a manifestagdo do corpo grotesco em uma
representacdo do corpo humano que € exagerada, deformada e ridicularizada, com
o objetivo de subverter a ordem social estabelecida. No carnaval, as pessoas e seus
corpos sao transformados em um campo de acdo, manipulacdo e transformacgao,
passando dos seus limites. Bakhtin (1996[1965], p. 254) afirma que o corpo grotesco
€ “aberto, inacabado, em interagdo com o mundo”, além de ser uma parte
fundamental da cultura popular, especialmente em festivais e carnavais, onde as
pessoas podem abandonar suas identidades regulares e adotar personas grotescas.

Consequentemente, essas variagbes do corpo estdo em constante
transformacado e empurram o ser humano que habita tais invélucros para um novo
tipo de liberdade que nao € possivel no corpo natural. O corpo grotesco liber(t)aria o
corpo de seus limites da normalidade em aparéncia e funcéo, padrdes de beleza,
etc. Ele é feito para representagdo, exagerando, e por vezes, satirizando os
componentes fisicos da matéria. Como resultado de existéncias puramente
experienciais, o0 corpo grotesco esta nesse estado de mudanga constante devido as
suas interagdes e lugar dentro da troca material do universo (consumo de alimentos
e drogas; defecagdo, hematomas e cura, sangramento, morte e nascimento, etc.),
em que todas as potencialidades estdo sob os desejos e caprichos do ser humano.
Tobin (2014) também destaca o papel do corpo na carnavalizag&o. Ele escreve que
para Bakhtin, o corpo é um objeto central no carnaval, sendo utilizado também para
expressar a alegria e a liberdade do povo. O autor argumenta que essa ideia pode
ser aplicada ao humor, onde a expressado corporal pode ser usada para criar um
senso de humor carnavalesco. Um exemplo disso pode ser visto na comédia fisica
de Charles Chaplin ou Buster Keaton, que frequentemente usavam o corpo como
uma ferramenta comica (Tobin, 2014, pp. 42-43).

Uma das obras centrais sobre o grotesco, apresentada a época por Bakhtin
como “o primeiro estudo, e até 0 momento o unico, consagrado a teoria do grotesco”
(Bakhtin, 1996[1965], p. 49) é o estudo por Wolfgang Kayser em Das Groteske in
Malerei und Dichtung (O grotesco na pintura e na poesia), de 1957. Apesar de
concessdes a interpretagcbes de fenbmenos do grotesco na modernidade, para
Bakhtin, Kayser, em especial, traca uma teoria do grotesco como um mundo
desgarrado: “o habitual e proximo torna-se subitamente hostil e exterior” (Bakhtin,
1996[1965], p. 51), que pode ser conectado a um mundo anormal criado pelo

elemento cébmico. Porém, Bakhtin discute e refuta Kayser, ao focar nos aspectos



positivos do grotesco, lendo-o como uma afirmagao da vida: “a relatividade de tudo
que existe é sempre alegre, o grotesco esta impregnado da alegria da mudancga e
das transformacgdes” (Bakhtin, 1996[1965], p. 51); ao passo que Kayser o vé como
demoniaco, pois € um “riso mesclado de dor (que) adquire, ao entrar no grotesco, os
tragcos do riso burlador, cinico e finalmente satanico” (Bakhtin, 1996[1965], p. 53). Na
concepgao de Bakhtin, na relacdo do riso com o grotesco, estabelece-se a
representacdo do terrivel através dos “espantalhos comicos, isto €, na forma do
terrivel vencido pelo riso. O terrivel adquire sempre um tom de bobagem alegre”
(Bakhtin, 1996[1965], p. 43 — grifos do autor).

Outrossim, o corpo grotesco é uma imagem ambivalente: ao mesmo tempo é
esse elemento de convexidades e concavidades e fluidos corporais, mas também é
0 corporeo da espécie como um todo, com geragbes crescendo a partir das
geragbes anteriores, pois “‘um libera a sua morte, o outro o seu nascimento”
(Bakhtin, 1996[1965], p. 290). Para Bakhtin, o grotesco € uma das principais
caracteristicas do estilo de Rabelais, pois € uma linguagem que se manifesta em
sua literatura, expondo as entranhas, a sujeira, a carne e a vida em suas multiplas
formas. Em "Gargantua e Pantagruel", uma saga de 5 livros, Rabelais apresenta as
aventuras de dois gigantes, enquanto eles viajam pela Franca e além, envolvendo-
se em varias aventuras e encontros com um elenco diversificado e pitoresco de
personagens, como camponeses, advogados, médicos, padres e reis, em uma prosa
satirica misturada com ironia e sarcasmo.

Pantagruel (1532) é o primeiro volume escrito, e traz o personagem
homoénimo, que esta em busca de conhecimento e sabedoria. Criagdo de Rabelais,
ele é filho do gigante Gargantua, popular nas histérias francesas e no folclore da
época. Gargantua (1534) foi desenvolvido como uma prequela, mostrando desde
seu nascimento até sua educacéo e eventual coroagao como rei, e finalmente, mais

trés livros* foram publicados sobre mais aventuras e ditos de Pantagruel. A obra é

* Possivelmente, os titulos menos inspirados de obras em toda a literatura até entdo: Le Tiers Livre

("O Terceiro Livro", 1546); Le Quart Livre ("O Quarto Livro", 1552). De acordo com Sack (2021), o
volume final é contestado em relagdao a sua autoria. Apds a publicagao do quarto livro no inicio de
1552, a atitude dos governantes mudou em relacdo ao banimento de obras consideradas subversivas
e criticas a Igreja. O rei e o papa chegaram a um acordo e as criticas a este Ultimo n&do eram mais
bem-vindas. Assim, a Universidade de Sorbonne n&o hesitou em condenar o livro. Como resultado, o
Parlamento de Paris também proibiu a obra. No entanto, a proibigdo ndo diminuiu seu sucesso. Mas,
apos o banimento, nada mais se soube do paradeiro de Rabelais. Aparentemente, porém, ele estava
trabalhando em outro volume de continuagbes até pouco antes de sua morte em abril de 1553. O livro
foi concluido por uma “mao desconhecida”, provavelmente por iniciativa de seu impressor. Foi
publicado em 1563 sob o titulo Le cinquiéme livre (“O Quinto Livro”), e foi incluido nas edi¢Ges



conhecida por seus ataques satiricos as instituicbes da Igreja e do Estado, bem
como por suas representagcdes humoristicas e obscenas da vida na Franca do
século XVI.

Rabelais (2020) examina a sociedade pobre e inculta da Franga medieval,
sua vida cotidiana e costumes e seus festivais seculares comemorativos. Padrdes
de fala, humor, tragédia, doenga, gostos culinarios, hedonismo, sexualidade,
paganismo, jogos de beber, vulgaridade e vaidade do povo sao vigorosamente
exibidos na prosa. Ao redefinir a vida em termos de consumo, defecacao,
evacuagao, ejaculacdo, estupidez e humor, Rabelais cria esse bizarro mundo
medieval de camponeses pobres e bébados, e aristocracia e papado ricos e idiotas
sabios bébados; figuras histéricas sdo renomeadas, desfiguradas e cruelmente
satirizadas; a religiosidade catdlica é reduzida a bobagens absurdas pregadas por
idiotas caricaturais, em uma narrativa com tendéncia ao exagero e a exacerbagao.
Ha capitulos em verso, capitulos de dialogo, capitulos de listas (nomes engracados
de jogos, livros imaginarios engragados, similes cOmicas, etc.); um capitulo em
varios idiomas (alemao, basco, dinamarqués, uma lingua sem sentido, etc.),
capitulos com um numero intencionalmente alto de jargbes e frases em latim, com
passagens que vao desde eloquentes poesias em prosa, a enigmas e piadas de
baixo esfor¢o sobre todos os tdépicos vulgares, incluindo pénis, vaginas, seios,
doencgas venéreas, doengas virais, excrementos, 6rgaos, bebida, vémito, sangue,
lama, comida, bestialidade e muitas outras coisas desagradaveis que seres
humanos poderiam fazer consigo mesmos ou com / para outro.

Muito do humor do livro advém de Rabelais (2020) propositalmente rompendo
0s maiores limites possiveis, porque seus herodis sao gigantes45. Nao sao apenas
piadas sobre érgaos sexuais e fungdes corpdéreas — em uma parte, por exemplo, sao

literalmente milhares de pessoas se afogando em urina: “(...) tirando para fora o seu

completas da saga que comegaram a aparecer logo apos a morte do autor e seguiram com grande
regularidade.

* Aqui, o fisicamente grotesco como significando o moralmente grotesco; o grotesco como violagao
das formas esperadas, mas dentro de um contexto seguro (caso contrario seria horror, fugindo do
grotesco discutido por Bakhtin); a comicidade na saga encaixa com o que Morreall (2020) sintetiza
como as quatro escolas principais do humor: “superioridade”, pois rimos do que € inferior, do que nao
devemos fazer ou ser; onde o humor é uma forga catartica e moralista; “alivio”, ou o humor como
forma de liberar impulsos subconscientes reprimidos, muitas vezes sadicos, escatolégicos ou sexuais;
“incongruéncia” ao rirmos do inesperado, de irracional e do inexplicavel. A morte, por exemplo, muitas
vezes pode ser engracada porque nossas mentes tém dificuldade em compreendé-la; e a “violagao
benigna” (rimos em contextos onde nos sentimos seguros para explorar e desafiar normas
intersociais — normas gramaticais, no caso de trocadilhos; normas de etiqueta, em comédias de
costumes; normas morais, no caso do “politicamente incorreto.



pau, mijou tanto neles que afogou duzentos e sessenta mil quatrocentos e dezoito,
sem contar as mulheres e as criangas” (Rabelais, 2020, p. 60; Bakhtin, 1996[1965],
p. 254); e os sobreviventes rindo histericamente, rebatizaram sua cidade de "Par-ris"
(um trocadilho em francés — algo como “para rir’). Em outro exemplo, o nascimento
de Gargantua inicia com sua mé&e, Gargamelle, sentindo tanta dor no parto que
ameaca cortar os testiculos do marido. Quando ele finalmente emerge do ouvido
esquerdo de sua genitora, que estava com o utero enfraquecido, pois sofria com
diarreia severa, exige cerveja. Mais de 17.000 vacas sao necessarias para alimenta-
lo com leite, e suas empregadas ficam maravilhadas com o tamanho do seu tapa-
sexo (Rabelais, 2020, p. 37). Segundo Bakhtin (1996[1965]), na obra de Rabelais, o
principio corporal material, ou seja, as imagens do corpo humano de maneira
exagerada em sua relagdo com “bebida, comida, digestdo, vida sexual” (Bakhtin,
1996[1965], p. 27), desempenha um papel preponderante. Para Bakhtin, essas
imagens nada mais sdo do que herangas modificadas da cultura do humor popular.
Bakhtin (1996[1965], p. 27) chama isso de “realismo grotesco”, onde os elementos
cosmicos, sociais e corporais se desenvolvem em um todo indivisivel do tempo e
espaco narrativo. O corpo humano é retratado em diferentes aspectos, anatémica e
fisiologicamente, em alegorizagdo cOmica e cinica, fantastica e grotesca,
peculiarmente folclérica. Esses aspectos se interpenetram e raramente estédo
presentes isoladamente. “Mas a precisao anatomica e fisioldégica e a atengdo aos
detalhes certamente estardo presentes onde quer que o corpo humano esteja
presente™® (Bakhtin, 2008[1981], p. 188).

Para além, em uma quase metafora para expressar a inseparabilidade entre
tempo e espacgo, Bakhtin repagina da fisica, o termo “cronotopo”, referindo-se a
unido entre as palavras gregas cronos (tempo) e ftopos (espago), ou “a conexao
intrinseca das relagcbes temporais e espaciais que sdo expressas artisticamente na
literatura® (Bakhtin, 2008[1981], p. 108), ou seja, ele aborda a interagdo entre o
tempo e o espaco em uma obra literaria, e como essa interacido influencia a
compreensao do leitor da histéria. O tempo literario € diferente do tempo “comum”.

Macunaima®’ a parte, a maioria das narrativas ndo comega com o protagonista

*® Tradugdo nossa. No original: But anatomical and physiological precision and attention to detail are
sure to be there wherever the human body is present.

" “Macunaima” € um personagem iconico da literatura brasileira, criado por Mario de Andrade. Ele
nasce de uma maneira peculiar na obra: € parido ja com um corpo de adulto as margens do rio
Uraricoera, no coragdo da floresta amazobnica. Seu nascimento & marcado pela singularidade,



sendo concebido, gestando no utero, recebendo sua educagao primaria e afins;
muitas vezes, infancia e juventude vém em forma de uma lembranga. Os autores
“‘encurtam” as esperas, caminhadas, jornadas etc. O cronotopo é uma forma de
abordar o espacgo-tempo literario em sua propria especificidade. Raramente vemos
cada detalhe, cada passo do caminho, quando um personagem se move pelo
espaco: no texto o autor pode apenas dizer “apés uma longa viagem entre os dois
continentes, eles chegaram”, e a distancia entre os dois locais se reduz a algumas
palavras. O tempo linear pode ser remontado a partir da linha do tempo emaranhada
no "enredo". Essas convencdes as quais estamos acostumados, artificios literarios
que abreviam tempo e espago para nossa conveniéncia, produzem o cronotopo,
uma interessante arquitetura indissociavel de espaco e tempo nas obras literarias.
Em relacdo a Hamlet, de Shakespeare, por exemplo, o cronotopo da peca é
caracterizado pelo tempo e espaco que se sobrepdem e se entrelagcam de maneira
complexa. A agao da pega ocorre em um curto espago de tempo (cerca de dois
meses) e em um espago geografico relativamente limitado (o castelo de Elsinore).
No entanto, os personagens sao profundamente influenciados pelos eventos do
passado e pela cultura e historia da Dinamarca, o que expande o escopo temporal e
espacial da obra. Uma instancia especifica do cronotopo de Hamlet pode ser visto
no “fantasma” do seu pai. Embora seu espirito aparecga “fisicamente” por um curto
periodo de tempo na histéria, ele € um simbolo dos eventos histéricos passados que
moldaram a cultura e a politica dinamarquesas, e seu legado € um elemento
importante da trama. Aléem disso, o encontro de Hamlet com o fantasma ocorre a
noite, em um ambiente escuro e misterioso, o0 que proporciona uma atmosfera de
suspense e mistério, que € acentuada pelo cronotopo da cena. Ao encontrar o
espirito, Hamlet descobre que ele foi assassinado por seu tio, e planeja vinganga. O
leitor, por sua vez, pode imaginar outros eventos ou desenrolares: a infancia de
Hamlet; o assassinato do seu pai; 0 casamento entre seu tio e sua méae; a alma de
seu pai deixando o corpo... O tempo e o0 espaco literarios sdo aqui interdependentes,

e acontecem tanto no texto quanto na imaginagcado do leitor, ao passo que “o que

simbolizando o carater mitico e fantastico do enredo, refletindo a riqueza da cultura e folclore
brasileiros. Esse aspecto distintivo de seu nascimento é emblematico da propria natureza da obra,
que mescla elementos da tradigao cultural nacional com elementos fantasticos e surrealistas.



conta para nés € o fato de expressar a inseparabilidade do espago e do tempo (o
tempo como quarta dimens&o do espaco)™® (Bakhtin, 2008[1981], p. 108).

Bakhtin (2008[1981]) argumenta que o cronotopo é uma maneira
contextualizada de discutir o tempo e o espago em uma obra literaria, chamando a
atencdo para o fato de que ndo se esta abordando necessariamente o espaco-
tempo real, mas precisamente o espaco literario construido, onde narrativas e atos
linguisticos acontecem, com suas proprias convengdes e temas recorrentes. Ao
mostrar como as suposi¢goes sobre o tempo geram uma nogao de espaco e “em grau
significativo também a imagem do homem na literatura™® (Bakhtin, 2008[1981], p.
106), Bakhtin insiste no papel central da cultura na analise de um texto, seja
considerando as caracteristicas do “cronotopo do carnaval”’, no qual o caos leva a
transformacdo do mundo; comida, bebida, prazer sensual, e necessidades
fisiologicas indissociaveis; ou “cronotopo da estrada”, em que a histéria se
desenvolve ao longo de uma viagem por um percurso, seja ele “real” ou “simbdlico”,
como uma metafora da vida e suas vicissitudes, para explorar temas como a
jornada, a mudanca, a descoberta e a transformacgéo: de Dom Quixote a Lolita; a Pé
na Estrada, de Kerouac, ou até ao filme Débi e Léide, por exemplo®.

Bakhtin (1986) ainda aborda um “cronotopo rabelaisiano”, utilizado por ele
para descrever a estrutura espacial e temporal caracteristica da obra de Francois
Rabelais. O cronotopo rabelaisiano é caracterizado por um realismo mundano e
humanistico que tende a retratar o mundo como ele é, e ndo como deveria ser.
Nesse cronotopo, o corpo humano € um tema central, e as fungdes e processos
corporais sado frequentemente retratados de maneira cémica ou exagerada. Bakhtin
argumenta que a literatura rabelaisiana celebra o “estrato inferior” da sociedade,
incluindo camponeses, mendigos e outras figuras marginais, que recebem voz e

agéncia no texto. Além disso, ele escreve que:

48 Tradugdo nossa. No original: What counts for us is the fact that it expresses the inseparability of
space and time (time as the fourth dimension of space).

4 Tradugdo nossa. No original: to a significant degree the image of man in literature as well. The
image of man is always intrinsically chronotopic.

% Embora Bakhtin esteja preocupado exclusivamente com a literatura, sua insisténcia na centralidade
do cronotopo para a obra artistica nos convida a aplicar esse conceito também a obras
cinematograficas, aproximando de outra ideia do autor ligada ao espago: a exotopia, que “refere-se a
atividade criadora em geral” (Amorim, 2012, p. 95), e destaca a capacidade de transcender o proprio
contexto para compreender textos literarios, reconhecendo perspectivas culturais diversas e vozes
dialdgicas.



O cronotopo rabelaisiano € uma zona de maximo contato com o mundo,
com as pessoas, consigo mesmo. E uma zona de maxima abertura e
contato com o mundo, uma zona de maxima plenitude do ser. O cronotopo
rabelaisiano é a zona de maxima relatividade de tempo e espago, uma zona
onde a vida € como se estivesse ao ar livre, sem barreiras, fluindo
livremente em todas as direcdes (Bakhtin, 1986, p. 250)."

Esse cronotopo € marcado por uma combinacdo de elementos historicos,
lendarios e folcloricos, que se misturam para criar um universo literario proprio e
altamente satirico. O espago é muitas vezes apresentado como um mundo invertido,
onde as regras e convengdes sociais sdo subvertidas ou ridicularizadas. O tempo
também é retratado de forma nao linear e ndo cronoldgica, com eventos histéricos
distantes se misturando com eventos contemporaneos ou ficticios. Um exemplo de
cronotopo rabelaisiano pode ser encontrado no episodio de Gargantua e Pantagruel,
no qual o gigante Gargantua visita a cidade de Paris. Neste episdédio, Rabelais
(2020) retrata a cidade como um lugar caético e repleto de vicios e extravagancias,
onde as pessoas se comportam de forma grotesca e desenfreada. Ao mesmo
tempo, a cidade € apresentada como um centro de conhecimento e cultura, com
uma rica tradicéo literaria e artistica. Em congruéncia com a nao lineariedade do
tempo, Gargantua encontra figuras histéricas como Julio César e Alexandre, o
Grande, em meio a eventos contemporaneos como torneios e banquetes. Outra
instancia do cronotopo pode ser encontrada na descricdo da ilha de Medamothi.
Nesta passagem, Rabelais apresenta uma ilha governada por mulheres, onde a
ordem social é invertida e os homens sao subjugados. A ilha é apresentada como
um lugar idilico e utépico, no qual a ciéncia e a filosofia sdo valorizadas acima de
tudo, e onde os habitantes sdo capazes de viver em harmonia com a natureza. No
entanto, essa imagem paradisiaca é rapidamente subvertida quando os
personagens descobrem que as mulheres da ilha praticam um tipo de magia negra e
gue usam 0s homens como escravos sexuais.

Outras situagcdes notaveis do cronotopo rabelaisiano incluem: a descricdo do
torneio de Chinchon — um evento histérico real que Rabelais usa como base para
uma satira mordaz da nobreza e da corte francesa. Nesta passagem, Rabelais

(2020) descreve uma competicdo de cavalaria grotesca e absurda, onde os

*" Tradugdo nossa. No original: The Rabelaisian chronotope is a zone of maximal contact with the
world, with people, with oneself. It is a zone of maximal openness and contact with the world, a zone
of maximal fullness of being. The Rabelaisian chronotope is the zone of maximal relativity of time and
space, a zone where life is as it were out in the open, without any barriers, freely flowing in all
directions.



cavaleiros sdo ridicularizados e humilhados em uma série de eventos cdmicos. A
descrigao do torneio € uma critica da sociedade francesa do século XVI, que o autor
percebia como corrupta e decadente; a llha dos Macrales — uma ilha ficticia onde as
pessoas sdo tdo magras que parecem esqueletos vivos. Essa ilha é apresentada
como uma satira da obsessdo com a magreza e com a dieta que era comum na
época de Rabelais; a batalha contra os Limos — uma batalha épica que ocorre no
fundo do mar e envolve criaturas mitolégicas como tritdes e sereias. Essa batalha é
uma parodia das epopeias classicas e medievais, que muitas vezes apresentavam
batalhas entre herdis e criaturas mitologicas; o episédio do julgamento de Panurge -
aqui, o anti-heroi Panurge € acusado de ter roubado uma ovelha e, durante seu
julgamento, é questionado pelos jurados sobre se ele deveria ou nao se casar.
Panurge tem duvidas sobre o matriménio, pois teme que sua futura esposa possa
ser infiel. Ele entdo decide pedir conselhos a diferentes sabios e adivinhos para
ajuda-lo a tomar a decisédo correta. Durante o julgamento, os jurados ridicularizam
Panurge por suas indecisbes e por ter procurado tantos conselhos diferentes. No
entanto, o episddio também é uma critica ao sistema juridico da época, que por
muitas vezes era arbitrario e corrupto; a visita a uma abadia — um episddio em que
0s personagens visitam uma abadia ficticia onde os monges s&o retratados como
preguicosos e luxuriosos, em uma critica a corrupgdo e decadéncia da Igreja
Catodlica da época.

E importante salientar que a teoria do carnaval articulada por Bakhtin, ndo
deixou de ser objeto de muita discussao critica em estudos literarios e culturais.
Enquanto alguns estudiosos elogiaram a teoria por sua énfase no potencial
libertador das praticas festivas e sua critica as ideologias dominantes, outros
questionaram sua aplicabilidade a contextos ndo ocidentais e sua simplificagao
excessiva de processos sociais e histéricos complexos. Uma das principais criticas a
teoria do carnaval de Bakhtin € que ela se baseia em uma visdao romantizada da
cultura popular como inerentemente libertadora e subversiva. Alguns estudiosos
argumentam que essa visao ignora as maneiras pelas quais as praticas populares
também podem ser cooptadas por grupos dominantes e usadas para reforgar as
estruturas de poder existentes. Por exemplo, como observa Bellamy (1999, p. 142),



“na realidade, as fronteiras entre cultura popular e de elite nunca sao estaveis ou
absolutas, mas sdo constantemente contestadas e negociadas™?.

Outra critica a teoria do carnaval de Bakhtin € que ela tende a essencializar
as categorias de “alta” e “baixa” cultura e assume que a ultima é sempre mais
auténtica e expressiva da experiéncia popular. Alguns estudiosos argumentam que
essa visdo ignora a diversidade e a complexidade da cultura popular e a reduz a

uma entidade monolitica e estatica. Como aponta St. John,

A teoria do carnaval de Bakhtin foi concebida em um periodo em que as
nogdes de 'cultura do povo' e 'cultura popular' eram entendidas como
separadas e distintas da 'alta cultura’, e essas categorias eram muitas vezes
essencializadas de maneiras que falhavam reconhecer sua
heterogeneidade interna (St. John, 2003, p. 31 — grifos do autor)ss.

Criticas a parte, a teoria carnavalesca de Bakhtin continua sendo uma
ferramenta valiosa para analisar as maneiras pelas quais as praticas festivas podem
desafiar as ideologias dominantes e criar espagos para modos alternativos de
expressao e formagdo de comunidades. Como observa Waugh (1984, p. 209): “o
conceito de carnavalesco de Bakhtin abre um espacgo para a resisténcia cultural e
sugere o potencial para uma reimaginagao utopica das relagdes sociais™*. Além
disso, a teoria de Bakhtin foi expandida e revisada por estudiosos que se seguiram e
que buscaram abordar algumas de suas limitagbes e torna-la mais aplicavel a
diversos contextos culturais. Por exemplo, em seu livro Performing the Nation,
Richard Schechner argumenta que o carnavalesco pode ser entendido como uma
forma de politica performativa que cria um espaco temporario para “criatividade e
experimentagao coletiva” (Schechner, 1999, p. 12). Portanto, embora a teoria do
carnaval de Bakhtin tenha sido objeto de criticas validas, ela continua sendo um
conceito valioso e influente nos estudos literarios e culturais. Sua énfase no
potencial libertador das praticas festivas nos inspira a explorar modos alternativos de
expressao cultural e a continuar a revisa-la, bem como expandi-la para torna-la mais

aplicavel ao contexto cultural da nossa animag¢ao em foco, South Park.

52 Tradugdo nossa. No original: In reality, the boundaries between popular and elite culture are never
stable or absolute, but are constantly contested and negotiated.

53 Tradugdo nossa. No original: Bakhtin's carnival theory was conceived in a period when notions of
folk culture' and ‘popular culture' were understood as separate and distinct from ‘high culture,’ and
these categories were often essentialized in ways that failed to recognize their internal heterogeneity.
* Tradugao nossa. No original: Bakhtin's concept of the carnivalesque opens up a space for cultural
resistance, and suggests the potential for a utopian reimagining of social relations.



Por fim, “Gargantua” e “Pantagruel” compdem uma obra extensa e irreverente
que combina elementos de satira, fantasia e questionamento filoséfico. Através de
sua representagcdo dessas duas figuras gigantes e suas varias aventuras, Rabelais
explora uma ampla gama de tépicos, incluindo educagéo, politica, religido e a
natureza da existéncia humana. Os livros também sido conhecidos por seu uso
ludico da linguagem e seu humor pitoresco, que por muitas vezes flerta com o
obsceno. A obra de Rabelais é rica em imaginagao e humor, e apresenta uma ampla
variedade de personagens, lugares e situagdes que desafiam as convengodes
literarias e sociais da época. Alias, permeado por um senso de interesse nas
questdes da consciéncia humana sob condi¢des culturais e histéricas particulares,

Bakhtin, por sua vez, afirma que

O texto — impresso, escrito ou registrado oralmente — ndo é igual a obra
como um todo (ou ao ‘objeto estético’). A obra também inclui seu contexto
extratextual necessario. A obra, por assim dizer, esta envolta na musica do
contexto entonacional-avaliativo em que é compreendida e avaliada (claro
que esse contexto muda nas diversas épocas em que é percebido, o que
cria uma nova ressonancia na obra®® (Bakhtin, 1992, p. 167).

Bakhtin enfatiza aqui a importancia do contexto para a compreensao e interpretacao
de uma obra (que como um todo vai além da palavra impressa). Além disso, a
relevancia do contexto, ndo é apenas a situagao social, histérica, cultural e afins do
autor, mas também do intérprete. Essa énfase na importancia contextualizadora da
cultura se manifesta mais fortemente ainda em sua ideia do cronotopo. A analise de
Bakhtin do cronotopo rabelaisiano destaca a importancia da contextualizacdo e da
perspectiva na interpretacdo das obras literarias. Ao enfatizar a centralidade do
corpo e as experiéncias cotidianas das pessoas comuns, a literatura rabelaisiana
desafia as hierarquias e estruturas sociais tradicionais e convida os leitores a
considerar modos alternativos de ser e viver. Por isso, nossa abordagem dos
episddios de South Park, enquanto menipeias contemporaneas animadas, levara em
conta o contexto mais amplo no qual foi produzido, ou em sua terminologia, o

cronotopo de suas obras.

% Tradugao nossa. No original: The text — printed, written, or orally recorded — is not equal to the work
as a whole (or to the ‘aesthetic object’). The work also includes its necessary extratextual context. The
work, as it were, is enveloped in the music of the intonational-evaluative context in which it is
understood and evaluated (of course, this context changes in the various epochs in which it is
perceived, which creates a new resonance in the work).



O cronotopo presente em South Park é caracterizado pela fusdo de
elementos contemporaneos e emblematicos da cultura norte-americana, situado em
um cenario suburbano ficticio no estado do Colorado. A série de animacido é
consistentemente apresentada com um tom satirico, parddico e exagerado, onde
aspectos da cultura popular, politica, religido e outros pilares da sociedade norte-
americana sao frequentemente submetidos a uma critica muitas vezes grotesca,
mas incisiva. Adicionalmente, o cronotopo de South Park & distintamente marcado
pela presenca de elementos fantasticos, ficcdo cientifica e de horror, que séao
habilmente incorporados em episodios especificos da série. Esses componentes séo
frequentemente utilizados como meio para aprofundar comentarios de cunho social
e politico, ao mesmo tempo em que criam situacdes de absurdo e comédia que
resultam em humor hilariante.

Desta forma, iremos explorar o contexto sécio-historico e cultural, com énfase
na pandemia da COVID-19, além dos acontecimentos mais notaveis ocorridos nos
anos de 2020 e 2021 nos Estados Unidos, uma vez que influenciaram
significativamente os temas cruciais abordados nos episddios da animagado que
estamos examinando. O cronotopo referente a esse periodo de 2020-2021 é
caracterizado por uma série de eventos e tendéncias que moldaram a narrativa dos
episodios, abrangendo n&o apenas a pandemia da COVID-19, mas também a crise
econdmica resultante, os movimentos sociais em prol da equidade e justica racial, e
o desenrolar da eleicdo presidencial nos EUA. Mas antes de apresentarmos essa
retrospectiva mais recente, visitaremos no préximo capitulo, como ponto de partida,
os primérdios do século 20, onde abordaremos a evolucdo da animagao norte-
americana, que se tornou parte da cultura popular do pais como uma forma de

entretenimento para pessoas de todas as idades e classes sociais.



3. UM DESPRETENSIOSO PANORAMA DOS DESENHOS ANIMADOS
AMERICANOS: A CONQUISTA (DAS ANIMACOES PARA ADULTOS) DO
OESTE

South Park ndo € apenas uma série popular, mas também uma contribuicéo
significativa para a evolugdo dos desenhos animados norte-americanos voltados a
um publico mais adulto®. Compreender o contexto e as animagdes®’ que o
antecederam, permite-nos apreciar seu impacto e inovacdo. Ao conhecer o historico
de outras séries animadas, € possivel realizar uma analise comparativa para tentar
identificar o que torna South Park unico em relagdo a outros desenhos, bem como
compreender suas contribui¢cdes especificas para a midia em si.

Por sua vez, de acordo com os trabalhos de Maltin (1987); Johnston &
Thomas (1997); Amid (2006); e Furniss (2016), as eras da animag&o poderiam ser
geralmente divididas em quatro periodos principais, cada um deles marcado por
mudancgas significativas na tecnologia, estilo e conteudo produzidos. Essas eras
poderiam se configurar em: “Era dos Pioneiros” (1890-1928), “Era de Ouro” (1928-
1960), “Era da Televisao” (1960-1980), e a “Era Moderna” (1980 até os dias atuais).
Considerando a necessidade de atualizar e refletir as mudancgas significativas na
produgao e consumo de desenhos animados ao longo do tempo, neste trabalho,
contudo, optamos por renomear ou reelaborar didaticamente as eras apés
extensivas leituras, bem como participacbes em discussdes nos féruns do site

tvtropes.org, o qual é uma enciclopédia colaborativa sobre narrativas em diversos

% Poderiamos categorizar tais desenhos em um grupo de animagdes voltado para uma audiéncia
mais experiente, explorando temas e narrativas que nao seriam apropriados para um publico infantil.
O termo “adulto” aqui ndo se refere apenas a conteudo sexual ou violento explicito, mas também a
uma abordagem mais madura em relacdo a temas complexos, humor irreverente e situagoes
emocionalmente intensas. Por exemplo, séries como South Park se destacam, entre outros méritos,
pela sua satira social e politica, abordando questbes atuais com um humor acido e muitas vezes
ofensivo. Ja “BoJack Horseman”, da Netflix, mergulha em temas como depressédo, identidade,
abandono parental e relacionamentos de maneira profunda e emocionalmente ressonante. A
distingdo entre desenhos para criangas, publico em geral e adultos estd fortemente ligada ao
conteldo teméatico e ao tipo de humor e narrativa. Enquanto desenhos para criangas priorizam
educacéo e entretenimento leve, séries para o publico em geral podem abordar uma gama mais
ampla de temas. Ja os desenhos para adultos tendem a lidar com assuntos mais intricados,
explorando o humano e o complexo em um nivel mais profundo. A relevancia dessas producgdes
muitas vezes esta em sua capacidade de tratar, de maneira criativa e critica, aspectos da sociedade
ou da psique humana que podem ser dificeis de abordar em outros formatos.

*" Solomon (1994, p. VII) argumenta que, embora as animagdes filmicas se refiram a uma ampla
variedade de técnicas, o termo tem sido sinbnimo de desenho animado na maior parte de sua
historia. Nessa perspectiva, aqui consideramos os termos desenho animado e animagdo como
intercambiaveis.



meios, como televisdo, cinema, literatura, jogos, quadrinhos, incluindo animacéo®,
evitando definicdes mais genéricas ou menos precisas em relagdo aos periodos ou

acontecimentos especificos. A saber, utilizaremos:

1900-1919: A Era Muda da Animacao;
1920-1928: A Entre Eras;

1928-1949: A Era de Ouro da Animacéo;
1950-1989: A Era da Televisdo da Animacéo;
1989-1999: A Era Renascentista da Animacao;
2000 - Atualmente: A Era Digital da Animacéo.

Passaremos, a seguir, a abordar cada uma delas, buscando promover uma
compreensao mais precisa e atualizada da evolugdo dos desenhos animados e do
seu impacto na cultura popular, bem como do surgimento e evolugdo de nosso foco

aqui, a série animada South Park.

3.1.1900-1919: A Era Muda da Animagao — No comec¢o, havia um gato (e

uma gata, e um dinossauro e um...)

O desenho animado € uma arte verdadeiramente made in USA, a qual pode
levar ao riso do incomum, do improvavel, e do impossivel. Embora ndo iremos
argumentar aqui se essas sdo as unicas, ou as principais formas de arte “originais”
produzidas nos Estados Unidos, concordamos com Paul Wells, diretor da Academia
de Animagao da Universidade de Loughborough, no Reino Unido, ao afirmar que
“‘possivelmente, os Estados Unidos produziram quatro grandes formas de arte
originais. O faroeste (no cinema e na ficgdo); o jazz; o musical da Broadway e o

desenho animado™®

(Wells, 2002, p. 01). Isso fica particularmente mais em
evidéncia se pensarmos na animacgao destinada a exibicdo comercial, onde curtas
teatrais animados comicos tendiam a anteceder uma atragao principal. Pois, foi nos

Estados Unidos que os desenhos animados passaram a fazer parte da industria do

% Em relagdo a confiabilidade, o TV Tropes por ser um site colaborativo, ndo possui um processo de
revisdo formal dos dados fornecidos pelos usuarios. Isso significa que as informagdes apresentadas
podem nao ser totalmente precisas ou confiaveis. No entanto, o site possui uma comunidade ativa e
engajada, que se dedica a revisar e corrigir informagdes incorretas ou imprecisas, o que contribui
para sua qualidade geral. Mesmo assim, é importante frisar, no entanto, que sempre buscamos
verificar os achados em outras fontes, como obras publicadas e trabalhos académicos sobre o tema.
% Tradug&o nossa. No original: arguably, America has produced four major indigenous art forms. The
Western (in film and fiction); jazz; the Broadway musical and the animated cartoon.



entretenimento, primeiro ao lado das apresentacdes teatrais de vaudeville®, e
depois acompanhando os filmes cinematograficos live-action®' (Solomon, 1994).
Originalmente concebidos como desenhos que mostram representagcdes
simples, bem-humoradas e exageradas de pessoas ou objetos, e que podem ser
fotografados em sequéncia, dando uma ilusdo de movimento, as primeiras
animagdes nos EUA surgiram em 1906, uma década apds George Mélies®* e seus
efeitos mégicos®. Contudo, algumas “proto-animagées” j4 se destacavam no
periodo, como The Enchanted Drawing, de 1900, e Fun in a Bakery Shop, de 1902.
Embora ndo se tratem verdadeiramente de um desenho animado, aqui se
vislumbram as origens do cinema de animagéao (Simmon, 2004). Em “The Enchanted
Drawing”, o cartunista do jornal New York Evening World, J. Stuart Blackton é
filmado no estudio Black Maria de propriedade de Thomas Edison, em Nova Jersey,

EUA, realizando uma rotina de vaudeville conhecida como "esboco relémpago"64,

0 termo, possivelmente uma corruptela de prondncia da expressao francesa voix de ville (voz do
povo), refere-se a pegas teatrais, muitas vezes cdmicas, e que frequentemente combinam comédia,
danca e musica. Popular nos EUA entre meados da década de 1890 até o inicio da década de 1930.
Outra possivel origem do termo remete a cidade francesa de Vau de Vire, um vale localizado na
fronteira da Normandia, famoso por suas exibi¢des de cangdes populares (Britannica, 2023).

" Producdes cinematograficas (ou cenas) capturadas de maneira automatica pelas cameras,
%tzaralmente utilizando atores (ou animais) reais.

llusionista e diretor de cinema francés responsavel por desenvolvimentos técnicos e narrativos nos
primérdios do cinema, especialmente no tocante ao uso de efeitos especiais (Rosen, 1987, p. 747).
Além de ter sido pioneiro no uso de storyboards (a grosso modo, uma sequéncia de desenhos
esbogcos em quadros, geralmente com algumas instru¢cées e dialogos, representando as cenas
planejadas para uma produgdo de cinema ou televisdo), popularizou técnicas como exposicoes
multiplas (sobreposi¢ao de duas ou mais exposi¢gdes para criar uma unica imagem); flmagem com
lapso de tempo (um objeto é filmado e, enquanto a cAmera esta desligada, o objeto € movido para
fora da vista da camera ou trocado e, em seguida, a cAmera é ligada novamente. Quando assistido, o
filme causa a impressédo no espectador que o objeto desapareceu ou se transformou); filmes em
cores pintadas a mao, entre outras (Gress, 2015, p. 23). Seus filmes incluem “Viagem a Lua” (Le
voyage dans la lune, 1902, 13 min), e “Viagem Através do Impossivel” (Le voyage a travers
l'impossible, 1904, 24 min), consideradas duas das principais obras de fic¢ao cientifica do inicio do
cinema (Abel, 2005, p. 460). Ambas as produgdes envolvem, na tradicdo do escritor Julio Verne,
!grnadas estranhas e surreais a locais inusitados.

Em 1896, Méliés estava filmando pessoas em um parque em um domingo, quando sua camera
travou. Ele parou para conserta-la e continuou gravando. Ao revelar o filme, descobriu algo
surpreendente. Havia duas senhoras sentadas em um banco proximo. No tempo que Mélies levou
para consertar a camera, elas se levantaram e foram embora. Quando o filme foi exibido, as duas
senhoras desapareceram, como num passe de magica. O incidente levou Mélies a pensar nas
possibilidades de novas midias para criar “efeitos magicos” e surpreender o publico, colocando
objetos em movimento por meio de exposi¢des de quadro Unico, em um truque de cAmera em que as

osi¢cdes destes mesmos objetos mudavam (Liulevicius, 2020).

* No original, lightning sketch. De acordo com Sammond (2015b), um importante antecedente do
filme de animagéao, os esbocos relampago tornaram-se populares nas rotinas de vaudeville por volta
do final do século XIX. O “artista relampago” fazia um mondlogo narrativo enquanto desenhava em
um grande cavalete, criando imagens que se transformavam rapidamente, em frente ao publico.
Alguns dos primeiros filmes de animagao capturaram essas performances, adicionando truques de
camera como as exposi¢gdes multiplas e “quadro-a-quadro” (ver préoxima nota), para criar imagens que
pareciam ganhar vida e interagiam com o mundo real (Sammond, 2015b).



complementada por truques de “quadro-a-quadro”®®

que davam vida aos objetos
desenhados (ver fig. 1). Seus direitos autorais sdo de 1900, mas provavelmente foi
filmado trés ou quatro anos antes (Simmon, 2004). Ja& “Fun in a Bakery Shop” é
apresentada como um filme one-shof®®, e também usa truques de “quadro-a-
quadro”. A producao de Edwin S. Porter, também filmada nos estudios de Edison,
incorpora o que pode ser chamado de versao esbogo relampago de c/aymation67
(Simmon, 2004). De fato, os primeiros desenhos animados, foram considerados

“‘desenhos animados de esbogo relampago” (Klein, 1993, p. 25).

Fig. 1 — The Enchanted Drawing (1900)°.

Em nossa experiéncia, reforcamos que o recurso das “maos que desenham”
nao ficou confinado as primeiras animacgdes, aparecendo em combinagdo com gags
(efeitos cOmicos) criadas pela intromissdo do animador no mundo animado, anos
depois. Exemplos disso sdo encontrados na animagdo do gato Felix,
Comicalamities, de 1928, quando uma linha desenhada pela mao do animador é
usada como corda para o gato ir ao fundo do mar, para cagar pérolas (ver fig. 2),
entre outras interagdes; no classico Duck Amuck, de 1953, dirigido pelo lendario
Chuck Jones, no qual o Patolino é atormentado por um animador onipresente®; e
até mesmo no Vaccination Special de South Park, de 2021, onde, como um sinal
dos tempos, o lapis do animador ja foi substituido pelos comandos com o cursor do

mouse de computador (esse episodio sera abordado no capitulo 05).

% No original, stop motion — uma técnica cinematografica pela qual a camera é parada e iniciada
ggpetidamente, para dar a impressao de movimento a objetos.

Também conhecida como single-shot, a técnica envolve a filmagem em tomadas longas usando
uma unica cAmera ou para dar a impressao de que apenas uma foi usada.
7 Método de animacao, no qual figuras de argila séo filmadas usando fotografia “quadro-a-quadro”.
&8 Disponivel em:<https://tinyurl.com/5ahjbkrr>. Acesso em 29 de dezembro de 2022.
% Criativamente modificado para comédia, o interessante neste exemplo é que o animador que
incomoda o Patolino é o Pernalonga, outro personagem animado.




Fig. 2 — Comicalamities (1928)™.

Ja o primeiro filme de animagao americano, no sentido estrito de exposicoes
tnicas de desenhos simulando movimento, “sobrevivente” (grifo nosso)’" (Simmon,
2004), € mais um experimento de J. Stuart Blackton: Humorous Phases of Funny
Faces, de 1906 (ver fig. 3)"2. Ainda sob a influéncia do esbogo relampago e sem um
enredo, a animagdo mostra caricaturas desenhadas por uma mao humana,
utilizando giz em um quadro-negro, além de recortes, para simplificar o processo de
animacgao. O titulo de abertura, animado com pedacos de papel, repete um truque
visto no ano anterior nos filmes do estudio de Edison. Blackton, por sua vez, co-
fundou em 1897 a Vitagraph Company, produtora do filme. A oscilagdo nas imagens
era comum nas animagdes mais antigas, e resultou da falha do operador de camera
em obter uma exposigao consistente no giro da manivela manual em um dos

quadros (Simmon, 2004).

Fig. 3 - Humorous Phases of Funny Faces (1906)"°.

" Acervo pessoal.

" De acordo com Simmon (2004), muitas produgdes da época se perderam ou nio sobreviveram ao
tempo, e hoje séo lost media, ou seja, conteudos de midia, como filmes, musicas, programas de TV
ou outros trabalhos artisticos, que estao ausentes ou perdidos, muitas vezes de forma intencional ou
devido a circunstancias diversas, como destrui¢cdo, deterioragédo ou falta de preservacéo. Esses itens
sao considerados “perdidos” quando nao estdo mais disponiveis publicamente ou ndo podem ser
encontrados, o que pode gerar interesse e especulagao por parte de colecionadores, pesquisadores e
entusiastas da cultura pop.

2 Alguns historiadores do cinema consideram o filme de animagéo francés de Emile Cohl,
Fantasmagorie, de 1908, como sendo o primeiro desenho animado da histéria (Beckerman, 2003, p.
17). No entanto, L'Homme Machine, obra de Emile Reynaud, é referida como uma série de animagao
pioneira langada ainda em 1885. Reynaud era conhecido por suas inovagdes em projecdo de
imagens, usando um dispositivo chamado Teatro Optico (Théatre Optique, no original), no qual ele
exibia sequéncias de imagens animadas para o publico.

8 Disponivel em: <https://www3.cs.stonybrook.edu/~tony/intromm/animation/animation.htm>. Acesso
em 29 de dezembro de 2022.




O trabalho de J. Stuart Blackton foi seguido pelas produgdes imaginativas de
Winsor McCay, frequentemente referido como o “Pai da Animacdo Moderna”
(Popova, 2011), que fez entre quatro mil e dez mil desenhos separados para cada
um de suas trés producdes de um rolo’, lancados entre 1911 e 1914 (Simmon,
2004). Ele animou muitos dos seus filmes quase que completamente sozinho
(eventualmente, tinha a colaboragcédo de um assistente de longa data, seu filho John
Fitzsimmons). McCay elevou a animagdo a uma forma de arte para discussdes de
topicos sérios. Seu filme The Sinking of the Lusitania (1918) é reconhecido pelo
National Film Registry” como o primeiro documentario de animagao.

McCay dedicou bastante tempo para fazer de seus filmes visdes artisticas
singulares, as vezes levando mais de um ano para fazer um unico desenho animado
de cinco minutos. Seu curta-metragem mudo de estreia, Little Nemo (1911), sobre
0 processo de criagao de histérias em quadrinhos, em que mais uma vez, uma mao
desenha os personagens, que entdo se tornam animados. Aqui, as possibilidades de
animacgao sao testadas apresentando pela primeira vez a técnica de “espremer e

7

esticar’’ os corpos dos personagens. A animagao ja continha as sementes das

™ No original, one-reeler. Um desenho animado em um rolo de filme de duragdo maxima de 12
minutos.

’® Criado em 1988 pelo National Film Preservation Act, o National Film Registry € uma selegdo de
filmes escolhidos para preservacdo na Biblioteca do Congresso dos Estados Unidos. (United States
Government Printing Office, 2008). Disponivel em: <https://tinyurl.com/yewzcr2a>. Acesso em 20 de
dezembro de 2022.

"® Também conhecido pelo titulo Winsor McCay, the Famous Cartoonist of the N.Y. Herald and His
Moving Comics.

" No original: squash and stretch (também conhecido pela abreviagdo S&S). Principio de aplicar uma
mudanga de forma contrastante, de uma pose espremida para uma pose esticada ou vice-versa,
dando uma sensacao de maleabilidade, flexibilidade e vida na animacao (Johnston & Thomas, 1997,
p. 47). Por exemplo, quando um personagem salta, ele se estica no ar antes de cair, como visto em
desenhos animados classicos. 12 principios empregados pela Disney representariam diretrizes
fundamentais para a criagdo de animagoes, detalhados por Ollie Johnston e Frank Thomas no livro
“The lllusion of Life: Disney Animation” (1997). Além do S&S, tem-se Anticipation (Antecipagéo): a
preparagdo para uma agdo. Antes de um personagem realizar um movimento, ele faz uma
preparagao sutil para indicar ao espectador o que esta por vir, como uma expressao facial ou um
gesto. Staging (Encenacgéao): refere-se a apresentacéo clara e eficaz de uma ideia, garantindo que o
foco esteja onde precisa estar na cena, seja por meio de elementos visuais ou de composigao.
Straight Ahead Action and Pose to Pose (Animacgdo Direta e Pose a Pose): esses métodos de
animacao se referem a criagdo de movimento. O primeiro é feito quadro a quadro, enquanto o
segundo foca em criar poses-chave e preencher as intermediarias. Follow Through and Overlapping
Action (Acompanhamento e Agdo sobreposta): sdo principios relacionados ao comportamento de
elementos em movimento. O follow through se refere a partes do corpo que continuam a se mover
apos uma agao, como o cabelo balangando apds um salto. Ja o overlapping action acontece quando
diferentes partes do corpo se movem em tempos ligeiramente diferentes, proporcionando mais
naturalidade. Slow In and Slow Out (Entrada e Saida Gradual): para fazer um movimento parecer
mais natural, & importante ter aceleragdo e desaceleragdo. Comecar gradualmente e terminar
gradualmente um movimento da uma sensacao mais realista. Arcs (Arcos): muitos movimentos no
mundo real seguem trajetorias arqueadas. Na animagao, criar movimentos fluidos usando arcos ajuda




técnicas de contar histérias que permearam o século XX (Popova, 2011). O curta é
considerado um dos primeiros fragmentos de animacdo verdadeira ja criados,
explorando as fronteiras de um meio de contar histérias nascente. (Popova, 2011).

Depois que se estabeleceu uma demanda de publico por filmes de animacéo,
a longa demora na producdo’® ja ndo era mais viavel comercialmente, e em 1914, os
desenhos animados entraram na era dos estudios. Para tentar diminuir o tempo de
producédo, o trabalho com animacio tornou-se um processo mais padronizado e
segmentado, com varios artistas responsaveis por diferentes partes da produgéo,
como em uma linha de montagem’®. O mais influente desses primeiros esttdios foi o
John Bray Studio. Sua contribuicdo mais importante para o meio foi a introdugéo das
“células”. O processo de tragar (e mais a frente, colorir) os desenhos do animador
em folhas transparentes de celuldide, e depois fotografa-las em sucessdao em um
unico fundo pintado, foi inventado pelo funcionario do Bray Studio, Earl Hurd, no final
de 1914. Hurd possuia uma patente para o uso de celuldide e fez uso da técnica em
Bobby Bumps Starts a Lodge (1916). Provavelmente o mais popular dos varios
meninos herois travessos no inicio da serializagdo da animagéo foi Bobby Bumps,
cuja série (1915-23) foi inspirada na histéria em quadrinhos Buster Brown, de R. F.
Outcault. (Simmon, 2004).

Com a patente e tendo Earl Hurd como empregado, o Bray Studio consolidou

um quase monopolio na tecnologia de animagao simplificada. Consequentemente, a

a transmitir a sensagdo de naturalidade. Secondary Action (Agdo Secundaria): E a agdo que
complementa a agao principal, adicionando mais profundidade e interesse a cena. Por exemplo,
enquanto um personagem fala, ele pode gesticular para enfatizar seu ponto. Timing (Tempo): refere-
se a velocidade do movimento de um personagem, ajudando a transmitir emogédo e impacto. Por
exemplo, uma queda rapida pode ser comica, enquanto uma queda lenta pode transmitir tristeza ou
sofrimento prolongado. Exaggeration (Exagero): €& usar a deformagdo, tamanho ou outras
caracteristicas para enfatizar emogdes ou agdes. Isso ajuda a tornar a animagao mais expressiva e
cativante. Solid Drawing (Desenho Sdlido): animagbes bem-feitas tém uma sensacdo de peso e
volume. Esse principio envolve entender a forma tridimensional de um objeto ou personagem e
representa-lo de forma convincente em uma superficie bidimensional. Appeal (Apelo): personagens
devem ser interessantes e atraentes para o publico. Ter “apelo” envolve criar personagens cativantes,
com personalidades unicas e visualmente agradaveis.

’® Enfatizamos aqui que em todos os anos de sua evolugdo, a animagdo ndo deixou de ser um
processo que demanda bastante tempo. No estilo de animacgéao classico, também conhecido como
2D, os quadros sdo desenhados e animados sequencialmente em papel, em seguida se traca a
animacao com tinta nas células, e depois também se colore do outro lado, para que as pinceladas
nao figuem visiveis. Depois de se criar uma sequéncia de desenhos e fotografar cada um deles, cada
foto é também sequenciada como uma tira de filme. Quando a sequéncia é reproduzida em grupos de
2 a 24 fotos, ou quadros por segundo, tem-se a ilusdo de movimento. Quantos mais quadros, maior é
a fluidez no movimento, ou seja, podem ser necessarios até 24 desenhos individuais para cada
segundo de filmagem.

”® ‘Normalmente, o processo se desenvolvia através de um animador experiente sénior, que
desenharia os quadros-chave (como uma pose herdica do protagonista, por exemplo), e um grupo
maior de animadores assistentes desenharia os quadros intermediarios.



serializacdo Keeping up with the Joneses, que apresenta um marido oprimido pela
obsessdo de uma esposa com a alta sociedade e a moda de consumo, terminou
abruptamente em fevereiro de 1916. Seu animador, Harry S. Palmer, perdeu um
processo de violagao de patente movido pelo Bray Studio sobre o uso das folhas de
celuldide transparentes.

Apods 1914, com as simplificagbes técnicas, e em meio a guerras de patentes,
envolvendo decalque, impressdo e celuldide, os desenhos animados se tornaram
um prospero empreendimento comercial (Simmon, 2004). Com o sucesso da
animacao Gertie the Dinosaur, de Winsor McCay, em 1914, na qual a acéo era
apresentada como a frente de um palco, com predominancia de planos gerais, com
poucos planos médios ou close-ups®’, o empresario William Randolph Hearst fundou
um estudio de desenho animado para fazer versbes animadas dos quadrinhos de
seus jornais. Surge Krazy kat, introduzida em uma breve série de curtas teatrais, em
1916, com Krazy-Kat Goes A-Wooing levemente baseada na tira em quadrinhos do
cartunista George Herriman. Com detalhes de algumas cenas em circulo, lembrando
velhas estratégias de live-actions, o desenho apresenta a ambivalente®’ e
apaixonada gata Krazy Kat e o objeto de sua estranha obsessao, Ignatz Mouse.
Uma das primeiras protagonistas seriais, Krazy Kat tornou-se amplamente popular
na animagado americana apenas na década de 1920 (Simmon, 2004). Isso talvez
tenha sido por conta do pouco movimento e muitos baldes de dialogo, em vez dos
quadros usados pela maioria dos outros estudios de animacgao, tornando a animagao

“pouco atrativa” (Crafton, 1993, p. 66).
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Fig. 4 - Krazy Kat Goes A-Wooing (1916)%.

80 Aqui, mostrando os personagens de perto e em grande escala.
81 Krazy € um personagem género-fluido, as vezes, referido pelo pronome ‘ele’, outras vezes por ‘ela’.
Ao longo da tira, Herriman brincou com a ideia de identidade, retratando identidades raciais e de
gzénero fluidas em seus personagens (Crocker, 2014).

Disponivel em: <https://tinyurl.com/yeytx837>. Acesso em 06 de janeiro de 2022.




Ainda, por conta da producéo de estudio, personagens como o “Gato Felix”
(ver fig. 5) puderam ser serializados. Em 1919, no curta Feline Follies, o
personagem, aqui apresentado como Master Tom, obteve um sucesso monumental
e mudou a trajetdria da industria da animacgao. Felix, exibindo total controle sobre
seu mundo animado, trouxe um humor diferente que consistia justamente em
quebrar as regras. E foi o gato que consolidou as criangas como o publico-alvo da
industria dos desenhos animados. Um dos maiores sucessos da época, Mutt and
Jeff, por exemplo, produzido pelo estudio de animagdo do cartunista Raoul Barre,
entre 1916 e 1926, em termos comparativos, teria uma classificagao etaria livre, mas
nao trazia enredo, apenas uma série de gags voltadas mais para adultos do que
para criancas. Isso ndo quer dizer que os desenhos do Felix ndo fossem populares
entre o publico de todas as idades, mas o grupo demografico que eles almejavam

era claramente o de criancas (Lawrence, 2020).

Fig. 5 — Evolugio do Gato Felix®.

Com a aproximacgao da década de 20, a popularidade desta nova midia com
seus curtas de animagéo deu origem a uma nova industria. De dentro do universo de
combinagdes possiveis de propositos narrativos e técnicas, o periodo entre 1914 e
1919 trouxe a padronizagdo da linha de montagem, mas também uma sagacidade
surpreendentemente surreal para a animacdo americana, incluindo producdes em
argila, fantoches e animacao recortada, bem como os desenhos a lapis e pincéis.
Além de seu interesse artistico, esses curtas animados, muitas vezes satiricos,
revelam muito sobre o tecido social dos Estados Unidos na época da Primeira
Guerra Mundial. E com o fim da primeira grande guerra, surge uma era de
prosperidade e efervescéncia cultural, onde muitos aspectos da sociedade
americana moderna, como 0 consumismo e o urbanismo, encontram suas raizes.
Abordaremos a seguir como a industria de animagao se portou como parte desse

periodo.

8 Disponivel em: <https://tinyurl.com/mtzx44ub>. Acesso em 06 de janeiro de2022.




3.2.1920-1928: A Entre Eras — O Hays do Jazz

Vimos na secao anterior que em 1919 surgia o gato Felix. Criado por Pat
Sullivan e Otto Messmer®, o gato preto estabeleceu uma verdadeira Felix-mania
que se desenvolveu como uma espécie de culto em torno do personagem, com
produtos licenciados na Era do Jazz®. O gato era comercializado como uma tira de
jornal semanal e uma histéria em quadrinhos mensal, uma linha de bichos de
pelucia, bonecos, estatuetas e muito mais, tudo voltado majoritariamente para o
publico infantil. Na década de 1920, o jornal The Constitution de Atlanta, EUA
ocasionalmente publicava artigos sobre filmes apropriados para criangas (ver fig. 6),

e as segbes de cinema geralmente incluiam o ultimo desenho animado do Felix
langado (ver fig.7).
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Fig. 6 — Artigo86 de 29 de setembro de 1923 do jornal The Consitution.

0 personagem tem uma histéria nebulosa em relagédo as suas origens. Possivelmente, o animador
Otto Messmer o criou no final dos anos 1910, mas seu chefe, Pat Sullivan, assumiu o crédito (e os
lucros) durante a série original. Apds a morte de Sullivan, Messmer trabalhou em quadrinhos do Felix
com seu pupilo Joe Oriolo, que apds criar e trabalhar em curtas de “Gasparzinho, o Fantasminha
Camarada” (Casper, the Friendly Ghost), entre 1945 e 1959, acabou desenvolvendo a série de
desenhos animados do Felix entre 1958 e 1959. Oriolo conseguiu obter os direitos do espdlio do
antigo chefe de Messmer, e eventualmente os passou para seu filho Don, que produziu por muitos
anos varios projetos do gato, incluindo “Gato Felix: O Filme” (Felix the Cat: the Movie, 1988).

% Periodo da historia dos Estados Unidos na década de 1920, conhecido pela exuberancia e
prosperidade geral; especulagédo financeira; lei seca; surgimento do crime organizado; profundas
mudangas sociais, culturais e literarias, refletidas e retratadas nos romances de escritores como F.

Scott Fitzgerald, com o Grande Gatsby (1925), por exemplo; e a influéncia do ritmo emergente do
jazz, com muitos estilos diferentes se desenvolvendo, incluindo o Dixieland, o swing, o bebop e o cool
jazz. Muitos musicos notaveis emergiram durante este periodo, como Louis Armstrong, Duke
Ellington, Benny Goodman e Count Basie. A Era do Jazz também foi marcada por uma série de
mudancas sociais, como o surgimento de novas formas de entretenimento, como o cinema e o radio,
bem como mudangas nas atitudes em relagdo a raca e a sexualidade.

8 Tradugdo nossa, texto a esquerda: Titulo - Programas espléndidos em filmes infantis. Texto —
“Trilhando Animais Selvagens” sera o filme de destaque na matiné infantil no teatro Howard no
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Fig. 7 — Artigo87 de 03 de margo de 1927 do jornal The Consitution.

Os distribuidores de filmes comegaram a procurar o “proximo” Gato Felix, o
que levou a varias imitagdes. Krazy Kat foi reformulada pelo estudio do animador
William “Bill” Nolan, como uma cépia de Felix (ver fig. 8). O desenho Aesop's Fables
do cartunista Paul Terry estava repleto de personagens animais muito semelhantes
a Felix. O primeiro sucesso de Walt Disney, The Alice Comedies, apresentava Julius
the Cat, outra copia inspirada em Felix. Até o escritor brasileiro Monteiro Lobato teve
sua versao do gato no livro “O Gato Felix” de 1928 (em 1931, a histéria foi incluida
como um capitulo do livro Reinagdes de Narizinho), no qual um impostor se passa

pelo personagem supracitado (Ver fig. 9).

sabado de manha as 10 horas. Esta € uma das produgdes da expedi¢gao de Martin Johnson, sendo o
unico filme de animais selvagens ja endossado por Carl Ackley, explorador africano conhecido
nacionalmente. “O Campedo”, uma comédia dos Batutinhas, vai deliciar o publico no sabado. Os
filmes dos Batutinhas s&o estrelados por um grupo de criangas, que se tornaram atores profissionais
e sdo cada vez mais populares entre os jovens de todo o pais. As criangas de Atlanta expressaram
grande aprego e prazer com o trabalho desses artistas no passado e, sem duvida, apreciardo esta
ultima produgédo, que inclui uma interessante luta de boxe e outros recursos altamente divertidos.
Esta comédia € uma produgado da Pathe. “Moldando o Futuro” é o filme instrucional selecionado para
0 sabado. Uma atragdo adicional sera uma exibigao de dois rolos do “Gato Felix”. “Transmitindo o
Felix” é o titulo do filme. Disponivel em: <https://imgur.com/qiEGNBw>. Acesso em 30 de julho de
2022.

® Tradugdo nossa, texto a direita: Titulo - Jackie Coogan na matiné infantil. Texto - A matiné infantil
da manhad de sabado contard com Jacky Coogan no longa-metragem “Problema”. Duas vezes
durante o més de fevereiro, a placa "espago somente para ficar em pé" no teatro Howard mostrou que
os pais de Atlanta estdo apreciando cada vez mais o privilégio de filmes especialmente selecionados
para seus filhos. “Problema”, o filme de Jackie Coogan desta semana, sera uma novidade para os
jovens. Jackie passa por momentos dificeis, mas eventualmente tudo da certo. Outro grande favorito.
“O Gato Felix” sera exibido e a programacgao de filmes sera concluida por um novo filme educacional.
Criangas que parecem com Jackie estdo convidadas a participar de um concurso, aquele que for
mais parecido com o astro mirim ira receber um grande prémio. Disponivel
em:<https://imgur.com/Bf7VcolL>. Acesso em 30 de julho de 2022.
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Fig. 9 — Felix no meio de suas “cépias”.

Klein (1993) menciona que os personagens de desenhos animados sao os
atores de cinema ideais porque se encaixam perfeitamente nos papéis que lhes sao
atribuidos, sem os inconvenientes de uma vida fora da tela que possam afetar sua
persona de estrela. Com sua popularidade, o gato Felix alcangou o estrelato na TV
no final da década de 1920, quando a gigante americana das comunicagbes RCA,
decidiu escolher o felino como “cobaia” para suas pesquisas com 0s primeiros
televisores. A iluminagédo necessaria para refletir as imagens na camera de televisédo
primitiva da época mostrou ser quente demais para o corpo humano suportar, entao
0 uso de um objeto inanimado era a unica opgao. Os engenheiros compraram uma
estatueta de papel maché do personagem na famosa loja de brinquedos FAO
Shwartz* na cidade de Nova York. Foi em 1928 que a RCA conseguiu transmitir a
estatua pela primeira vez através da estagdo W2XBS. Posteriormente, o gato foi

homenageado quando a RCA/NBC exibiu sua imagem na primeira transmissao

% Disponivel em:<https://tinyurl.com/ywhs8fz4>. Acesso em: 03 de janeiro de 2022.

89 Tradugdo nossa, da esquerda para a direita: Norakuro 1931; Weakheart de Walter Lantz 1924; o
gato antagonista do Sitio do Picapau Amarelo 1931; Krazy Kat de William Nolan 1925-1929; O Gato
Felix original desde 1919; o Gato Julius, de Walt Disney 1923-1927; O gato fazendeiro Al Falfa de
Paul Terry 1920-1930. Disponivel em: <https://tinyurl.com/u3ca9n8b>. Acesso em: 03 de janeiro de
2022.

A loja foi cenario da classica cena do grande piano no chao do filme “Quero Ser Grande” (Big,
1988), estrelado por Tom Hanks.




comercial televisiva em 1939, como uma preparagédo para a inauguragao formal da
televisdo na feira mundial de Nova York. Assim, o gato Felix se tornou a primeira

estrela a aparecer na TV (ver fig. 10).
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Fig. 10 - Uma linha do tempo da transmissao de televisao aPresentando Felix em 1928, 1936 e
1937. (Revista Life, 1944)°".

Os desenhos animados de Felix ndo eram s6 populares com o grande
publico, mas também com os criticos. O escritor Aldous Huxley (apud Solomon,
1994, p. 34) comentou que “o gato Felix prova o que o cinema pode fazer melhor do

92 Uma caracteristica do

que a literatura ou o drama falado é ser fantastico
personagem € a sua cauda expressiva que pode ser um guarda chuva em um
momento, um ponto de exclamagdo ou um lapis, ou 0 que quer que seja quando
necessario; suas orelhas podem ser usadas como tesoura; servindo para enfatizar
que tudo pode acontecer em seu mundo. Além de sua gargalhada constante, o seu
ritual recorrente de ponderar sobre uma situagdo ao colocar as maos atras das
costas, cabeca baixa, pensativo, tornaram-se suas marcas registradas, e sendo
reproduzidas por varios outros personagens. Huxley também argumentou que os
cineastas expressionistas europeus deveriam prestar atengdo em Felix para evitar a
pretensao e a falta de humor que contaminavam seu trabalho.

Nao exclusivo as aventuras do Felix, os desenhos animados, tendem a ser
caracteristicamente cémicos, transitando na satira, na parddia, nas representacoes
exageradas da realidade. Desde os primérdios, os desenhos animados foram feitos
para entreter com assuntos leves, pois faziam parte do vaudeville. Por sua vez, sua

duracédo limitada, comumente de sete minutos, € uma caracteristica que de alguma

o Disponivel em: <https://felixthecat.com/history.htm>. Acesso em 30 de dezembro de 2022.
92 Tradugdo nossa. No original: Felix shorts proved that what the cinema can do better than literature
or the spoken drama is to be fantastic.




forma “determina a narrativa” (Klein, 1993, p. 01). A razdo para essa duragao é em
parte porque, para exibi¢cao teatral, os desenhos animados tinham que dividir o rolo
de filme com outras produgdes, como uma pega publicitaria ou propaganda de
interesse do publico, além de terem vindo da tradicdo do vaudeville, onde eram
apresentados como uma breve introducédo antes do ato principal. Por 1 centavo de
dolar, a compra de ingressos para o cinema incluia alguns curtas — uma comédia ou
aventura ao vivo — como “Os Batutinhas” (Our Gang, e posteriormente, The Little
Rascals) ou um seriado do Cavaleiro Solitario (The Lone Ranger), alguns desenhos
animados, um noticiario (ou diarios de expedigdes a lugares exoéticos), e um longa-
metragem.

Os desenhos animados mantiveram o tom cémico ao longo do periodo, e é
justamente essa qualidade que da a eles sua forma unica de narrativa, mesmo que a
principio, o mero efeito da animacao por si s6, como um truque ou novidade, era
suficiente para entreter o publico. Mais tarde, porém, as piadas ou gags se tornaram
mais complexas, pois 0os desenhos comecaram a desenvolver tramas narrativas.
Alids, a estrutura narrativa basica dos desenhos animados €, em geral, uma
sucessao de gags. Fagan (1995, pag. 83) argumenta que os desenhos animados
mudos mantiveram do vaudeville “ndo apenas o lugar no cartaz, mas também a
sequéncia de gags, na qual eventos exagerados, muitas vezes pseudo-violentos,
sucedem-se e constituem a agdo do filme”®. Klein (1993, p. 94) comenta que, em
algum momento, cada gag tendia a durar “aproximadamente 20 segundos”. Ele
acrescenta que em um desenho animado do estudio Warner Bros., de seis minutos
de duragao, por exemplo, “as gags tinham que se sustentar por 5 minutos e meio
antes do fim da narrativa”®* (Klein, 1993, p. 39).

Contudo, esse tipo de narrativa de certa forma, “fraturada” (Klein, 1993, p.
31), logo seria substituida por tramas rudimentares, a partir de 1928, que
estabeleceu um novo paradigma em Steamboat Willie (ver fig. 11). Além disso, o
desenho animado, fruto da parceria entre os animadores Walt Disney e Ub Iwerks,

trouxe a primeira aparicao do personagem95 que, indiscutivelmente, € uma das

* Tradugdo nossa. No original: not only the place on the playbill but also the gag string sequence in
which exaggerated, often pseudo-violent events follow one another and constitute the action of the
film.

* Tradug&o nossa. No original: the gags had to sustain for 5 %2 minutes before the final punch line.

% Apesar dos curtas Plane Crazy (que chegou a ser apresentado a uma plateia “teste”, mas néo
empolgou) e Gallopin' Gaucho terem sido produzidos antes, “Steamboat Willie” foi o primeiro a ser



maiores estrelas das animagodes, se nao a maior, Mickey Mouse. Animado no estilo

“mangueira de borracha”®®

, 0 desenho traz uma trama rudimentar, baseada em gags
sobre 0 uso do som e musica, em cenarios mais detalhados do que em outras
animacodes anteriores. Solomon (1994) argumenta que antes de “Steamboat Willie”,
os desenhos animados careciam de uma estrutura narrativa. Eles ndo eram
divididos em comeco, meio e fim, o que foi uma das coisas que o estudio de Walt
Disney promoveu. Disney ficou conhecido no meio por ser um dos primeiros na
industria de animacdo que entendeu e considerou a importancia de se ter um
departamento de histérias adicional, com artistas especializados em storyboards‘".
Ele sabia que isso era crucial depois que descobriu que o publico estaria mais
interessado em assistir a filmes com uma historia cativante e um simpatico
personagem, que o manteria engajado desde o inicio até o ultimo minuto do filme.
Seguindo seu exemplo, os desenhos animados comecgaram a exibir "um enredo
simples de trés partes, incluindo um incidente instigante, conflito de motivos e acéo e
um final irénico"®. (Fagan, 1995, p. 85). No entanto, as gags ainda permeavam a

unidade basica da narrativa dos desenhos animados.

- ——

langado com o camudongo, e ganhou destaque por sua inovagdo na sincronizagédo de som e
animacéo, impulsionando a popularidade do Mickey.
% No original: rubber hose. Estilo de animagao iniciado na década de 1920, fazendo o uso de curvas
fluidas simples, e ndo articuladas, para os membros dos personagens.
% Reforgamos que o primeiro cineasta conhecido por storyboards na producéo de filmes foi o pioneiro
dos efeitos especiais George Méliés, que os utilizou para visualizar seus efeitos planejados. No
entanto, o processo de storyboard como é conhecido hoje — essencialmente uma série de esbogos
que mapeiam os principais eventos da narrativa, apresentados cronologicamente, fornecendo uma
ponte visual entre o roteiro ou o conceito geral e a animacéo finalizada — foi desenvolvido na década
de 1930, nos estudios Walt Disney. Ainda que antes dessa época, muitos processos semelhantes
eram usados em diferentes estudios de animagao, incluindo na proépria Disney, onde um esbogo
ggeralmente representava uma tomada crucial ou um quadro.

Tradugao nossa. No original: simple, three-part story line including an inciting incident, conflict in
motives and action and an ironic twist ending.
% Disponivel em: <hitps://www.moma.org/learn/moma_learning/walt-disney-ub-iwerks-steamboat-
willie-1928/>. Acesso em 17 de janeiro de 2023.




Outrossim, muitos historiadores do periodo acreditam que o Mickey Mouse,
como outros personagens animados do inicio do século 20, foram fortemente
influenciados por artistas blackface’® e shows de menestréis'®' da época. Uma
colecdo de ensaios intitulada A Mickey Mouse Reader (2014) inclui varias mencgdes
as supostas influéncias do show de menestrel nos desenhos animados do Mickey.
Na referida colegdo, M. Thomas Inge descreveu o famoso personagem da Disney

em seu ensaio tal como,

Felix, Bimbo, Oswald, a maioria dos personagens de filmes de animacgao
que o precederam, Mickey tinha corpo e cabegca negros, grandes globos
oculares brancos e uma area branca ao redor da boca - todas
caracteristicas dos afro-americanos, conforme retratado de forma
estereotipada em desenhos animados, ilustragdes, e publicidade da época e
baseada na imagem de artistas de shows de menestréis de blackface.
Quando luvas brancas foram adicionadas, Mickey se aproximou ainda mais
de suas origens. Nenhum desses personagens manteve, no entanto,
qualquer linguagem ou nuances culturais da vida negra, embora algumas
vezes se pense que Mickey retém um pouco do estilo livre do hipstermz e

do trapaceiro103 (Inge in: Apgar, 2014, pp. 341-342).

Ainda sobre o topico, além de reforgcar suas origens ligadas ao vaudeville,
Nicholas Sammond argumentou em seu livro Birth of an Industry: Blackface
Minstrelsy and the Rise of American Animation (2015) que Mickey Mouse (e de certa
forma, outros personagens de animagao semelhantes), ndo apenas agia como tal —
o principal personagem da Disney, de acordo com Sammond, era um proprio

menestrel dos desenhos animados:

A animagdo americana, que teve suas origens e desenvolveu muitas de
suas convengdes duradouras no palco do vaudeville, ndo é apenas mais
uma em uma sucessdo de formas textuais; € também uma tradi¢cdo
performativa que esta em divida e imbricada nos menestréis blackface e no
vaudeville. A animacdo comercial nos Estados Unidos ndo pegou
emprestado do menestrel blackface, nem foi simplesmente influenciada por

% 05 uso de maquiagem para imitar a aparéncia de uma pessoa negra, principalmente em
adpresentagées em palcos. Considerada atualmente uma pratica altamente ofensiva e racista.

% No original, minstrel shows. Forma popular de entretenimento nos EUA durante o século 19 e
inicio do século 20. Em um show de menestrel, artistas brancos fazem uso do blackface para imitar
os afro-americanos por meio de estereétipos e caricaturas. Muitos shows de menestréis incluiam
piadas, baladas, can¢des cOmicas, numeros de sapateado, e instrumentos como o banjo e o violino.
192 pessoa geralmente jovem que segue tendéncias da moda de uma maneira nao convencional.

108 Tradugdo nossa. No original: Like Felix, Bimbo, Oswald, most of the animated film characters who
preceded him, Mickey had a black body and head, large white eyeballs, and a white area around the
mouth -- all characteristic of African Americans as portrayed stereotypically in cartoons, illustrations,
and advertising of the time and based on the image of minstrel show performers in black face. When
white gloves were added, Mickey moved even closer to his sources. None of these characters
retained, however, any of the language or cultural nuances of black life, although Mickey has
sometimes been thought to retain some of the free-swinging style of the hipster and trickster.



ele. Em vez disso, a animagao americana &, na verdade, em muitas de suas
encarnag¢des mais duradouras, parte integrante das tradigdes iconograficas
e performativas do blackface. Mickey Mouse ndo se comporta como um

menestrel; ele é um menestrel'** (Sammond, 2015a, p. 05).

Inge (In: Apgar, 2014, p. 342) relembra que em relagdo ao seu
comportamento, o Mickey Mouse nesses primeiros desenhos animados é diferente
daquele heréi da Grande Depressao'® que o mundo viria a conhecer e adorar. No
referido “Steamboat Willie”, o rato masca tabaco, comete violéncia contra um sem-
numero de animais para improvisar uma musica, e aparentemente ainda afoga um
papagaio no final. Em varias outras animagdes do periodo como The Gallopin’
Gaucho e Plane Crazy, ambas de 1928, é apresentado um Mickey que bebe, fuma,
maltrata e assedia sexualmente sua eterna namorada Minnie, além de cometer mais
violéncia contra animais, aliado a um “humor grosseiro sobre tetas de vacas, calgas
caidas e penicos”'® (Inge in: Apgar, 2014, p. 342).

A vista disso, é preciso ter em mente que durante a Era do Jazz, os estudios
de animagao costumavam ter jovens animadores mal saidos da adolescéncia (Klein,
1993). Isso pode explicar o humor muitas vezes juvenil e grosseiro, mas dificiimente
inocente, na evolugdo dos desenhos animados (ver fig. 12). Na verdade,
comportamentos no minimo libidinosos tendiam (ou ainda tendem)107 a serem
comuns nos bastidores das produgdes de varios desenhos infantis. Eles parecem se
manifestar mais através da pratica de um storyboard Jam: uma dindmica em que um
storyboard ¢é iniciado, passado e adicionado por diferentes membros da equipe de
producdo de um desenho animado, muitas vezes resultando em representacdes
obscenas ou ofensivas. Varios exemplos desses tipos de storyboard disponiveis na

Internet sdo os infames Rugrats Storyboard Jam (um episédio perdido da animagao

'% Tradugao nossa. No original: American animation, which had its origins and developed many of its

enduring conventions on the vaudeville stage, is not merely one more in a succession of textual forms;
it is also a performative tradition that is indebted to and imbricated in blackface minstrelsy and
vaudeville. Commercial animation in the United States didn't borrow from blackface minstrelsy, nor
was it simply influenced by it. Rather, American animation is actually in many of its most enduring
incarnations an integral part of the ongoing iconographic and performative traditions of blackface.
Mickey Mouse isn't like a minstrel; he is a minstrel.

1% perjodo iniciado apds a quebra do mercado de agbes de Wall Street em outubro de 1929, que
levou a diminuicdo do consumo e investimentos, causando declinios acentuados na produgao
industrial e no emprego, a medida que as empresas falidas demitiam trabalhadores.

1% Tradugso nossa. No original: crude humor about cow’s udders, dropped pants, and chamber pots.
% Uma das maiores descobertas recentes na histéria de midias (até entdo) perdidas da animacao
“Bob Esponja Calgca Quadrada” é o Behind Closed Doors (“Atras de Portas Fechadas”, em tradugao
livre) uma colegéo de ilustragbes com temas adultos dos personagens do desenho, fazendo coisas
que nunca passariam na Nickelodeon, seu canal de origem, considerando o publico-alvo infantil da
atragao.



da Nickelodeon conhecida no Brasil como “Os Anjinhos”), da década de 1990, bem
como o Phineas e Ferb Storyboard Jam, da animag¢ao da Disney, dos anos 2010,
entre outros. O campo da animagao costumava ser uma comunidade relativamente
pequena e insular, e era relativamente menos complexo manter segredos sem uma
internet onipresente. E provavel que ainda haja centenas de materiais assim
escondidos em galpbes dos estudios, sotdos e discos rigidos pertencentes a
animadores, que foram completamente retirados de circulagdo ou esquecidos, e
talvez nunca venham se tornar publicos. No mais, € possivel que as equipes de
producao facam uso de tal pratica para aliviar a raiva e a tensao relacionadas as
pressdes de prazos e resultados, e/ou assédios, enquanto trabalham em um projeto.
Condicdes desfavoraveis de trabalho ou nado, fazer shows animados pode ser um
trabalho entorpecente, e esse tipo de atitude também seja encarada como um ato de

rebeldia contra o préprio conteiudo na medida em que é contra qualquer chefe ou

empresa.

Fig. 12 — Esquerda e Centro, The Office Boy (11%;32); Direita, The Old Man of the Mountain
(1933) ™.

Ao mesmo tempo, o cinema de Hollywood estava atraindo a indignagao do

110

publico com escandalos lascivos dentro'® e fora das telas''. Isso levou ao Codigo

Hays de 1930"", um conjunto de diretrizes morais auto-impostas as produgdes

1% Acervo pessoal.

1% Breve periodo no cinema de Hollywood, popularmente conhecido como “pré-codigo” (ver nota
111), no inicio da era do som, quando as sugestdes e representacdes de sexo, sordidez e pecado
nao sofriam resisténcia de censores.

"% Roscoe “Fatty” Arbuckle, um ator da era do cinema mudo no auge de sua fama, foi preso acusado
de estupro e assassinato da aspirante a atriz Virginia Rappe. Arbuckle foi posteriormente absolvido
por um juri, mas o escandalo acabou com sua carreira. O caso Arbuckle foi 0 mais notério em uma
série de escandalos de Hollywood que mancharam a industria do cinema em seus primérdios.

" O Cédigo Hays era o nome informal para o Cédigo de Produgdo Cinematografica (no original, The
Motion Picture Production Code), autoimposto pela propria industria cinematografica em 1930, mas
nao aplicado seriamente até meados de 1934. Batizado com o sobrenome do seu autor, Will H. Hays,
que era entao presidente da associagao dos produtores e distribuidores de cinema.



cinematograficas até 1968. Alguns dos assuntos proibidos pelo cédigo incluiam a
obscenidade em palavras, gestos, piadas e cancgdes; palavrdes ou expressdes
vulgares; e perversdo sexual ou qualquer inferéncia a ela''?. O escritério de Hays e
os produtores de desenhos animados de Hollywood voltavam sua atengdo ao
publico jovem na chamada “Era de Ouro” que se seguira. Este artigo, da revista
Look, de 17 de janeiro de 1939, produzido com a total cooperacdo da Leon
Schlesinger Productions, ilustra como o Codigo Hays operava em relagdao aos

desenhos animados (ver fig. 13).

Hollywood
Censors Its
Animated

Cartoons

cartoons begins at home
in Hollywood. In fact, these car-

Fig. 13 — Artigo sobre o Cédigo Hays na revista Look de 17 de janeiro de 1939,

20 Cddigo ainda foi usado para evitar que dois atores de diferentes ragas atuassem opostos um ao

outro em um contexto romantico ou conjugal.

s Tradugdo nossa. No original: Titulo — Hollywood censura seus desenhos animados. Texto (a
esquerda) — Robert Taylor pode beijar (Greta) Garbo em um filme, mas o0 mesmo nao é considerado
adequado para Gaguinho e a porquinha Petunia em um desenho animado. Os censores preferem o
tipo de romance de “segurar a mao”. Texto (a direita) — Vocé raramente ouve falar da censura de
desenhos animados, exceto quando os ditadores invejosos da Europa, furiosos porque seu povo foi



O Cdbdigo Hays surgiu justamente quando a forma de arte da animacgao
estava atingindo novos picos de sofisticagdo tecnoldgica. Considerando os
desenhos, seu poder se constituia na liberagdo das histérias animadas para
exibicdes publicas ao lado de filmes voltados para as criancas. No entanto, ele é
apenas parcialmente responsavel pela no¢ao de que desenhos animados séo feitos
para o publico infantil, ja que a televisdo, mais tarde, também se mostrara culpada.
Apesar das normas mudarem ao longo do tempo em relagdo ao que é considerado
apropriado, o Codigo também permitiu que o charme “caipira” da Disney se tornasse
o padrao (Lawrence, 2020). Como resultado, o periodo que abordaremos a seguir, a
“Era de Ouro da Animagéao”, foi amplamente dominado pelos personagens e contos
de fadas dos estudios Disney, apesar do sucesso dos curtas mais “aloprados” da

Warner Bros Studios com os Looney Tunes e Merrie Melodies.

3.3.1928-1949: A Era de Ouro da Animagcao — Macacos me Mordam! Sabia

que deveria ter virado a esquerda em Albuquerque!

De acordo com Sammond (2015b), alguns historiadores da animagao
sugerem que a Era de Ouro da Animagao Americana comegou com o advento do
som sincronizado nas produg¢des no final da década de 1920, com a estreia do
Mickey Mouse, em 1928. Mesmo que tal era ndo tenha comegado até entao,
grandes mudangas aconteceram na animagédo comercial nos Estados Unidos, pois,
no periodo entre maio de 1924 e setembro de 1926, os Inkwell Studios dos irmaos

Dave e Max Fleischer produziram 19 desenhos sonoros''™, parte da série Song Car-

pego rindo, proibem a exibicdo de estrangeiros sinistros como Patolino, Gaguinho e Popeye. No
entanto, a censura para os desenhos animados comega em casa, em Hollywood. Na verdade, esses
desenhos tém problemas de censura mais complexos em alguns aspectos do que os dos longas-
metragens. Na Organizagdo Hays (subsegdo). Os cartunistas, como outros produtores, fazem parte
da Organizacao Will H. Hays que aprova os desenhos antes de serem langados. Diferentemente das
produgdes de longa metragem, porém, que sao censuradas no roteiro, bem como apés a filmagem, o
desenho animado s6 € avaliado quando finalizado. Assim, os produtores de desenhos animados
devem ser excepcionalmente cautelosos quanto as restricdes. Criangas protegidas (subsecdo). Leon
Schlesinger, produtor de “Merrie Melodies” e “Looney Tunes” para a Warner Bros., que forneceu fotos
para este artigo, diz: “Nao podemos esquecer que, embora hoje o desenho animado seja um
excelente entretenimento para jovens e idosos, € especialmente uma atragdo favorita entre as
criangas. Portanto, devemos sempre manter seus melhores interesses em mente, tornando nosso
produto adequado para suas mentes impressionaveis.” Schlesinger faz 42 cartuns por ano. Fonte:
HOW Hollywood Censored Its Animated Cartoons. Cartoonbrew, 2007. Disponivel em:
<https://www.cartoonbrew.com/classic/hollywood-censors-its-animated-cartoons-1939-2775.html>.
Acesso em 29 de margo de 2023.

" Infelizmente, as animagdes com som nao despertaram muito interesse nesse periodo, até porque
muitos cinemas ainda ndo contavam com os equipamentos necessarios para sua reproducdo. A




Tunes, usando o Phonofilm (sistema usado na década de 1920 para fornecer som
sincronizado com imagens em movimento).

Com a chegada das tecnologias sonoras, muitas gags exploraram as
possibilidades da musica, fazendo cada objeto do mundo dos desenhos animados
dancar ao ritmo. Os desenhos animados de Betty Boop, produzidos pelos irmaos
Fleischer, geralmente apresentavam as aventuras da titular garota inocente,
frequentemente posta em perigo por forgas impuras e lascivas, em meio a objetos
originalmente inanimados como mesas, luminarias, prédios, etc. todos dangando ao
ritmo do jazz. Em 1929, a Disney langa a série Silly Symphonies'"® com a animagao,
no estilo de mangueira de borracha, The Skeleton Dance, fazendo uso de som
sincronizado e gags baseadas em musica. Além disso, muitos desenhos animados
do préprio Mickey Mouse do inicio dos anos 30 convenientemente desenvolviam sua
histéria em algum tipo de apresentagéo publica (um concerto musical, por exemplo),
de modo que gags musicais poderiam ser incluidas.

Consequentemente, a Felix-mania foi imediatamente seguida pela Mickey-
mania, que resultou em ainda mais imitacdes através de animais antropomorfizados
cémicos, nos moldes do gato ou do rato, ou de ambos, até meados da década de
1930. O unico estudio a tentar resistir a essa tendéncia, e ter algum sucesso
duradouro, foi o estudio de animacéao Inkwell, agora rebatizado de Fleischer Studios.
Enquanto muitos estudios barganhavam suas imitagdes do gato Felix, os Fleischers

ja estavam mesclando animag3o, rotoscopia’'

e live-action na série do palhaco
Koko (Koko the Clown). Quando Mickey Mouse se tornou popular, o estudio criou a
sugestiva Betty Boop. Quando todos estavam ocupados tentando fazer mais animais
falantes, os Fleischers apresentaram o marinheiro amante de espinafre Popeye,

baseado nas tiras em quadrinhos do cartunista E. C. Segar (ver fig. 14).

época, as exibicdes de filmes eram frequentemente acompanhadas por musica ao vivo nos teatros.
Geralmente, essas musicas eram tocadas por pianistas, organistas ou até mesmo pequenos
conjuntos musicais que ficavam préximos ao publico. Algumas salas de cinema mais renomadas
chegavam a ter orquestras completas para apresentac¢des de filmes.

"5 A Disney faria alguns de seus melhores trabalhos em Silly Symphonies. O primeiro desenho
animado colorido do estudio, “Flowers and Trees”, de 1932, também foi a primeira animagéo a
receber um Oscar.

"8 A técnica da rotoscopia foi inventada pelo préprio animador Max Fleischer, que desenvolveu o
processo no inicio do século XX e o patenteou em 1915. A técnica envolve a projegcado de cenas
filmadas de pessoas reais em uma mesa de animagao, permitindo aos animadores rastrear e
contornar os movimentos dos atores para criar animag¢des mais realistas.



BETTY BOOP  POPEYE.
Saramount STARS

Fig. 14 — As estrelas do Fleischer Studios/Paramount'"’.

Ao mesmo tempo em que a industria cinematografica se converteu ao som, o
menestrel blackface tornou-se muito mais raro como uma performance de palco e
um pouco mais popular como ato de radio (Sammond, 2015b). Assim, na maioria
das animacdes produzidas no periodo, a narrativa passou a funcionar por meio do
choque de intengdes entre o protagonista e os antagonistas. Os personagens eram
definidos por tragos recorrentes, frases, expressoes, gostos e desgostos, formas de
reagir a situagdes, etc. Entretanto, embora sejam geralmente associadas ao publico
infantojuvenvil, & importante reforgar que as primeiras animagdes foram projetadas
para o publico em geral. A versatilidade dos desenhos animados em contar histérias
€ de tal maneira que, simplesmente, em muitos casos, nao ha como limita-los a uma
unica faixa etaria.

N&o obstante, € fato que muitos dos primeiros desenhos animados contém
comportamentos que nao sio estritamente infantis, como o consumo de bebidas
alcodlicas, cigarros, comportamento lascivo e muitas vezes, misogino, além de
copiosas doses de violéncia. Havia estudios de desenho animado mais subversivos
do que outros (Fleischer vs. Disney), mas da mesma forma, também havia estudios
de produgbes live-action mais subversivos do que outros (Warner Brothers vs.
MGM). Logo, na era pré-Cdodigo, os desenhos animados tendiam a ser
indecentemente mais ousados do que na era pos-Codigo, assim como os live-action.
O Cddigo Hays afetou toda a industria cinematografica, e subitamente, o family

18 se tornou a norma.

friendly
Além disso, Inge (In: Apgar, 2014, p. 342) comenta que, como 0s pais
perceberam que as criangas também gostavam muito das travessuras do rato

Mickey, em 1931, reclamagdes bateram a porta da Disney sobre o mau exemplo que

"7 Disponivel em:<https://tinyurl.com/yc65d8jt>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.

e Expressdo em inglés que denomina producdes adequadas para familias compostas por pais e
filhos mais jovens.




o0 personagem estaria dando. Sob a influéncia direta de Walt Disney, Mickey
comecgou a desenvolver uma personalidade cuidadosamente delineada que deixaria
para tras os seus primeiros anos indisciplinados. Por sua vez, sob a tutela dos
Fleischers para os estudios cinematograficos da Paramount, Popeye teve sua forga
sobre-humana associada ao consumo de espinafre, apesar de ter mantido seu
cachimbo. Com o sucesso das animagdes, muitos cinemas comegaram a oferecer
promogdes como o “Clube do Mickey Mouse” (ver figs. 15 e 16) e o “Clube do
Popeye”, com o objetivo de levar as criangas as poltronas do cinema para assistir a
seus desenhos animados favoritos. Os clubes obtiveram grande sucesso,
especialmente, o Clube do Mickey Mouse, que mais tarde, nos anos 1950, inspirou

uma série de televisido com o mesmo nome.
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Fig. 15 — recorte da edi¢gao de domingo do Statesman Journal, Salem, Oregon, EUA, 22 de
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dezembro de 1929

" Traduc&o nossa: o clube do Mickey Mouse foi organizado sabado a tarde no cinema Fox Elsinore,

e pela impresséao vai ser um grande sucesso. O prec¢o do ingresso no sabado era de um centavo mais
um brinquedo ou uma batata limpa. Foram arrecadados $12 em centavos para entrega ao Exército da
Salvagao, que recebeu toda a quantia arrecadada e trés caminhdes cheios de batatas e brinquedos,
que também foram levados até a sede do Exército, para serem entregues a criangas menos
afortunadas no Natal. A julgar pelos centavos, havia cerca de 1.200 criangas que assistiram ao show
da tarde de sabado. O clube € um compromisso de honra. Existe um codigo que, quando cumprido,
livraria a mae, o pai e professores de muitas dificuldades. Havera redugbes no prego de admissao
para bons boletins da escola, boas ag¢des relatadas e coisas semelhantes de valor na vida da crianga.
Havera dirigentes do clube — um Mickey Mouse e uma Minnie Mouse — portadores de duas cores,
cujo dever sera colocar as bandeiras no palco todos os sabados; e havera dois escribas que
assumirdo a Coluna do Mickey a ser publicada no The Statesman, uma vez por semana, e havera



Fig. 16 — Um dos primeiros clubes do Mickey Mouse na década de 1930, com a maioria das
criangas na plateia usando mascaras do rato'%.

Talvez o estudio de animacdo que tenha sofrido o maior impacto com o
Cddigo Hays, além da presséo dos pais, tenha sido o Fleischer Studios, localizado
na urbanizada e pulsante cidade de Nova York. De acordo com Lawrence (2020), o
Fleischer era o rival urbano com temas adultos frente ao limpo e familiar Walt Disney
Studios do lado rural da California. Os Fleischers se entregaram ao surrealismo, ao
humor caustico, ao ambiente urbano e a musicalidade. Ao passo que a Disney
exprimiu personalidade e refinamento no processo de animacao, trabalhando com
cores, e criando novos personagens tado populares entre o publico infantil quanto o
Mickey, como o Pato Donald e o Pateta, ao mesmo tempo em que seguia
apresentacdes mais tradicionais de contos de fadas e cenas bucdlicas da natureza
(ver fig. 17). E quando a primeira animac&o colorida na histéria do esttdio é lancada,
em 1932: o curta-metragem Flowers and Trees. A técnica utilizada foi uma
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atualizada Technicolor de “trés cores” ', que consistia em filmar trés cépias do

desenho em preto e branco com filtros coloridos diferentes (vermelho, verde e azul),

e depois as combinava para criar uma imagem colorida (Muralidharan, 2015)122.

outros oficiais também. Havera uma cantoria de quinze minutos antes do desenho do Mickey
comecar, e se néo, uma outra atragao especial. E havera uma orquestra especial — uma orquestra do
Mickey Mouse! O valor do ingresso do sabado sera pela metade para aqueles que vierem com um
formulario preenchido, que pode ser obtido em algumas lojas da cidade, conhecidas como lojas do
Mickey @ Mouse. Pergunte ao jornal o nome dessas lojas. Disponivel em:
<https://tinyurl.com/3sr24yy4>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.

2% Disponivel em: <https://tinyurl.com/3zf6bp72>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.

21 Fiddlesticks, langada em 1930 por Ub Iwerks (apds deixar a Disney, devido a desentendimentos
sobre técnicas de produgdo, e o desejo de montar seu préprio estidio) foi pioneira como a primeira
das animagdes coloridas com som sincronizado. Aqui, foi utilizada a Technicolor de duas cores,
destacando-se por sua contribuicdo para o desenvolvimento inicial da animagéao colorida no cinema.
122 Com o sucesso de “Flowers and Trees”, a Disney comegou a produzir todos os seus desenhos
animados em cores, 0 que levou a um grande aumento na popularidade da animagao. A técnica
Technicolor foi usada por muitos anos, até que outros processos de coloragao foram desenvolvidos,




Fig. 17 — Flowers and Trees (1932)'%,

Assim, o Cédigo Hays forgou os Fleischers a “higienizarem” sua personagem
mais famosa, Betty Boop, deixando de ser um simbolo sexual melindroso para se
tornar uma professora recatada (ver fig. 18) (Lawrence, 2020). Todo o seu apelo era
praticamente sexual. Sua primeira aparigdo, em Bimbo's Initiation (1931) é cheia de
imagens de castracdo, e os desenhos animados com trilhas sonoras do cantor Cab
Calloway, particularmente Old Man of the Mountain (1933), sao surrealmente
assustadores e lascivos. (Betty chega a acusar seus captores de nao se
interessarem sexualmente por ela). A personagem acabou perdendo a maior parte
de seu apelo mais “picante”, fazendo com que sua popularidade diminuisse entre o
publico adulto. Como um sinal do estado da industria ja em 1933, o primeiro
personagem adaptado como desenho animado realmente voltado para o publico
infantil pelos Fleischers, foi o marinheiro Popeye, exibido na tela grande “por 25
anos” (Klein, p. 58, 1993).

Fig. 18 — Betty Boop, antes e apés o Cédigo Hays '

Nos primeiros anos da Era de Ouro, alguns dos grandes estudios e

distribuidoras de desenhos animados estavam dispostos a correr alguns riscos na

como o Eastman Color e o Cinecolor. Desde entdo, as técnicas em animagao evoluiram bastante,
com o uso de computagao grafica e outras técnicas avangadas, como veremos mais a frente.

123 Disponivel em: <https://s3.amazonaws.com/intanibase/iad_screenshots/1932/166/23.jpg>. Acesso
em 20 de janeiro de 2023.

124 Disponivel em: <https://tinyurl.com/4ncbm5sw >. Acesso em 20 de janeiro de 2023.




experimentagdo de recursos na tela e narrativas, como particularmente os estudios
Disney, mas também os estudios Fleischer. Primeiramente utilizando cenarios com
impressionante profundidade de foco, e perspectiva de paralaxe125 em Popeye; e
posteriormente com o refinamento da rotoscopia em Superman. Contudo, desde
entdo, eles ja ndo haviam se afastado muito de tematicas voltadas para as criangas.
Assim, mesmo que tenham estabelecido um padrao elevado para futuros filmes
animados, os primeiros filmes longa-metragem da Disney sdo baseados em fabulas
e livros infantis, com pouca ou quase nenhuma experimentacao técnica ou inovagao
narrativa'?: “Pinéquio” (Pinocchio, 1940), “Dumbo” (1941) e “Bambi” (1942). Embora
a casa do Mickey Mouse tenha sido pioneira em técnicas de animacéo tradicionais,
a rotoscopia dos Fleischers desempenhou um papel importante em muitos de seus
filmes classicos. A tradicao de realismo promovida principalmente pela Disney tirou
dos desenhos animados algumas de suas liberdades graficas, substituindo-as pela
representacido dos mundos fantasticos dos contos de fadas. Aqui, os primérdios da
animacao cinematografica também testemunharam uma distinta divisdo entre duas
formas de narrativa animada: os curtas teatrais e os longas-metragens. Enquanto os
curtas proporcionavam entretenimento rapido e muitas vezes cdmico, os longas
animados contavam historias mais moralistas e edificantes em um formato mais
expansivo. A Disney desempenhou um papel crucial na evolugédo dessa distingao, a
medida que a empresa expandiu suas ambi¢des, ao langar o primeiro longa-
metragem animado da histéria do estudio® em 1937 com “Branca de Neve e os
Sete Andes” (Snow White and the Seven Dwarfs). Os movimentos da protagonista,
Branca de Neve, foram baseados nas performances de uma atriz real chamada
Marge Champion, que serviu como modelo para os animadores. Esse marco

representou uma transformacdo fundamental na industria cinematografica,

125 Método utilizado em cenarios que rola as camadas de fundo e primeiro plano em velocidades

diferentes, criando cenas animadas vibrantes.

126 “Fantasia” (1940), o experimento visual e sonoro de Walt Disney, mostrou-se a Unica exceg¢do no
periodo, ao apresentar uma variedade de segmentos animados, cada um acompanhado por musicas
classicas, criando uma experiéncia Unica e imersiva. Cada segmento é uma explosdo de cores e
movimento, transportando espectadores para mundos de pura imaginagéo, desde a abertura com “O
Aprendiz de Feiticeiro” até os visuais impressionantes de “Uma Noite no Monte Calvo” e a narrativa
tocante de “Ave Maria”. Infelizmente, uma vez que “Fantasia” fracassou na recepgao do publico, as
experimentagdées em animagao ficaram adormecidas até que a UPA (United Productions of America)
comegou a testar as limitagdes de orgamento impostas na década de 1950, com Mr. Magoo e Gerald
McBoing Boing, entre outros. Isso sera detalhado mais a frente.

127 El Apéstol, produzido por Quirino Cristiani, é reconhecido como o primeiro longa-metragem de
animagéao da histéria do cinema. Langado em 1917, o filme argentino foi um marco por utilizar a
técnica de animagao em papel recortado (cut-out) e abordar temas politicos relevantes para a época,
como a corrupgao em Buenos Aires, conquistando um lugar singular na histéria da midia.



estabelecendo os longas animados como um meio de contar histérias ricas e
envolventes que tendiam a cativar publicos de todas as idades, apesar de
abordagens mais infantis com ligdes de vida valorosas.

Embora os longas tenham se tornado o foco principal da Disney durante a
ultima década da Era de Ouro, os curtas-metragens continuaram a ser produzidos e
desempenharam um papel importante na evolugdo da arte da animacgdo. Seu
sucesso com os curtas teatrais inspirou inumeros imitadores nos anos 1930. Os
primeiros desenhos animados das séries “Looney Tunes” e “Merrie Melodies” de
Leon Schlesinger nos estudios Warner Brothers'?®, dirigidos por ex-animadores da
Disney, seguiram as tendéncias definidas pela “casa do rato”. Primeiro seguindo o

estilo Disney com énfase em “animagao total”'?°

, utilizando o “espreme e estica” nos
desenhos. Encontram-se também planos de fundo detalhados com personagens
humanos e animais animados, mas objetos nao. Aqui, personagens como Bosko,
Buddy e Beans the Cat brincavam com travessuras mais enérgicas na série Looney
Tunes, mas sem muita originalidade ou distingdo, enquanto as Merrie Melodies
agiam como vitrines publicitarias de cangdes pertencentes a Warner (Fischer, 2022).
Isso mudaria com a entrada do animador Frederick Bean “Tex” Avery no estudio.

De acordo com Fischer (2022), Tex Avery encontrou seu caminho para a
animacéo logo apos chegar a Hollywood em 1928. Comegando como arte-finalista

na série Oswald the Lucky Rabbit'*°

. A experiéncia seria 0 mais proximo que Avery
chegou de uma conexao profissional direta com Walt Disney, cuja producéo ele
satirizaria tdo alucinadamente mais tarde em sua carreira. No entanto, o coelho
Oswald j& havia sido afastado de Disney™' quando Avery entrou na equipe da
animacao (Fischer, 2022). Avery trabalhou em “Oswald” em meados da década de
1930, aperfeicoando-se para se tornar animador e artista de storyboard. Com
dificuldade em seguir as regras do estudio, foi demitido em 1935 por apresentar uma

producdo abaixo do padrdo. Avery entdo procurou a Warner em busca de emprego,

128
129

Também conhecidos como Warner Bros.

No original: full animation. Processo de producdo de fiimes de animagdo tradicional de alta
qualidade que usam regularmente desenhos detalhados e movimentos plausiveis, possuindo uma
animacao suave.

130 Adaptado no Brasil como “Osvaldo, o coelho sortudo”.

31 Oswald foi criado por Walt Disney e pelo animador Ub Iwerks para os estudios Universal. Eles
produziram 26 desenhos do coelho, mas perderam os direitos do personagem em uma disputa
contratual com o estudio. Com a saida de Disney e lwerks, a Universal continuou a produzir
desenhos animados de Oswald sob Walter Lantz, que mais tarde criaria o Pica-Pau, enquanto a
dupla fundou os estudios Disney junto com a criagdo do Mickey Mouse.
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e ap0s uma entrevista com Schlesinger, conseguiu o cargo de diretor *“. Com pouco

espaco, o estudio de Avery foi exilado em um bangald em ruinas e nada

"133 situado no estacionamento da

aconchegante apelidado de “o terrago dos cupins
Warner (Maltin, 1987, p. 223; Fischer, 2022). Entretanto, isso ndo impediu Avery, ja
que ele tinha uso exclusivo de animadores talentosos como Chuck Jones™* e Bob
Clampett'®. E o ambiente isolado se adequava perfeitamente as suas ambigdes
artisticas. Deixado sem supervisdo para criar um novo estilo de desenho animado
que acabou se distanciando da férmula da Disney (Maltin, 1987, p. 223), Avery, o
pioneiro dos olhos esbugalhados, linguas esticadas, e pianos, bigornas, rochas, e
um sem-numero de objetos caindo em cabegas, aparentemente ndo estava
interessado em fazer obras-primas da animagao, mas sim, do humor.

Como os curtas animados ja tendiam a ser cOmicos, o publico ria com as
estripulias do Mickey Mouse, e com outras produgdes da Disney. Eles riram com as
desventuras subversivas de Betty Boop, as lutas do Popeye, e com os outros frutos
dos trabalhos dos irmé&os Fleischer. Eles riram com as loucuras do gato Felix, com o
dinossauro Gertie, de McCay, e com outros desenhos animados do periodo.
Contudo, muitas dessas animagdes nao eram estritamente focadas na comédia. Os
desenhos animados da Warner estavam comprometidos com a comédia a todo
custo. Uma comédia irreverente e exclusivamente animada (Fischer, 2022). Avery se
preocupava com as gags e possibilidades ilimitadas de animacdo. Sob sua
influéncia, o Patolino, com suas travessuras incontrolaveis e desrespeito facil, seja
com a ameacga de cagadores, ou com a disciplina de seguir o roteiro da narrativa em
questao, além de algumas vezes, ter visitado o mundo “real”’, em uma mistura de
live-action e animagao, e interagir com humanos (ver fig. 19), era a valvula de
escape perfeita para o humor irreverente. Ainda sob a condugcdo de Avery, o

Pernalonga se tornaria a maior estrela dos desenhos animados do estudio, trazendo

%2 Relatos da época dizem que Avery afirmou com ousadia e falsidade que ja era um diretor

experiente, e 0 seu desempenho na entrevista foi convincente o suficiente para conseguir o emprego
gSF?jscher, 2022).

Tradugédo nossa. No original: Termite Terrace.
134 Responsavel por desenvolver personagens famosos da Warner, como o Pernalonga, Patolino,
Gaguinho e Hortelino, além de ter criado o Papa-Léguas e Willy Coiote; Marvin, o Marciano; e Pepe
Le Gamba.
138 Designer de alguns dos personagens mais famosos do estudio, incluindo Gaguinho, Patolino e
Piu-Piu.



logo na sua estreia o borddo “o que é que ha, velhinho?”'*®, na voz do lendario
dublador Mel Blanc, na animagao A Wild Hare, de 1940.

Fig. 19 — O produtor Leon Schlesinger e o Patolino interagindo em You Ought to Be in Pictures
(1940). Diregao de Friz Freleng'’.

Talvez menos vanguardista do que as produgdes dos Fleischers, mas t&o
anarquica quanto, dentro do universo dos Looney Tunes chefiado por Avery, a
comédia de suas animagdes se tornaria uma “satira mordaz” (Schneider, 1994, p.
23) com suas referéncias a questdes topicas da sociedade. Tex Avery moldou os
desenhos animados da Warner, subvertendo os padrdées impostos pela Disney, ao
ultrapassar os limites do humor tradicional das animagdes, e influenciando até a
concorréncia. O Pica-Pau, por exemplo, criado por Walter Lantz para os estudios da
Universal, era essencialmente um hibrido do Patolino e Pernalonga, misturando
loucura, deméncia, entusiasmo e sagacidade'®. O personagem estreou em Knock
Knock, de 1940, onde o humor anarquico ditava o tom do curta teatral, emergindo
como um icone duradouro da animacdo, caracterizado por sua personalidade
irreverente e suas travessuras hilariantes. Sua versatilidade narrativa, que podia
mostra-lo tanto antagonista quanto herdi, permitiu que suas aventuras abordassem
uma ampla gama de temas e situagbes comicas.

Tendo sido oferecido mais autonomia criativa e um or¢camento maior, Avery
se demitiu da Warner, em 1941, e fechou contrato com os estudios MGM (Fischer,
2022). Ele intensificou ainda mais o ritmo de seus desenhos enquanto trabalhava

para o estudio do ledo rugidor. A MGM ja havia alcangado sucesso com a estreia da

% No original: what’s up, doc? Um coloquialismo usado por Avery em sua juventude no estado do

Texas.

37 Disponivel em: <https://tinyurl.com/56rasubm>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.

138 Reforgado pelo fato que Mel Blanc, a voz por tras dos dois personagens, também foi a voz original
do Pica-Pau nos primeiros desenhos do passaro.




dupla Tom e Jerry em Puss Gets the Boot, de 1940, criagdo do famoso duo de
animadores William Hanna e Joseph Barbera, e o estudio buscava expandir seu
departamento de animagdes. Além de sua bagagem basica de quebras da quarta

parede®®

, € a fisica flexivel nas animagdes, Avery injetou uma sexualidade
descarada, através de um lascivo lobo e uma sensual mulher apenas chamada de
‘ruiva” (Red, no original), mas sob o olhar vigilante do Cddigo, muitas gags
eventualmente tiveram que ser atenuadas, e algumas cenas consideradas obscenas
demais, foram proibidas de ir ao ar. No mais, ironicamente, para alguém téo
conhecido pelo ritmo alucinado de seus desenhos animados, uma das suas criagdes
de maior sucesso na MGM foi o moroso cachorro Droopy (adaptado por alguns

estudios de dublagem brasileiros como “Mingau”) (ver fig. 20).

Fig. 20 — Droopy, a Ruiva e o Lobo'.

Na década de 1920 e nos primeiros anos da década de 1930, muitos dos
desenhos animados classicos ndo eram estritamente direcionados para criangas,
mas sim para o publico em geral. Entretanto, em meio a essa efervescéncia de
novas produgdes e personagens mais voltados para o publico infantil no periodo, os
donos de cinema costumavam programar exibicdes para as criangas nas primeiras
sessdes dos fins de semana, dando origem a expressao “seriados de matiné de

sabado”™.

Havia sessbes com producdes live-action de Flash Gordon, Buck
Rogers, Cavaleiro Solitario, e posteriormente, Batman, por exemplo, ao lado dos
desenhos animados da Disney, Fleischer ou Warner (ver fig. 21). A atragao principal

era geralmente um longa-metragem infanti. No entanto, talvez n&o tao

%% Quando os personagens reconhecem sua ficcionalidade, direta ou indiretamente, dirigindo-se ao

publico ou telespectador.

140 Disponivel em: <https://static.tvtropes.org/pmwiki/pub/images/mgm_tex_avery.jpg >. Acesso em
janeiro de 2023.

""" Tradugdo nossa. No original: saturday matinee serials.




surpreendentemente, em alguns cinemas, a exibicdo do longa-metragem era
deliberadamente renunciada em favor de um enfoque exclusivo nos curtas de
animacado (Canote, 2007). Essa decisdo nao apenas indicava a crescente
importancia dos desenhos animados no cenario cinematografico, mas também
suscitou questdes intrigantes sobre a influéncia dessas animagdes no imaginario

coletivo e no desenvolvimento da cultura infantil.

Fig. 21 — Reproducio de um cartaz da matiné no Teatro Bijou (1930)"'4.

Contudo, durante a Segunda Guerra Mundial (1939-1945), a producéo de
animacdes nos Estados Unidos sofreu algumas mudancgas significativas devido ao
impacto do conflito. Varios estudios de animagdo, notadamente a Walt Disney
Productions e a Warner Bros. Cartoons, entre outros, envolveram-se ativamente na
producdo de filmes e desenhos animados para apoiar os esforcos de guerra e
transmitir mensagens patridticas. Algumas caracteristicas que mais se destacam
desse periodo incluem: a propaganda de guerra, quando muitos estudios de
animacédo foram contratados para criar desenhos animados de propaganda
destinados a apoiar os esforgcos do conflito e aumentar o moral. Esses curtas-
metragens animados abordavam temas como a importancia da compra de titulos de
guerra (titulos de divida emitidos pelo governo para arrecadar fundos, sendo uma

forma de empréstimo dos cidad&dos ao governo. Os investidores receberiam juros e o

%2 Disponivel em: <https://tinyurl.com/yc37p75m>. Acesso em 24 de janeiro de 2023.




valor principal de volta apdés um periodo determinado); conservagdo de recursos;
recrutamento militar; e outras mensagens patridticas; a utlizacdo de personagens
icbnicos, como o Pato Donald da Disney e o Pernalonga da Warner Bros., que foram
apresentados em curtas-metragens tematicos ou propagandas para transmitir
mensagens de apoio aos soldados, levantar fundos para a guerra e manter o moral
domeéstico; algumas animacgdes também foram criadas para fins educacionais e de
treinamento militar, instruindo as tropas sobre varias questdes, desde procedimentos
de seguranca até técnicas de manutengdo de equipamentos; racionamento de
meios, ja que o conflito trouxe consigo restricdes em recursos como papel, tinta e
mao-de-obra. Isso impactou a producdo de desenhos animados, resultando em
algumas mudancas nos estilos de animagao e na duracéo dos filmes, dando mais
destaque a personagens “mudos” como o cachorro Pluto, ou curtas “instrucionais”
com um Pateta “sem falas” e um narrador onisciente; e estudios de animagao
colaborarando estreitamente com o governo, muitas vezes recebendo diretivas
especificas sobre os temas que deveriam ser abordados em seus desenhos
animados. A producgao de entretenimento era vista como uma ferramenta importante
para mobilizar o apoio publico a guerra.

Outrossim, os Estados Unidos tinham a tecnologia para televisdo nos anos
1930, mas a Grande Depressdao e a Segunda Guerra Mundial impediram sua
implementacgao até depois da resolugao do confronto armado. Entdo, quando o radio
entrou em atividade, as estagdes ja preparavam programacgao voltada para criangas
nas manhas de sabado para competir com os cinemas. Alguns dos programas mais
antigos incluiam Let's Pretend na radio CBS de 1934 a 1954, e Don McNeil's
Breakfast Club na radio NBC Blue / ABC de 1933 a 1968. Logo, quando a televisao
finalmente pdde entrar em cena, a NBC, a CBS e a ABC, que ja estavam no ramo do
radio, naturalmente comegaram a programar faixas infantis nas manhas de sabado.
A programacao infantil no radio perdeu forca nos anos 1950 e 1960, quando as
redes passaram a se concentrar em seus negoécios de TV. Proprietarios de cinemas,
em graus variados, ainda tentavam atender as criangas até o surgimento dos
multiplexes nos EUA na década de 1980 (Canote, 2007).

Como abordamos anteriormente, os estudios de animagdo comegaram a ter
como publico-alvo as criancas em meados da década de 1920, apds o sucesso
fenomenal do gato Felix, e posteriormente, do Mickey Mouse. E no inicio dos anos

1940, isso levou a outros personagens infantis como Popeye, Pernalonga, Pica-Pau,



Tom e Jerry, e outros. A televisdo foi simplesmente uma continuagcdo dessa
tendéncia de animacgao familiar. Assim, os desenhos animados apenas reforcaram
sua associacdo com o publico infantil quando a televisdo decolou como meio de
entretenimento. Entretanto, com a crescente importancia da TV na vida americana, e
a crise da industria cinematografica no inicio dos anos 1950, uma das primeiras
coisas afetadas foram os custos com desenhos animados. Aqui se encerraria a Era
de Ouro, instaurando uma nova realidade com baixos orgamentos e constantes

quedas na qualidade das produgdes, a qual abordaremos a seguir.

3.4.1950-1989: A Era da Televisao da Animag¢ao — Santo Yabadabadoo,

Batman! Essa Gente Inventa Cada Coisa!

O admiravel novo territério para veiculacdo'® dos desenhos animados
comecaria em 1950, com a producido da primeira série de curtas animados para a
midia estreante, a televisao'*: Crusader Rabbit'*® (ver fig 22). Mudancas
demograficas na sociedade americana, com um deslocamento substancial da
populagdo para os suburbios e para longe das salas de cinema'® trouxe
consequéncias consideraveis para o mercado de desenhos animados, que diminuiu,

ja que eles ainda eram muito caros para produzir. Na década de 1930, seus custos

0 periodo também é referido com a infame alcunha de “Era das Trevas”. O termo suscita
controvérsia, e também pode ser visto como uma simplificagcdo excessiva da histéria da animacgao.
Algumas animagodes produzidas aqui, como as séries da Hanna-Barbera, ainda sdo lembradas com
estima por muitos animadores, historiadores e publico. Além disso, a era também trouxe
experimentagdes criativas e inovagao em técnicas de animacéo limitada (ver nota 148).
" Como as grandes redes de televisdo dos EUA ainda ndo haviam se organizado nacionalmente,
Crusader Rabbit foi vendida cidade por cidade, e ndo diretamente para uma emissora em especifico,
estreando oficialmente em 1950, apesar de ter sido transmitida em alguns lugares ja em 1949, antes
de qualquer outra série animada de TV.

® Produzida pelo estudio de Jay Ward e Alexandre Anderson Jr para a NBC. Desenvolvida com
animacgéao limitada, mas em cores, embora os aparelhos de TV comercializados ainda fossem em
preto e branco. Na sequéncia, aprimorando suas técnicas em animagao limitada, a Jay Ward
Productions iria produzir alguns dos personagens mais populares entre criangcas e adolescentes das
décadas de 1950 e 1960 nos EUA, conhecidos por seu humor inteligente e escrita subversiva, como
“Alceu e Dentinho” (Rocky e Bullwinkle), “Sr. Peabody e Sherman”, e “George, o Rei da Floresta”
(George of the Jungle), mas que n&o iriam alcancar a fama de outros personagens classicos que os
antecederam, nem de seus contemporaneos da Hanna-Barbera, ao redor do mundo.
%8 Outro agravante a situagao é o fato que os desenhos animados eram oferecidos pelos estudios
aos exibidores como parte de um pacote, em uma pratica conhecida como block-booking (reserva de
blocos, em tradugéo livre): o licenciamento de uma animacgao/filme/seriado, condicionado a aceitagédo
de exibir um ou mais outros filmes (Marciszewskl, p. 229, 2020). Com o chamado decreto da
Paramount de 1948, que desmantelou com sucesso o cartel horizontal distribuidor de filmes das
décadas de 1930 e 1940, e tem regulado aspectos da industria cinematografica nos ultimos setenta
anos (Marciszewski, p. 228, 2020), o block-booking se encerrou, e os estudios tiveram que procurar
formas de reduzir custos.



variavam consideravelmente, com estimativas de orcamentos que iam de US$ 3.000
a US$ 10.000. Um exemplo emblematico, como o desenho animado do Popeye em
preto e branco, demandava investimentos que oscilavam entre US$ 8.000 e US$
12.000 para sua realizagdo. Enquanto isso, as produgdes coloridas da Disney na
mesma década apresentavam custos substancialmente mais elevados, situando-se
entre US$ 24.000 e US$ 35.000. No inicio da década de 1940, a produgdo dos
desenhos do Superman pelos Fleischers era viabilizada com um orcamento por volta
de US$ 65.000 (Pointer, 2017). Nesse interim televisivo, “unidades inteiras de
animagao dos estudios cinematograficos foram fechadas” (Mittell, 2004, p. 63). ATV
trouxe novos requisitos para a producao de desenhos animados, sobretudo porque
implicava produzir muito mais tempo de animacéao, voltada para blocos, e por um

custo menor.

Fig. 22 — Crusader Rabbit (1950)""".

A resposta as pressdes da televisdo foi a animagdo limitada'®

, um estilo
esteticamente influenciado pelo trabalho dos estidios UPA'®, produzida de forma
barata e rapida, mas por vezes, carregada de erros. Embora a série do “Mr. Magoo”
tenha introduzido o estilo, 0 desenho animado ganhador do Oscar de 1951, “Gerald
McBoing Boing” (ver fig. 23), acabou o estabelecendo como um novo parametro de
se fazer animacdo. O contorno, com bordas pretas pesadas visiveis, ao redor de

personagens e objetos, os planos de fundo altamente estilizados, e 0 uso distinto de

%7 Disponivel em: <https://tinyurl.com/4n3sph25>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.

8 No original: limited animation. O processo usa significativamente menos quadros de animacgao,
além de reutiliza-los.

%9 A greve dos animadores na Disney, ocorrida em 1941, um movimento reivindicatério por melhores
salarios, condigbes de trabalho e reconhecimento dos profissionais envolvidos na produgdo dos
filmes da Disney, desempenhou um papel significativo na formagédo da UPA (United Productions of
America). Essa greve levou a algumas demissdes de membros do estudio, incluindo artistas
altamente talentosos. Posteriormente, esses profissionais demitidos foram fundamentais na formacgao
da UPA, uma produtora de animagao que teve grande impacto na industria, introduzindo abordagens
visuais e narrativas distintas, e influenciando o cenario da animagao contemporanea.




animacédo limitada contrastavam muito com o estilo de animacédo mais classico e
fluido da Disney, Warner e MGM. De qualquer maneira, a animagao limitada também
funcionava porque se adaptou facilmente ao achatamento da tela dos aparelhos de
TV.

g 0
Fig. 23 — Gerald McBoing Boing (1951)"*.

Ao mesmo tempo, velhos desenhos animados, exibidos anteriormente nos
cinemas, foram reaproveitados para transmissdo durante o horario de programagéao
infantil. As redes de TV buscavam programas que atraissem as criangas, e 0s
desenhos animados geralmente se encaixavam perfeitamente no projeto. Com a
ansia por conteudo na televisdo, alguns dos produtores de animagdo como Paul

Terry criador da parddia do Superman: o Super Mouse'®"

(ver fig. 24), (entre outros
desenhos animados), viram o potencial de lucro e venderam seus catalogos de
desenhos animados para serem transmitidos na TV. Terry acabou vendendo seu
estudio e catalogo anterior para a CBS em 1955, abrindo mao dos direitos sobre sua
obra. (Canote, 2007), enquanto a Paramount, Disney, Warner, Universal e MGM
fecharam acordos de distribuicdo com as emissoras para as manhas de sabado, e
até mesmo horarios de programagado no horario nobre. Essa pratica duraria
décadas, apresentando os personagens para as novas geracgdes, e garantindo o
status de icones da cultura pop(ular) para Popeye, Mickey Mouse, Pernalonga, Pica-
Pau, Tom e Jerry, e outros. Essa tendéncia levou das antigas matinés nos cinemas
a formagdo dos blocos dos “desenhos animados das manhas de sabado”'*? que,
durante muito tempo, funcionaram como uma instituicdo cultural na televisdo dos
EUA entre as criangas, que s6 iria enfraquecer nos anos 1990, com a popularidade

dos canais de TV a cabo.

"0 Disponivel em: <https:/m.imdb.com/titie/tt0048865/mediaviewer/rm1988309760>. Acesso em 20
de janeiro de 2023.

*"'No original: Mighty Mouse.

%2 No original: Saturday morning cartoons.




Fig. 24 — Super Mouse, seu amigo, vai salva-lo do perigo'®.

A introducdo da televisdo ndo apenas marcou o declinio do sistema de
estudio de cinema para desenhos animados'®*, mas também resultou em cortes nos
orcamentos dos departamentos de animacdo. O resultado foi uma produgcdo muito
mais grosseira, com animadores reutilizando sequéncias, ao passo que a animagao
limitada para produ¢do nas manhds de sabado foi popularizada pelos estudios
Hanna-Barbera, fundado pela dupla de animadores, recém-demitidos da MGM, apds
o abrupto fechamento de sua unidade de animagao. Esse corte de custos impactou
nao apenas os movimentos e gestos dos personagens (cunhamos aqui a expressao
“animacdo de colarinho”, ja que praticamente todos usavam gravatas ou algum
acessorio no pescoco, facilitando apenas a movimentagao da cabeca, para que se
pudessem reciclar células com mais facilidade, para redugdao de custos), mas
também as historias, que se tornaram mais simplistas e direcionadas
majoritariamente ao publico infantil. Animados com baixa qualidade e sem
sofisticagao narrativa, onde os dialogos tinham prioridade sobre os recursos visuais
no andamento das histérias, os desenhos das manhds de sabado passaram a
representar a midia (Lawrence, 2020).

Mesmo com o fechamento dos seus estudios voltados para a animacéo, a
MGM decidiu reiniciar a série de Tom e Jerry nos cinemas, quando seu curta
animado antimilitarismo Munro, produzido pelo diretor egresso e um dos fundadores

da UPA, Gene Deitch, em Praga, em 1961, ganhou o Oscar. Deitch ficou

% Disponivel em:  <https:/featuredanimation.com/wp-content/uploads/2021/07/Might-Mouse-

flying.jpg>. Acesso em 24 de janeiro de 2023.

A Disney foi uma das empresas que enfrentou os desafios trazidos pela ascensdo da televisédo e
adaptou suas estratégias de produgao para continuar relevante no mercado cinematografico. Durante
os anos 1950 e 1960, a Disney produziu varios filmes animados que alcangaram sucesso nos
cinemas, como “A Bela Adormecida” (Sleeping Beauty, 1959) e “101 Dalmatas” (107 Dalmatians,
1961). Embora a televisdo tenha afetado a exibicdo de curtas-metragens nos cinemas, a Disney
focou na producdo de longas-metragens que mantiveram a tradigdo do estudio em contar histérias
cativantes. A abordagem da Disney incluiu ndo apenas filmes classicos animados, mas também
investimentos em outras areas, como parques tematicos e produgdes para televisdo, expandindo
assim suas atividades para além do cinema. Esta estratégia ajudou a Disney a permanecer relevante
e a se reinventar ao longo do tempo, mantendo seu lugar como uma das principais produtoras,
mesmo durante periodos de mudanga na industria do entretenimento.




responsavel pela producdo de 13 episddios do desenho animado da dupla entre
1961 e 1962, contudo eles diferiam significativamente dos trabalhos anteriores de
Hanna e Barbera. Esta fase da série € conhecida por sua estética e estilo Unicos,
que geraram discussdes e polarizagao entre os fas e criticos da animagao, mas é
importante considerar o local, tempo e os custos de producédo envolvidos. Durante
esse periodo, Deitch trabalhava com o estudio Rembrandt Films, com sede na
comunista Tchecoslovaquia (atual Republica Tcheca). A produgao dos episédios era
realizada com um orcamento relativamente baixo em comparacdo aos padrdoes da
industria, o que impactou a qualidade e a estética da série. A restricdo financeira
pode ser percebida na simplificagcdo dos tracos dos personagens e nos cenarios,
bem como no uso de técnicas de animacgao mais limitadas. Em um artigo para o site
Animated World Network, o proprio Deitch relembra que, além do fato dos
animadores tchecos nunca terem sequer ouvido falar da produ¢do americana por

»155

conta da “cortina de ferro” °°, entre outros obstaculos estavam:

(...) As restricoes de tempo e orcamento que nos foram apresentadas.
Considerando que Bill (Hanna) e Joe (Barbera), e principalmente os
mesmos quatro ou cinco animadores, estavam fazendo Tom & Jerry por
cerca de vinte anos naquela época - certamente conhecendo os
personagens melhor do que seus proprios filhos - e enquanto eles
produziam os desenhos animados por mais de $ 40.000 cada (acho que
fazendo cerca de seis deles por ano), fomos contratados para produzir 12
em um ano, desde o inicio, com um orgamento de estudio mequetrefe de
apenas $ 10.000 por peca! (Deitch, 2002 — grifos nossos)'®.

Interessante pontuar que o préprio Deitch nunca foi um dos fas de Tom e
Jerry (como muitos animadores da UPA), ele considerava a série
desnecessariamente violenta, sadica e acéfala. Mas ele entendia a légica dos
personagens e seus movimentos de uma forma que os tchecos, acostumados a
filmes de arte mais contemplativos e silenciosos, ndo conseguiriam. No entanto, tém-
se aqui possivelmente as tramas mais estranhas e maldosas com a dupla, infames

pela introdu¢do de um dono para Tom, que aparentemente o odeia e o0 espanca em

158 Expressdo cunhada pelo primeiro-ministro inglés Winston Churchill, em 1946, que se refere a

barreira politica, militar e ideolégica imposta pela Unido Soviética apdés a Segunda Guerra Mundial
para selar a si mesma, e a seus aliados dependentes da Europa Oriental e Central, do contato aberto
com o Ocidente e outras areas ndo comunistas.

156 Tradugdo nossa. No original: (...) the time and budget restrictions we were presented. Whereas Bill
and Joe, and mostly the same four or five animators, had been doing Tom & Jerry for about twenty
years at that time -- surely knowing the characters better than their own children -- and whereas they
had been producing the cartoons for over $40,000 each (I think making about six of them per year),
we were contracted to produce 12 in a year, from a standing start, with a peanuts studio budget of
only $10,000 a piece!



qualquer oportunidade. Além dos custos de producdo e a conexdao comunista da
Tchecoslovaquia, as animagdées de Gene Deitch do dueto de gato e rato foram
envoltas em outras controvérsias como a mudanca no estilo visual e narrativo, e a
substituicgdo da trilha sonora classica de Scott Bradley da primeira série, por
composi¢gdes originais do estudio. Ainda produzidos para serem exibidos
primeiramente nos cinemas, a natureza experimental dos episodios, bem como as
decisbes artisticas e de roteiro, com tons mais sombrios, exemplos de tortura, e
requintes de terror, provocaram divisdes e criticas significativas persistentes até
hoje. Alguns anos depois, entre 1964 e 1967, Tom e Jerry ganhariam outra chance
nos cinemas com a chamada Era de Chuck Jones, com a animagao melhorando
drasticamente em comparagao as de Deitch. Os designs dos personagens passaram
a ter uma aparéncia mais infantil e inocente. Especialmente Jerry. O sadico dono de
Tom foi abandonado, e os curtas focaram mais na visdo original de Hanna e
Barbera.

Ja os anos entre 1964 e 1969 sio considerados uns dos, se ndo 0os mais
sombrios, para os Looney Tunes. Como as salas de cinema ndo eram mais
obrigadas a comprar pacotes que deveriam incluir um desenho animado (ver nota
146), e a televisdo se tornava cada vez mais dominante na industria do
entretenimento, em detrimento dos orgcamentos, que estavam menores do que
nunca, a ponto de aparentemente prejudicar a criatividade dos animadores
(acostumados com valores de produgdo mais generosos) mesmo quando eles
tentavam continuar o legado de personagens ja estabelecidos, como a impopular
dupla formada por Patolino e Ligeirinho no periodo. Ainda assim, mesmo que
estivessem em uma nova era e sob “nova administracdo” quando a produtora Seven
Arts adquiriu a Warner Brothers, isso ndo impediu a equipe de criar um novo lote de
personagens para adicionar a lista de Looney Tunes, como “Cool Cat”, “Bunny e
Claude”, e “Merlin, o rato magico”. Os desenhos da dupla Bunny e Claude
controversamente tendiam a glorificar os feitos de Bonnie e Clyde: os criminosos da
vida real em que se baseiam. Ja Merlin evocava a persona e as comédias de W. C.
Fields, mas sem conseguir manter o humor inventivo e burlesco de seus roteiros.
Finalmente, Cool Cat, que tinha tragos e personalidade semelhantes ao personagem
Ledo da Montanha da concorrente Hanna-Barbera, trazia a repeticdo com mais um

protagonista que era perseguido em todo episédio. Ainda com o foco sendo



primeiramente a exibicdo em salas de cinema, infelizmente, prevaleceram enredos
cansativos e uma animagao sem muito senso de timing para comédia.

Ainda assim, mesmo com as restricdes orgcamentarias, outra produtora
famosa por seus desenhos de animacgéao limitada, a Filmation, também teve seu
inicio nessa época, embora nao tenha ganhado destaque até muito mais tarde,
durante os anos 80. Nesse interim, o estudio trouxe animag¢dées como “Jornada nas
Estrelas: a Série Animada” (Star Trek: The Animated Series, 1973), uma continuagao
da série live-action original depois de ter sido cancelada; “Flash Gordon” (1966), e
“Tarzan” (1976) que respeitavam seu material de origem; e a primeira verséo
animada do Cavaleiro das Trevas em “As Aventuras do Batman” (The New
Adventures of Batman, 1968). Tal como a Hanna-Barbera, eles também contavam
com animacao notoriamente de baixo orgamento, executada sem complexidades,
para langar seus desenhos o mais rapido e barato possivel. Os escritores e co-
criadores do Scooby-Doo saidos da Hanna-Barbera, Joe Ruby e Ken Spears,
também formaram seu préprio estudio, a Ruby-Spears, em 1977, e produziram uma
série de propriedades baseadas em celebridades, brinquedos e outras adaptacdes
animadas de sitcoms live-action (comédias de situagao), como “Alvin e os Esquilos”
(Alvin and the Chipmunks, 1981), e a animagao baseada na série “Punky, a Levada
da Breca” (It’'s Punky Brewster, 1985), entre outras, usando de sua experiéncia para
imitar o estilo animado de seu ex-empregador com precisao.

O ex-diretor da Warner, Friz Freleng também se manteve ativo com a De
Patie Freleng Enterprises, que supervisionou o lote final dos curtas cinematograficos
dos Looney Tunes. O estudio também produziu “A Pantera Cor-de-Rosa” (1969),
personagem que comegou sua carreira animada nas sequéncias de créditos de
abertura e encerramento do filme live-action homénimo (The Pink Panther, 1963)
estrelado por Peter Sellers, que desempenhou o papel de um policial francés
desajeitado, Jacques Clouseau, em busca de um diamante exotico que dava titulo a
producado; além de varias outras séries como “A Formiga e o Tamandua” (The Ant
and the Aardvark, 1969); e “Bom-Bom e Mau-Mau” (Roland and Rattfink, 1967).
Apds o enorme sucesso do filme, a Pantera Cor-de-Rosa ficou tdo popular que
DePatie e Freleng comecaram a trabalhar imediatamente em uma série de
desenhos animados, ao estilo dos Looney Tunes e Disney. As animagdes do felino
(aparentemente “um pantera macho”, na versao original em inglés) geralmente nao

continham dialogos, em vez disso eram apoiados por variagdes do famoso tema de



saxofone da série, composto por Henry Mancini. Sucesso também entre as criangas,
“A Pantera Cor-de-Rosa” se tornou a primeira série de desenhos animados a ganhar
um Oscar ja em sua estreia com Pink Phink (1964).

No mais, as animacbes também tiveram que se adaptar em termos de
duragédo e humor. Solomon (1989) menciona que os primeiros desenhos da Hanna-
Barbera para TV, como “Jambo e Ruivao” (The Ruff and Reddy Show, 1957) (ver fig.
25), eram breves na sua duragado na tradicdo dos desenhos para o cinema. Ainda
sobre a Hanna-Barbera, Kevin e Timothy Burke (1999, p. 51) comentam que seus
varios personagens desenvolvidos nos anos 1950 e 1960 eram “comicamente
inspirados” nos elementos mais frenéticos da Warner, como o Pernalonga e
Patolino. Zé Colmeia, Dom Pixote, Pepe Legal, Manda-Chuva e seus pares,
estrelaram desenhos animados modestos, mas mesmo assim, divertidos.
Inicialmente, eles tiveram a mesma relagdo com a programacgéo do horario nobre da
TV que os desenhos animados da Warner tiveram com os filmes — eram aperitivos
antes da atragao principal — mas uma familia da idade da pedra iria mudar o jogo.

“Os Flintstones” se tornaria a primeira série animada da TV em horario nobre.

Fig. 25 — Jambo e Ruivio (1957) abriram as animagées de colarinho'®’.

Os anos 60 trouxeram mudancas na producao, e o desenho de curta duragao
foi substituido pelo programa de meia hora. A Hanna-Barbera novamente ja vinha
desempenhando um papel relevante nesse sentido, agrupando personagens em
segmentos independentes entre si, mas fazendo parte de shows, como “O Show do
Dom Pixote” (The Huckleberry Hound Show, 1958), que contava com (além do
personagem titular) “Zé Colmeia e Catatau” (Yogi Bear and Boo-Boo); e “Plic, Ploc e
Chuvisco” (Pixie, Dixie and Mr. Jinks). Em 1960, os Flintstones foram ao ar nas

noites de sexta-feira as 20h30 (depois da hora de dormir para a maioria das criangas

197 Disponivel em: <http://retrotv.com.br/wp-content/uploads/2011/12/jambo-ruivao111.jpg>. Acesso

em 24 de janeiro de 2023.




na época), na ABC, comegando a tradicdo da sitcom animada para adultos (Barnett,
2020), que definiria o0 modelo para os programas de animagdo da TV que vieram
depois. “Muitas animagdes originais subsequentes seguiram a estrutura de “Os
Flintstones”, apresentando histérias de meia hora por episddio, em vez da
compilacdo de curtas, tipico das animagdes mais antigas”'*® (Mittell, 2004, p. 76).
Nao s6 em duragao, as seéries episodicas de meia hora eram diferentes dos
desenhos animados da era dos cinemas em muitos aspectos. Sua narrativa era
estruturada diferente, pois era segmentada para inserir comerciais'®®. Seus temas
também eram diversos, e nao traziam sé gags ou humor, mas mistério, esportes e
aventuras, por exemplo. Logo surgem, pela Hanna-Barbera, mais animagdes que se
tornaram populares como “Os Jetsons” (1962), fortalecendo a sitcom animada; o
show de acado e aventura com “Jonny Quest” (1964); e “Scooby-doo” (1969), com o

mistério semanal, além de muitas outras produg¢des do estudio (ver fig. 26).

Fig. 26 — Algumas das estrelas da Hanna-Barbera'®.

No entanto, programas como esses tendiam a ser a exceg¢ao e nao a regra, ja
que muitos desenhos animados da TV do periodo tentavam ser os mais inofensivos
e brandos possiveis para evitar afrontar os pais (Crristaff, 2018). O cancelamento de
“‘Jonny Quest’, bem como da maioria dos desenhos de acdo da Hanna Barbera

exibidos nas manhas de sabado como, por exemplo, “Space Ghost” (1966), “Os

158 Tradugéo nossa. No original: many of the subsequent original cartoons followed the structure of

The Flintstones, featuring half-hour stories per episode rather than the compilation of shorts typical of
older animation.

' Em Os Flintstones, o patrocinio veio de empresas farmacéuticas, que comercializavam vitaminas
com ilustragdes dos personagens e, notoriamente, da industria do tabaco: nos intervalos comerciais,
havia publicidades animadas, nas quais Fred e Barney expunham o sabor e a qualidade dos cigarros
Winston (Barnett, 2020).

1% Disponivel em: <https://tinyurl.com/25rsdm5a>. Acesso em 20 de janeiro de 2023.




Impossiveis” (The Impossibles, 1966) e “Os Herculdéides” (The Herculoids, 1967),
entre outros, no inicio dos anos 1970, devido a protestos organizados por grupos de
pais, reduziu ainda mais o leque de histdrias que poderiam ser contadas em
programas de TV. Assim, para as estagdes de televisao de todo os Estados Unidos,
em vez de exibir os originais, um novo programa para a famosa dupla de gato e rato
teve que ser feito: em 1975, produzido totalmente para a televisao, entrava no ar “O
Show de Tom e Jerry” (The Tom and Jerry Show) que trouxe grandes mudangas
devido a censura. Desta vez, eles eram melhores amigos, indo contra a viséo
original da animagédo. Este também foi o temido tempo em que a animacéo da TV foi
dominada por versdes adaptadas e cortadas de desenhos feitos décadas antes'® e
diversas versdes de Scooby-Doo'®2.

Nesse periodo, é exibido um dos primeiros especiais'®® de Natal na histdria
da animacao: “A Rena do Nariz Vermelho”, (Rudolph the Red-Nosed Reindeer),
produzido pela Rankin/Bass em 1964. O especial em stop motion contava a histoéria
da rena Rudolph, que era ridicularizado pelas outras renas por causa de seu nariz
vermelho, mas que acabava salvando o Natal com sua caracteristica singular. A
importancia deste especial foi que ele inaugurou um novo tipo de programa de TV
para a época natalina, um programa que apresentava uma historia original,
envolvendo personagens conhecidos, cantando musicas do periodo, e transmitindo

uma mensagem positiva para toda a familia. O especial rapidamente se tornou um

'®" Como ja mencionado, os estudios negociavam velhos desenhos animados do cinema, que eram

agrupados (e censurados, em sua maioria) para formar programas de meia hora ou uma hora, como,
por exemplo, A Hora do Pernalonga / Papa-Léguas (The Bugs Bunny / Road Runner Hour), que
comecgou em 1968 na CBS.

'%2 Muitos dos desenhos das manhas de sabado nos anos 70, produzidos até pela propria Hanna-
Barbera, podem ser resumidos seguindo a férmula “Scooby Doo € um grupo de jovens”, mas em vez
de um cachorro, eles seguiriam com: um tubardo, como em Tutubardo (Jabberjaw, 1976); um carro,
como em Chispinha (Speed Buggy, 1973); um fantasma, como em Fantasminha Legal (Funky
Phantom, 1971); um homem das cavernas, como em Capitdo Caverna e as Panterinhas (Captain
Caveman and the Teen Angels, 1978); um lobisomem, como em Bicudo, o Lobisomem (Fangface,
1978), sendo este produto da Ruby-Spears; e ainda muitos outros. Ainda sobre o tépico, embora
“Josie e as Gatinhas” (Josie and the Pussycats) preceda “Scooby-Doo”, tendo estreado nos
quadrinhos pela Archie Comics em 1963, a abordagem de resolver mistérios s6 se tornou uma
caracteristica proeminente em sua série animada, produzida pela prépria Hanna-Barbera, em 1970. E
interessante observar que The Five Find-Outers and Dog (algo como “Os Cinco Achadores e
Cachorro”, em tradugéo livre) uma série de livros por Enid Blyton, iniciada em 1943, j& girava em
torno de um grupo de adolescentes que se envolvem em aventuras misteriosas, resolvendo casos
enquanto enfrentam desafios e obstaculos ao longo do caminho. Além disso, ha no grupo a presenca
de um membro que aprecia comida e possui um cachorro, que compartilha uma predilecédo por
biscoitos, semelhante a dindmica entre Salsicha e Scooby-Doo, de anos mais tarde.

%% «0 Conto de Natal de Mister Magoo” (Mister Magoo's Christmas Carol, 1962), adaptagao de “Um
Conto de Natal” de Charles Dickens, de 1843, foi especificamente produzido pela UPA como o
primeiro especial animado de Natal para a televisao.



classico de Natal, e sua transmissao anual se tornou uma tradicdo para muitas
familias nos Estados Unidos e em outros lugares. Depois de Rudolph, outros
especiais de Natal notaveis (ver fig. 27) foram produzidos, incluindo a primeira
versao animada da tira de jornal de Charles Schulz, Peanuts, em “O Natal do Charlie
Brown” (A Charlie Brown Christmas, 1965), que reintroduziu o jazz na cena animada,
através da trilha sonora de Vince Guaraldi, e também foi produzido pela
Rankin/Bass; “Como o Grinch Roubou o Natal”, (How the Grinch Stole Christmas,
1966), produzido por Chuck Jones pela MGM e baseado no livro de Dr. Seuss; e
“Frosty: o Boneco de Neve” (Frosty the Snowman, 1969), mais uma vez produzido

pela Rankin/Bass.

) 7 Pl s R

Fig. 27 - E o seu especial de Natal, Charlie Brown! (E do Rudolph, a esquerda, e do Grinch, a
direita, também)'®,

Para além, Barnett (2020) comenta que os Flintstones se mostraram
incrivelmente populares: “embora agora possamos considera-lo apenas mais um dos
muitos desenhos animados infantis que surgiram a partir dos anos 60, ele lidava
com assuntos muito adultos”®®. E, mesmo que ndo tenham alcancado o nivel da
popularidade da familia da idade da pedra, mais programas do horario nobre foram
produzidos pela Hanna-Barbera, notadamente “Manda-Chuva”'®® (Top Cat, 1961) e
0 ja citado, “Os Jetsons”, em 1962. Contudo, a ideia de um desenho animado
voltado para o publico adulto em geral foi evitada pelos produtores durante os anos
1970 e 1980. Apesar disso, a Hanna-Barbera ainda conseguiu emplacar uma Dom

'%4 Disponivel em: <https://tinyurl.com/ynskwx39>. Acesso em 24 de janeiro de 2023.

° De acordo com Steve Henderson (in: Barnett, 2020), diretor do festival de animacdo de
Manchester, Inglaterra, “Os Flintstones” foram o primeiro programa a retratar casais compartilhando
uma cama, o que nao era normal na TV na época. E ha episédios em que Barney e Betty discutem
que ndo podem ter filhos e, quando finalmente conseguem o bebé Bam-Bam, precisam entrar em
uma batalha pela custddia. Além disso, o préprio Fred € viciado em jogos de azar e pode ser um
individuo terrivelmente manipulador que fara qualquer coisa para poder jogar boliche. Henderson (in:
Barnett, 2020), também relembra, que houve até um episdédio em que Barney tentava o suicidio.

188 “Manda-Chuva" n3o obteve tanto sucesso no hordario. Entretanto, quando foi reprisado nas
manhas de sabado, encontrou uma audiéncia mais receptiva entre as criangas e conquistou um
publico significativo.




Com™’ animada no horario nobre em 1972, com comentario social topico, mas
quase cinico, em “Papai Sabe Nada” (Wait Till Your Father Gets Home) (ver fig. 28).
O desenho tinha alvos em todos os espectros sociais e politicos. Em um nivel mais
profundo, satirizou a polarizacdo da sociedade americana, vista pelos olhos
perplexos de um homem comum. A Hanna-Barbera preparou o terreno para o boom
da animacéao adulta até que “Os Simpsons”, em 1989, revolucionariam quem poderia

ser o publico-alvo de uma série animada, como veremos um pouco mais na frente.

Fig. 28 — A familia de Papai Sabe Nada (1972)"%.

De acordo com Lawrence (2020), apds o Cédigo Hays ser descontinuado'®®

em 1968, desenhos animados voltados para adultos'®, como Bambi Meets Godzilla,
e Escalation, comegaram a aparecer na cena underground (fora do circuito
comercial dominante), apesar de ndo conseguirem ter entrado no mainstream. O de
maior sucesso comercial foi Fritz the Cat (1972) (ver fig. 29), do animador Ralph
Bakshi, arrecadando US$ 90 milhdes globalmente. Baseado na histéria em
quadrinhos de Robert Crumb de mesmo nome, a animagao satirizou a década de
1960 com temas de sexo, drogas e tensdes raciais, desafiando a ideia de que os
desenhos animados eram apenas para criangas, uma percepgao que havia se
tornado cada vez mais popular na época devido a diminuigdo da qualidade das
animacodes, bem como as pessoas se familiarizando demais com o estilo Disney de

entretenimento com longas-metragens e programacgdes voltados as familias.

%7 Uma contracado de domestic comedy, uma sitcom que gira em torno dos problemas de casa e

familias.

1%8 Disponivel em: <https://tinyurl.com/58rpxs3m>. Acesso em 24 de janeiro de 2023.

'%% Com o fim do dominio do cédigo, foi-se adotada a classificagado por idade, vigente ainda hoje.

7% Ainda em 1968 ¢ lancado Short Subject ou Mickey Mouse in Vietnam, uma produgao nao oficial de
um curta-metragem animado por Lee Savage, que nao faz parte do canone oficial da Disney e néo foi
produzido pela empresa. Com duragado de apenas 1 minuto, aqui, 0 camundongo se alista no exército
norte-americano, e acaba sendo enviado para o Vietnd durante a guerra. Momentos depois de
chegar, ele € morto a tiros.




Bakshi também usou uma técnica interessante para o dialogo de fundo que
nenhum outro cineasta jamais havia usado até entédo, gravando conversas aleatoérias
que ele escutava enquanto caminhava pela rua, animando-as posteriormente. “Fritz
the Cat” também foi pioneiro em retroscripting'’", sendo o primeiro desenho animado
a ser improvisado. Um produto singularmente ofensivo da época, com comentarios
sobre sexo, drogas, anti-intelectualismo, sexismo, racismo, movimento hippie,
neonazistas e muito mais. A animagao é ousada, grosseira e descarada, mas criou
algo unico. Foi o primeiro filme de animagao a receber classificagdo X nos EUA'"
(Lawrence, 2020).

Ralph Bakshi era, de certa forma, o “antidisney’” da animagdo, em sua
abordagem unica e provocativa em relagdo a midia. Ele trazia a opinido de que a
animacao nao deve ser limitada apenas ao publico infantil, mas sim explorar
territorios mais obscuros e sensiveis, até mesmo vulgares e provocativos. Bakshi é
conhecido por suas obras que quebram tabus e empurram os limites do
convencional, além de “Fritz the Cat”, como “Coonskin”, animacao de 1975, notavel
por seu visual singular e narrativa complexa que usa uma combinagdo de animagao
tradicional e imagens live-action para contar a historia de trés personagens negros,
que lutam contra a exploragao racial em uma verséo ficticia do Harlem, bairro de
Nova York, conhecido por sua heranga afro-americana. O filme é envolto em
polémicas devido a sua representacao de esteredtipos raciais e conteudo adulto, o
que levou a controvérsias e até mesmo proibicdes em algumas areas; bem como
“Wizards”, que combinou elementos de fantasia, sexualidade e satira politica
antinazista. Sua visdo contrasta fortemente com a abordagem mais tradicional da
Disney, destacando-se por seu desejo de explorar o depravado, o incbmodo e o
estranho na animacdo. Bakshi também se aventurou em adaptar obras literarias,
como “O Senhor dos Anéis”, em um filme animado que se afastava do estilo mais
familiar de contos de fadas, oferecendo uma interpretacdo unica e madura da obra
de Tolkien. Sua carreira mais autoral moldou o campo da animacdo de maneira

distintiva, tornando-o uma figura iconica na industria.

" Teécnica de preparar um enredo previamente, mas que permite aos atores improvisarem seus

préprios dialogos.
"2 No original, X-Rating. Caracterizado por conteido sexualmente explicito ou obsceno, considerado
adequado apenas para adultos.



SESSSEESSET He's X rated and animated!

Fig. 29 — Cartaz anunciando Fritz the Cat (1972)"".

Ainda se tratando de quadrinhos, mas agora mais tradicionais, com as
primeiras incursdes da Marvel no mundo da animagao, que ocorreram nas décadas
de 1960 e 1970, marcando um ponto de partida significativo para a expansédo dos
super-herdis para além das paginas dos gibis. Um marco notavel foi a série
inaugural intitulada The Marvel Super Heroes, que surgiu em 1966. Esta produgao
pioneira foi a primeira adaptagdo para TV dos personagens da Marvel e trouxe sua
prépria versao de animacao limitada: ao invés de criar sequéncias de animacao
tradicionais, a série utilizou imagens estaticas diretamente dos quadrinhos da
editora. Essas imagens foram digitalizadas e tratadas para parecerem mais
dindmicas, mas ainda eram essencialmente quadros estaticos. Quando havia
necessidade de movimento, os personagens tinham movimentos restritos. As agdes
frequentemente eram representadas em um estilo “camera lenta” ou por meio de
truques simples, como girar o corpo do personagem para sugerir acdo. Essa
abordagem era uma espécie de desenho “desanimado”, e tinha como objetivo
adaptar os icdnicos personagens para a televisdo de maneira eficiente em termos de
custo e tempo de producdo. Cada episddio da série apresentava um super-heroi
diferente, e incluia o Homem de Ferro, Thor, Hulk, Namor e Capitdo América. A série
foi produzida pelo estudio Grantray-Lawrence Animation e desempenhou um papel
crucial na apresentagdo desses personagens ao publico em uma nova forma de
midia. Outra notavel série animada que emergiu desse periodo inicial foi a do
‘Homem-Aranha” (Spider-Man), que estreou em 1967. O desenho durou até 1970 e
representou a primeira adaptacdo animada do famoso herdi aracnideo. Embora
inicialmente tenha sido produzida pela Grantray-Lawrence Animation, a segunda e
terceira temporadas foram entregues ao estudio Krantz Films. A série ajudou a

7% Disponivel em: <https://tinyurl.com/msucu36d>. Acesso em 23 de janeiro de 2023.




popularizar ainda mais o personagem, expandindo seu alcance além das paginas
dos quadrinhos. Em 1967 e 1968, a Hanna-Barbera produziu The Fantastic Four,
uma série animada que trouxe as aventuras do Quarteto Fantastico para a tela
pequena. A animagao seguiu as técnicas tradicionais (e limitadas) do estudio. Uma
tentativa posterior de trazer o Quarteto Fantastico para a animacéo foi feita em 1978
com a série The New Fantastic Four. Esta série consistiu em 13 episddios e foi
produzida pela DePatie-Freleng Enterprises, posteriormente renomeada como
Marvel Productions. Enquanto mantinha a esséncia dos personagens — apesar do
Tocha-Humana ter sido substituido pelo robozinho H.E.R.B.L.LE, para contornar
questdes de direitos autorais com um filme em produgédo que nunca saiu do papel
(sob a pressao dos pais, também havia o temor das criangas se influenciarem pelo
visual “em chamas” do personagem, e tentarem atear fogo a si mesmas) — a série
adotou um estilo de animacao simplificado. Essas primeiras incursdes na animagao
marcaram o inicio de uma longa jornada para a Marvel, que continuaria a expandir
sua presenga no meio ao longo das décadas seguintes, trazendo um vasto leque de
super-herois para as telas em todo o mundo.

Nos anos 1940, a DC Comics viu o potencial das animag¢des como uma forma
de expandir seu universo de super-herdis para outras midias. Como abordamos la
atras, em 1941, a Fleischer Studios produziu uma série de desenhos animados
intitulada “Superman”, que se tornou a primeira série animada de super-herdis.
Esses desenhos, que foram produzidos através de rotoscopia e Technicolor, séo
considerados como obras-primas da animacdo classica. Eles popularizaram
elementos-chave do “homem de a¢o”, como sua habilidade de voar e sua resisténcia
a balas. Posteriormente, a DC continuou a expandir seu catalogo de super-herdis
em animagdes. Em 1966, a Filmation produziu a série de animacdo The New
Adventures of Superman, que trouxe o personagem de volta a televisdo. A série
“Superamigos” (Super Friends), langada em 1973, foi outra producédo de destaque
que apresentou os heréis da Liga da Justica em uma abordagem mais voltada para
0 publico infantil. Foi produzida pela Hanna-Barbera e durou varias temporadas.
Essas primeiras animagdes da DC estabeleceram as bases para futuras adaptacdes
animadas de super-herois, demonstrando o apelo duradouro dos personagens da

editora e sua capacidade de cativar o publico por meio da animacao.



A década de 1980 traria a desregulamentacdo'™ da indUstria da televisdo
pelo presidente Ronald Reagan. Um efeito disso foi que programas explicitamente
baseados em linhas de brinquedos, que antes eram proibidos por lei, agora estavam
liberados desde que tivessem um componente educacional. Normalmente, isso se
configurou na pratica, em um breve discurso moralista dos personagens no final,
contando as criangas ligdes de vida como: “no episédio de hoje, vocé aprendeu a
dizer ndo as drogas”, ou “a respeitar os mais velhos”, etc. Como o requisito
educacional era relativamente simples de ser atendido, um sem-numero de
desenhos animados baseados em linhas de brinquedos infantis, “marcas
registradas”, ou até mesmo criados somente com o intuito de vender produtos de
novas franquias, explodiu. Muitos desenhos animados populares da época eram
pouco mais do que comerciais de produtos criados, geralmente com animacao
limitada, exclusivamente para levar os pais a comprar brinquedos, bem como outros
produtos como lancheiras, pratos, adesivos, lapis, roupas, etc., para seus filhos,
como “A Nossa Turma” (The Get Along Gang, 1984), baseado na linha de cartdes
comemorativos da American Greetings. A empresa € a mesma responsavel por
“Moranguinho” (Strawberry Shortcake, 1980) e “Os Ursinhos Carinhosos” (The Care
Bears, 1983), que ja tiveram seus especiais animados no comeg¢o da década, com
séries posteriores, e se mostraram um sucesso na comercializagdo de pelucias,
bonecas e afins. Os desenhos se justificavam ao focar na importancia do trabalho
em equipe e da amizade. Mais exemplos de desenhos animados que seguiram essa
tendéncia, com licdes e mensagens edificantes para as criangas, (além de dezenas
de brinquedos e produtos licenciados) podem ser encontrados em: “Comandos em
Acao” (G.I. Joe: A Real American Hero, 1983); “He-man” (He-man and the Masters
of the Universe, 1983); “Transformers” (1984); “Meu Querido Ponei” (My Little Pony,
1986); “ThunderCats” (1986), este ultimo com valores mais altos de produgdo, em
comparagao aos outros da lista, sendo animado no Japao enquanto era produzido,

escrito e dublado nos Estados Unidos.

' No final da década de 1970, a preocupacdo com a publicidade para criangas havia crescido tanto

que uma forga-tarefa da Comissao Federal de Comércio (no original, Federal Trade Commission)
questionou se deveria proibir ou regulamentar as campanhas de marketing. Com base nas
recomendagbes da forga-tarefa, a CFC propds regulamentos abrangentes para restringir a
publicidade na televisao para criangas. A medida abrangeu toda a publicidade televisiva para criangas
ainda muito jovens para entender o conceito de comerciais. Para as criangas mais velhas, a
recomendacgdo era a proibicdo da publicidade televisiva de produtos altamente agucarados (Lappé,
2013).



Outro destaque no periodo é “Jem e as Hologramas” (Jem and the
Holograms), uma franquia que surgiu na década de 1980 e abrangiu uma série de
midias, incluindo uma série de animagao, brinquedos e uma linha de produtos
relacionados. A série de animacdo foi produzida pela Hasbro e pela Marvel
Productions e estreou em 1985. Ela se centra em Jerrica Benton, uma empresaria
musical que se transforma em Jem, a vocalista principal da banda “As Hologramas”,
usando um par de brincos magicos. A série se destacou por seu foco na musica,
moda e temas de empoderamento feminino, atraindo um publico jovem. A Hasbro
também langou uma linha de brinquedos que incluia bonecas das personagens da
série, semelhante & linha de bonecas Barbie da empresa concorrente Mattel'”. A
relagdo com a Barbie é inegavel, uma vez que ambas as franquias competiram no
mercado de bonecas fashion e musica na época. A série de Jem e seus produtos
relacionados continuam a ser lembrados como um icone da cultura pop dos anos
1980, refletindo as tendéncias e o espirito da época.

A DiC Entertainment, originalmente DIC Audiovisuel, uma empresa de
producao de entretenimento, também comega a desempenhar um papel significativo
na industria da animacao e da televisdo nas décadas de 1980 e 1990. Reconhecida
por sua ampla gama de séries de animagao populares, frequentemente voltadas
para o publico infantil, tais como: “Heathcliff” (1984), “Inspetor Bugiganga” (Inspector
Gadget, 1983), “Rainbow Brite” (1984), “Os Cacga-Fantasmas” (The Real
Ghostbusters, 1986) e “Capitdo Planeta” (Captain Planet and the Planeteers, 1990),
que buscou inspirar jovens a se tornarem agentes de mudancga para o planeta'”®. A
empresa estabeleceu parcerias com franquias de sucesso e desenvolveu
adaptagdes animadas de filmes, videogames e brinquedos. Conforme as exigéncias

“mercadoldgicas” do periodo, a DIiC era conhecida por incorporar mensagens

® Para competir com a popularidade de Jem e as Hologramas nos anos 1980, a Mattel também

tomou medidas para fortalecer sua posicdo no mercado de bonecas fashion e musica. A resposta da
empresa da Barbie incluiu o langamento de varias linhas de bonecas e acessoérios que enfatizavam
sua versatilidade e adaptabilidade. A boneca assumiu uma variedade de identidades relacionadas a
musica, como cantora, dancarina e estrela do rock, langando /ooks tematicos e acessorios musicais.
178 Ainda no tépico de desenhos ecoldgicos que visavam educar o publico jovem sobre a importancia
da preservacdo do meio ambiente, destacam-se: Toxic Crusaders, série de desenhos animados de
1991, derivada do filme de comédia de terror de baixo orgamento “O Vingador Téxico” (The Toxic
Avenger, 1984), conhecido por sua violéncia grafica e humor acido. A série, adaptada para criangas,
apresenta Toxie, um super-heréi ambientalmente consciente, e seus amigos mutantes, lutando contra
vilbes que ameagcam o meio ambiente; e “Widget” (Widget the World Watcher, 1990), desenho
animado centrado em Widget, uma criatura do espago que ensina licdes ecoldgicas de maneira ludica
e sutil, oferecendo uma abordagem educativa sobre preservacdo do planeta.



educacionais e valores ambientais em suas séries, tornando-se uma escolha mais
“atraente” para pais e educadores.

O comego da década também traz Tom e Jerry como rivais novamente.
Produzidos pela Filmation, os novos desenhos retornam com o pasteldao e o caos,
mas desta vez, em uma animac¢ao mais barata esteticamente, com movimentos de
quadros reaproveitados repetidamente e tragos grosseiros. Os curtas podem até ter
voltado aos seus antigos maneirismos, mas infelizmente a limitagdo da produgéo
presta um desservigo ao legado da dupla. Aqui também surgem “Os Smurfs” (The
Smurfs), que foram inicialmente apresentados em uma histéria em quadrinhos
intitulada Les Schtroumpfs, criada em 1958 pelo cartunista belga Peyo (pseudénimo
de Pierre Culliford), na revista Spirou. A popularidade dos personagens cresceu ao
longo dos anos, resultando em uma série de televisdo animada americana em 1981
que se tornou um sucesso mundial. Produzida pela Hanna-Barbera, teve um total de
256 episddios ao longo de nove temporadas. Os Smurfs se tornaram uma das séries
animadas mais populares e duradouras da historia da televisdo, inspirando
brinquedos, roupas e outros produtos licenciados e influenciando geragdes de fas'’’.
Ainda nesse nicho, desenhos animados baseados em quadrinhos, mas underground
e originalmente violentos, higienizados para o publico mais jovem, como as
“Tartarugas Ninja” (Teenage Mutant Ninja Turtles, 1987) (ver fig. 30) também eram

comuns na época (Crristaff, 2018).

—

Fig. 30 — Santa Tartaruga! Esquerda, as Tartarugas Ninja mais viscerais das revistas; direita, as
tartarugas relativamente mais simpaticas e divertidas do desenho'™®.

" Houve uma disputa legal centrada na questdo de quanto Peyo, enquanto criador dos quadrinhos,

deveria receber pelos direitos autorais dos Smurfs, ja que o sucesso dos personagens estava
crescendo rapidamente, incluindo o desenho animado, produgdo de brinquedos e outros produtos
licenciados. Enquanto a questéo era resolvida nos tribunais, a Hanna Barbera aproveitou para lancar
0 desenho animado Os Snorks (The Snorks, 1984) que apresenta as criaturas marinhas subaquaticas
homédnimas, que tinham algumas caracteristicas visuais e tematicas semelhantes as dos Smurfs.

78 Disponivel em: <https://tinyurl.com/4b6tfxwz>. Acesso em 02 de fevereiro de 2023.




Ainda se falando em higienizacdo, menos duradoura, mas ainda comum nos
animacgdes da TV dos anos 80, € no minimo curiosa a tendéncia de varios filmes
para maiores de 18 anos, terem sido adaptados para desenhos animados das
manhas de sabado, como as versodes politicamente corretas de “Rambo: A Forca da
Liberdade” (Rambo: The Force Freedom, 1986); e “RoboCop” (RoboCop: The
Animated Series, 1988), ou até filmes menos violentos, mas controversos como
“Loucademia de Policia: A Série Animada” (Police Academy: The Animated Series,
1984) (ver fig. 31), ou com temas talvez um pouco assustadores para o publico mais

jovem, como o ja citado “Os Caca-Fantasmas”’.

Programas baseados em
videogames também surgiram nos anos 80, sendo os mais notorios, “O Comildo”
(Pac-Man, 1982); Saturday Supercade (1983) com varios segmentos com
personagens populares dos jogos dos arcades como Donkey Kong e Pitfalll; “Pole
Position” (1984), que teve uma temporada com 13 episodios produzida pela DiC em
colaboragdo com a Namco, empresa responsavel pelo jogo de videogame que
inspirou a série; e 0s sucessos da gigante japonesa de games Nintendo em “O Show
dos Irmaos Mario” (The Super Mario Bros Super Show) e “A Lenda de Zelda” (The
Legend of Zelda), ambas de 1989; além da original “Capitdo N” (Captain N: The
Game Master, 1989) que segue o adolescente Kevin Keene, transportado para o
mundo dos video games como Capitdo N, o Mestre dos Jogos, liderando um grupo
de herdis, incluindo reinvengdes de personagens populares da Nintendo, como Pit,
do jogo “Kid Icarus”; da Konami, como Simon Belmont, da franquia “Castlevania”, e

da CAPCOM com Mega Man. Integrando universos de jogos do console NES'®, a

" Ha uma confusdo em torno da franquia Cacga-Fantasmas entre duas séries de animagao,

relacionada aos direitos de nome e ao langamento de produtos, apds o filme live-action “Os Caga-
Fantasmas” (Ghostbusters) de 1984. O filme foi um sucesso nos cinemas, levando a criagao de uma
série de animagdo chamada “The Real Ghostbusters”, produzida pela Columbia Pictures Television e
DiC Entertainment. Esta animagéo apresentava os personagens principais do filme, Peter Venkman,
Ray Stantz, Egon Spengler e Winston Zeddemore, e acompanhava suas aventuras como os titulares
exterminadores de entidades. No entanto, a Filmation também langou uma série de animacéao
chamada “Ghostbusters” na mesma época. Esta série era baseada em uma série de televisao live-
action de 1975, da prépria Filmation, chamada The Ghost Busters (com espago entre as palavras
“Ghost” e “Busters”, que ficou conhecida no Brasil como “Trio Calafrio”). A série animada
“Ghostbusters” da Filmation (“Os Fantasmas”, no Brasil) apresentava personagens diferentes, e era
uma continuagéo do legado da live-action original, agora com os filhos dos personagens principais:
Jake Kong Jr. e Eddie Spencer Jr, além de um gorila chamado Tracy. Dai se tem o imbroglio com
ambas as séries terem “Ghostbusters” em seus titulos e terem sido langcadas na mesma época.
Contudo, “The Real Ghostbusters” é a série que esta mais diretamente relacionada ao filme de 1984
e é geralmente considerada a série oficial dos Caga-Fantasmas, enquanto a série da Filmation € uma
entidade separada e distinta, e aparentemente mais esquecida. Nos EUA, o estudio teve que
adicionar “Filmation's” ao titulo do desenho apés uma acéo legal movida pela Columbia.

180 As trés séries baseadas nos jogos do videogame da Nintendo também foram produgdes da DiC,
que em 1993, inovou ao langar duas séries animadas baseadas no personagem dos games da



série teve trés temporadas e 34 episddios, expandindo o universo dos personagens
dos jogos na tela da televisdo. Os desenhos desenvolvidos no periodo tendiam a ter

o lancamento de dezenas de episddios por temporada, enquanto eram produzidos
181

para o mercado de distribuicdo semana

Fig. 31 — As adapta¢6es animadas de filmes nada infantis para as manhas de sabado'®,

Outro caso curioso dessa higienizagdo é “Muppet Babies” (1984). A série
animada de TV retrata versodes infantis dos fantoches Muppets vivendo juntos em
uma grande creche, sob os cuidados de uma mulher humana chamada
simplesmente de Baba (Nanny, no original). Baba aparece em quase todos os
episddios, mas seu rosto nunca € mostrado, apenas sua saia rosa e suéter roxo,
bem como suas distintas meias listradas verdes e brancas. A representacdo dos
personagens como criangas apareceu pela primeira vez em uma sequéncia de
sonho no longa-metragem “Os Muppets conquistam Nova York” (The Muppets Take
Manhattan, 1983) langado dois meses antes da estreia do desenho, em que Miss
Piggy imaginava como seria se ela e o sapo Caco (agora Kermit, como no original)
tivessem crescido juntos. Langados em 1955 e originalmente concebidos para um
publico adulto, os Muppets se mantiveram na contram&o de programas posteriores

mais infantis como Vila Sésamo (Sesame Street, 1969). A ideia de infantilizar os

empresa SEGA, Sonic the Hedgehog, que foram exibidas simultaneamente. “As Aventuras de Sonic”
(Adventures of Sonic the Hedgehog) era mais leve e comica, seguindo uma comédia mais episddica e
alucinada, inspirada no estilo de Tex Avery; enquanto Sonic the Hedgehog (popularizada como Sonic
SatAM), apresentava um enredo serializado mais sombrio e sério, destinado a uma audiéncia mais
velha.

187 Conhecido nos EUA como Syndication Market. Nesse caso, um desenho, em vez de ser exclusivo
de um unico canal e exibido em um horario especifico, € vendido para estagdes individuais para que
elas o vinculem no horario que preferirem.

182 Disponivel em: <https://geekydaddycom.files.wordpress.com/2022/06/r-rated-movies-that-became-
cartoons.png>. Acesso em 25 de janeiro de 2023.




Muppets veio de Michael Frith, colaborador de longa data de Jim Henson, criador
dos personagens, no inicio dos anos 1980. Frith acreditava que a regressdo dos
personagens poderia possibilitar a transmissdo de mensagens morais ou
educacionais a criangas ja familiarizadas com eles. Mas Frank Oz, um dos diretores,
artista e colaborador dos Muppets, argumentou que eles precisavam manter sua
imagem subversiva. Foi Henson quem encontrou um acordo, sugerindo que versdes
mais jovens dos personagens aparecessem no longa-metragem de 1984. Uma
marca registrada da série € quando os personagens se véem envolvidos em cenas
de filmes famosos, uma espécie de realizacido de fantasias que combina sequéncias
de live-action com animagédo. De acordo com Frith, dedicar uma parte de cada
episodio a tais clipes nao foi uma escolha totalmente criativa. Ao inserir as cenas, 0s
produtores poderiam economizar dinheiro com animacao. Também foi facil para
Henson garantir os direitos de filmes populares como “Star Wars” ou “Indiana Jones
e Os Cacadores da Arca Perdida” porque ele era amigo pessoal dos diretores
George Lucas e Steven Spielberg. Muppet Babies foi produzido pela The Jim
Henson Company e Marvel Productions (responsavel por varias séries animadas da
década de 1980 como as de suas proprias propriedades dos quadrinhos como “O
Homem-Aranha” e “O Incrivel Hulk”, além de “Transformers”, “RoboCop”,
“‘Defensores da Terra” (Defenders of the Earth, 1986) — desenho que reunia heréis
classicos do cinema e quadrinhos, como Flash Gordon, Mandrake e o Fantasma,

unindo forgas contra o maléfico Ming — entre outras'®?)

. Com o sucesso de Muppet
Babies, versdes literalmente infantilizadas se seguiram em seu rastro, como: “Os
Flintstones nos Anos Dourados” (The Flintstones Kids, 1986), “O Pequeno Scooby-
Doo” (A Pup Named Scooby-Doo, 1988), “As Aventuras dos Filhos de Tom & Jerry”
(Tom & Jerry Kids, 1990), “A Turminha do Zé Colmeia” (Yo Yogi!, 1991), e até certo
ponto, o criativo e alucinado “Tiny Toons” (Tiny Toon Adventures, 1990) — talvez nao

por coincidéncia, uma produgéo executiva de Spielberg — mas que nao se limitava a

183 Dungeons & Dragons conhecida como “Caverna do Dragdo” no Brasil, € uma série animada de

aventura e fantasia baseada no famoso jogo de RPG homdnimo. Produzida nos EUA pela Marvel
Productions e TSR Entertainment, foi ao ar pela primeira vez em 1983. A série acompanha um grupo
de seis jovens que sao transportados para um reino magico apés uma viagem de montanha-russa.
Com o objetivo de retornar para casa, enfrentam desafios e inimigos, sempre guiados pelo enigmatico
Mestre dos Magos. Com uma mistura de elementos de fantasia e ligdes morais, a série marcou
geragdes e ainda é lembrada por seu final inconclusivo, que deixou fas curiosos sobre o destino dos
protagonistas. Interessante observar que o episddio final foi roteirizado, porém nunca foi produzido
oficialmente. Recentemente, um grupo de fas desenvolveu uma versao animada independente, com
um desfecho modificado, utilizando uma versdo do roteiro em formato de pecga radiofénica, que
acompanhava os extras do DVD da série.



ser apenas simplesmente uma encarnacao Looney Tunes Babies'®*

(como foi o
caso da série animada “Baby Looney Tunes”, de 2002) - pelo contrario,
representava uma reinterpretacdo destes arquétipos, os quais, por sua vez,
desempenhavam papéis secundarios, atuando como mentores e instrutores para os
novos protagonistas.

Nesse interim, o VHS, ou Video Home System, desempenhou um papel
transformador nas décadas de 1980 e 1990 na industria cinematografica. Permitindo
a distribuicao direta para lares com aparelhos de videocassete, o VHS através de
suas fitas magnéticas acondicionadas em retangulos plasticos, proporcionou acesso
doméstico a esses conteudos, democratizando a experiéncia de assistir filmes,
animacgoes e afins. Além disso, contribuiu para a cultura de colecionismo, permitindo
que os fas construissem suas bibliotecas pessoais. O mercado de video caseiro viu
no VHS uma nova forma de comercializagdo, expandindo as fontes de receita para
as produtoras. A preservacédo de conteudo também foi beneficiada, ja que as fitas
VHS tornaram-se uma espécie de “guardias de tesouros audiovisuais” que poderiam
ter sido esquecidos. As locadoras de fitas VHS ofereciam um modelo de negdcios
que tornava acessiveis uma ampla gama de conteudos, enquanto a capacidade de
gravagao em casa conferia aos espectadores um nivel sem precedentes de controle
sobre sua experiéncia de entretenimento. O VHS n&o foi apenas um meio de
consumo: ele se tornou um veiculo para conectar diferentes geragdes. Pais podiam
compartilhar com seus filhos, filmes e desenhos animados que marcaram suas
infancias, criando tradicoes familiares em torno de apreciacdo de obras visuais. Ja o
compartiihamento entre pares ampliava o acesso a conteudos que talvez n&o
estivessem disponiveis em locadoras ou que fossem dificeis de encontrar. Essa
combinacgao foi fundamental para a transigdo do VHS de uma simples tecnologia de
exibicdo para uma parte integrante da cultura de entretenimento doméstico. Embora
o VHS tenha cedido espago para tecnologias mais avangadas, seu impacto perdura
na histéria do cinema e da animacgado. Essa era dourada da distribuicdo do Home
Video deixou uma marca indelével, destacando a importancia de meios acessiveis e

tangiveis na evolugéo do audiovisual. O VHS foi mais do que uma tecnologia; foi um

8 Até o popular Bob Esponja retrocedeu aos seus 10 anos de idade em “Kamp Koral - Bob Esponja,

Primeiros Anos!” (Kamp Koral: SpongeBob's Under Years, 2021), série em formato de animagao 3D
baseada no famoso desenho animado, e que explora as aventuras da esponja amarela e seus
amigos, ainda na infancia, em um acampamento de férias.



catalisador que moldou a forma como experimentamos e apreciamos filmes,
animacoes e outras producgdes visuais em nossas vidas.

Finalmente, a proliferagao de canais de TV a cabo 24 horas por dia na década
de 1980 levou a uma demanda por ainda mais conteudo. Ja na TV aberta, surge a
FOX Broadcasting Company (FOX), fundada em 1986 por Rupert Murdoch, um
magnata da midia australiana. O canal tentou se posicionar como uma rede de
televisdo mais “adulta” do que suas concorrentes, ABC, CBS e NBC, logo em seus
primérdios, rapidamente se tornando uma das principais redes de televisdo dos
Estados Unidos. Enquanto as outras redes apresentavam principalmente programas
familiares e de entretenimento, a FOX apostou em programas mais ousados e
dirigidos a publicos jovens e adultos. Sendo responsavel por langar séries live-action
de sucesso como “Um Amor de Familia® (Married... with Children, 1987), “Barrados
no Baile” (Beverly Hills, 90210, 1990), e “Arquivo X’ (The X-Files, 1993), que
apresentavam temas e historias mais ousadas e provocativas do que os programas
de outras redes. Um dos programas de animagao mais marcantes logo se seguiu:
“Os Simpsons”, de Matt Groening, que estreou na FOX em 1989. Na proxima secéo,
a Era Renascentista da Animagao, que abrangeu o final dos anos 1980 e os anos
1990, e fez com que o meio proporcionasse um aumento significativo e perceptivo

na técnica das producgdes, com uma qualidade comparavel a Era de Ouro.

3.5.1989-1999: A Era Renascentista da Animagao — D'oh! Eles Mataram o
Kenny! Huh-Huh. Heh-Heh.

A Era Renascentista (ou poderiamos chamar também de Era de Prata)
possivelmente foi 0 auge do que se depreendeu sobre animagéao desenhada a mao
no século passado. No meio da década de 1980, em colaboracdo com um estudio
de animagdo japonés chamado Tokyo Movie Shinsha (atualmente TMS
Entertainment), a Disney pbde trazer animagdo original com alto padrdo para a
televisdo pela primeira vez, através de programas como “Os Wuzzles” e “As
Aventuras dos Ursinhos Gummi”, ambos de 1985 (ver fig. 32). As duas animagdes
estrearam no mesmo dia, mas os Wuzzles n&o tiveram uma boa recepgao por parte
do publico, talvez pelo fato de parecer mais um desenho cuja fungdo era vender a
marca para criangas pequenas, € cairam no ostracismo, sendo tirados logo do ar

pela Disney, apds apenas 13 episddios. Mas, ao contrario da maioria dos programas



de brinquedos da época, os Wuzzles apresentavam um alto refinamento nas
histérias e nas técnicas de animagao. Ja os Ursinhos Gummi se tornaram um grande
sucesso com 95 episodios e 6 temporadas, cujos valores de produgédo superavam
seus contemporaneos. Tendo um retorno positivo na parceria com o Japao, a Disney
comegou a produzir mais seéries originais, seguindo com “DuckTales: Os Cagadores
de Aventuras” (DuckTales, 1987), inspirando-se nas histérias em quadrinhos de Carl
Barks, ao invés de uma linha de brinquedos ou em um live-action popular; e “Tico e
Teco: Defensores da Lei” (Chip ‘n Dale: Rescue Rangers, 1989), repaginando

personagens da Era de Ouro para uma nova geragao.

Fig. 32 — Esquerda, Os Ursinhos Gummi; Direita, Os Wuzzles'®.

Nos cinemas, a Disney lancava “Uma Cilada para Roger Rabbit” (Who
Framed Roger Rabbit?, 1988), uma combinagédo de animagao tradicional com atores
reais de uma forma revolucionaria, que traz uma histéria de detetive dos anos 40,
envolvendo personagens de diversos desenhos animados. Um filme que nao é
terrivelmente improéprio para criancas, talvez apenas picante e ousado o suficiente,
que acabou ajudando a revigorar o interesse por desenhos animados nos cinemas,
e deixou um impacto significativo na industria da animagdo e na cultura popular
como um todo. A produgao abriu novas possibilidades para a Disney em termos de
técnicas de animacao e narrativa, ao reintroduzir a animacéao tradicional como uma
forma viavel e lucrativa de entretenimento, depois de um periodo em que os
desenhos animados também estavam em declinio na grande tela. Isso preparou o
terreno para a revitalizacdo das animacdes do estudio. Seu sucesso mostrou que
projetos ambiciosos e visualmente inovadores podem ser bem-sucedidos artistica e
comercialmente, levando a avangos na tecnologia de animacgao, e encorajando a

exploragcdo de narrativas mais complexas em filmes animados. No ano seguinte, a

'8% Disponivel em: <https://tinyurl.com/mpahrdyx>. Acesso em 25 de janeiro de 2023.




excelente recepcdo de “A Pequena Sereia” (The Little Mermaid, 1989) foi o
catalisador para o periodo conhecido como a “Renascenga da Disney” nos cinemas,
que abrangeu os anos 1989 a 1999. Durante essa época, o estudio langou uma
série de filmes de animacdo de sucesso critico e comercial, incluindo “A Bela e a
Fera” (Beauty and the Beast, 1991), “Aladdin” (1992), “O Rei Le&o” (The Lion King,
1994) e outros, que solidificaram a posi¢ao da Disney como lider no mercado de
animacoes.

Na TV, A parceria entre a TMS e a Disney se encerrou apds a fundacgéo do
estudio Walt Disney Animation Japan. Contudo, a TMS continuaria a trabalhar com
outro estudio ocidental'®, firmando contratos com a Warner Brothers, com destaque
para “Batman: A Nova Série Animada” (Batman: The Animated Series, 1992),
inaugurando o universo animado mais sério e melhor definido de super-herdis,
baseado nos quadrinhos da DC Comics. A série de animagao foi criada por Bruce
Timm e Eric Radomski, e apresenta uma ambientagdo mais sombria do que outros
desenhos animados da época. Sua estética visual Unica, inspirada na Art Deco'®’, e
nos filmes live-action do personagem sob a dire¢do de Tim Burton, também
influenciou a maneira como o Batman foi retratado nas midias subsequentes.
Segundo Dini (1998), a animagdo se desenvolveu como uma das melhores
adaptacdes de quadrinhos ja feitas para a televisdo, gragcas a sua abordagem
sofisticada e a atencdo aos detalhes na animacdo e na escrita. A animagao
desempenhou um papel fundamental na consolidacdo do Batman como um icone da
cultura pop(ular) e na evolugdo das séries de animagao de super-herdis. Com sua
abordagem lugubre e atmosférica, trouxe uma narrativa adulta para o género,
tratando temas complexos e psicolégicos. Além disso, introduziu personagens
memoraveis, como o Coringa, na voz original de Mark Hamill, e a Arlequina, que se
tornou parte integrante e popular do canone da editora. A série ajudou a legitimar as
historias em quadrinhos como fonte de narrativas sofisticadas e expandiu o publico-

alvo das animacodes de super-herais.

'8 Além da Disney, a TMS também ja havia trabalhado com outra produtora norte-americana, a

Gaylord Productions, no faroeste espacial “Galaxy Rangers” (The Adventures of the Galaxy Rangers),
em 1986. Curiosamente, os bonecos (ou “figuras de acado”) dos personagens sé foram
comercializados na Europa e no Brasil, a partir de 1988 (ano em que se encerrava a transmissao da
série de animagédo nos EUA). Possivelmente, por conta dos brinquedos, o desenho acabou sendo
mais popular entre europeus e brasileiros do que com os americanos.

87 Art Deco é um estilo de design visual que se originou na Franga no inicio do século 20. O termo é
uma abreviagdo de Arts Décoratifs (artes decorativas, em traducéo livre). Este estilo é caracterizado
por linhas elegantes, formas geométricas, padrdes decorativos e uma estética moderna e luxuosa.



A parceria entre os estudios seguiria ao longo da década para produzir
programas como “Tiny Toons”, trazendo a nostalgia das proprias origens e
(re)introduzindo o universo Looney Tunes as novas geragdes; “Animaniacs” (1993)
(ver fig. 33), a satira (ndo limitada as criangas) a cultura pop dos anos 90; e
produzidas pela mesma equipe por tras de Batman, surgem “Super-Homem: A Série
Animada” (Superman: The Animated Series, 1996) com uma abordagem mais séria
e adulta para o personagem, e a original “Batman do Futuro” (Batman Beyond, 1999)
que apresenta uma versao futurista de Gotham City, onde um jovem chamado Terry
McGinnis assume o manto do Batman sob a orientagcdo de um Bruce Wayne idoso.
Seu visual e tematica trazem inspiracbes do expressionismo aleméo, atraindo
comparagoes com o filme “Metropolis” (1927) da era do cinema mudo. Em ambas as
historias, ha uma clara divisao entre as classes alta e baixa, promovendo a ideia de
uma sociedade distopica. Ha também uma homenagem ao filme “Blade Runner: O
Cacador de Andréides” (Blade Runner, 1982), vista em todos os lugares, desde as
boates neon até os shows punks que se alinham nas ruas, além do anime (desenho
japonés) “Akira” (1988) (Castro, 2017). A ultima grande produgcdo da TMS nesta
época foi o longa-metragem “Batman do Futuro: O Retorno do Coringa” (Batman
Beyond: Return of the Joker, 2000).

Fig. 33 — Yakko (Animaniacs) e Perninha (Tiny Toons)'®,

No rastro da DC, as animacdes da Marvel do canal FOX Kids nos anos 90
foram extremamente populares entre criancas, adolescentes, e adultos também. Em
1992, a série “X-Men” (X-Men: The Animated Series) foi lancada, “tornando-se
rapidamente um sucesso de audiéncia e critica” (Cremins, 2014, p. 167). A
animacéao apresentou um enredo mais sombrio e maduro, que agradou tanto aos fas
de quadrinhos quanto a novos telespectadores. Além disso, a série introduziu novos

personagens e vildes, e explorou temas como preconceito e intolerancia. Outra
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animacao de destaque da década foi “Homem-Aranha” (Spider-Man: The Animated
Series) que estreou em 1994. O desenho apresentava uma narrativa serializada
mais complexa do que a maioria das animacdes da época, e incluia elementos dos
quadrinhos, como o romance entre Peter Parker e Mary Jane Watson, e a trama
envolvendo o vildo Venom. Em 1998, a Marvel langou a série do “Surfista Prateado”
(Silver Surfer), que tinha como protagonista o contemplativo personagem cdsmico
criado por Stan Lee e Jack Kirby. Embora a série tenha sido aclamada pela critica,
ela teve uma audiéncia mais limitada em comparacdo com outras animacdes da
época, sendo cancelada apos apenas 13 episodios (Van Riper, 2009, p. 794). Ja
‘Homem-Aranha: Ag¢do Sem Limites” (Spider-Man Unlimited, 1999), também
cancelada apos 13 episédios foi uma tentativa da Marvel de revitalizar a franquia do
“amigao da vizinhanga” para a televisdo, mas nao foi tdo bem sucedida quanto a
série anterior de 1994. Lembrando de certa maneira, “Batman do Futuro”, a
animacdo apresenta uma premissa um tanto diferente do que os fas estéo
acostumados: o Homem-Aranha viaja para o planeta Contra-Terra, onde encontra
uma nova série de vildes e forma uma equipe com um grupo de rebeldes locais para
combater o tirano Alto Evolucionario. A série recebeu criticas mistas, com alguns
elogiando a animagao e a trama mais adulta do que a série anterior, enquanto outros
criticaram a mudanga de cenario e a auséncia de alguns personagens conhecidos
dos quadrinhos. Nao tdo bem lembrada quanto outras séries animadas do Homem-
Aranha, o desenho ficou como uma curiosidade interessante da franquia. No geral,
as animacgdes da Marvel dos anos 90 se destacaram pela sua qualidade de
animacé&o, que buscavam mesclar roteiros aventurescos mais complexos com temas
maduros, tornando-se classicos da cultura pop(ular) que ainda sao apreciados pelos
fas de todas as idades.

Mas de volta ao final dos anos 1980... Outras emissoras ndo ignoraram o
sucesso da Disney, e também desenvolveram suas séries originais. Em 1987, Ralph
Bakshi produziu um repaginado Super Mouse em “As Novas Aventuras do Super
Mouse” (Mighty Mouse: The New Adventures). A animagao ajudou a trazer de volta
as produgdes com o ritmo mais insano e frenético como os antigos desenhos da era
pré-TV. Muita atencéo foi dada a série na imprensa de quadrinhos e cultura pop por
conta do nome de Bakshi, um agora pioneiro da animag¢ao adulta, que promoveu a
série do poderoso rato voador como algo diferente e revolucionario, e

definitivamente unico a época, em termos de programacéao infantil nas manhas de



sabado na década. A animagao era tao limitada quanto qualquer outro programa da
programacao da rede CBS, mas o estilo do desenho fez com que ela se destacasse.
A equipe criativa compensou as desvantagens da tecnologia apresentando a série
sob uma animacéao alucinada e frenética, usando a simplicidade imposta para fazer
algo digno de nota pelo quao exagerado era. Esse exagero seria correspondido pelo
estilo do script. O conceito do show era pegar o famoso rato, que comegou sua
carreira como uma parodia do Superman, e romper limites, sem se preocupar com a
venda de brinquedos ou produtos licenciados, em episodios irreverentes e
autorreferenciais, regularmente quebrando a quarta parede, e rompendo com o
padrao de historias em quadrinhos de super-herdis, bem como enredos clichés de
desenhos animados. Super Mouse ainda era um herdi, mas também era um grande
palerma. 19 episddios, cada um contendo dois desenhos animados mais curtos,
foram produzidos em 18 meses seguintes — um ritmo bastante lento para um
programa de rede, especialmente quando programas sindicalizados como
“Comandos em Ac¢ao”, baseado na linha de brinquedos da Hasbro, vinha produzindo
desenhos animados diarios (e produtos licenciados) em larga escala.

Entdo a polémica surgiu. Ainda em 1987, o reverendo Donald Wildmon
famoso nos EUA por suas cruzadas em favor dos valores familiares e tradicionais na
TV, promoveu um boicote a série, com base em uma cena de 3 segundos no 7°
episddio, The Littlest Tramp. Na cena em questdo, Super Mouse cheira o pé de uma
flor esmagada que lhe foi dada pela 6rfa Polly Pineblossom. Wildmon insistiu que
Ralph Bakshi estava induzindo criangas ao consumo de cocaina. A pressado acabou
dando certo. Apds ter seu horario de exibicdo mudado para a noite, por um breve
periodo, o programa nao so foi removido da grade da programacgédo das manhas de
sabado da CBS ainda em 1988, mas foi completamente retirado do ar, apenas para
ressurgir brevemente em reprises no inicio dos anos 1990, provavelmente para
capitalizar em cima do sucesso de “Ren & Stimpy” (The Ren and Stimpy Show,
1991) (ver fig. 34) da Nickelodeon, que junto com a Cartoon Network, tornaram-se
os dois primeiros canais de TV a cabo centrados em desenhos e programacgao para
criangas. Ren & Stimpy foi um verdadeiro sopro de ar fresco e originalidade, livre de
imposi¢des de licdes de moral e licenciamento politicamente correto de brinquedos e
afins, tal quais os desenhos animados da recente série do Super Mouse pretendiam
ser, antes de serem tolhidos de maneira precoce. O estilo da série da dupla do

chihuahua estressado e do gato bobo era como a plena realizagdo da estética do



rato poderoso. O que nao foi nenhuma surpresa, ja que o criador de Ren e Stimpy,

John Kricfalusi, foi o principal designer e diretor de “As Novas Aventuras do Super

Mouse” '8,

Fig. 34 — O chihuahua Ren e o gato Stimpy'®’.

Embora tenha sido langado em um canal infantil, “Ren & Stimpy” conquistou
um culto de seguidores mais velhos, mostrando que ainda havia publico adulto para
animacgbes de qualidade (Lawrence, 2020). A animag¢ao foi um dos primeiros
desenhos animados a testar os limites do que era aceitavel em termos de
programacao infantil, com seu uso de humor mordaz, violéncia exagerada e temas
adultos, abrindo espagco na Nickelodeon para desenhos que lembravam os da era
pré-Codigo como “A Vida Moderna de Rocko” (Rocko's Modern Life, 1992), que
traziam piadas e temas para adultos inseridos implicitamente (e algumas vezes, até
explicitamente) em um programa aparentemente infantil.

Como o surgimento da animag&o na televisdo nos anos 1950 e 1960, trouxe a
baixa qualidade e os cortes de custos nas produgdes, (além de grupos de pais que
defendiam mais regulamentagdo governamental sobre o conteudo vinculado), de
certa forma, possivelmente se reforcou a nogao de desenhos animados serem para
criangas. Mas o langamento de “Os Simpsons” (ver fig. 35) na FOX como uma série
completa, consagrou o retorno das animagdes para adultos na TV no horario nobre,
que vinham dormentes desde as experimentagcdes da Hanna-Barbera, quase 30
anos antes (Barnett, 2020), causando um impacto imediato na cultura da televisao.
Ainda no ar atualmente, mais que uma sitcom animada de sucesso, os Simpsons
sao possivelmente uma instituicdo das animacbdes dos EUA, com mais de 700
episodios desde a sua estreia, 0 desenho ndo é so a série animada de TV ha mais
tempo no ar, mas também a série de TV com roteiro, no horario nobre, mais longeva
(Hale, 2019).

'8 John K, como é conhecido no meio, n&o foi o tnico a alcangar maior fama depois de trabalhar na

equipe de Bakshi, mas também nomes como o de Bruce Timm (“Batman: A Série Animada” e a forga
motriz por tras da maioria dos veiculos animados da DC Comics dos anos 1990 e 2000), Jim Reardon
(escritor e diretor de “Os Simpsons”, co-roteirista do longa da Disney/Pixar “WALL-E” (2008)) e
Andrew Stanton (diretor de “WALL-E” e escritor de “Monstros, S.A.” (Monsters, Inc., 2001)).
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Fig. 35 — A familia Simpson'®'.

Criados pelo cartunista Matt Groening, os Simpsons comegaram como curtas
de animacgé&o exibidos no programa The Tracey Ullman Show, em 1987, mas foram
um sucesso imediato, quando viraram uma série animada, em 1989, logo em sua
primeira temporada, obtendo uma média de 27,8 milhdes de espectadores (Hale,
2019). O primeiro episddio, um especial subversivo de Natal, mostrou-se atemporal
e simples. “Simpsons Roasting on an Open Fire” apresenta as desventuras de
Homer, o pai da familia protagonista, na tentativa de conseguir comprar os
presentes, quando descobre que nao recebera um bonus de fim de ano no trabalho.
Em vez de presentes tipicos, ele acaba adotando o cachorro da familia, o “Ajudante
de Papai Noel”’, nas pistas de apostas. Mesmo sarcastico, e até um pouco cinico, o
primeiro episddio com foco no Natal, e na importancia da familia, foi o comeco ideal
para uma série que buscou mostrar as complexidades da vida familiar em uma
sociedade disfuncional em constante crescimento. Em suas mais de 30 temporadas,
o desenho segue a vida da cidade (semificticia'® de Springfield e as aventuras da
familia titular em uma satira da vida americana. Os Simpsons se tornaram um
fendmeno cultural, ganhando inumeros prémios e se tornando um dos programas de
televisdo mais assistidos de todos os tempos, demonstrando que havia um mercado
para desenhos animados direcionados a um publico diferente das criancas. Esta
série ndo apenas demonstrou o apelo duradouro da animacdo para adultos, mas
também redefiniu os limites do conteudo televisivo. Ao transcender os limites do
publico infantil e conquistar uma audiéncia mais abrangente, os Simpsons se
transformaram em um sucesso televisivo e parte integral da cultura popular. Além de
estabelecer um novo padrdao de animacao voltada para um publico mais maduro, a

familia amarela consolidou sua relevancia na industria do entretenimento gragas a
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Matt Groening imaginou a cidade da animagao baseada na verdadeira Springfield, no estado do
Oregon, 160 quildmetros ao sul de sua cidade natal, Portland. Curiosamente, Springfield € um dos
nomes mais comuns para uma cidade nos Estados Unidos.




sua mescla magistral de humor perspicaz, personagens carismaticos e uma satira
social afiada.

Com a ajuda dos Simpsons, as animagdes estavam reconquistando os mais
velhos, ao passo que as possibilidades criativas para o meio cresceram a medida
que até canais como a Music Television (MTV) abria espagos para desenhos
animados independentes para as publicidades com seu logo na programacéo.
Enquanto desenhos animados com temas adultos eram exibidos em seu programa
semanal, Liquid Television (1991) (ver fig. 36), como as contribuicbes de Bill
Plympton com varias animagdes notaveis através de curtas como “Dog Brain”, que
explorava o mundo de um cachorro e seus pensamentos, e “The Tune”, um longa-
metragem musical. Plympton é conhecido por seu estilo unico de animagao
desenhada a mao em criagdes distintas, muitas vezes caracterizadas por um tom
satirico, doses de surrealismo e um humor peculiar.

A “Liquid Television” ainda apresentou séries animadas, com destaque para o
contemplativo e frenético, inspirado em animacgdes japonesas, “Aeon Flux” (1991),
de Peter Chung, que apresenta a protagonista do titulo, uma agente secreta que
trabalha em um futuro distopico, onde a civilizagdo é governada por um regime
totalitario. O desenho é notavel pela sua animagao elegante e estilizada, e pela sua
abordagem madura e complexa da narrativa, que é repleta de elementos de ficgdo
cientifica, filosofia e erotismo. “Aeon Flux” também é conhecido por desafiar as
convengdes narrativas tipicas de desenhos animados. Cada episddio geralmente
apresenta uma historia autbnoma e intrigante, com uma reviravolta final inesperada.
Considerado um desenho animado para adultos devido a sua abordagem madura,
violenta e sexualmente sugestiva, ele consegue se mostrar surreal e enigmatico, o
que pode ser um pouco confuso para alguns espectadores, sobretudo criangas ou
adolescentes mais jovens; além da dupla de adolescentes cinicos, ignorantes e sem
causa, que amam rock e heavy metal, “Beavis and Butt-Head”, que passam a maior
parte do tempo assistindo a videoclipes de musica e se metendo em encrencas.
Apds seu curta de estreia na “Liquid Television” em 1992, a dupla estrelou uma série
animada as noites em 1993, que se tornou um fenémeno cultural nos anos 1990,
gracas ao humor irreverente do seu criador Mike Judge, e estilo de animagao unico,
que satiriza a cultura pop, os meios de comunicagdo e a sociedade em geral.
“Beavis e Butt-Head” é um reflexo da cultura juvenil americana do periodo e oferece

um olhar cdmico, e muitas vezes critico da vida de dois adolescentes desajustados;



ja “The Maxx”, langada pelo selo MTV Oddities, € uma série animada para adultos
que foi exibida entre 1995 e 1996, baseada em uma histéria em quadrinhos
homoénima de Sam Kieth, publicada pela Image Comics. A trama segue o
personagem principal, Maxx, um sem-teto com problemas mentais que é
transportado para um mundo alternativo chamado Outback, onde ele se torna um
guerreiro poderoso e protege uma jovem chamada Julie. A série é conhecida por
seu estilo visual unico e surreal, que combina animagao tradicional com imagens em
preto e branco e cenas em computacao grafica. Além disso, aborda temas pesados,

como abuso infantil, violéncia doméstica e transtornos mentais.
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Fig. 36 — MTV e sua politicamente incorreta Liquid Television'®.

Ainda se tratando das propriedades da Image Comics, a série animada de
“Spawn” foi produzida pelo canal a cabo HBO em 1997 e baseada nos quadrinhos
de Todd McFarlane. Uma das primeiras animacdes de herdi realmente voltadas e
produzidas para o publico adulto, com sua abordagem sombria e violenta, em
contraste com as séries animadas de super-herois tradicionais que tendiam a serem
abertas ao publico infantil também. A histéria segue o anti-heréi Spawn, um agente
do inferno que retorna a Terra apds sua morte, e se envolve em uma luta entre o céu
e o proprio submundo, enquanto busca vinganga contra os responsaveis por seu
assassinato. A série explorou temas sombrios como corrupgao, violéncia, religido,
politica e justica. Além de sua abordagem madura, a série também foi notavel por
sua animacao detalhada e com tons mais escuros, que incluiu cenas de violéncia
explicita e imagens graficas de horror. A trilha sonora também foi uma caracteristica
forte da série, apresentando musicas de artistas voltados ao Heavy Metal como

Marilyn Manson e The Crystal Method.
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A Cartoon Network, por sua vez, absorveu os antigos desenhos, e os estudios
da Hanna-Barbera, bem como as produ¢des da Warner e MGM, e rotulou sua série
original de desenhos de Cartoon Cartoons, como parte de uma nova geragédo de
séries animadas (ver fig. 37), que traziam diversdo simultaneamente para criangas e
os mais velhos: “Johnny Bravo” (1995); “O Laboratorio de Dexter” (Dexter’s
Laboratory, 1996); “A Vaca e o Frango” (Cow and Chicken, 1997), e as “Meninas
Superpoderosas” (The Powerpuff Girls, 1998); entre outros destaques, onde
encontramos “jovens personagens e animais com graficos ultrajantes e humor fisico
para criangas, juntamente com humor sofisticado, atitude irbnica e referéncias da
cultura pop para fas adultos”'®* (Mittell, 2004, p. 86).

Dessa lista acima destacamos a criagdo de Genndy Tartakovsky, “O
Laboratério de Dexter”, a série que segue as aventuras do jovem génio titular, que
comanda um laboratério experimental e secreto em sua casa, em um exemplo de
desenho animado da Era Renascentista, que retoma a animagao limitada lembrando
o estudio UPA, utilizando um estilo mais simplificado, mas altamente estilizado, em
episédios cativantes com personagens interessantes, e um senso de humor
sofisticado; e “As Meninas Superpoderosas”, criagcdo de Craig McCracken, que
mostra as aventuras de trés heroinas fortes e independentes com superpoderes,
que lutam contra o mal: Florzinha, Lindinha e Docinho, em uma série irreverente,
com tons feministas. O desenho também é conhecido por sua estética unica em um

estilo voltado a animacao limitada, mas vibrante e colorido.

Fig. 37 — Passado e presente se reuniam na Cartoon Network nos anos 90'%",

% Tradug&o nossa. No original: young characters and animals with outrageous graphics and physical

humor for kids, along with sophisticated humor, ironic attitude and pop culture references for adult
fans.
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Mas um pouco antes da estreia de Cartoon Cartoons, o canal ja havia
repaginado um dos seus primeiros herois da Era da Televisdo, em sua primeira série
original para o publico mais velho, como um cémico apresentador de talk show em
“Space Ghost'®: Costa a Costa” (Space Ghost: Coast to Coast, 1994), idealizada
pelo produtor Mike Lazzo, inaugurando assim seu horario a noite voltado para
adultos. Ficando no ar entre 1994 e 2008. A série é notavel por sua abordagem
inovadora de usar personagens de desenhos animados pré-existentes em um
programa de entrevistas de televisdo ao vivo, no qual Space Ghost entrevistava
celebridades reais. Também é um exemplo pioneiro de animacado para adultos,
apresentando humor irreverente e muitas vezes surrealista que era mais adequado
para um publico mais velho do que a maioria das animagdes na época. A série foi
muito influente em uma geragdo de animadores que originaria o bloco Adult Swim,
como veremos mais a frente, com muitos dos quais posteriormente criando suas
préprias séries animadas. A série usou um estilo visual minimalista e estilizado,
combinando animacgao tradicional e limitada, com técnicas de animagao
computadorizada, o que se tornou uma das suas marcas registradas. Também
contou com uma trilha sonora experimental que misturava elementos de musica
eletrénica, jazz e rock alternativo, acrescentando ainda mais a sua estética unica.

Um pouco antes da reformulacado de Space Ghost, surge “2 Cachorros Bobos”
(2 Stupid Dogs), animacédo produzida em 1993 pela Hanna-Barbera para a TBS.
Posteriormente, foi migrado para a Cartoon Network. Os personagens principais sao
um cachorrinho marrom e um cachorro grande cinza (nenhum deles tem nome) que
se envolvem em situagdes absurdas. O estilo de animagdo € um pouco incomum
para o momento de renovacgao da década, com tragcos mais simplistas, semelhante
aos primeiros desenhos animados do estudio dos anos 50 e 60, com um toque de
UPA, mas com um humor mais tipico do inicio dos anos 90. Além disso, n&o possuia
uma estrutura de série, sendo mais episddico (semelhante a muitos outros desenhos
animados e sitcoms humoristicos). Assim, 0 que acontece em um episodio tem
pouco ou nenhum efeito em outro. “2 Cachorros Bobos” continha breves

insinuagdes sexuais e alguns temas mais voltados para adultos em certos

1% Space Ghost, um super-heroi intergalactico criado pela Hanna-Barbera estreou em 1966 e é um
dos personagens mais iconicos da empresa. Originalmente, concebido como um personagem sério,
lutando contra vildes perigosos no espaco sideral, a série animada de 1994 o transformou em uma
comédia, tornando-o popular entre adolescentes e adultos que acompanhavam a Cartoon Network a
noite.



momentos, como a cena em um clube de strip-tease no episddio Door Jam, por
exemplo, tal quais outros desenhos animados da época, como “A Vida Moderna de
Rocko”.

Antes de “Rick e Morty”, e “Bodack Horseman”, houve “Duckman”, uma
comédia animada de 1994 com a voz de Jason Alexander (o neurético George
Constanza, da série de TV Seinfeld) como um pato grosseiro e mulherengo.
Duckman trabalha como detetive particular com seu ajudante Cornfed, um porco zen
e equilibrado, ao mesmo tempo em que cuida de sua familia sendo um pai viuvo
solteiro. O desenho tem um ritmo acelerado, repleto de humor grosseiro, trocadilhos,
alusbes a cultura pop e muitas gags ao fundo. Foi produzido pelo estudio de
animacéo Klasky Csupo, que além de ter sido responsavel pelas duas primeiras
temporadas de “Os Simpsons”, produziu animacdes consideravelmente mais infantis
como “Os Anjinhos” (Rugrats, 1991), “Os Thornberrys” (The Wild Thornberrys, 1998)
e “Rocket Power” (1999) para a Nickelodeon. Um desenho possivelmente um pouco
a frente de seu tempo, “Duckman” talvez tenha conseguido subverter a animagéao
para adultos mais do que “Os Simpsons”. Ele chega a parecer um pouco sombrio a
primeira vista por talvez ndo ter um nucleo familiar tdo confortavel tal qual Homer e
cia., ou nao seja hilario o suficiente para aproveitar seus méritos cOmicos, a la South
Park, mas seus mondlogos com sabor de stand-up e comentarios sociais foram
unicos entre as séries animadas do periodo. Relativamente despercebido na época,
“‘Duckman” foi um dos primeiros “desenhos pagos”, pois foi vinculado na USA
Network, que exigia uma assinatura a cabo, ao contrario da FOX, o canal de “Os
Simpsons™'?’.

Ja “O Critico” (The Critic) € um desenho animado de comédia que foi ao ar
entre 1994 e 1995. Criada por Al Jean e Mike Reiss, que ja haviam trabalhado como
escritores e produtores nas temporadas 3 e 4 de “Os Simpsons”, a animagao traz
Jay Sherman, um critico de cinema sarcastico e acido, que analisa e aborda filmes
em seu programa de televisdo. A série € conhecida por suas parddias de filmes
populares, e pela sua comédia irreverente e adulta. O desenho se mostra divertido e
engracgado, satirizando a cultura pop e a industria cinematografica, e apresentando

um protagonista peculiar e cativante, e ao mesmo tempo, irbnico e despretensioso.

9" Curiosamente, o desenho foi vinculado no Brasil na versdo nacional do canal USA (e
posteriormente no canal Locomotion). A dublagem do desenho foi feita na prépria sede do canal nos
Estados Unidos, na cidade de Nova Jersey, com brasileiros que residiam na area. Muito do humor do
desenho foi adaptado para a realidade brasileira, além do sotaque carioca do personagem principal.



A série também € notavel por ter uma animacao fluida e de alta qualidade, e pelas
participacbes especiais de varias celebridades, incluindo atores, diretores e
comediantes. Por conta dos altos custos de sua producado, além da relativa baixa
audiéncia, foi cancelado apds apenas duas temporadas, a primeira na rede ABC, e a
segunda na FOX, totalizando 23 episodios.

Interessante notar como o periodo ndo ficou imune as adaptacdes de filmes
com alguns temas relativamente inapropriados para as audiéncias mais jovens. O
ator Jim Carrey dominou em grande parte os filmes de comédia dos anos 1990. Seu
humor, suas pantomimas e, acima de tudo, seus personagens, fizeram alguns filmes
memoraveis. Eles eram tdo populares que as redes tentaram lucrar em cima. Em
1995, nada menos que trés séries de desenho animado foram criadas com base em
seus filmes, embora, Carrey nunca tenha colaborado ou emprestado seus talentos a
nenhuma delas. Elas sao “O Maskara” (The Mask), trés temporadas produzidas pela
CBS, 1995-1997; “Ace Ventura: Detetive de Animais” (Ace Ventura: Pet Detective),
também trés temporadas produzidas pela CBS, 1995-1999; “Os Debiloides” (Dumb
& Dumber), uma temporada produzida pela Hanna Barbera, 1995. “O Maskara” e
“Ace Ventura” até tiveram um episodio crossover'®® que serviu de final para ambas
as séries. Eram estilos de humor muito diferentes enttre elas, mas “O Maskara” foi
de longe a mais forte criativamente falando, com muitas gags “meta”, humor
referencial e extrapolacdo da estrutura do enredo, em um tom semelhante a

1”19 ou “Animaniacs”. Enfim, definitivamente, houve um esforco para

“Freakazoid
capturar o zeitgeist cultural (e o lucro) de Jim Carrey®®.

Nos cinemas, “Toy Story” foi um marco na histéria da animagao por ser o
primeiro longa-metragem completamente feito por computagao grafica. Langado em

1995 pela Pixar Animation Studios e dirigido por John Lasseter, o filme revolucionou

%8 O termo se refere a um episddio ou evento em que personagens e enredos de duas ou mais séries
diferentes se encontram ou se cruzam em uma Unica histéria. Isso permite que personagens de
universos distintos interajam, geralmente em situagbes especiais ou eventos que podem afetar as
narrativas de ambas as séries envolvidas.

1% Série animada que foi ao ar pela primeira vez em 1995 e durou duas temporadas. Foi criada por
Bruce Timm e Paul Dini, e produzida pela Amblin Entertainment, de Steven Spielberg, e Warner Bros.
A série é famosa por sua abordagem de quebra da quarta parede, em que os personagens interagem
diretamente com o publico e fazem referéncias a cultura pop, como filmes, programas de TV e
celebridades. Além disso, “Freakazoid!” também consegue incluir uma grande quantidade de piadas e
trocadilhos que sdo direcionados tanto a criangas quanto adultos. O desenho alcangou um breve
sucesso no Brasil, muito por conta da interpretagdo quase autoral do dublador Guilherme Briggs.

20 A série animada “Perdido nas Estrelas” (Wish Kid, 1991) também capitalizou em cima de outro
enorme sucesso e popularidade do inicio dos anos 1990: o ator mirim Macaulay Culkin, que ganhou
fama mundial por seu papel no filme “Esqueceram de Mim” (Home Alone, 1990).



a maneira como filmes animados eram feitos. Sua técnica inovadora e a historia
emocionante abriram caminho para uma nova era na animacdo, confirmando que
filmes animados poderiam ser bem-sucedidos comercial e artisticamente. Além
disso, “Toy Story” redefiniu as expectativas do publico em relagdo as animagdes,
consolidando a Pixar como um estudio lider no género. Ao longo dos anos, sua
influéncia continuou a ser sentida, ndo apenas na tecnologia da animagao, mas
também na narrativa e na qualidade visual dos filmes que se seguiram.

Na TV, o periodo ainda testemunharia o surgimento de uma das maiores
estrelas animadas do novo milénio: “Bob Esponja Calga Quadrada” (Spongebob
Squarepants), série da Nickelodeon criada pelo finado animador e biélogo marinho
Stephen Hillenburg em 1999 (e ainda em producado atualmente). Hillenburg se
inspirou em seu amor pela vida marinha e nos desenhos animados de sua infancia,
como Popeye, para criar o Bob Esponja. A franquia gerou mais de US$ 13 bilhdes
em receita em todo o mundo até 2017?°'. A série é conhecida por seu humor
absurdo e irreverente, que muitas vezes envolve piadas visuais e trocadilhos, e
acaba sendo acessivel para criancas, mas também apreciada por adultos, tornando-
se um fendbmeno cultural global. Além disso, a série apresenta personagens iconicos
que ajudaram a torna-la um sucesso duradouro. Bob Esponja também chama a
atencao por sua abordagem inovadora para contar histérias, mesclando por vezes
técnicas de animacéao digital e stop motion, que ajudam a justificar seu sucesso
duradouro, e se tornar parte importante da cultura pop(ular), desde o uso de “memes
até a inspiragao para pegas de moda e arte” (Smith, 2018, p. 171).

Neste meio-tempo, a popularizagdo do DVD no final da década de 1990
proporcionou beneficios tangiveis tanto para os criadores quanto para os
espectadores. Este formato digital de armazenamento de midia ndo apenas
aprimorou a qualidade de imagem e som, mas também introduziu recursos
adicionais que enriqueceram a experiéncia do publico, como cenas excluidas,
documentarios, e comentarios dos criadores. A navegacao intuitiva e a durabilidade
do DVD, em comparagao com as fitas VHS, proporcionaram uma experiéncia de
consumo mais conveniente e preservaram filmes, classicos animados e afins para as

geracgoes futuras.

27 Fonte: HOW Spongebob Squarepants Became The $13 Billion Sea Creature He Is Today. Forbes,

2017. Disponivel em: <https://tinyurl.com/4b9myes4>. Acesso em 12 de margo de 2023.




No mais, o fato € que o sucesso imediato e prolongado de “Os Simpsons”
facilitou a produgcdo de outros programas de animagao, situados fora do eixo do
family friendly, e universalmente formatados como comédias para adultos. Esse
sucesso se somou a transicdo da animacao tradicional com lapis, células, e tinta
para computadores; a terceirizagdo via estudios coreanos, com destaque para o
Rough Draft Studios®®, que trabalham em estreita colaboracdo com os criadores de
cada projeto para garantir que a visdo do produto final seja alcangada, além de
serem mais baratos que os japoneses; a ascensao da TV a cabo; ao afrouxamento
dos costumes culturais; e a mudanga dos padrbes dos censores de TV, além da
estética irreverente e direta da MTV, cementando o senso de humor que foi adotado
no final dos anos 90. Em consequéncia disso, o periodo entre 1997 e 1999 viu uma
grande quantidade de comédias de animacgéo (ainda) extremamente populares, e
especialmente voltadas para adultos, como a primeira série de Seth MacFarlane,
‘Familia da Pesada” (Family Guy, 1999); a segunda série de Matt Groening,
“Futurama” (1999); “O Rei do Pedago” (King of the Hill, 1997) outra criagao de Mike
Judge; e o desbocado foco maior do nosso estudo (que sera “maior, melhor e sem
cortes” abordado a seguir) South Park (1997).

3.6.Interludio: estou indo para South Park. Vou tirar um tempo para mim.

Rostos amigaveis em todos os lugares. Gente humilde sem tentagdes...

Em 2024, South Park comemora 27 anos no ar. A série animada estreou em
13 de agosto de 1997 nos EUA, no canal Comedy Central, e desde entdo se tornou
uma das séries animadas mais distintas de todos os tempos. O desenho ficou
conhecido por seus tragos limitados, humor grosseiro, comentarios satiricos e sua
capacidade de ultrapassar os limites do que € socialmente aceitavel na televisao
convencional, em temporadas politicamente incorretas, mas constantemente atentas
a realidade. Em agosto de 2021, seus co-criadores, e principal forga criativa por tras

da producdo, Matt Stone e Trey Parker, assinaram um contrato historico com a

%2 Estudio baseado na Califérnia/Seul fundado em 1991 pelo casal de animadores Gregg e Nikki

Vanzo. Enquanto trabalhavam na animacgdo de Ren e Stimpy, os Vanzos sugeriram ao criador John
Kricfalusi uma terceirizagdo com uma linha de montagem maior e com menos custos na Coreia do
Sul, fundando uma nova divisdo da empresa. Eles sdo conhecidos por sua abordagem de animacgao
tradicional, oferecendo servigos de pré-producao, animacao, edigdo e pds-produgdo. O estudio presta
servicos para Nickelodeon, Cartoon Network, Disney e outros canais, em muitas séries populares,

"«

incluindo “Os Simpsons”, “Futurama” e “Star Wars: Guerra dos Clones”, por exemplo.



Paramount. Os dois fardo mais seis temporadas do segundo desenho animado mais
longevo na televisdo americana (atras apenas de “Os Simpsons”), juntamente com
14 especiais de longa-metragem em troca de impressionantes US$ 900 milhdes
(Gunning, 2023).

Parker e Stone se conheceram estudando cinema na University of Colorado,
localizada na cidade de Boulder, em 1992, e logo se tornaram amigos. O humor
acido era o elo que os unia e, para vencer o tédio que sentiam nas aulas, os dois se
divertiam fazendo vozes de criancas e travando duelos absurdos para ver quem
fazia o outro rir mais (Parker, 2020), (talvez o duo n&o pudesse prever na época,
mas naquelas vozes estava o germe de South Park). Fascinado pelas possibilidades
da animacao artesanal, Parker produziu um curta em stop motion, utilizando recortes
de papel de construgdo, chamado American Historym. Na sequéncia dessa breve
animacao, Parker se juntou a Stone para trabalhar em outro curta, intitulado Jesus
vs. Frosty (“Jesus vs o Boneco de Neve”, em traducgao livre). Essa producao era
quase um esbogo do que viria a se tornar South Park, com quatro garotos
grosseiramente desenhados no Colorado, exibindo um humor absurdo e um sem-
numero de insultos, em um conflito satirico que refletia a sociedade. Mas mais
importante ainda € que na produgéo ja aparecia uma forte incorregéo politica como o
grande DNA desses autores (Cruz, 2020). Apds se graduarem e se mudarem para
Los Angeles, a dupla conheceu entédo Brian Graden, um executivo do canal FOX que
ficou entusiasmado com o talento dos jovens escritores, e ofereceu a eles US$
2.000 para financiar um curta no estilo de “Jesus vs. Frosty”. Parker e Stone
desenvolveram entdo The Spirit of Christmas (“O Espirito do Natal’, em tradugéo
livre), uma releitura do primeiro curta, que mais uma vez trazia as quatro criangas
como protagonistas, cujas discussdes desenfreadas faziam parte de uma trama que
culminava no encontro entre Jesus e, dessa vez, o Papai Noel.

Ao assistir “The Spirit of Christmas”, Graden aprovou tanto o curta-metragem
ao ponto de fazer copias em fitas VHS, que foram enviadas a amigos como um
cartdo de Natal animado. Em uma entrevista ao site The Things, Trey Parker explica
que “a coisa toda se tornou viral antes que alguém realmente soubesse o que

significava viral. Os amigos de Brian adoraram tanto que estavam copiando de VHS

203 parker gravou seu colega de quarto falando sobre histéria dos EUA por 5 minutos e, em seguida,

fez uma animagdo em cima do didlogo. O colega em questdo era japonés, falava inglés com
dificuldade, e mal conhecia histéria americana. Parker recebeu um prémio académico pelo trabalho.



para VHS e depois dando aos amigos™®** (

Parker, 2016). O ator George Clooney foi
um dos que receberam a animacao e virou mais um fa. Além de mais copias em
VHS (por volta de 300), Clooney enviou o curta por e-mail para amigos, ajudando o
video a se tornar um dos primeiros “virais” na Internet, ja em 1995 (Parker, 2020).

Parker ainda relembra que:

Antes mesmo de comecgarmos a trabalhar na série, o fato de George
Clooney ter feito centenas de cépias em VHS de “The Spirit of Christmas” e
as ter enviado para todos os seus amigos ja fazia parte da histéria de
Hollywood. Quando ele fez a voz de Sparky, o cachorro gay de Stan (para o
episddio quatro da primeira temporada — nota nossa), ele fez a voz
remotamente. Nés nunca o conhecemos até que ele finalmente veio ao

estudio para fazer uma voz para o filme de South Park?%® (Parker, 2016).

Dado o moderado sucesso da producdo, alguns estudios finalmente
concordaram em se reunir com a dupla para avaliar seus projetos. Graden estava
confiante de que a FOX, o canal para o qual trabalhava, iria recruta-los. Mas quando
a emissora os rejeitou, o executivo largou o emprego e continuou negociando com
outras emissoras a possibilidade de uma série animada. E assim Doug Herzog,
presidente da Comedy Central, um canal pouco conhecido na época, entrou em
cena. Herzog relembra que ao assistir o curta, disse: “olha, precisamos trabalhar
com esses caras. Eu também me lembro de ter pensado: mas n&o sei se podemos
colocar uma coisa dessas na TV"?% (Parker, 2016). Ainda assim, apoiando o humor
corrosivo de Parker e Stone, o canal fechou contrato para inicialmente 13 episédios,
e entdo nascia a série centrada nos garotos desbocados — Stan Marsh, Kyle
Broflovski, Eric Cartman (ou simplesmente Cartman) e Kenny McCormick (ver fig.
38) — da ficticia?®’, pacata, montanhosa e caipira cidade do interior do Colorado,
EUA. Stan ¢é o lider do grupo, a tipica crianga romantica que tenta ver o melhor das

coisas, e fica deprimido quando nada esta dando certo. Kyle, é a segunda voz.

% Tradugdo nossa. No original: The whole thing went viral before anyone really even knew what viral

meant. Brian’s friends loved it so much that they were copying VHS-to-VHS and then giving it to
friends.

205 Tradugdo nossa. No original: Before we even began working on the series, the fact that George
Clooney had made hundreds of VHS copies of The Spirit of Christmas and sent them out to all his
friends was already the stuff of Hollywood history. When he did the voice of Sparky, Stan’s gay dog,
he did the voice remotely. We never met him until he finally came by the studio to do a voice for the
South Park movie.

%% Tradugao nossa. No original: Hey, we need to be in business with these guys. | also remember
thinking, I'm not sure we can put that on TV.

27 Embora Parker e Stone n3o tenham confirmado oficialmente, acredita-se que o visual do desenho
animado é inspirado em Fairplay, uma pequena cidade situada no chamado South Park Valley no
Colorado.



Pragmatico e de familia judia, € notério por fazer discursos esclarecidos no decorrer
da série. Cartman é o psicopata imaturo, racista, sexista, antisemita e egocéntrico,
armador de planos e esquemas. Ja Kenny, o “mascote” na dindmica, é de uma
familia sem muitos recursos financeiros. Mostra-se como o mais sensivel do grupo,
mas ao mesmo tempo demonstra ter uma mente sexualmente pervertida. Usa um
capuz que cobre praticamente todo seu rosto, abafando e tornando sua fala
ininteligivel. Tendia a morrer e retornar constantemente em varios episédios. Trey
Parker é responsavel pelas vozes de Stan e Cartman, enquanto Kyle e Kenny sao

interpretados por Matt Stone.
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Fig. 38 — Les enfants terribles: Stan, Kyle, Cartman e Kenny
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A popularidade da série ndo se limita apenas aos quatro protagonistas
originais, mas também se estende a personagens secundarios notaveis, como
Butters Stotch (voz de Stone) e Randy Marsh (voz de Parker). Butters, inicialmente
introduzido como um personagem figurante menor, conquistou o carinho dos fas
devido a sua natureza inocente e otimista, apesar de ser frequentemente vitima dos
castigos impostos por seu pai, e das travessuras dos outros personagens,
principamente quando é evolvido nas artimanhas de Cartman. Sua jornada ao longo
das temporadas, para alguém com mais profundidade emocional, mas mantendo
muitos tragos da sua ingenuidade, tornou-o um dos personagens favoritos entre os
fas. Por outro lado, Randy Marsh, o pai de Stan, passou de um personagem
secundario para um dos mais destacados da série. Sua natureza excéntrica, cinica e
depravada, além de sua propensao para se envolver em situacdes absurdas e seu
devasso estilo de vida peculiar, transformaram-no em um icone da série. A
popularidade de personagens como Butters e Randy demonstra a riqueza do
universo de South Park, e como seus criadores conseguiram criar figuras cativantes
e multifacetadas além do quarteto principal.

O estilo de animacéo da série é inspirado nos desenhos animados em stop
motion com recortes, feitos por Terry Gilliam na série de humor britdnica Monty

28 Disponivel em: https://tinyurl.com/4vut5pdc>. Acesso em 23 de margo de 2023.




Python. O software utilizado atualmente € o Autodesk Maya. No processo de
animacao, também é usado o programa CorelIDRAW para produzir ilustragdes 2D e,
em seguida, elas séo trazidas para o Maya para anima-las. Antes que os artistas de
computador comecem a animar um episodio, uma série de animatics (uma verséo
preliminar de um filme, produzida filmando sec¢des sucessivas de um storyboard,
adicionado de uma trilha sonora) desenhada no Toon Boom Storyboard Pro é
fornecida pelos artistas de storyboard. Quando o programa comegou a usar
computadores, os recortes em papel de construgcdo foram digitalizados e
redesenhados com o CorelDRAW e depois importados para o PowerAnimator, que
foi usado com estacdes de trabalho SGI*® para animar os personagens. Foi a partir
da 52 temporada, que os animadores comegaram a usar o Maya em vez do
PowerAnimator. O primeiro episodio, “Cartman ganhou uma Sonda Anal” (Cartman
gets an Anal Probe), foi totalmente feito a méo e levou cerca de 3 meses para ser
concluido. Os recortes em papel do episddio piloto foram digitalizados em um banco
de dados de computador. Esta digitalizagdo ajudou na animagao com as texturas,
que foram aproveitadas durante todos os anos do desenho no ar até entdo. Em
resumo: os planos de fundo e os designs dos personagens sao feitos no
CorelIDRAW, depois os wireframes (uma borda abstrata ou representagcéo
esquelética de um objeto 3D através de linhas e curvas) s&o trazidos para o Maya e
manipulados. Os storyboards s&o feitos no Toon Boom, e a animagao € feita no
Maya. O processo leva em média de 5 a 6 dias por episddio no total.

Como em meados da década de 1990, a animagé&o adulta ja era a nova onda
da televisdo, o sucesso de “Os Simpsons” possibilitou outras propostas que nao
centravam seu publico em criangas. Assim nasceram grandes titulos como “Beavis e
Butt-Head”, “Aeon Flux” ou “O Critico”. Mas nenhum deles preparou os Estados

Unidos para o furacao que foi South Park. Herzog admite que:

Eu me lembro, antes de o programa ir ao ar e eu ter visto alguns episddios,
acordar no meio da noite suando frio e pensando: posso fazer isso? Vamos
para a cadeia por isso? Isso é legal? Porque era apenas um territério
desconhecido. Mas a verdade é que [Parker e Stone] sempre instigaram o
desenho de uma maneira tdo inteligente que poderiamos, em nossas
mentes, dizer: bem, havia uma justificativa para isso. Raramente era

gratuito210 (Parker, 2016).

29 Uma série de estagbes de trabalho com computadores projetados e fabricados pela empresa

especialista em efeitos graficos Silicon Graphics Inc.
%1% Tradug&o Nossa. No original: | remember, before the show went on the air and | had seen a few
episodes, waking up in the middle of the night in a cold sweat thinking: “Can | do this? Are we going to



Apesar dos receios de Herzog, algumas semanas depois da estreia do piloto,
0 pais se renderia a South Park mania. Respeitando a estética da animagao stop
motion, os episddios iniciais foram uma amostra dos temas que logo fariam a série
um sucesso. Sua chegada impactou um publico que festejou com entusiasmo as
sucessivas mortes de Kenny e as atitudes egoistas de Cartman. Mais além, isso era
apenas a ponta do iceberg, pois a esséncia da animagédo trazia um reflexo
escatoldgico, mas agudo da sociedade norte-americana e das contradigées do pais.
Parker e Stone parecem nao temer mexer com nenhum “espantalho ideolégico”, ou
com a religido, politica, histéria, o mundo dos negdcios, as celebridades e seus
excessos... Aparentemente, tudo e todos podem ser alvos de sua mordacidade. O
piloto foi visto por 900.000 telespectadores, e o final da temporada em fevereiro de
1998 aumentou esse numero para 5 milhdes. Os primeiros a se surpreender com a
repercussao foram os proprios criadores, e Parker confessou anos depois que tanto
ele quanto Stone duvidavam da longevidade da série:
Nés pensavamos: ndo vai durar. Aproveite enquanto pode. Realmente
tivemos a atitude de: vamos fazer isso enquanto pudermos, depois

voltaremos para o Colorado. Eu realmente acho que, até quatro ou cinco
anos atrds, nods realmente tinhamos a [mentalidade]: OK, quando

voltaremos para o Colorado??"’ (Parker, 2016).

Suas trés primeiras temporadas foram exibidas originalmente entre 1997 e
1999. De acordo com o site com foco em audiéncias, TV Series Finale, a primeira
temporada teve uma meédia de 3,5 milhdes de telespectadores por episddio. A
segunda temporada aumentou um pouco a audiéncia, com uma média de 3,8
milhdes de telespectadores por episddio. A terceira temporada teve uma média de
3,9 milhdes de telespectadores por episodio?'?. Outro site, TV By The Numbers,
apresenta numeros ligeiramente diferentes: a primeira temporada teve uma média
de 3,8 milhdes de telespectadores por episddio, a segunda temporada teve uma
média de 4,1 milhdes de telespectadores por episddio e a terceira temporada teve

uma média de 4,5 milhdes de telespectadores por episédio®’>. Vale ressaltar que

go to jail for this? Is this legal?” because it was just uncharted territory. But the truth is, [Parker and
Stone] always pushed it in such a smart way that we could, in our minds, go, “Well, there was
justification for it.” It was rarely gratuitous.

“"" Tradugao Nossa. No original: We thought: It's not going to last. Take it while you can. We really
had the attitude of, Let’s do this as long as we can, then we will go back to Colorado. | really think, up
until four or five years ago, we really had, OK, when are we going to go back to Colorado?

212 pisponivel em: <https://tinyurl.com/ybabytr5>. (acesso em 23 de margo de 2023).

3 Disponivel em: <https://tinyurl.com/3kjusehe>. (acesso em 23 de marco de 2023).




essas estatisticas séo referentes a audiéncia original dos episédios, quando foram
ao ar pela primeira vez na televisdao nos EUA. Nao estdo incluidas as visualizagbes
de plataformas digitais ou outras formas de distribuigcéo.

Ainda no final dos anos 1990, South Park ja havia superado pela for¢ca de seu
humor as fronteiras dos EUA, e se firmado como um titulo de prestigio mundial.
Camisetas, chaveiros, capas de publicagdes como a Rolling Stone (ver fig. 39) e até
a estreia do brilhante longa-metragem “South Park: Maior, Melhor e Sem Cortes”

(South Park: Bigger, Longer & Uncut) nos cinemas em 19992™

— quase uma década
antes de “Os Simpsons: O Filme” (The Simpsons Movie, 2007) — mostraram a forga
de sua popularidade. A época, em nossa experiéncia, apreciar e reconhecer frases
ou borddes proferidos por Cartman e Cia. era fazer parte de um clube. Um clube
meio inapropriado, mas seleto. Um dos primeiros borddes do programa, “oh meu
Deus, eles mataram o Kenny!”, refere-se a gag da morte do garoto de casaco
laranja, um dos personagens principais, em cada episddio, apenas para vé-lo
retornar vivo e bem no inicio do proximo. Potencialmente engragado e inovador, mas
nao totalmente original, ja que Parker e Stone declararam que tiraram a ideia da
animacéo Aeon Flux, na qual a espia titular morria na maioria dos episodios. Eles
também se inspiraram em um de seus amigos de infancia chamado Kenny, que
faltava a escola com tanta frequéncia que surgiram rumores de que ele havia
morrido. Ultimamente, o personagem ja nédo perece nos episédios, embora tenha
permanecido morto de forma semipermanente por um tempo na 52 temporada, até
que Parker decidiu trazé-lo de volta (Boone, 2018).
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Fig. 39 — Capa da Edigio 780 da Revista Rolling Stone, 19 de Fevereiro de 1998".

214 O filme recebeu uma indicacao ao Oscar na categoria de “Melhor Cangao Original” em 2000, mas
ndo venceu. A musica indicada foi Blame Canada, escrita por Trey Parker e Marc Shaiman.

215 Disponivel em: <https://ar.pinterest.com/pin/350928995959139749/>. Acesso em 23 de margo de
2023).




O Brasil, por sua vez, ndo ignorou a popularidade do desenho: South Park
estreou na televisado fechada no dia 20 de julho de 1998, no Multishow, devidamente

registrado no site da Folha de Sdo Paulo que anunciava que:

Beavis e Butt-Head estdo mortos. Longa vida a Cartman, Kenny, Kyle e
Stan. Pode tirar as criancas da sala e acostuma-las a dormir cedo as tergas.
Estréia hoje, as 21h30, no canal pago Multishow, o polémico cartoon "South
Park", desenho animado para adultos da geragdo pds-"Simpsons" que é
considerado o maior fenébmeno da TV americana dos Uultimos tempos
(Ribeiro, 1998).

Dois meses depois, no dia 15 de setembro de 1998, a MTV comegou a exibir
a série desde a primeira temporada na TV aberta. Ambos os canais exibiam a série
com legendas, mas cada um com sua propria tradugéo / adaptagdo. A MTV parou de
exibir a série em 28 de maio de 2002, enquanto o Multishow continuou a exibi-la até
20 de novembro de 2006. O Multishow chegou a exibir uma versdo mais “leve” da
série, sem palavrbes nas legendas nem conteudo improprio nos episodios, mas
optou por retirar definitivamente a série do ar. Em 2002, o canal a cabo Locomotion
comegcgou a exibir a série desde a primeira temporada, mas em uma versao dublada
de qualidade questionavel, curiosamente realizada em Miami. O Locomotion
encerrou suas atividades em 2005, deixando cinco episddios dublados da sétima
temporada sem exibigdo. O também canal a cabo VH1 adquiriu esses episodios e
todas as sete temporadas da série lancadas até entdo, incluindo os raros episodios
nunca exibidos em versao dublada. Em 2012, a versao brasileira da Comedy Central
adquiriu os direitos da série e também a exibiu na versdo dublada. Em outubro de
2013, a Viacom retirou a série da VH1 e da Comedy Central para exibi-la
exclusivamente na nova MTV por um periodo. Com o declinio da popularidade (e
lucratividade) dos servigos de TV a cabo, atualmente, a animagao esta disponivel
com opgdes em portugués nos servigos de streaming pagos HBO Max e Paramount
Plus, e no servigo gratuito Pluto TV (somente em sua versédo dublada). Também esta
disponivel gratuitamente em seu site oficial, bem com no da Comedy Central, mas
com opgdes somente em inglés.

Devido a sua postura transgressora, frequentemente desafiando as

classificacdes indicativas®'®, ademais, os conflitos em torno de South Park eram

216 A classificagdo indicativa nos Estados Unidos foi proposta no final de 1996 pelo Congresso

americano, a propria industria da televisdo, e a Comissado Federal de Comunicagdes (FCC, na sigla
original em inglés), e passou a funcionar efetivamente a partir de 1997. O objetivo da classificagédo é



inevitaveis. As controvérsias baseadas na ficcao foram se acumulando as dezenas
e, em alguns paises, como na india, foi proibida a transmiss&o de certos capitulos, ja
na China, a série foi banida. Satiras sobre conflitos armados, uma zombaria
contundente de muitas figuras politicas e uma parddia de varias figuras religiosas
que incluiam um tiro em Maomé vestido como um ursinho de pelucia gigante (ver fig.
40), e que acabou rendendo aos autores uma ameaga de morte, foram alguns dos

tépicos que passaram pelo (sem) filtro de South Park.

217?

Fig. 40 — Cara, cadé meu profeta

No 200° episédio da série, transmitido em 14 de abril de 2010, uma proposta
para apresentar o profeta a cidade é recebida com temor em uma reunido da

comunidade. “Vocés estdo loucos?”, o professor Sr. Garrison indaga, e completa:

informar aos pais e responsaveis sobre o conteddo dos programas de TV e ajuda-los a decidir se o
programa € adequado para criangas e adolescentes. Atualmente, as classificagdes indicativas de TV
nos Estados Unidos sao as seguintes:
e TV-Y: Indicado para todas as idades.
e TV-Y7: Indicado para criangas de 7 anos ou mais.
e TV-G: Indicado para todas as idades, mas pode conter algum material que os pais
considerem inadequado para criangas.
e TV-PG: Indicado para criangas de 10 anos ou mais. Pode conter algum material que os pais
considerem inadequado para criangas.
e TV-14: Indicado para adolescentes de 14 anos ou mais. Pode conter algum material que n&o
€ adequado para criangas.
e TV-MA: Indicado para adultos e ndo adequado para criangcas. Pode conter violéncia,
linguagem forte, sexo ou uso de drogas.
(descritores de conteudo seriam adicionados as classificagdes quando apropriado, com base no(s)
tipo(s) de conteudo censuravel incluido no programa ou episddio individual: D (didlogo sugestivo), L
(linguagem grosseira), S (conteudo sexual), V (violéncia) e FV (violéncia de fantasia — um descritor
exclusivamente para uso na categoria TV-Y7)
Essas classificagcdes indicativas sdo exibidas nos canto superior esquerdo ou direito da tela no inicio
de cada programa de TV. A decisado sobre a classificacédo é feita por um grupo de pais e profissionais
de televisdo, que assistem a cada programa e determinam a classificagdo apropriada com base no
conteldo e tema do programa. Finalmente, as classificagdes foram projetadas para serem usadas
com o V-chip (uma tecnologia utilizada em receptores de televisores no Canada, Brasil e Estados
Unidos, que permite o bloqueio de programas) que deveria ser incorporado a todos os aparelhos de
televisdo fabricados desde 2000. (RATINGS. Common Sense Media, 2023. Disponivel em:
<https://www.tvguidelines.org/>. Acesso em 30 de margo de 2023.
21" Disponivel em: <https://tinyurl.com/mpvadp2f>. Acesso em 23 de marco de 2023.




“Se Maomé aparecer em South Park, seremos bombardeados!”'®; “Ndo sabemos
disso”, responde o Sr. Stotch — “Talvez tenha passado tempo suficiente e agora n&o
ha problema em mostrar Maomé.” A resposta foi dada pela Comedy Central apés
uma semana, no episddio intitulado “201”. A emissora censurou o programa depois
que a representagao da figura religiosa (que, reforgamos aqui, sempre foi mostrado
vestido com uma roupa de urso de pelucia) gerou uma ameaga em um site islamico
de que Parker e Stone seriam assassinados (Bland, 2010). O aviso foi publicado no
portal Revolution Muslim, sediado em Nova York. Em um artigo que sugeria que
Parker e Stone provavelmente acabariam como Theo Van Gogh219 por exibir o
episédio, um escritor que se autodenominava Abu Talhah al-Amrikee listou os
enderecos do escritorio da Comedy Central em Nova York, bem como do escritério
de producao da dupla de escritores, além de um link com detalhes da casa que os
dois alugavam (Bland, 2010). Consequentemente, a Comedy Central transmitiu o
episddio, que encerrava a trama da comemoragao de aniversario da animagao, com
varios discursos cruciais censurados ou suprimidos. Ja as aparicbes de Maomé
foram cobertas com um rétulo gigante de “censurado” (ver fig. 41) embora mais tarde

tenha sido revelado que na verdade era o Papai Noel dentro do traje de urso.
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Fig. 41 — Missdo Impossivel: Protocolo Isl&??.

O 200° episddio, uma celebracdo da prolifica historia da série em causar
polémicas, comega com um irritado ator Tom Cruise reunindo um grande grupo de
outras celebridades, incluindo o ator Mel Gibson, os diretores George Lucas e
Steven Spielberg, a cantora Barbra Streisand como um robd gigante furioso, entre

muitos outros, para entrar com uma agao coletiva contra a cidade. A uUnica coisa que

218 Alguns ramos do Isla consideram representag¢des graficas de Maomé uma blasfémia.

219 Cineasta holandés assassinado por um extremista islamico em 2004.
20 Disponivel em: <https://tinyurl.com/ytnd8tt8>. Acesso em 23 de marco de 2023.




impediria o processo, de acordo com Tom Cruise, é que os habitantes de South Park
consigam que ele se encontre com o profeta. “Maomé tem um poder que o torna
imune a ser ridicularizado”, explica o ator a suas colegas celebridades. “E se
pudéssemos aproveitar esse poder’? Apds negociagdes detalhadas (e sem censura
de qualquer natureza) com Jesus, um Buda que cheira cocaina e o fundador do
mormonismo, Joseph Smith, os residentes de South Park conseguem persuadir
Maomé a vir para a cidade, mas disfargado, para evitar que sua apari¢ao traga a
mesma retribuicdo violenta que recebeu caricaturas de sua imagem em um jornal
dinamarqués em 2005%'. Um detalhe é que a série ja havia apresentado o profeta
antes, em 2001, no episddio 3 da 5% temporada, como parte da tropa de super-herois
religiosos de Jesus, chamados de “super melhores amigos” (Super Best Friends).
Maomé foi representado, sem censura alguma, como “o profeta mugulmano com os
poderes da chama”. Mas isso, de acordo com Matt Stone a época:

Foi antes da controvérsia das charges dinamarquesas, entdo, de alguma

forma, esta tudo bem. Entdo, depois disso, agora ha um novo normal.
Perdemos. Algo que estava bem agora n&o estd bem?* (Bland, 2010).

Trey Parker completa:

Se eles nos deixassem mostra-lo, seria 6timo. Seriamos tdo hipdcritas
contra nossa propria mensagem, nossos proprios pensamentos, se
disséssemos: 'OK, bem, ndo vamos tirar sarro deles porque [entao] eles nédo

vdo nos machucar'?%> (Bland, 2010).

Em relagdo a temores e hipocrisias no tocante a religido, ressaltamos aqui
que essa foi a Unica vez em todos os episddios langados até entdo, que a Comedy
Central realizou cortes e censuras sem a aprovacado de Parker e Stone, pois em
instancias como no episodio 12 da 92 temporada, Trapped in the Closet (preso no
armario, em tradugédo livre) de 2005, um dos garotos, Stan, decide aderir a

Cientologia, e la eles acreditam que o menino € a reencarnagao de L. Ron Hubbard,

21 As caricaturas foram publicadas pelo jornal Jyllands-Posten e provocou uma série de protestos

violentos em muitos paises mugulmanos, incluindo incéndios e destruicdo de embaixadas
dinamarquesas em paises como Siria, Libano, Ird e Paquistdo. Alguns manifestantes também fizeram
ameacas de morte contra os autores das caricaturas e outros envolvidos na publicagdo do jornal
gzoz'Neill, p. 02, 2005).

Traducado nossa. No original: that was before the Danish cartoon controversy, so it somehow is
fine. Then, after that, now there's a new normal. We lost. Something that was OK is now not OK
223 Tradugédo nossa. No original: If they would let us show it, that would be great. We'd be so
hypocritical against our own message, our own thoughts, if we said, 'OK, well let's not make fun of
them because [then] they won't hurt us'.



fundador desse movimento, e por isso John Travolta e Tom Cruise vao comemorar a
chegada do seu “messias”. Quando Stan diz a Cruise que ele € um péssimo ator, o
astro do cinema fica tdo chateado que se tranca no armario do quarto do garoto.
Nicole Kidman (a época, esposa do ator) entdo chega para tentar persuadir Cruise a
sair. “Saia do armario®®*, Tom”, diz ela. “Vocé ndo esta enganando ninguém.” Fora
isso, a representacdo da religido foi motivo de grande discussdo em torno do
episodio. O finado ator Isaac Hayes, um dos mais populares da série por emprestar
sua voz ao personagem Chef, também era praticante da Cientologia e pediu varias
vezes a Parker e Stone para nao fazer piada com o assunto. Mas quando o episédio
entrou em producgdo, Hayes pediu demissao, um movimento que néo deteve o canal
de exibir o episddio sem cortes, mesmo com milhares de cartas e e-mails de
reclamagado (Cruz, 2020). Ainda assim, o episédio foi indicado ao Emmy Awards??®
de 2005, mas acabou perdendo para “Os Simpsons”. O fato de o prémio ter ido para
a familia amarela e ndo para as criangas de boca suja foi um resultado que muitos
interpretaram como uma decisao politica (Cruz, 2020). Outro exemplo € o ja citado
episddio que apresentou pela primeira vez Maomé, Jesus e Buda como super-
herdis. O ilusionista David Blaine convence as criangas da cidade a se juntarem ao
seu culto, “Blaintologia”. A beira de um suicidio em massa, eles s&o resgatados
pelas figuras religiosas. Alias, reforcamos que as representacbes de Buda sempre
envolvem um aparente vicio em cocaina, mostrado sem ressalvas por parte do
canal. No episddio 14 da 92 temporada, de 2005, intitulado Bloody Mary (Sangrenta
Maria, em traducdo livre), os habitantes da cidade descobrem uma estatua da
Virgem Maria que sangra. O entdo Papa Bento XVI aparece para avaliar a situagao,
mas declara que ndo € um milagre, pois ela esta apenas menstruada. Alguns grupos
catdlicos tentaram retirar o episédio do ar, mas seus esforgos foram em vao (Bland,
2010).

Controvérsias e tentativas de censura a parte, a verdade é que até hoje, e
com mais de trezentos episddios em seu curriculo, South Park possivelmente nunca
deixou de se mostrar como o reflexo carnavalizado, mas ao mesmo tempo, cru da
atualidade, ao passo que Parker e Stone ainda conseguem ser observadores

sagazes e contundentes dos pormenores e idiossincrasias da humanidade. Por isso,

24 A expressdo denota um trocadilho com anunciar publicamente uma crenga ou preferéncia que se

manteve oculta, especialmente em relagdo a sexualidade ou identidade de género.
%5 pramio de producéo de televisdo dos Estados Unidos, concedidos anualmente. Uma espécie de
versao televisiva do Oscar.



era de se esperar a chegada de episdédios sobre o coronavirus. Os especiais que
ofereceram um olhar sobre a COVID e suas consequéncias, provavelmente
permanecerao como um testemunho representacional das atitudes mais egoistas da
sociedade durante a pandemia. Personagens que se recusam a usar mascara, que
minimizam o impacto do virus na saude, fake news ou o perigo de infecgdes em
massa sao algumas das passagens sobre como é o novo normal.

Chegamos ao fim desse interludio, e entdo voltaremos um pouco, até a
entrada da década de 2000, onde outros criadores e suas produgdes focadas no
publico adulto ja eram nomes conhecidos, tendo encontrado uma audiéncia mais
ampla. Enquanto as técnicas, no tocante ao uso dos métodos tradicionais de
animacao, que prosperaram nas eras anteriores, comecarao a ser praticamente
abandonadas, em favor do uso de softwares e computadores. Inicia-se a partir daqui

a Era Digital da Animacao.

3.7.2000 - Atualmente: A Era Digital da Animacao — Tirem as Criancas da
Sala! As vezes, a ciéncia é mais arte do que ciéncia, Morty. Muitas pes-

*arroto*-pessoas nao entendem isso.

O aumento na producédo de animagdes americanas desde os anos 2010 pode
ser atribuido em parte ao surgimento de novas plataformas de streaming, que
permitiram que mais conteudo fosse produzido e exibido. Além disso, as animacgdes
também se tornaram mais populares entre adultos, com muitas séries para essa
faixa etaria abordando temas mais maduros e polémicos. Mas antes disso, em 2001,
com o sucesso de “Space Ghost: Costa a Costa”, e ainda sob o comando de Mike
Lazzo, a Cartoon Network dedicou um bloco de programagéo noturna voltado para
adolescentes mais velhos e adultos, chamado Adult Swim (ver fig. 42), com

animacdes produzidas em Flash??, devido a acessibilidade da tecnologia (e porque

% Na Era Digital da Animacdo, popularizou-se o trabalho feito em computadores. Ainda ha a

animacgéao desenhada a m&o, mas amplamente feita digitalmente. Cada quadro ainda é desenhado a
mao, mas em mesas digitais, e € animado em um software e, portanto, € mais simples de se verificar
o trabalho enquanto se anima e corrige erros. Geralmente, também significa que mais efeitos,
tratando-se de iluminagdo, distorgdo, etc. podem ser usados. A maioria dos animes e longas-
metragens 2D s&o animados dessa maneira. Ha também a animagao que utiliza "rigs", que sdao como
modelos marionetes, que geralmente é feita em Flash (através do programa Adobe Animate) ou Toon
Boom Harmony (um dos programas mais usados na industria da animag¢do, como nos filmes da
Disney, e em séries como “Os Simpsons”). Aqui se tém marionetes pré-definidas, e é possivel
manipula-las para anima-las e, com bastante frequéncia, os animadores desenham poses e angulos



também era mais barato). O bloco ia ao ar aos fins de semana, das 22h as 1h da
manha, e estreou com um novo episdédio de Home Movies (1999), uma série que
havia sido cancelada no meio da temporada no canal UPN. O conteudo maduro de
seus desenhos experimentais e sem censura foi um sucesso entre os
telespectadores. No seu comego, o bloco ainda agrupou varias séries que usavam
personagens animados criados anteriormente em novas situagbes excéntricas e
bizarras, como o insano “Laboratorio Submarino” (Sealab 2021, 2000); e “Harvey, o
Advogado” (Harvey Birdman, Attorney at Law, 2000) onde o antigo super-herdi,
Homem-Passaro®?’, agora advogado em tempo integral, trabalhava em casos
envolvendo outros personagens classicos da Hanna-Barbera, em situagbes mais
adultas incluindo sexo, drogas, assassinatos e corrupgao, mas tudo com muito
humor; além do original “Aqua Teen: O Esquadréo Forga Total” (Aqua Teen Hunger
Force, 2000), que trazia personagens estranhamente discerniveis (um copo de milk
shake, uma embalagem com batatas fritas flutuante e uma alméndega
antropomorfizados, que moram juntos), com ocasionais tentativas de apresentar
enredos, envolvidos em muita aleatoriedade e crueldade cémica. Também deu
continuidade a “Space Ghost: Costa a Costa”, além de um espaco dedicado a
animes. O Adult Swim ainda foi casa para as reprises de “Famila da Pesada’,
conhecida por seu humor ndo convencional, que inclui piadas de cunho politico,
social e cultural, bem como referéncias pop e parddias; e “Futurama”, notavel por
sua qualidade visual e pela riqueza de detalhes na representagdo da vida no futuro
nos anos 3000, com uma variedade de personagens alienigenas e criaturas
estranhas; que haviam sido cancelados no seu canal de origem, a FOX; bem como
“Mission Hill” e “Os Oblongs”, da Warner®%.

“Mission Hill” foi uma série de animacéo que se destacou por sua abordagem
irreverente e humor adulto. Langcada em 1999, a série acompanhou as aventuras de

um grupo de jovens adultos que compartilhavam um apartamento em uma cidade

extras, conforme necessario para a animagao. Desenhos mais recentes do servigo de streaming
Netflix, por exemplo, como Aggretsuko (2016) e Hilda (2018), sdo animados dessa maneira.

%7 Um dos primeiros super-herdis criados pela Hanna-Barbera, a animacdo original do Homem-
Passaro (Birdman), que estreou em 1967, apresentava um advogado chamado Raymond “Ray”
Randall que, gracas a um anel magico, podia se transformar em um super-heréi com asas e poderes
especiais, como a capacidade de voar e disparar raios de energia.

20 resgate da popularidade de Familia da Pesada e Futurama também foi resultado da distribuicao
e do boom da comercializagao de DVDs, ja que as duas séries foram canceladas, mas retomadas
anos depois. As vendas foram fortes o suficiente para a FOX dar mais uma chance a Familia da
Pesada, e o canal Comedy Central deu sobrevida a Futurama.



ficticia. Com um estilo de animagao que combinava elementos caricaturais com uma
representacdo realista de cenarios urbanos, a animagao explorou temas como a
transigcao para a vida adulta, relacionamentos complexos e a busca por identidade.
Embora tenha tido apenas uma temporada, a série conquistou um culto de fas
devido ao seu humor afiado e personagens carismaticos, deixando uma marca
duradoura na animagéo para adultos. Ja “Os Oblongs” foi uma série de animagéo
que se destacou por seu estilo visual distintivo e humor satirico. Langada em 2001, a
série apresentou uma familia disfuncional que vivia em uma comunidade poluida e
depravada chamada “O Vale” (The Valley, no original). Seu estilo de animagéao era
notavel por seus personagens de aparéncia bizarra, que refletiam as deformidades
causadas pela exposicdo continua a poluicdo ambiental. A série explorou temas
satiricos, como a alienagao social, o preconceito e as idiossincrasias da sociedade
contemporanea, por meio de humor acido e irreverente. Embora tenha durado
apenas uma temporada, “Os Oblongs” angariou uma base de fas dedicados que
apreciaram sua abordagem unica e provocativa, destacando-se como uma série
animada para adultos que desafiou convencdes e explorou territérios sombrios e

desconfortaveis.

Fig. 42 — Novos conteudos e segundas chances fizeram parte da primeira leva de animagodes
nio recomendadas para criangas do Adult Swim®%.

No entanto, em 2005, a Turner Broadcasting, detentora da marca, anunciou
que, devido aos diferentes dados demograficos do publico, o Adult Swim se

separaria da Cartoon Network para fins de classificagao etaria®° (Lawrence, 2020).

229 Disponivel em: <https://tinyurl.com/yfnxbc4e>. Acesso em 25 de janeiro de 2023.

20 Como curiosidade, no Brasil o Adult Swim foi retirado do ar na Cartoon Network, apos uma
intervengcao da Comissado Parlamentar de Defesa do Consumidor, integrada pelos deputados Celso
Russomanno (PP-SP), Barbosa Neto (PDT-PR), entre outros. Russomanno chegou a reclamar de
cenas de sexo explicito que supostamente havia nos desenhos do bloco, mas sem apresentar




Essa saida de uma rede infantil e o enorme sucesso de programas que tratam
visceralmente de racismo e suas implicagdes, como “Os Boondocks” (2005); a
ridicularizacédo em stop motion das celebridades e da cultura pop de “Frango Robd”
(Robot Chicken, 2005); “Moral Orel” (2005), série em stop motion que ficou
conhecida por seu tom sombrio e abordagem de temas maduros e pesados. A
historia segue Orel, um jovem religioso que vive em um ambiente familiar e
comunitario profundamente conservador. A série explora questées como religiao,
moralidade, disfuncionalidade familiar, abuso moral e sexual, alcoolismo e outros
temas complexos, confrontando questdes dificeis que nem sempre sao abordadas
na midia de entretenimento mainstream; a sitcom cientifica e niilista, “Rick e Morty”
(2013) (ver fig. 43), a série criada por Justin Roiland e Dan Harmon segue as
aventuras de Rick Sanchez, um cientista genial e alcodlatra, e seu neto Morty,
enquanto viajam por universos alternativos e enfrentam perigos cosmicos. A série é
conhecida por seu humor acido e infindas referéncias a cultura pop, conquistando
um grande publico desde seu langamento; reafirmaram o potencial criativo da
animacgao para uma audiéncia mais adulta. Mencionamos também o canal a cabo
FX com produgdes que passam longe do territorio de um publico formado por
criangas, como Archer (2009) e Little Demon (2022).

Fig. 43 — “Ouca Morty, odeio ter que dizer isso a vocé, mas o que as pessoas chamam de
“amor” é apenas uma reacgao quimica que obriga os animais a procriar. Ele bate forte, Morty, e
depois desaparece lentamente, deixando vocé preso em um casamento fracassado. Eu fiz
isso. Seus pais vao fazer isso. Quebre o ciclo, Morty. Coloque-se acima. Foque na ciéncia”?!
(Rick e Morty, Temporada 1, Episédio 6).

exemplos concretos. Ja Barbosa Neto exibiu trechos de desenhos, veiculados pelo canal, com cenas
de violéncia, como esfaqueamento e suicidio. Fonte: COMISSAO é Unanime Em Critica A Baixarias
Na Tv A Cabo. Agéncia Camara de Noticias, 2008. Disponivel em:
<https://www.camara.leg.br/noticias/116436-comissao-e-unanime-em-critica-a-baixarias-na-tv-a-
cabo/>. Acesso em 22 de dezembro de 2022.

= Tradugdo nossa. No original: listen Morty, | hate to break it to you, but what people calls "love" is
just a chemical reaction that compels animals to breed. It hits hard, Morty, then it slowly fades, leaving
you stranded in a failing marriage. | did it. Your parents are gonna do it. Break the cycle, Morty. Rise




Ao passo que o Adult Swim ficou conhecido por sua variedade de programas
experimentais, voltado para um publico mais adulto, com conteudo mais maduro e
muitas vezes surreal, o bloco Animation Domination, da FOX, exibia animacdes para
um publico mais amplo, incluindo algumas séries voltadas para adultos, mas
também outras mais familiares. Desde sua estreia em 2005, o bloco exibiu uma série
de programas que desafiaram a norma das animacgdes voltadas para criangas,
apresentando conteudo humoristico e satirico destinado a um publico mais velho.
Além de “Os Simpsons”, outras séries emblematicas se tornaram pilares do
Animation Domination, como: o retorno (apdés o cancelamento) de “Familia da
Pesada” de Seth MacFarlane, renovando seu humor irreverente e referéncias
culturais; e “American Dad!”, outra de MacFarlane, agora com Mike Barker e Matt
Weitzman, que oferece uma abordagem igualmente cdmica, utilizando satira politica
e social, embora de uma maneira um pouco mais sutil do que sua contraparte;
“‘Bob’s Burgers”, comédia criada por Loren Bouchard que, embora tenha ganhado
popularidade ao longo do tempo, inicialmente, pode ter sido a menos conhecida do
que os programas mais estabelecidos do bloco. A série oferece uma comédia
peculiar e familiar centrada na dindmica de uma familia que administra uma
hamburgueria. Hoje icones culturais da animag&o norte-americana, ajudaram a
ampliar o alcance e a aceitacdo das animacdes para além do publico infantil,
atingindo uma base de fas diversificada e cativando espectadores de diferentes
faixas etarias e gostos. No entanto, € importante mencionar que, ao longo do tempo,
0 bloco passou por mudangas na programagdo, adicionando e removendo
programas, mas sua contribuicdo para a legitimidade das animag¢des para adultos na
televisdo permanece como um marco significativo na histéria da animagao televisiva.
Outras animagdes que passaram pelo bloco incluem: as infames “Bordertown” e
“‘Allen Gregory”; a breve adaptagdo animada do filme “Napoleon Dynamite”; o spin-
off (um derivado de uma obra ja existente) de Familia da Pesada, “The Cleveland
Show”, a amalucada mistura de animacgao e live-action — uma parddia de He-Man
com toques da sitcom “The Office” — “Son of Zorn”; a cinicamente autoconsciente “Sit
Down, Shut Up”; e a surpreendentemente integra “Bless the Hearts”.

Ainda em 2001, a Nickelodeon apresenta “Os Padrinhos Magicos” (The Fairly

Oddparents), uma animagéo criada por Butch Hartman, que havia trabalhando na

above. Focus on science. Disponivel em: <https://tinyurl.com/mwxk9hj2>. Acesso em 25 de janeiro
de 2023.




Cartoon Network na década de 90. A série segue as aventuras de Timmy Turner, um
“‘garoto bom que tem que aturar o pai, a mae e a Vicky, que nele querem sé
mandar”, e que recebe duas fadas como padrinhos magicos chamados Cosmo e
Wanda. Com a intervencgéo dos dois, Timmy pode realizar seus desejos mais loucos
e, de vez em quando, até aprender valiosas licbes sobre amizade, honestidade,
responsabilidade e higiene bucal. Embora a animag&o seja considerada uma série
para criancas, ela também apresenta elementos que sio voltados para adultos,
como referéncias culturais € humor que s6 seriam entendidos por um publico mais
velho, envolvendo referéncias a programas de televisdo ou filmes antigos, bem
como trocadilhos e piadas que possivelmente sé funcionam com uma faixa etaria
mais avancgada. Além disso, ha momentos em que a série apresenta temas mais
maduros, como capitalismo, relacionamentos amorosos, e problemas familiares,
enfatizando o fato de que no mundo do desenho somente criangas negligenciadas
pelos pais € quem teriam direito aos padrinhos.

Também em 2001, surge na Cartoon Network, “Samurai Jack”, outra série de
animacéao criada por Genndy Tartakovsky, que teve 5 temporadas, com a ultima
sendo langada em 2017. A histéria segue um samurai japonés do passado
alcunhado de Jack, que é transportado para um futuro distante, onde deve lutar
contra o déspota Aku, um dembnio que conquistou 0 mundo e escravizou seus
habitantes. A série € conhecida por suas técnicas sofisticadas e estilo visual unico,
que combina elementos de animagdo japonesa tradicional com influéncias de
cinema mais autoral e experimental. Samurai Jack consegue se destacar com sua
narrativa visual envolvente, personagens cativantes, e sua habilidade em transmitir
emocgdes profundas em muitas cenas sem didlogo. A série também é notavel por
sua trilha sonora marcante, que inclui composi¢coes orquestrais épicas e elementos
musicais tradicionais japoneses. O desenho foi indicado a varias premiagdes e € um
exemplo de animacgéo de qualidade e inovacgéo criativa, com potencial para entreter
criancas e adultos. Ainda se tratando de desenhos americanos com influéncias
asiaticas, temos uma das animacdes mais populares da Nickelodeon das ultimas
duas décadas: “Avatar” (Avatar: The Last Airbender), criada por Michael Dante
DiMartino e Bryan Konietzko e exibida entre 2005 e 2008. A série, que combina
elementos de artes marciais, fantasia e cultura asiatica, conta a histéria de Aang, um

jovem avatar que deve dominar os quatro elementos e impedir que a Nagao do Fogo



conquiste o mundo. O desenho foi aclamado por seu enredo envolvente,
personagens bem desenvolvidos e impressionantes visuais em sua animagéo.

A Cartoon Network ainda seria bergco de mais séries animadas baseadas em
propriedades da DC Comics langadas a partir do ano 2000, algumas ainda
marcadas por um foco maior no personagem do Batman. Isso se deve a varios
fatores, incluindo o sucesso das adaptagdes cinematograficas do personagem, o
interesse continuo do publico, e a natureza do universo do Batman, que permite uma
ampla variedade de historias e vildes interessantes para explorar. Uma das
principais séries animadas langadas neste periodo foi “Liga da Justiga” (Justice
League, 2001-2004), que contou com uma ampla gama de personagens da DC,
incluindo Superman, Mulher-Maravilha e Lanterna Verde, mas ainda assim
apresentava episédios focados no homem-morcego. O personagem também teve
seu proprio novo desenho, “O Batman” (The Batman, 2004-2008), que apresentou
uma abordagem mais estilizada e com liberdades criativas do universo do “Cavaleiro
das Trevas” e contou com uma lista de vildes iconicos. Uma das razdes pelas quais
o Batman é tdo popular nas séries animadas da DC Comics, € que ele é um
personagem que pode ser explorado em uma ampla variedade de enredos, incluindo
mistério, horror e aventura. Além disso, o personagem é mais sombrio e complexo
do que muitos dos outros herdis da editora, o que torna suas histdérias mais
atraentes para um publico mais velho.

Outra razado para o foco maior no Batman pode ser atribuida ao sucesso da
trilogia cinematografica dirigida por Christopher Nolan, que redefiniu muitos dos seus
aspectos e ajudou a populariza-lo ainda mais. O éxito dos filmes possivelmente
também levou a um aumento de sua popularidade entre jovens fas, o que tornou a
inclusdo do Batman em séries animadas ainda mais justificavel. Em geral, é fato que
o herdi desempenha um papel importante nas séries animadas da DC Comics desde
1992. Embora outras propriedades tenham recebido atencéo, incluindo a Liga da
Justica, o “cruzado da capa” continua sendo um dos personagens mais populares e
versateis da franquia.

Algumas outras séries animadas baseadas em propriedades da DC langadas
a partir dos anos 2000 incluem: “Liga da Justica Sem Limites” (Justice League
Unlimited, 2004-2006): uma continuagado da série Liga da Justica, que reunia os
principais heréis da DC em missdes para salvar o mundo. Aqui, a equipe foi

expandida para incluir personagens secundarios e até alguns vildes eventualmente



se juntaram a eles; “Jovens Titas” (Teen Titans, 2003-2006): a série acompanhava
um grupo de jovens herois adolescentes - Robin, Estelar, Mutano, Ravena e
Ciborgue — enquanto lutavam contra vildes e lidavam com seus proprios e profundos
dramas pessoais; “Justica Jovem” (Young Justice, 2010): uma série que
acompanhava um grupo de jovens herdis - incluindo Robin, Kid Flash, Superboy,
Miss Marte e Aqualad - que formavam uma equipe secreta para realizar missdes
secundarias mais obscuras (e muitas vezes, mais perigosas) para a Liga da Justica.
“‘Batman: Os Bravos e Destemidos” (Batman: The Brave and the Bold, 2008-2011):
uma seérie que homenageava o passado da editora ao apresentar aventuras mais
leves e coloridas, trazendo o Batman em parceria com outros herdis menos
conhecidos da DC.

lgualmente, “Lanterna Verde: A Série Animada” (Green Lantern: The
Animated Series) e “A Sombra do Batman” (Beware the Batman) sdo duas estilosas
séries de animacao 3D que expandiram o universo dos super-herois da DC Comics
na televisdo. A primeira, lancada em 2012, recebeu aclamagao por sua narrativa
cativante e animacao de alta qualidade, explorando as aventuras césmicas do
Lanterna Verde Hal Jordan e seu companheiro Kilowog. Infelizmente, foi cancelada
apds apenas uma temporada devido a consideracdes financeiras. Ja “A Sombra do
Batman”, langada em 2013, adotou uma abordagem mais sombria e realista ao
universo do protetor de Gotham Clty, apresentando novas interpretacbes de
personagens iconicos como Alfred e Katana. Embora tenha sido elogiada por sua
originalidade, também teve uma duracédo curta devido a questées de audiéncia e foi
cancelada ap6s uma temporada. Ambas as séries demonstraram a disposi¢cdo da
DC em experimentar com abordagens diferentes para seus herdis nas telas
animadas, mesmo que sua vida util tenha sido relativamente breve.

Apss o sucesso do longa metragem live-action de 2002, dirigido por Sam
Raimi, também houve uma tentativa de revitalizar a icénica franquia do herdi
aracnideo’ na esfera televisiva com “Homem-Aranha: A Nova Série Animada’
(Spider-Man: The New Animated Series). A produgdo da Sony Pictures Television
que estreou em 2003, notabilizou-se por seu estilo de animagdo mais inovador a
época, que incorporou elementos de CGI (Computacédo Grafica). Composta por uma
unica temporada, totalizando 13 episddios, a série viu seu encerramento apos esse
primeiro ciclo de produgédo, motivado por uma amalgama de razdes que incluiram

consideragdes financeiras, questbes de audiéncia e desafios no planejamento de



produgdo. Em relacdo ao conteudo, a série direcionou-se a uma audiéncia de
espectadores adolescentes e adultos, estabelecendo abordagens mais maduras e
violentas, em uma trama consideravelmente mais sombria em comparagao as suas
precursoras. Ja “O Espetacular Homem-Aranha” (The Spectacular Spider-Man), uma
série de animagdo de 2008, também produzida pela Sony Pictures Television,
representa um capitulo notavel na franquia do personagem. Compreendendo duas
temporadas e um total de 26 episddios, seu cancelamento derivou de disputas
contratuais e complexidades financeiras envolvendo os direitos do personagem tanto
na televisdo quanto no cinema. Distinta por seu compromisso em adaptar fielmente
personagens e narrativas dos quadrinhos, a série consegue atrair tanto jovens
quanto um publico mais experiente, explorando temas intricados na luta de Peter
Parker para equilibrar sua vida dupla, mas sem ignorar as cenas de agdo, comuns
ao género. Elogiada por sua animagao de alta qualidade e design de personagens,
“O Espetacular Homem-Aranha” é reconhecida como uma das melhores adaptacoes
animadas do iconico super-heréi, alcancando o delicado equilibrio de cativar tanto os
fas de longa data quanto os recém-chegados. Apesar de sua conclusao precoce,
permanece como uma joia a ser apreciada no universo do heroi aracnideo.

Na tela grande, “Shrek” foi um filme importante na histéria da animagéo por
diversos motivos. Langcado em 2001 pela DreamWorks Animation, o filme dirigido por
Andrew Adamson e Vicky Jenson foi uma revolugdo visual e narrativa. Sua
abordagem inovadora na animagao, usando tecnologia de ponta a época para criar
personagens e ambientes, impactou a industria cinematografica. Além disso, “Shrek”
desafiou o padrao dos filmes de contos de fadas, subvertendo as expectativas do
publico ao fazer uma parddia inteligente dos tropos classicos dos contos infantis.
Com um humor sarcastico e referéncias tanto a contos classicos quanto a cultura
pop, o filme agradou criangas e adultos, consolidando uma nova abordagem para
animacbes que poderiam entreter publicos de todas as idades. A importancia do
filme na historia do Oscar se destaca por ter vencido o prémio de Melhor Animacéao
na 742 edicao do evento em 2002. Esse feito é significativo, pois foi o primeiro ano
em que a categoria de “Melhor Animacgéao” foi introduzida oficialmente na premiacéo.
A vitéria de “Shrek” ndo apenas reconheceu sua qualidade como filme, mas também
legitimou a animagdo como um género digno de destaque e premiagdo na
academia, abrindo caminho para futuros filmes animados serem reconhecidos e

premiados.



Convém comentar que proximo ao comego da década de 2010, os designs
dos personagens foram simplificados, devido a prazos e or¢amentos ainda mais
apertados em alguns canais, mas isso resultou em animagdes mais fluidas do que ja
se via ha algum tempo, seguindo o estilo CalArts**?. Como os personagens ficavam
mais faceis de animar, pelas suas propor¢cbes com corpos mais curtos, o0s
animadores poderiam dedicar mais tempo a continuidade e a animacéao real, em vez
de abusar de truques de pds-producdo, como usar quadros estaticos e reutilizar
sequéncias de animacgao, (algo que muitos desenhos antigos o fizeram, mas muitos
animes modernos o fazem também). As criticas ao estilo tendem a focar na
construgdo fundamental da cabega do personagem, que se consiste em rostos
arredondados, sorrisos largos em formato de “jujuba”, e grandes olhos redondos (ver
fig. 44). Alguns exemplos exitosos estdo presentes tanto na Disney quanto na
Cartoon Network como: “Phineas e Ferb” (Phineas and Ferb, 2008), uma série
animada de televisdo criada por Dan Povenmire e Jeff "Swampy" Marsh, que
acompanha os dois irmaos titulares, em suas mais mirabolantes invengdes para se
divertir durante as férias de verdo. O desenho ainda conta com a subtrama do
ornitorrinco agente secreto Perry, e um numero musical; “Gravity Falls: Um Verdo de
Mistérios” (Gravity Falls, 2012). A série de Alex Hirsch conta a histéria dos irméaos
gémeos Mabel e Dipper, que passam as férias com o tio numa cidadezinha estranha
e misteriosa; e “Star vs. as Forgcas do Mal” (Star vs. the Forces of Evil, 2015). A
producao de Daron Nefcy é sobre as aventuras de uma princesa alienigena que vem
para a Terra para estudar e acaba tendo que Ilutar contra monstros
interdimensionais. Todas animagdes produzidas para o Disney Channel. Ja para a
Cartoon Network, temos: “Hora de Aventura” (Adventure Time, 2010), a série criada
por Pendleton Ward se passa em um mundo pés-apocaliptico e acompanha as
aventuras do garoto Finn e seu amigo cao magico, Jake. A animagédo ¢ um dos
grandes exemplos do uso da estética CalArts do canal, com personagens
esquematicos e cores saturadas, e tem um humor irreverente, além de temas
relativamente intimistas que exploram questdes emocionais e existenciais; “Apenas
um Show” (Regular Show, 2010), criada por J.G. Quintel, a animagao segue as

tresloucadas aventuras com referéncias vintage de dois amigos, o guaxinim Rigby e
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0 gaio-azul Mordecai, que trabalham em um parque; “O Incrivel Mundo de Gumball”
(The Amazing World of Gumball, 2011), o surreal desenho criado por Ben Bocquelet
conta a histéria da familia Watterson, que é formada por animais antropomorficos
suburbanos; e “Steven Universo” (Steven Universe, 2013), a produgao de Rebecca
Sugar apresenta as aventuras do jovem Steven e suas amigas guerreiras magicas.
A estética CalArts aparece em varios aspectos da animacio, desde o formato dos
personagens até a simplicidade das cenas de agdo. Esses desenhos animados
compartilham certas caracteristicas estilisticas, como personagens com olhos
grandes e expressivos e design simplificado, mas cada um tem sua propria

abordagem unica e histérias com potencial cativante.

it

Fig. 44 — CalArts: animagoes e (muitas vezes estudios) diferentes. Mesmo estilo.

Por sua vez, a internet também proporcionou plataformas para que um sem-
numero crescente de animadores independentes apresentassem seus trabalhos
com orientacdo adulta, ndo sé no Youtube, mas também em portais como o
Newgrounds, com produgdes muitas vezes tao grosseiras e juvenis, quanto os
roteiros eram inteligentes. “Happy Tree Friends”, por exemplo, € uma série de
desenho animado conhecida por seu estilo comico e violento, criada por Kenn
Navarro, Rhode Montijo, Aubrey Ankrum e Warren Graff. A animagao estreou em
1999, desenvolvida em Adobe Flash pela Mondo Mini Shows e disponiblizada em
seu site. Inicialmente, os criadores divulgaram episodios curtos e independentes
online, antes de desenvolver uma série mais estruturada. O desenho € conhecido
por sua aparéncia infantil e personagens animais “fofinhos” contrastando com
situacdes extremamente violentas e humor acido. Cada episodio geralmente
apresenta uma série de acidentes sangrentos e mortes inesperadas, pegando os
espectadores desavisados de surpresa. A popularidade do desenho cresceu

rapidamente, principalmente através do boca a boca na internet. Posteriormente, a



série foi adaptada para a televisdo e ganhou uma base de fas dedicada. O conteudo
peculiar e o contraste entre a estética adoravel e os eventos chocantes contribuiram
para sua singularidade e sucesso. Outro exemplo é “Making Fiends”, série animada
criada por Amy Winfrey, uma animadora com créditos de trabalho nas primeiras
temporadas e no filme de South Park, inspirada em uma série de curtas-metragens
originais dela mesma, postados online. A historia segue a vida de Charlotte, uma
menina doce e otimista, que se muda para uma cidade onde uma garota malvada
chamada Vendetta cria monstros (os fiends, do titulo) para causar problemas e
dominar a escola e a cidade. A série original comegou como uma série de
webisddios de animacdo flash antes de ser adaptada para uma breve série de
televisao na Nickelodeon. Com seu estilo visual peculiar, que lembra uma mistura de
recortes de rabiscos em cadernos escolares e South park, e seu humor
tremendamente sarcastico e dark, “Making Fiends” atraiu um seguimento fiel,
ganhando popularidade online e na televisao.

Os servigos de streaming também trouxeram desenhos animados associados
ao entretenimento com temas para audiéncias mais maduras: “BoJack Horseman”
(2014) (ver fig. 45), por exemplo, o show sobre um cavalo antropomorfico lutando
contra a depressdo e o vicio. A série animada da Netflix ganhou seguidores
dedicados ao longo de seus seis anos, recebendo elogios por sua exploragéo
empatica de temas adultos ao mostrar doencas mentais e abordar questbes
sociopoliticas. (Lawrence, 2020). Programas serializados como “BoJack Horseman”
ajudaram a manter a tradicdo de historias em desenhos animados com tematicas
menos infantis. Em seis temporadas, conseguiu abordar temas t&do diversos como
assexualidade e traumas hereditarios, o lidar com o vicio, e também com a
sobriedade e a sobrevivéncia. Bojack Horseman foi a primeira série animada da
Netflix, e a ascensdo dos servigos de streaming elevou o jogo na animag&o para

adultos mais uma vez.

Fig. 45 — Aquele momento quando vocé se identifica mais com um cavalo de desenho animado
do que com pessoas reais. '} z: #BoJackVibes®®.
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Em comparagdo com as restricbes enfrentadas em redes de televisdo
convencionais, os desenhos produzidos para servigos de streaming tendem a ter
menos limitacbes em termos de conteudo, o que inclui a representagcdo de
personagens diversificados, permitindo uma maior liberdade criativa e uma
abordagem mais atualizada em relagdo a representatividade. Animagdes como a
releitura da série dos anos 1980, “She-ra e As Princesas do Poder” (She-Ra and the
Princesses of Power, 2018) da Netflix, ttm a oportunidade de explorar narrativas
mais complexas, personagens multifacetados e temas contemporéaneos de uma
maneira mais aberta e inclusiva. Isso permite que os criadores abordem questdes
sociais, como diversidade étnica, identidade de género e orientagdo sexual, de uma
forma mais auténtica e representativa, possibilitando impactar positivamente a
audiéncia e sua percepcao da diversidade.

Outra mudanca significativa € que os servigos de streaming também tendem a
promover animacgodes serializadas em detrimento de desenhos mais episddicos,
como os produzidos principalmente para a TV a cabo nos EUA (o ainda em atividade
Disney Channel, por exemplo, esta eliminando gradualmente os programas
baseados em historias continuas em favor de comédias episddicas voltadas para
criangas mais jovens, deixando futuros programas seriados originais do estudio para
o streaming Disney Plus). Desde a década de 1960, quando a televisdo se tornou o
principal meio de desenhos animados, em oposi¢cao aos curtas teatrais, a reprise se
tornou uma maneira infalivel de preencher os espagos vazios nas programacgodes de
transmissao. N&o era incomum para um esttdio produzir somente 13 episddios®* de
alguma nova animagdo e, em seguida, promover reprises por anos sem nenhum
novo conteudo produzido — um exemplo classico disso € a animacgao produzida pela
Hanna-Barbera, “Cavalo de Fogo” (Wildfire, 1986). Avangando pela década de 1980,
novos programas comegaram a ser feitos explicitamente para distribuigdo semanal,
tornando-se um grande boom para as redes em geral. De 1987 até
aproximadamente 2004, as animagdes da Disney foram feitas principalmente para
pacotes de distribuigdo. Frequentemente, considerando-se televisdo, os programas
sao repetidos fora de ordem ou aleatoriamente ao serem exibidos em reprises. Nao
€ incomum que shows sejam agendados ou previamente reorganizados em sua

exibicdo: episoédio da 22 temporada seria seguido pelo episddio da 42 temporada,
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seguido pelo episédio da 12 temporada etc. Se um programa é serializado,
simplesmente agendar reprises nao é suficiente. Por sua continuidade sequencial,
eles tém que ser exibidos em ordem. Contudo, muitas vezes, quando ha um grande
feriado (Halloween, Natal, etc.), episédios aleatérios tematicos sdo escolhidos de
temporadas aleat6rias. Em um seriado, isso pode causar um grande problema. Ha
também o fato de que mesmo as estreias ndo estao isentas de “embaralhamento”,
pois ndo é incomum que 0s programas iniciem suas exibicbes fora de ordem
também. Durante um programa episodico, isso pode ndo ser grave (embora alguns
problemas de continuidade possam ocorrer, como na primeira temporada de “Os
Simpsons”, que teve seu cronograma de produgdo alterado para comegar com um
especial de Natal), mas isso realmente interfere nos programas serializados quando
acontece. O fato de que o streaming oferece as serializa¢gdes um lugar muito melhor
para prosperar, ndo apenas afetou os programas mais recentes, mas também fez
com que 0s programas mais antigos pudessem se tornar (ainda) mais populares.

Finalmente, tentamos nesse breve panorama demonstrar como os desenhos
animados passaram a ser associados ao entretenimento infantil em seus primérdios,
ao mesmo tempo em que o mundo da animagéo evoluiu ao longo dos seus mais de
100 anos para atrair os mais velhos também. Apesar do sucesso, producdes
animadas ainda lutam por um reconhecimento equiparado ao dos filmes live-action,
mostrando que o caminho para a valorizacdo completa dos desenhos animados
ainda segue em andamento. Neste capitulo, celebramos grandes produgdes
animadas que marcaram o século passado e o novo milénio, cientes de que ha
inUmeras outras obras igualmente notaveis que merecem ser conhecidas e
apreciadas, mesmo que nao tenham sido mencionadas aqui.

Nesse sentido, as animacgbes voltadas para o publico adulto tém
desempenhado um papel vital na industria do entretenimento, proporcionando
narrativas maduras, complexas e frequentemente inovadoras. Ao longo das
décadas, diversas obras marcaram esse segmento, influenciando tanto a industria
cinematografica quanto a percepgdao do publico sobre o potencial artistico da
animacdo. O impacto dessas animagdes vai além do entretenimento. Elas
desempenharam um papel fundamental na evolugdo da industria de animacao,
desafiando a visdo convencional de que animacdes sdo exclusivamente destinadas
ao publico infantil. Explorando questdes sociais e politicas de forma ousada e franca,

autores, diretores e produtores desse segmento tém aberto caminho para uma



compreensdo mais ampla e respeitosa da animagdo como uma forma de arte
legitima e diversificada.

Ha um grande legado por tras dos programas estritamente televisivos, apesar
de sua presencga reduzida nos dias de hoje, com a crescente presenga dos servigos
de streaming, além dos pioneiros Netflix e a Amazon Prime Video, que permitiram
que novas animacgodes fossem produzidas e exibidas em uma escala nunca antes
vista. Séries como “BoJack Horseman”, “Invincible” e “Tuca & Bertie” foram criadas
exclusivamente para essas plataformas e conquistaram uma audiéncia cativa. Nesta
conclusdo do capitulo, é imperativo reconhecer o impacto da pandemia de COVID-
19 na industria da animagdo. Ao longo desse periodo tumultuado, a industria
enfrentou desafios significativos, mas também demonstrou uma notavel capacidade
de adaptacao e resiliéncia. Em particular, a transi¢cao para um modelo de trabalho
remoto revelou-se viavel e eficaz, permitindo a continuidade da producdo de
animacgdes de alta qualidade durante os periodos mais criticos da pandemia. Este
ajuste operacional ndo apenas atestou a flexibilidade do meio, mas também sugeriu
mudancas na dindmica de producéo, evidenciando que a colaboragdo remota pode
ser uma alternativa viavel as configuragdes tradicionais de estudio. Nesses tempos
pos-pandémicos, talvez possamos testemunhar uma nova era de ouro na evolugao
da animacdo, como forma de arte e entretenimento, voltada a uma produgao
continua de conteudo diversificado e de qualidade, tanto para criancas quanto para

0s mais experientes também. A seguir, os Estados Unidos (e além), 2020-2021.



4. UMA LINHA DO TEMPO DE 2020-2021: O CONTEXTO DE SOUTH PARK

2020 e 2021 foram anos, no minimo, “isolados” (mas juntos?) em nossa
histéria recente. Termos como [lockdowns, “uso obrigatério de mascara’,
“distanciamento social”’, e “pangolim” eram desconhecidos ou distantes para a
maioria de nds. Hoje, por conta de um virus que tomamos conhecimento que se
originou, aparentemente, através de orgias entre um morcego, um pangolim, e um
fazendeiro de canhamo da cidade de South Park, orquestradas pelo Mickey Mouse
(para maiores detalhes, ver o préoximo capitulo), eles se incorporaram ao Nosso
|éxico, a0 passo que a pandemia da COVID-19 mudou e (continua a impactar)
aspectos substanciais de nosso cotidiano. Por sua vez, 2021 trouxe da invasédo do
Capitdlio americano em Washington D.C., as mudangas climaticas mais severas, e
vacinas em larga escala, enquanto o planeta comega a paulatinamente superar a
pandemia. Nao obstante, (além de suas caracteristicas (crono)tépicas), os episodios
da série animada South Park que iremos abordar foram produzidos e langados
nesse periodo que alterou significativamente a vida de praticamente todos no
planeta, fazendo, portanto parte testemunhal e vivente do seu contexto sdcio-
histérico e cultural. Logo, montamos aqui uma recapitulagdo més a més dos anos
2020 e 2021, almejando uma linha do tempo dos principais acontecimentos no
mundo, mas principalmente nos Estados Unidos, ber¢o de produg¢do da animacéo,
buscando oferecer uma base concreta para uma compreensdo mais profunda das
mensagens transmitidas e das estratégias comunicativas empregadas nos
especiais, indo além do nivel superficial de analise e inserindo as narrativas da série

em um dialogo critico com a sociedade contemporanea.

4.1.2020 — Um Ano de Mascaras, Alcool em Gel, mortes e Lives.

JANEIRO: Em 03 de janeiro de 2020, o general iraniano Qassim Soleimani,
entdo comandante da Forca Quds, uma unidade de elite da Guarda
Revolucionaria do Ird, e uma das figuras mais poderosas do pais, foi alvejado
e morto por um ataque de drone dos Estados Unidos, perto do Aeroporto
Internacional de Bagda. O governo norte-americano afirmou que se tratava de
“autodefesa nacional”. O ataque foi criticado por lideres internacionais e

muitos americanos, que argumentaram que a agao poderia desencadear uma



guerra em grande escala entre os Estados Unidos e o Ira. Cinco dias depois,
o Ird respondeu ao assassinato de Soleimani, com um ataque de misseis em
uma base militar iraquiana que abrigava tropas americanas, sem causar
mortes. O incidente levou a um aumento da tensio entre os dois paises, com
o Ird ameacando novas retaliagdes. A polémica em torno do assassinato de
Soleimani continuou ao longo do ano, com varios paises solicitando que os
Estados Unidos justificassem legalmente a agdo, e com a questdao sendo
discutida em varias instancias internacionais. Este foi o “primeiro confronto
direto” entre o Ira e os EUA desde 1988%%°.

Harvey Weinstein, um conhecido produtor de longa data do cinema de
Hollywood, foi acusado de diversos crimes sexuais por varias mulheres,
incluindo atrizes famosas. As acusacgdes de abuso sexual contra o produtor
foram uma das principais causas do movimento #MeToo, que encorajou
mulheres em todo o mundo a denunciar o assédio e o abuso sexual. Em 06
de janeiro de 2020, Weinstein foi a julgamento em Nova York por duas
acusagdes especificas: estupro e agressao sexual. As acusagdes foram feitas
por mulheres diferentes e foram apoiadas por um grande numero de outras
mulheres que alegaram ter sido vitimas de Weinstein no passado. Durante o
julgamento, as acusagdes foram amplamente divulgadas pela midia e
acompanhadas de perto pelo publico em geral, com muitas pessoas vendo o
caso como um teste importante para o movimento #MeToo e para a justica no
tratamento de casos de abuso sexual envolvendo poderosos da industria de

entretenimento?.

FEVEREIRO: Ainda em dezembro de 2019, a Camara dos Representantes
dos Estados Unidos, controlada pelo partido Democrata, aprovou duas

acusacoes de impeachment contra o entdo presidente Donald Trump,
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alegando que ele havia abusado do poder de seu cargo, e obstruido o
Congresso em uma suposta pressao sobre autoridades ucranianas para
investigar o entdo candidato Joe Biden, e seu filho Hunter Biden. O processo
de impeachment passou para o Senado, que em janeiro de 2020, iniciou um
julgamento para determinar se Trump seria condenado e removido do cargo.
No entanto, em 05 de fevereiro, o Senado, controlado pelos Republicanos,
absolveu o presidente de ambas as acusacdes, com a maioria dos senadores
Republicanos votando pela absolvicdo. A votacdo no Senado foi altamente
polarizada, com os Democratas alegando que Trump havia abusado de seu
poder, e colocado seus interesses politicos acima dos nacionais, enquanto os
Republicanos defendiam que as acusacdes eram politicamente motivadas, e
que o presidente ndo havia cometido nenhum crime ou infragao passivel de
impeachment. A decisdo do Senado de absolver Trump foi criticada pelos
Democratas e por muitos analistas politicos, que argumentaram que o
processo de impeachment ndo havia sido justo ou imparcial. Por outro lado,
os Republicanos comemoraram a decisdo como uma vitdria para o presidente
e para o partido. Ao seu final, o julgamento de impeachment de Donald Trump
se tornou um dos momentos mais controversos e polarizados da histéria
politica dos Estados Unidos, destacando as profundas divisdes partidarias e
ideoldgicas do pais®’.

Em 23 de fevereiro, um homem afro-americano chamado Ahmaud Arbery foi
morto a tiros enquanto corria por uma rua em um bairro residencial de
Brunswick, na Geodrgia, nos Estados Unidos. O assassinato de Arbery
desencadeou uma grande polémica em todo o pais e levou a um debate
sobre o racismo e a violéncia policial. Os suspeitos do assassinato eram
Gregory e Travis McMichael, pai e filho brancos, que alegaram terem
confundido Arbery com um ladrédo em potencial. Eles perseguiam Arbery em
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um caminh&o antes de confronta-lo e atirar em sua direcdo. Os suspeitos
foram presos e acusados de homicidio doloso e agressdo agravada. No
entanto, a policia local foi criticada por n&o prender os suspeitos
imediatamente apds o assassinato e por supostamente proteger os acusados
em virtude de sua cor. Além disso, um promotor que havia sido inicialmente
designado para investigar o caso decidiu n&o apresentar acusagdes contra o0s
suspeitos, alegando que eles agiram em legitima defesa. Foi somente apds
uma grande pressao popular e uma intervengdo federal que os suspeitos
foram presos e acusados. O caso de Ahmaud Arbery se tornou um simbolo
da violéncia racial e do racismo sistémico nos EUA. O assassinato levou a
uma onda de protestos em todo o pais e motivou a discussdo sobre a
necessidade de reformas na justiga criminal e na aplicagao da lei para evitar a
impunidade de crimes raciais®®.

Também em 23 de fevereiro, Harvey Weinstein foi considerado culpado de
dois dos cinco crimes pelos quais estava sendo julgado, incluindo estupro em
terceiro grau e ato sexual criminoso em primeiro grau. Ele foi sentenciado a
23 anos de prisdo, uma pena considerada historica para um caso de abuso
sexual envolvendo Hollywood. A condenag¢ao de Weinstein foi celebrada por
muitas vitimas de abuso sexual e por defensores do movimento #MeToo, que
viram isso como uma vitéria importante na luta contra a cultura de assédio e
abuso que muitas vezes permeia a indUstria do entretenimento.?°

Os americanos comegaram a dar atengcao ao novo virus chamada COVID-19,
que foi identificado inicialmente na provincia de Wuhan, na China. Casos

foram surgindo em todo o mundo, classificando o assim chamado coronavirus
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como uma pandemia global. Em 26 de fevereiro, as autoridades de saude dos
Estados Unidos anunciaram que haviam identificado o primeiro caso de
COVID-19 no pais, em um individuo que havia viajado recentemente para a

China®*°,

MARCO: a Organizagao Mundial da Saude (OMS) declarou oficialmente em
11 de margco de 2020 que a epidemia de COVID-19 havia se tornado uma
pandemia global. Essa declaragdo foi feita pelo diretor-geral da OMS, Dr.
Tedros Adhanom Ghebreyesus, em uma entrevista coletiva. A decisdo da
OMS de declarar a pandemia refletiu a rapida disseminagao do virus em todo
o mundo e a gravidade da ameacga que ele representava para a saude
publica. Na época, havia mais de 100.000 casos confirmados de COVID-19
em mais de 100 paises, com um numero crescente de mortes relatadas. A
declaracdo da OMS desencadeou uma série de respostas por parte de
governos em todo o mundo, que intensificaram as medidas de contengéo do
virus, incluindo o fechamento de escolas e empresas, restricdes de viagem
(bem como proibindo a entrada de viajantes estrangeiros que estiveram na
Europa durante os 14 dias anteriores a sua chegada aos Estados Unidos.
Essa proibicao foi ampliada posteriormente para incluir outros paises, como o
Brasil, a China e o Ird), quarentenas obrigatérias e outras medidas de
distanciamento social. A declaragcdo também aumentou a conscientizagcio
publica sobre a gravidade da situagdo e ajudou a mobilizar esforgos
internacionais para combater a pandemia. Desde entdo, a pandemia de
COVID-19 continuou a se espalhar pelo mundo, com milhdes de casos
confirmados e centenas de milhares de mortes relatadas. A pandemia
também teve um impacto significativo na economia global, na politica e na
sociedade em geral, e continua a ser um dos principais desafios enfrentados

pelo mundo hoje®*".
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Em 13 de margo, o entdo presidente Donald Trump, declarou estado de
emergéncia nacional em resposta a pandemia de COVID-19. A declaragao
permitiu que o governo federal dos EUA tomasse medidas mais agressivas e
efetivas para combater a propagacao do virus e ajudar as pessoas afetadas
pela pandemia. A declaragdo de estado de emergéncia nacional deu ao
presidente poderes adicionais para mobilizar recursos e financiamento para
ajudar a apoiar a resposta do pais a pandemia, incluindo a liberagdo de US$
50 bilhdes em fundos de ajuda e assisténcia. A declaracdo também permitiu
ao governo federal coordenar melhor os esforgos com estados e
comunidades locais para fornecer assisténcia e recursos onde fosse
necessario. Além disso, a declaragdo de emergéncia nacional permitiu que o
governo dos EUA tomasse medidas mais agressivas para conter a
propagacédo do virus, como fechar fronteiras, impor restrigbes de viagem,
fechar escolas, exigir quarentenas obrigatérias e implementar outras medidas
de distanciamento social. A declaragdo de estado de emergéncia nacional foi
vista como um importante passo na resposta do pais a pandemia de COVID-
19, e permitiu, em teoria, que o governo federal tomasse medidas rapidas e
decisivas para ajudar a proteger a saude e o bem-estar da populagao
americana®*.

Ainda em marcgo, o estado de Nova York se tornou o epicentro da pandemia
de COVID-19 nos Estados Unidos, com o maior numero de casos
confirmados no pais na época. Em 22 de margo, o entdo governador Andrew
Cuomo anunciou que o estado tinha mais de 15.000 casos confirmados e que
mais de 100 pessoas haviam morrido devido ao virus. Nos dias seguintes, o

numero de casos no estado continuou a aumentar rapidamente, com mais de
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20.000 confirmados até o final do més. O numero de mortes também
continuou a aumentar, atingindo mais de 1.000 em 31 de margo. A rapida
disseminacgao do virus no estado de Nova York foi atribuida a uma série de
fatores, incluindo a densidade populacional da cidade de Nova York, que é
um dos maiores centros urbanos do mundo, a falta de testes e equipamentos
de protecdo pessoal adequados, e a relutancia inicial em implementar
medidas de distanciamento social e outras restricobes para conter a
propagacao do virus. A crise em Nova York levou o governo federal dos
Estados Unidos a enviar recursos e pessoal meédico adicional para o estado,
incluindo a montagem de hospitais de campanha temporarios e a implantagéo
de profissionais de saude em areas de maior necessidade. A situagcao em
Nova York ilustrou a gravidade da pandemia de COVID-19 no pais e a
necessidade urgente de medidas coordenadas para conter a propagac¢ao do
virus e tratar as pessoas afetadas pela doenca®®.

ABRIL: em 01° de abril de 2020, o numero de casos confirmados de COVID-
19 nos Estados Unidos ultrapassou 200.000, com mais de 5.000 mortes
relacionadas a doenca. Esse numero cresceu rapidamente nos dias e
semanas seguintes, com o pais se tornando o epicentro da pandemia global
em termos de casos confirmados e mortes. O aumento acentuado no numero
de infecgdes nos Estados Unidos foi atribuido a uma combinagéo de fatores,
incluindo a transmissdo comunitaria do virus em varias partes do pais, a falta
de testes disponiveis para identificar e isolar os casos, a relutancia de alguns
individuos em aderir as medidas de distanciamento social e outras
precaucbes de saude publica, e a falta de equipamentos de protecao
individual para profissionais de saude. A rapida disseminag&o do virus levou
muitos estados a implementarem medidas rigorosas de distanciamento social

e outras restrigdes para conter a propagagao do virus, incluindo o fechamento
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de escolas, empresas e locais de entretenimento, bem como ordens de
permanéncia em casa para a populagdo em geral. No entanto, as medidas de
contencdo também tiveram um impacto significativo na economia e nas
comunidades locais, levando a um aumento do desemprego e da inseguranga
financeira para muitas pessoas. Em resposta a crise, o governo federal dos
Estados Unidos aprovou um pacote de estimulo econdmico de trilhdes de
délares para apoiar individuos e empresas afetados pela pandemia, bem
como medidas de saude publica adicionais para aumentar a capacidade de
teste e tratamento para o virus®*.

Em 08 de abril, o senador Bernie Sanders anunciou que estava suspendendo
sua campanha presidencial, deixando Joe Biden como o provavel candidato
democrata para a eleicao presidencial dos Estados Unidos em novembro de
2020. Sanders, um senador de Vermont e um dos principais candidatos nas
primarias democratas, suspendeu sua campanha apds sofrer varias derrotas
para Biden nas primarias de margo e abril. Em seu discurso de anuncio,
Sanders agradeceu seus apoiadores e disse que continuaria trabalhando em
questdes como o acesso universal a saude e a reforma do sistema financeiro.
A saida de Sanders da corrida presidencial deixou Biden como a unica opgao
democrata em disputa pela indicagdo do partido, consolidando sua posicéao
como o candidato presidencial para enfrentar o entdo presidente Donald
Trump nas eleigdes gerais de novembro. A decisdo de Sanders foi lamentada
por seus apoiadores e pelos progressistas em geral, que viam sua
candidatura como uma oportunidade de avangar uma agenda progressista
mais abrangente no pais. No entanto, muitos lideres democratas, incluindo o
ex-presidente Barack Obama, apoiaram a candidatura de Biden como uma

forma de unir o partido e derrotar Trump nas eleigdes®*.
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Em meados de abril de 2020, o numero de mortes por COVID-19 nos Estados
Unidos ultrapassou 50.000, marcando um triste marco na pandemia em curso
no pais. Desde marco, o numero de casos e mortes relacionadas a doenca
continuou a aumentar, colocando uma grande sobrecarga no sistema de
saude do pais e na economia. Em 14 de abril, o numero de mortes pela
doenca no pais ultrapassou 26.000, e o numero de casos confirmados
ultrapassou 600.000. Duas semanas depois, em 28 de abril, 0 numero de
mortes havia dobrado para mais de 52.000, com o numero de casos
ultrapassando 01 milhdo. Os Estados Unidos se tornaram o pais com o maior
numero de casos confirmados e mortes relacionadas a COVID-19 em todo o

mundo, destacando a gravidade da pandemia no pais®*.

MAIO: em 25 de maio de 2020, George Floyd, um homem negro de 46 anos,
foi abordado pela policia por supostamente tentar usar uma nota falsa de 20
dolares em uma loja, e acabou sendo morto por um policial branco em
Minneapolis, Minnesota. O policial, Derek Chauvin, ajoelhou-se no pescogo
de Floyd por quase nove minutos, apesar das suplicas do homem de que ele
nao conseguia respirar. Sua morte foi gravada em video por um espectador e
compartilhada nas redes sociais, gerando uma onda de indignagao em todo o
pais. A morte de Floyd desencadeou uma série de protestos por todo os
Estados Unidos, liderados por ativistas do movimento Black Lives Matter**’

(Vidas Negras Importam) e apoiados por pessoas de todas as etnias e
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idades. As manifestagbes exigiam justica para Floyd e para outras vitimas da
violéncia policial, e pediam reformas no sistema de justiga criminal e na
aplicacao da lei. Os protestos foram em grande parte pacificos, mas também
houve confrontos violentos entre manifestantes e policiais em algumas
cidades, além de saques e vandalismo em algumas areas. O entédo
presidente Donald Trump ameacou usar a forga militar para acabar com os
protestos, o que gerou ainda mais tensdo. Em 29 de maio, Chauvin foi preso
e acusado de homicidio em segundo grau. Posteriormente, outras trés
pessoas envolvidas na prisdo também foram acusadas de crimes. A morte de
George Floyd e os protestos que se seguiram trouxeram a tona questdes
profundamente enraizadas de racismo e desigualdade no pais, e levaram a
um aumento da necessidade de conscientizagdo e do debate sobre esses
problemas®*,

Em 27 de maio, o numero de mortes por COVID-19 nos Estados Unidos
ultrapassou a marca de 100.000, de acordo com a contagem da Universidade
Johns Hopkins. Essa marca foi atingida cerca de trés meses apds a primeira
morte pela doenga ter sido registrada no pais, em 29 de fevereiro. A
pandemia de coronavirus continuou a impactar profundamente a vida nos
EUA e em todo o mundo, com milhdes de casos confirmados e dezenas de

milhares de mortes adicionais ocorrendo nos meses seguinte3249.

JUNHO: as tensbes seguiram apos a morte de George Floyd com a
disseminacdo do movimento Black Lives Matter nos Estados Unidos, ao
passo que protestos contra a brutalidade policial e o racismo se espalharam
para todo o mundo, com manifestagbes em diversos paises da Europa,
América Latina, Asia e Africa, motivados ndo apenas pelo caso de Floyd, mas
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também por outros casos de violéncia policial e racismo em diversos paises.
Em 1° de junho de 2020, Donald Trump fez um discurso na Casa Branca no
qual ameacou usar forca militar para reprimir os protestos que ocorriam em
todo o pais. Durante seu discurso, Trump afirmou que se uma cidade ou
estado se recusasse a tomar as acdes necessarias para defender a vida e a
propriedade de seus residentes, entdo ele implantaria as Forgas Armadas dos
Estados Unidos para uma resolucido rapida do problema. A declaracdo do
entdo presidente foi criticada por politicos, lideres religiosos e ativistas de
direitos humanos, que a consideraram uma ameaca a liberdade de expressao
e ao direito de protestar pacificamente. O secretario de defesa da época,
Mark Esper, e o presidente do Comité de Servicos Armados do Senado, Jim
Inhofe, também expressaram reservas em relacdo a ameaca de Trump e
enfatizaram que as Forgas Armadas ndo deveriam ser usadas contra
cidadaos americanos em solo americano®®.

Os protestos também levaram a derrubada de estatuas de figuras histéricas
controversas, ligadas ao racismo e a escravidao, como a estatua de Edward
Colston, um comerciante de escravos do século XVII, em Bristol, na
Inglaterra, em 07 de junho. A estatua foi jogada por manifestantes no rio
Avon. Na Bélgica, em 08 de junho, manifestantes derrubaram uma estatua do
rei Leopoldo Il, que governou o Congo como uma colbnia pessoal no final do
século XIX e inicio do século XX. A estatua havia sido alvo de criticas ha anos
devido as atrocidades cometidas pelo governo de Leopoldo no Congo,
incluindo trabalho forgado e mutilagbes. Ja nos EUA, uma estatua de
Cristovao Colombo é derrubada e vandalizada em Saint Paul, Minnesota,
além de varias estatuas de lideres confederados, que lutaram em defesa da
escraviddo durante a Guerra Civil americana, foram derrubadas por
manifestantes ou removidas por autoridades locais. Isso inclui a estatua dos
generais confederados Jefferson Davis em Richmond, Virginia, a estatua de
Robert E. Lee em Montgomery, Alabama, e a estatua de Albert Pike, em

Washington. Finalmente, no local onde ficava a estatua de Edward Colston,
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em Bristol, € colocada uma escultura de uma manifestante negra, em 29 de
junho®’.

Em 15 de junho, a Suprema Corte dos Estados Unidos decidiu que a
discriminacdo no local de trabalho com base na orientacdo sexual ou
identidade de género ¢é ilegal, abrangendo prote¢des para funcionarios gays e
transgéneros. A decisdo foi considerada histérica para a comunidade
LGBTQ+ nos EUA. A votagao foi de 6 votos a 3, com os juizes conservadores
John Roberts, Neil Gorsuch e Brett Kavanaugh juntando-se aos juizes liberais
para formar a maioria. A decisdo também anulou as leis de varios estados
que permitiam a discriminacdo com base na orientagdo sexual ou identidade

de género®?.

JULHO: Em 30 de julho, o PIB dos Estados Unidos sofreu uma queda de
32,9%, a maior desde que os registros comegaram a ser mantidos em 1947.
Essa queda foi em grande parte atribuida as medidas de bloqueio e
distanciamento social implementados em todo o pais para conter a
propagacédo da COVID-19, que levaram ao fechamento de empresas e a
perda de empregos. Varias industrias foram particularmente afetadas, como
turismo, hospitalidade e entretenimento. A queda histérica do PIB nos EUA
chamou a atencgéo para a gravidade do impacto econdmico da pandemia em
todo o mundo. A recuperagdo econdmica desde entdo tem sido gradual e

ainda enfrenta desafios significativos®>,

%' Fontes: PROTESTERS across the US topple statues of Confederate leaders and slave owners.

BBC, 2020. Disponivel em: <https://www.bbc.com/news/world-us-canada-53005243|>; EDWARD
Colston statue pulled down in Bristol. BBC, 2020. Disponivel em: <https://www.bbc.com/news/uk-
england-bristol-61984427>; WHY Protesters Are Toppling Statues of Historical Figures. The New
York Times, 2020. Disponivel em: <https://www.nytimes.com/2020/06/16/us/protests-statues-
reckoning.html>; CONFEDERATE Statues Come Down Amid Protests Against Racial Injustice. NPR,
2020. Disponivel em; <https://www.npr.org/sections/live-updates-protests-for-racial-
justice/2020/06/08/872659015/protests-are-bringing-down-confederate-monuments-around-the-
south>; WHY statues of racists are coming down. The Guardian, 2020. Disponivel em:
<https://www.theguardian.com/artanddesign/2020/jun/09/america-racist-monuments-civil-war-
confederate>. Acessos em 02 de margo de 2023.

%2 Fontes: SUPREME Court rules LGBTQ people protected from job discrimination. CNN, 2020.
Disponivel em: <https://edition.cnn.com/2020/06/15/politics/supreme-court-lgbtg-employment-
case/index.html>; SUPREME Court backs protection for LGBT workers. BBC News, 2020. Disponivel
em: <https://www.bbc.com/news/world-us-canada-53055632>. Acessos em 04 de margo de 2023.

%3 Fontes: U.S. Economy’s 32.9% Plunge Signals an End to Record Expansion. CNN, 2020.
Disponivel em:; <https://edition.cnn.com/2020/07/30/economy/us-economy-2020-second-
quarter/index.html>; US economy suffers sharpest contraction in decades. BBC News, 2020.
Disponivel em: <https://www.bbc.com/news/business-53574953>. Acessos em 04 de margo de 2023.




AGOSTO: No dia 11 de agosto de 2020, o candidato democrata a presidéncia
dos Estados Unidos, Joe Biden, anunciou Kamala Harris, senadora da
Califérnia, como sua escolha para candidata a vice-presidente. Harris se
tornou a primeira mulher negra e sul-asiatica a ser escolhida para tal posi¢ao
por um grande partido politico nos EUA. Antes de ser eleita senadora, Harris
atuou como procuradora-geral da Califérnia e procuradora do distrito de Séo
Francisco. Durante sua carreira politica, ela ficou conhecida por seu trabalho
em questdes de justica criminal, direitos civis e igualdade de género. Como
senadora, Harris atuou nos comités de Inteligéncia, Seguranga Interna e
Assuntos Juridicos, entre outros. A escolha de Harris como candidata a vice-
presidente foi amplamente comentada e elogiada por sua representatividade
e histérico de lideranga. Biden afirmou que escolheu Harris por seu
compromisso com a justiga, sua inteligéncia e sua capacidade de governar. A
escolha também foi vista como uma forma de mobilizar eleitores negros e
mulheres para a campanha de Biden®*.

No dia 23 de agosto de 2020, Jacob Blake, um homem negro de 29 anos,
depois de resistir a prisdo e tentar entrar em seu veiculo, foi baleado sete
vezes pelas costas por um policial branco em Kenosha, Wisconsin, enquanto
entrava em um carro com seus filhos dentro. A policia alegou que Blake tinha
uma faca em seu carro, mas nenhum detalhe adicional foi divulgado. O
ataque foi filmado por uma testemunha e compartilhado nas redes sociais,
gerando indignagcdo e protestos em todo o pais. Blake sobreviveu aos
ferimentos, mas ficou paralisado da cintura para baixo. Os protestos em
Kenosha comecgaram pacificamente, mas se tornaram violentos nas noites
seguintes, com saques, incéndios e confrontos entre manifestantes e a
policia. Em 25 de agosto, um jovem branco de 17 anos armado, identificado
como Kyle Rittenhouse, abriu fogo contra os manifestantes, matando duas
pessoas e ferindo outra. Ele foi preso e acusado de homicidio. O caso de
Jacob Blake e os protestos em Kenosha reacenderam o debate sobre

brutalidade policial e racismo nos Estados Unidos, levando a novos protestos
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e manifestacbes em todo o pais. As autoridades locais e estaduais iniciaram
investigagcdes sobre o caso, enquanto organizagdes de direitos civis pediam
por reformas urgentes no sistema poIiciaI255.

O furacdo Laura atingiu a costa do Golfo do México em 27 de agosto,
causando pelo menos 32 mortes e danos generalizados na Louisiana e no

Texas®®.

SETEMBRO: O incéndio florestal do Creek Fire comegou em 04 de setembro
de 2020 na Sierra National Forest, na Califérnia. O incéndio foi causado por
um raio e se espalhou rapidamente, chegando a queimar mais de 360.000
acres (cerca de 145.686 hectares) de terra. O fogo destruiu mais de 850
estruturas, incluindo casas e cabanas de férias, e forcou a evacuacao de mais
de 30.000 pessoas. O incéndio do Creek Fire foi considerado um dos maiores
incéndios florestais da histéria do estado da Califérnia, e destacou os
crescentes perigos que o clima e o meio ambiente estdo apresentando para
as comunidades em todo o mundo. O aumento da temperatura, a seca e o
vento seco criaram condigdes ideais para o fogo se espalhar rapidamente. De
acordo com a agéncia de noticias Reuters, o governador da Califérnia, Gavin
Newsom, declarou estado de emergéncia ainda em setembro para ajudar a
mobilizar recursos para combater o fogo e fornecer assisténcia aos afetados
pelo incéndio. O fogo s6 foi completamente controlado em dezembro de
2020%'.

Ruth Bader Ginsburg, uma das mais proeminentes juizas da Suprema Corte
dos Estados Unidos, morreu em 18 de setembro, aos 87 anos, devido a
complicagdes de um cancer de pancreas. Ginsburg, conhecida como RBG, foi
a segunda mulher a ser nomeada para a Suprema Corte em 1993 pelo entdo
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presidente Bill Clinton. Ela se tornou um icone do movimento feminista e uma
das principais defensoras dos direitos das mulheres e das minorias. Sua
morte imediatamente gerou uma luta politica pela nomeagdo de seu
substituto, pois a Suprema Corte € vista como um equilibrio fundamental de
poder no sistema politico americano. A batalha foi intensificada pela
proximidade das eleicbes presidenciais de 2020, em que Trump, um
Republicano, buscava nomear um novo juiz conservador. Os Democratas
argumentaram que a escolha deveria ser adiada até que um novo presidente
fosse eleito, enquanto os Republicanos buscaram apressar a nomeacao. A
disputa se tornou uma questao central nas eleicbes e foi um dos principais
fatores que levaram a vitéria de Joe Biden como presidente. Trump nomeou
Amy Coney Barrett como a substituta na Suprema Corte. A nomeacao foi
anunciada em 26 de setembro e confirmada pelo Senado em 26 de outubro
de 2020. Barrett, entdo com 48 anos, tornou-se a juiza mais jovem na
Suprema Corte dos EUA. Antes de sua nomeacao, Barrett era juiza da Corte
de Apelagdes do Sétimo Circuito dos Estados Unidos. Ela também foi
professora de direito na Faculdade de Direito da Universidade de Notre Dame
por mais de uma década, onde lecionou cursos de direito constitucional,
processual civil e direito da familia. A indicacdo de Barrett para a Suprema
Corte foi controversa, com muitos Democratas criticando sua posicao
conservadora e preocupacdes sobre seu historico em relacdo a questdes
como direitos reprodutivos e satde publica®®®.

Em 29 de setembro, o primeiro debate presidencial entre o entdo presidente
Republicano Donald Trump e o candidato Democrata Joe Biden ocorreu na
Case Western Reserve University em Cleveland, Ohio. O debate foi
moderado pelo jornalista da FOX News, Chris Wallace. O debate foi marcado

por interrupgdes frequentes de ambos os lados, tornando dificil para os
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espectadores acompanharem as respostas dos candidatos. Em muitos
momentos, o debate descarriihou em insultos e acusacdes pessoais.
Segundo a CNN, Trump interrompeu o adversario e 0 apresentador inumeras
vezes, levando Biden a mandar Trump se calar em um dado momento. O
jornal New York Times observou que o debate foi mais cadtico e ofensivo do
que muitos analistas previam. A BBC descreveu o debate como o mais
desagradavel na histéria recente da politica americana. O debate também foi
marcado por comentarios controversos de Trump sobre a pandemia de
COVID-19, incluindo suas criticas a utilizacdo de mascaras faciais e a
alegacdo de que a vacina estaria pronta em breve. O segundo debate, que
estava programado para ocorrer em 15 de outubro, foi cancelado apdés Trump
se recusar a participar de um debate virtual apds ter testado positivo para
COVID-19. (Em vez disso, Trump e Biden participaram de debates separados
em 15 de outubro e 22 de outubro. Estes debates foram menos tumultuados
do que o primeiro, mas ainda apresentaram momentos tensos entre os
candidatos ).

Ainda em setembro, o numero de mortes causadas pelo coronavirus nos
Estados Unidos ultrapassou a marca de 200.000, de acordo com dados do
Centers for Disease Control and Prevention (Centro de Controle e Prevengao
de Doengas) (CDC) do pais. Desde que a pandemia comegou a se espalhar
nos EUA em margo de 2020, o pais se tornou o mais atingido do mundo, em
termos de casos confirmados e mortes. Como ja mencionado, a pandemia
teve um grande impacto na economia americana, com empresas fechando,
um aumento do desemprego € uma série de medidas de estimulo econémico

do governo para tentar mitigar os efeitos econédmicos da crise®®.
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OUTUBRO: A Convengdo da ONU sobre Diversidade Biologica (CBD) foi
realizada virtualmente em 2020 devido a pandemia. O evento, que ocorre a
cada dois anos, foi originalmente programado para ocorrer em Kunming, na
China, mas foi transferido para um formato virtual. Durante a convencao,
lideres de todo o mundo se reuniram para discutir a crise global de extingéo
de espécies e as medidas necessarias para proteger a biodiversidade. A
pandemia de COVID-19 teve um impacto significativo nas conferéncias
internacionais e convengodes, incluindo a Conferéncia do Clima da ONU, que
também foi adiada em 2020. A realizagéo de “lives” (eventos virtuais ao vivo)
se tornou uma alternativa importante por ndo s6 permitir que lideres e
especialistas de todo o mundo discutissem questdes importantes, enquanto
garantiam a seguranga e a saude publica durante a pandemia, mas também
para que artistas pudessem oferecer opg¢des culturais e de entretenimento
remotamente ?°’.

No dia 02 de outubro de 2020, Donald Trump, anunciou em sua conta oficial
no X (antigo Twitter) que ele e sua esposa, Melania Trump, haviam testado
positivo para COVID-19. O anuncio gerou preocupacédo em todo o mundo,
pois Trump havia minimizado a gravidade da pandemia em diversas ocasides
e frequentemente aparecia em publico sem usar mascara. Apés o anuncio,
Trump foi levado para o Centro Médico Militar Walter Reed, onde recebeu
tratamento por trés dias antes de retornar a Casa Branca. Durante sua
hospitalizagdo, o presidente foi tratado com uma série de medicamentos
experimentais, incluindo um coquetel de anticorpos e o antiviral Remdesivir. A
noticia do teste positivo de Trump gerou diversas reagdes, incluindo
mensagens de apoio de lideres mundiais e especulagdes sobre o impacto
que isso poderia ter na eleicdo presidencial no pais. Alguns criticos
apontaram a situagcdo como uma prova da importancia do uso de mascaras e

outras medidas de prevencao contra a COVID-19%%2,
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No dia 07 de outubro, o entdo vice-presidente dos Estados Unidos, Mike
Pence, e a senadora Kamala Harris participaram do unico debate vice-
presidencial das eleicdes de 2020. O evento ocorreu na Universidade de
Utah, em Salt Lake City, e foi moderado por Susan Page, editora-chefe de
politica do jornal USA Today. Durante o debate, Pence e Harris discutiram
diversos temas, como a resposta do governo a pandemia de COVID-19, o
sistema de saude, o meio ambiente, a mudanca climatica, a economia, o
racismo sistémico e a nomeacéao da juiza Amy Coney Barrett para a Suprema
Corte. As opinides sobre quem venceu o debate foram divididas. O debate
teve uma audiéncia menor do que o debate presidencial anterior, com cerca
de 57,9 milhdes de espectadores, de acordo com dados do sistema de
medicado de audiéncia Nielsen®®,

No dia 16 de outubro, o numero de casos confirmados de COVID-19 nos
Estados Unidos ultrapassou a marca de 08 milhdes, de acordo com dados da
Universidade Johns Hopkins. Além disso, mais de 218.000 pessoas ja haviam

morrido devido a doenca no pais®®*.

NOVEMBRO: as eleicbes presidenciais de 2020 nos EUA ocorreram em 03
de novembro, em todo o pais. O candidato democrata Joe Biden enfrentou o
entdo presidente republicano Donald Trump na disputa pela Casa Branca.
Depois de dias de apuracdao de votos, em 07 de novembro, Biden foi
declarado o vencedor, com mais de 270 votos no colégio eleitoral. A vitoria de
Biden foi considerada histdrica, uma vez que ele se tornou o presidente mais
velho (78 anos) a ser eleito para o cargo e sua companheira de chapa,
Kamala Harris, tornou-se a primeira mulher, a primeira pessoa negra e a
primeira pessoa de ascendéncia sul-asiatica a ser eleita vice-presidente dos

Estados Unidos. Contudo, Trump alegou que houve fraude eleitoral
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generalizada que o teria impedido de ganhar a eleicdo. Ele fez varias
declaracdes publicas a esse respeito, tanto antes como depois da elei¢ao, e
além de publicar varias postagens nas redes sociais com acusagdes. As
alegacdes foram contestadas e negadas pelos tribunais em varios estados,
bem como pela sua prépria equipe de advogados, que n&o conseguiu
apresentar evidéncias convincentes de fraude em suas agdes judiciais. Além
disso, as autoridades eleitorais, incluindo muitos Republicanos, afirmaram
que a eleicado foi segura e livre de quaisquer interferéncias externas. Ainda
assim, as falas de Trump levaram a protestos e até mesmo, como veremos
mais a frente, a invasao do Capitdlio dos Estados Unidos por seus apoiadores
em 06 de janeiro de 2021, na tentativa de impedir a certificagdo dos
resultados eleitorais pelo Congresso?®°.

Em 25 de novembro, Trump, concedeu um perdao presidencial a seu ex-
assessor de seguranca nacional Michael Flynn. Flynn havia se declarado
culpado de mentir ao FBI em 2017, durante a investigacdo sobre a
interferéncia da Russia nas eleicdes presidenciais de 2016. A acdo de Trump
gerou polémica, com criticos argumentando que o perdao presidencial foi
uma tentativa de encobrir a corrupgdo em seu governo e evitar a
responsabilidade por seus proprios crimes. Por outro lado, apoiadores do
entdo presidente afirmaram que Flynn foi vitima de perseguicéo politica por
parte do FBI e que o perdao presidencial foi uma medida justa para corrigir

uma injustica®®.

DEZEMBRO: em 11 de dezembro de 2020, a Food and Drug Administration
(FDA) dos Estados Unidos concedeu autorizagdo de uso emergencial para a
vacina contra a COVID-19 da Pfizer-BioNTech. Essa autorizagao permitiu que

a vacinagao comecgasse imediatamente nos Estados Unidos, tornando-se o
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primeiro pais do mundo a aprovar o uso da vacina do laboratorio. A vacina,
que utiliza a tecnologia de RNA mensageiro (mRNA), mostrou ter uma
eficacia de 95% na prevengao da COVID-19 nos testes clinicos. A FDA
revisou os dados de seguranga e eficacia da vacina antes de conceder a
autorizagédo de uso emergencial. A vacina foi aprovada para uso em pessoas
com 16 anos ou mais e requer duas doses administradas com trés semanas
de intervalo. A Pfizer-BioNTech trabalhou com o governo dos Estados Unidos
para garantir a produgado e distribuicdo de milhdes de doses da vacina em
todo o pais®®’.

Em 14 de dezembro, os Estados Unidos comegaram a distribuir a primeira
vacina contra a COVID-19, desenvolvida pela Pfizer-BioNTech, apos a FDA
conceder a autorizagdo de uso emergencial. Os primeiros grupos a
receberem a vacina foram os profissionais de saude e os residentes de lares
de cuidados para idosos. A vacinagao em massa teve inicio em todo o pais
em janeiro de 2021, e a partir de 23 de fevereiro de 2021, a maioria dos
estados expandiu a elegibilidade para incluir pessoas com 65 anos ou mais,
ao passo que mais vacinas foram aprovadas para uso emergencial pela FDA.
A medida foi considerada um passo importante para conter a disseminagao
do virus e ajudar a acabar com a pandemia, que vinha causando milhdes de
casos e mortes até entdo. O governo federal trabalhou em estreita
colaboracdo com os estados e outras autoridades para distribuir e administrar
as vacinas em todo o pais®®®.

Em 28 de dezembro de 2020, o numero de mortes por COVID-19 nos EUA
ultrapassou 330.000, de acordo com dados do CDC. Esse marco sombrio
ocorreu em meio a um aumento acentuado de casos e mortes relacionadas a
COVID-19 em todo o pais, atribuido em parte as viagens e reunides de fim de

ano. Os especialistas em saude publica continuaram a enfatizar a importancia
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de medidas de precaucdo, como o uso de mascaras e o distanciamento
social, para retardar a propagacéo do virus®®.

No final de 2020, o presidente eleito Joe Biden comecgou a formar sua equipe
de transicdo de governo, selecionando lideres de equipe para agéncias
federais e anunciando a nomeacgao de alguns de seus principais assessores,
incluindo Ron Kilain, especialista em crises de saude publica, com passagens
nos governos Clinton e Obama, como chefe de gabinete. O presidente eleito
também comecou a se concentrar na resposta a pandemia, nomeando um
conselho consultivo de especialistas em saude e divulgando um plano de
vacinagdo nacional. Além disso, o Congresso dos Estados Unidos aprovou
uma nova rodada de ajuda financeira em dezembro de 2020, incluindo
cheques de estimulo para a maioria dos americanos e fundos adicionais para
ajudar as pequenas empresas e 0s governos locais e estaduais afetados pela

pandemia?’®.

Finalmente, a pandemia da COVID-19 impactou significativamente a

producao de filmes, televisdo e streaming em 2020, com interrupgdes globais devido

ao fechamento de estudios e locagdes, além de preocupagdes com a seguranga dos

membros da equipe e elenco. Isso resultou em atrasos no langamento de filmes e

programas de estudio. Algumas producdes foram retomadas com medidas de

seguranga adicionais, como testes frequentes de COVID-19 e protocolos de

distanciamento social. No entanto, muitas outras ainda enfrentaram atrasos e

interrupgcdes devido a surtos da doenca. Alguns programas de TV e animagbes

langaram episodios retratando a pandemia, incluindo Grey's Anatomy, The Good

Doctor, This Is Us, Superstore, e o interessante especial da série da Apple TV,

Mythic Quest, gravado remotamente através de aplicativos de reunides / conversas

online, além do proprio South Park com seus episodios especiais. Além disso,
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algumas produgdes foram criadas especificamente para abordar a pandemia, como

a série documental “Pandemia” da Netflix e a série Songbird da STX Films?"".
4.2.2021... Mas o retrospecto é 20/207?%"2

JANEIRO: Em 06 de janeiro de 2021, apoiadores do entdo presidente Donald
Trump invadiram o Capitdlio dos Estados Unidos em Washington, D.C.,
enquanto o Congresso realizava a certificacdo da vitéria de Joe Biden na
eleicdo presidencial de 2020. A sesséo foi interrompida quando uma multidao
enfurecida invadiu o prédio, quebrando janelas, vandalizando escritérios e
entrando na Camara do Senado e Camara dos Representantes. A violéncia
resultou em mortes e ferimentos, além de provocar a evacuacdo dos
membros do Congresso e do entado vice-presidente Mike Pence. A invaséo do
Capitolio foi amplamente condenada por lideres politicos em todo o mundo,
incluindo Joe Biden, que afirmou que a violéncia foi uma “insurreicdo” e uma
“ameaca a democracia”. Trump foi acusado de incitar a multiddo com suas
alegacbes infundadas de fraude eleitoral, que foram repetidamente
contestadas e refutadas nos tribunais e pelo Departamento de Justica. O
agora ex-presidente foi impedido de usar varias plataformas de midia social
apos o incidente, incluindo o X (antigo Twitter) e o Facebook. O evento
chocou os Estados Unidos e o mundo, levantando questdes sobre a
seguranga do Capitdlio e sobre a polarizagdo politica no pais. O Congresso
retomou a certificacdo da vitéria de Biden horas depois, com a resisténcia de
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um grupo de senadores Republicanos. No dia seguinte, Trump reconheceu
publicamente que seu mandato havia acabado e prometeu uma transicéo
pacifica do poder. No entanto, a invasao do Capitdlio e suas consequéncias
continuaram a ser tema de debate e investigagdes por meses apds o
ocorrido?’>.

Em 14 de janeiro, o presidente eleito dos Estados Unidos, Joe Biden,
anunciou um plano de ajuda de US$ 1,9 trilhdo para lidar com a crise
econdmica causada pela pandemia de COVID-19. O plano inclui uma série de
medidas, incluindo pagamentos diretos de US$ 1.400 para individuos, ajuda
financeira para estados e municipios, financiamento para escolas e
universidades, e aumento do seguro-desemprego. De acordo com Biden, o
plano tem como objetivo fornecer alivio imediato para familias e empresas
afetadas pela pandemia, além de investir em areas como saude publica,
educacédo e infraestrutura, com o objetivo de construir uma economia mais
forte e resiliente ao longo prazo. O anuncio do plano foi amplamente
divulgado pela imprensa americana, incluindo a CNN, que destacou a
proposta de pagamentos diretos para individuos e a ajuda financeira para
estados e municipios como uma das principais medidas do plano. O
presidente Biden afirmou que a medida é crucial para garantir que as familias
e empresas mais afetadas pela pandemia recebam a ajuda necessaria para
se recuperar’’#,

No dia 20 de janeiro, Joe Biden foi oficialmente empossado como o 46°
presidente dos Estados Unidos, sucedendo a Donald Trump. A cerimdnia de
posse foi realizada no Capitdlio, em Washington D.C., sob medidas de
segurancga reforcadas apds o ataque no dia 06 de janeiro. A posse de Biden
foi histérica por varios motivos. Como ja mencionado, ele é o presidente mais
velho a assumir o cargo, aos 78 anos, e Kamala Harris, sua vice, tornou-se a

primeira mulher, a primeira pessoa negra e a primeira pessoa de ascendéncia
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asiatica a ocupar o cargo. A cerimOnia de posse contou com a presenga de
lideres politicos, incluindo o ex-presidente Barack Obama e o ex-vice-
presidente Mike Pence, bem como artistas e celebridades que se
apresentaram, incluindo as cantoras Lady Gaga e Jennifer Lopez. A posse de
Biden foi acompanhada por pessoas ao redor do mundo, que esperavam que
seu governo trouxesse mudangas significativas em questdes como a

pandemia da COVID-19, as mudancgas climaticas e a desigualdade social®’®.

FEVEREIRO: Em 09 de fevereiro de 2021, o segundo julgamento de
impeachment de Donald Trump, comecgou no Senado, tornando-se o primeiro
ex-presidente a enfrentar esse tipo de processo apds deixar o cargo. O
julgamento foi realizado apés os eventos ocorridos em 06 de janeiro, quando
apoiadores de Trump invadiram o Capitdlio dos Estados Unidos em uma
tentativa de impedir a certificacdo da vitoria eleitoral de Joe Biden, durou
cinco dias e foi focado na suposta culpabilidade de Trump em incitar a
violéncia durante o ataque. Embora sete senadores Republicanos tenham
votado pela condenagao de Trump, o ex-presidente foi absolvido por falta de
votos suficientes. A decisdo foi criticada pelos Democratas, que
argumentaram que a incitagcdo a violéncia era motivo suficiente para
condenacgao. O julgamento do impeachment de Trump foi um dos eventos
politicos mais significativos do inicio de 2021 e gerou muita controvérsia e
debate entre politicos e cidadaos dos EUA?"®.

Em 17 de fevereiro, o estado do Texas enfrentou uma das piores
tempestades de inverno em décadas, com temperaturas abaixo de zero e
fortes nevascas. O evento climatico causou uma série de problemas, incluindo
apagobes generalizados, falta de agua e cancelamentos de voos. De acordo
com a CNN, mais de 4 milhdes de pessoas ficaram sem energia elétrica em

todo o estado, devido a alta demanda e ao congelamento das linhas de
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transmissdo. Isso levou a situagbes extremas, como hospitais sem
eletricidade e pessoas tentando se aquecer em carros ou acampamentos
improvisados. Além disso, a tempestade de inverno também resultou em uma
escassez de agua, com muitas casas e empresas totalmente sem ou com
presséo baixa. Isso levou a filas em supermercados e lojas de conveniéncia,
onde as pessoas tentavam estocar agua e suprimentos. O evento foi
responsavel por pelo menos 21 mortes em todo o estado, incluindo casos de
envenenamento por monoxido de carbono devido ao uso de geradores em
ambientes internos. O Texas declarou estado de emergéncia e o presidente
Biden aprovou a declaragao de desastre para o estado, permitindo a liberagao

de ajuda federal®”’.

MARCO: No dia 11 de margo de 2021, o presidente Joe Biden, assinou o
American Rescue Plan Act, um pacote de ajuda financeira no valor de US$
1,9 trilhdo destinado a lidar com a crise econdmica causada pela pandemia
de COVID-19. O plano incluiu medidas como cheques diretos de US$ 1.400
para individuos, aumento do crédito tributario infantil, extensao dos beneficios
de seguro-desemprego, e ajuda financeira para estados e governos locais. De
acordo com o New York Times, a aprovacao da medida foi vista como uma
grande vitéria para Biden e seu governo, que o descreveu como “o pacote de
ajuda financeira mais progressista na historia americana”. O objetivo do
pacote era aliviar a o déficit financeiro das familias que foram duramente
atingidas pela pandemia, bem como fornecer apoio para empresas e
organizagbes afetadas. A medida foi aprovada com o apoio de todos os
Democratas e sem nenhum voto Republicano no Congresso. Os
Republicanos argumentaram que o plano era excessivamente caro e que a
maior parte dos recursos ndo era diretamente relacionada a pandemia. No
entanto, Biden e seus aliados afirmaram que o pacote era necessario para
ajudar a economia a se recuperar e evitar uma crise econémica ainda

maior?’®.
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A aprovagao de uma lei no estado da Geodrgia que restringe o acesso ao voto
gerou criticas e protestos em todo o pais. A medida foi assinada pelo
governador Brian Kemp em 25 de margo e levou a acusagdes de supressao
de votos e discriminacdo contra minorias. De acordo com a nova lei, que
recebeu o nome de The Election Integrity Act of 2021 (“Ato de Integridade
Eleitoral de 2021”, em tradugéo livre), ha restricbes ao voto por correio e
novas regras de identificacdo de eleitores. Além disso, a nova lei concede
mais poder aos legisladores locais em relagdo a administragdo de eleigdes e
permite a eliminagédo de eleitores inativos (lembrando que o voto nos EUA
ndo é obrigatério) dos registros eleitorais. A medida foi criticada por
organizagbes de direitos civis e grupos de defesa da democracia, que
argumentaram que a nova lei tornara mais dificil para pessoas de baixa renda
e minorias votar?’®.

Ainda no inicio de margo de 2021, o governador do estado de Nova York,
Andrew Cuomo, comecgou a enfrentar criticas e pedidos de renuncia devido a
acusacoes de assédio sexual. O New York Times noticiou que duas mulheres
acusaram o governador de comportamento inapropriado e conduta sexual
nao solicitada, enquanto uma terceira o acusou de toca-la de forma
inadequada em um evento oficial. Cuomo negou as acusagdes e se recusou a
renunciar. As acusagdes geraram um clamor publico significativo, com muitos
politicos Democratas pedindo sua renuncia. Em 12 de marco de 2021, a
senadora Democrata Kirsten Gillibrand, que anteriormente havia apoiado
Cuomo, disse que ele deveria renunciar, afirmando que “as acusacgdes sao
profundamente perturbadoras e preocupantes”. O presidente Biden também
se juntou ao coro de vozes pedindo a renuncia do governador, dizendo em
uma entrevista que “se as acusacdes forem confirmadas, acho que ele
deveria renunciar”. No entanto, Cuomo permaneceu firme e se recusou a
deixar o cargo, insistindo que nao havia feito nada de errado. Em vez disso,
ele propds uma investigagdo independente e pediu as pessoas que nao
tirassem conclusdes precipitadas até que o processo fosse finalizado. A
investigacdo finalmente foi encerrada em agosto de 2021, quando a
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Procuradora-Geral do Estado de Nova York, Letitia James, divulgou um
relatorio de 165 paginas que concluiu que Cuomo havia assediado
sexualmente varias mulheres, incluindo funcionarias do governo. O relatério
detalhou varias acusagdes de toques inapropriados, comentarios sexuais e
avangos nao solicitados, e concluiu que seu comportamento criou um
ambiente de trabalho hostil e toxico. Como resultado do desfecho da
investigacdo, Cuomo enfrentou uma crescente pressdo para entregar seu
cargo, e muitos politicos Democratas se juntaram aos apelos por sua saida.
Em 10 de agosto de 2021, ele finalmente cedeu a pressdo e anunciou que
renunciaria como governador de Nova York, efetivo em 24 de agosto de
20217,

Em 30 de margo, a comissao independente de investigacao da Organizagao
Mundial da Saude (OMS) apresentou seu relatério sobre as origens da
pandemia de COVID-19. A investigagao, que incluiu uma visita a Wuhan, na
China, concluiu que a transmissao do virus de animais para humanos € a
hipétese mais provavel para a origem da pandemia. Ainda de acordo com o
relatério, é “extremamente improvavel” que o virus tenha vazado de um
laboratorio em Wuhan, como sugeriram algumas teorias da conspiragao. No
entanto, o relatorio também apontou para a necessidade de exames mais
aprofundados e mais estudos, afirmando que "todas as hipoteses
permanecem abertas e requerem investigagdes adicionais". A China foi
criticada pela lentiddo em compartilhar informacgdes cruciais sobre o surto
inicial do virus, o que dificultou a investigacdo e a prevencdo de sua

propagacao?®’.

ABRIL: Em 20 de abril de 2021, o ex-policial Derek Chauvin foi considerado
culpado pelo assassinato de George Floyd em maio de 2020. A decisao
histérica foi anunciada apdés um julgamento de trés semanas em que a
acusagao argumentou que Chauvin agiu com “total desprezo” pela vida de
Floyd ao ajoelhar em seu pescogo por mais de nove minutos, apesar dos
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apelos para que parasse. A noticia da condenacéo foi recebida com alivio e
celebracdo por muitos nos Estados Unidos, especialmente aqueles que se
envolveram em protestos e marchas por justica racial apés o assassinato.
Houve comemoragdes em Minneapolis, onde Floyd foi morto, bem como em
outras cidades dos EUA. A condenacgao de Chauvin foi vista como um passo
importante na luta por justica racial e policial no pais, mas também como um
lembrete de que ainda ha muito trabalho a ser feito para garantir a igualdade
e o fim do racismo sistémico®.

No dia 14 de abril de 2021, Joe Biden, anunciou que todas as tropas
americanas seriam retiradas do Afeganistdo até 11 de setembro de 2021,
encerrando assim a mais longa guerra da histéria dos EUA. O anuncio foi
feito em um discurso na Casa Branca, no qual Biden afirmou que a decisao
de retirada era necessaria para “acabar com a guerra para sempre”’. A
retirada foi um dos temas mais importantes da politica externa de sua
administracao, que vinha buscando uma solugao para o conflito afegao desde
que assumiu o cargo em janeiro de 2021. Biden rejeitou os pedidos para
manter um pequeno contingente de tropas americanas no pais,
argumentando que a presengca militar prolongada ndo havia trazido
estabilidade ao Afeganistdo e que era hora de acabar com a guerra. A
retirada das tropas foi uma decisao historica e muito esperada, mas também
foi criticada por alguns como prematura e arriscada. A medida deixou muitos
afegéos preocupados com o futuro do pais, especialmente no que diz respeito
a seguranca e a estabilidade politica®®°.

Ainda em abril de 2021, o Departamento de Justica dos Estados Unidos
anunciou que abriria inquérito sobre a policia de Chicago e Minneapolis por
violagdes dos direitos civis dos manifestantes do Black Lives Matter. Essas
investigagcdes foram anunciadas apos os protestos e disturbios em todo o pais
em resposta a morte de George Floyd. O Departamento de Justica de
Chicago visou examinar as praticas da policia em relagdo aos protestos do

BLM em Chicago desde maio de 2020. A investigagao avaliou se a policia de
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Chicago usou forga excessiva ou se envolveu em outras praticas que violam
os direitos civis dos manifestantes. Ja a de Minneapolis foi mais ampla e se
focou em avaliar o histérico da policia de Minneapolis em relagdo ao uso da
forca, incluindo o treinamento, a supervisido e as politicas de prestacdo de
contas. Também foi examinando o tratamento dispensado aos manifestantes
do BLM durante os protestos de 2020. Essas investiga¢cdes foram parte do
esforco da administracido Biden de aumentar a supervisao federal sobre as
praticas policiais em todo o pais. O governo prometeu abordar a reforma
policial e a justica racial em seu primeiro ano de mandato®*.

MAIO: em maio de 2021, um conflito entre Israel e o grupo militante Hamas
na Faixa de Gaza resultou em uma escalada de violéncia que durou 11 dias e
deixou mais de 250 pessoas mortas, em sua maioria, palestinas. O conflito foi
desencadeado apds dias de confrontos em Jerusalém Oriental, onde
palestinos protestaram contra a ameacga de despejo de familias de suas
casas em um bairro predominantemente arabe. O Hamas (que controla a
regido) langou uma série de foguetes em diregcado a Israel em resposta as
tensées em Jerusalém Oriental, o que levou a Israel a retaliar com ataques
aéreos na Faixa de Gaza. O conflito se intensificou com a escalada de
ataques aéreos israelenses e foguetes langados pelo Hamas em Tel Aviv e
outras cidades israelenses. O conflito recebeu atengcdo mundial e gerou
protestos em diversos paises. A ONU e outros lideres mundiais, incluindo o
presidente Joe Biden, pediram um cessar-fogo imediato para evitar mais
mortes. O cessar-fogo foi eventualmente acordado em 21 de maio,
encerrando a escalada de violéncia®®.

Durante o més de maio de 2021, os Estados Unidos comecaram a relaxar as
restricdes relacionadas a pandemia, com o numero de casos e mortes
diminuindo em todo o pais. De acordo com o CDC, a taxa de vacinacao

continuou a aumentar, com cerca de 50% da populagdo adulta ja tendo
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recebido pelo menos uma dose da vacina contra a COVID-19. No cenario
politico, a oposicao Republicana a proposta de um comité independente para
investigar o ataque ao Capitdlio em janeiro continuou a ser um desafio para o
governo de Biden. Embora os Democratas tenham aprovado a criagdo do
comité na Camara dos Representantes, o Senado ndo conseguiu garantir os
votos necessarios. Enquanto isso, Biden seguiu desenvolvendo suas politicas
e planos de infraestrutura, incluindo o “Plano de Empregos Americanos” € o
“‘Plano de Familias Americanas”. No entanto, esses planos enfrentaram
resisténcia da oposigdo Republicana, que argumentou que eles eram
excessivamente caros e incluiam politicas que vao além da infraestrutura. A
violéncia armada também continuou a ser um problema em todo o pais, com
varios tiroteios em massa ocorrendo em maio. No dia 26 de maio, um tiroteio

em San Jose, na Califérnia, resultou na morte de nove pessoas?®.

JUNHO: Durante o més de junho de 2021, a administragdo Biden avancgou
em varias frentes politicas importantes. Em 17 de junho, o presidente assinou
uma lei que tornava o Dia da Emancipacdo, ou Juneteenth, um feriado
federal. O feriado celebra a abolicdo da escraviddo nos Estados Unidos e
reconhece a importancia da luta por justica e igualdade racial no pais. Além
disso, Biden continuou a lidar com questdes de imigragdo, com um aumento
no numero de migrantes detidos na fronteira sul e esforgos para reformar o
sistema de imigrag&o do pais. O governo também enfrentou criticas por suas
politicas de imigragdo, incluindo a detencdo de criangas migrantes em
condi¢des precarias e a deportagdo de imigrantes que haviam vivido nos
Estados Unidos por muitos anos. Enquanto isso, o oeste do pais enfrentou
uma onda de calor historica, que aumentou o risco de incéndios florestais.
Varios estados, incluindo Oregon, Washington e Califérnia, declararam estado
de emergéncia devido as altas temperaturas e a seca, que ameagaram a
seguranga dos moradores e causaram danos significativos a agricultura e a

industria florestal®®’.
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JULHO: em 04 de julho de 2021, os Estados Unidos celebraram o Dia da
Independéncia, mas o pais continuou a lidar com as consequéncias da
pandemia de COVID-19, com a propagagao da altamente transmissivel
variante Delta, levando a um aumento nos casos e hospitalizacbes em
algumas partes do pais, e preocupando as autoridades de saude publica. A
administracado Biden também continuou a promover sua agenda politica, com
a aprovacdo de um plano de infraestrutura bipartidario de US$ 1.2 trilhdo no
Senado em 06 de julho. A aprovagao da legislagdo foi considerada uma
grande vitéria para a administragdo, que havia enfrentado oposigao
Republicana e divisbes dentro do préprio partido Democrata. Além disso, o
pais enfrentou uma série de desastres naturais ao longo do més, incluindo as
enchentes que atingiram o noroeste do Pacifico e a regido central, e um
furacdo na costa leste, resultando em dezenas de mortes e danos materiais
significativos. Houve também uma série de incéndios florestais no oeste,
incluindo o Bootleg Fire, que se tornou um dos maiores incéndios florestais da

histria de Oregon?®®.

AGOSTO: Em 14 de agosto de 2021, um terremoto de magnitude 7,2 atingiu
o Haiti, causando extensa destruicdo e matando mais de 2.000 pessoas. O
terremoto ocorreu apenas um més depois que o pais foi atingido por um outro
terremoto de magnitude 7,2. A CNN informou que, além das mortes, cerca de
12.200 pessoas ficaram feridas no terremoto mais recente. O governo dos
Estados Unidos enviou ajuda humanitaria para a regiao, incluindo equipes de
resgate, medicamentos e suprimentos médicos. O presidente Joe Biden
prometeu mais ajuda para o Haiti, que ja estava enfrentando desafios

significativos antes do terremoto, incluindo uma crise politica e econdmica?®®.
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Em 26 de agosto, o furacdo lda atingiu a costa da Louisiana como uma
tempestade de categoria 4, causando inundag¢des generalizadas e deixando
mais de um milhdo de pessoas sem energia elétrica. Pelo menos 26 pessoas
morreram na tempestade. Biden visitou a regido apdés a tempestade e
prometeu fornecer assisténcia federal para ajudar na recuperagdo. De acordo
com a CNN, o furacdo Ida foi o quinto furacdo mais forte a atingir os Estados
Unidos em termos de pressdo barométrica. O furacdo também causou
estragos em outros estados, incluindo Nova York e Nova Jersey, deixando
ruas e metrds inundados®®.

O FBI divulgou em 30 de agosto um relatério mostrando um aumento de 30%
nos crimes de odio nos Estados Unidos em 2020. O relatério mostrou que os
crimes de odio contra asiatico-americanos aumentaram quase 150%,
enquanto contra negros e judeus também aumentaram significativamente. O
relatério destacou o impacto da pandemia de COVID-19 e dos protestos
contra a brutalidade policial como fatores que contribuiram para o aumento
desse tipo de crime®".

No final de agosto de 2021, o grupo fundamentalista islamico Talibd tomou o
controle do Afeganistdo depois que as forgas dos Estados Unidos e da OTAN
se retiraram. Isso levou a uma crise humanitaria no pais e gerou controvérsias
sobre a politica externa dos Estados Unidos. A BBC relatou que muitos
afegados estavam tentando fugir do pais devido a incerteza e violéncia em
meio a mudanca de poder. O Taliba foi previamente removido do poder pelos
Estados Unidos em 2001 apds os ataques de 11 de setembro. A retirada das
forgas norte-americanas do Afeganistao foi criticada por alguns como sendo
apressada e mal planejada. Finalmente, em 31 de agosto, o presidente Joe
Biden anunciou que o pais havia cumprido seu prazo para retirar suas forgas
do Afeganistdo e encerrar a guerra mais longa da histéria dos EUA. Biden
afirmou que a retirada era necessaria para evitar mais perdas e que a missao
no Afeganistdo havia sido cumprida. No entanto, a retirada das forgas dos

Estados Unidos deixou o pais sob controle do Talibd, gerando preocupacgdes
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sobre a seguranga dos afegaos e a estabilidade na regido. O New York Times
relatou que a retirada das forgas de seguranga ocorreu em meio ao aumento
da violéncia no pais e que a situacdo humanitaria no Afeganistdo estava
piorando rapidamente. Desde entdo, o Taliba estabeleceu um novo governo e
enfrentou desafios para administrar a economia e fornecer servigos basicos
aos afegdos. O pais também enfrentou uma crise de refugiados, com muitos
afegaos tentando fugir do pais para evitar a violéncia e a perseguigao. Os
Estados Unidos e outros paises prometeram fornecer ajuda humanitaria ao
Afeganistdo, mas também expressaram preocupagdes sobre a possibilidade

de o pais se tornar um refligio para grupos terroristas®®.

SETEMBRO: em 01° de setembro de 2021, o estado do Texas aprovou a lei
conhecida como SB8, uma das leis antiaborto mais restritivas do pais. A nova
legislagao proibe a maioria dos abortos depois de seis semanas de gravidez,
incluindo em casos de estupro ou incesto, e permite que individuos ou grupos
privados processem qualquer pessoa que ajude ou faga um aborto apos as
seis semanas. A lei foi duramente criticada por grupos de direitos das
mulheres e ativistas pro-escolha, que a veem como uma violagao dos direitos
reprodutivos?®.

Também em setembro, o presidente Joe Biden anunciou um plano de seis
pontos para combater a pandemia nos Estados Unidos. O plano inclui a
vacinagao obrigatoria para todos os funcionarios federais e contratados, bem
como para empresas com mais de 100 funcionarios. O plano também prevé a
distribuicdo gratuita de testes de COVID-19, bem como a melhoria da

capacidade de tratamento e testagem em todo o pais®*.

OUTUBRO: A administracdo Biden anunciou em 8 de outubro que iria impor

novas restricbes de viagem a estrangeiros que tentavam entrar nos Estados
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Unidos, em um esforgo para conter a propagagcdo da variante Delta do
coronavirus. As restricbes se aplicariam aos viajantes de grande parte da
Europa, Reino Unido, China, india, Brasil, Africa do Sul e outros paises®®.

Em 14 de outubro, Biden assinou um projeto de lei que eleva o teto da divida
federal dos EUA, permitindo que o governo continue a pagar suas contas e
evitando um possivel calote. O projeto de lei foi aprovado pelo Congresso
apos negociagdes acaloradas entre os Democratas e os Republicanoszge.

O estado do Texas aprovou em 26 de outubro uma lei que permite que
pessoas portem armas de fogo em publico sem a necessidade de obter uma
licengca ou treinamento. A medida foi criticada por grupos de controle de
armas e por alguns Democratas, que acreditam que a lei aumentara o risco
de violéncia armada®’.

O Facebook anunciou em 28 de outubro que iria mudar seu nome corporativo
para Meta, em um esforco para se reposicionar como uma empresa de
metaverso e realidade virtual. A mudanca de nome faz parte de um esforco
maior para expandir as ofertas da empresa além das redes sociais
tradicionais®®.

A cidade de Nova York realizou em 31 de outubro sua Maratona anual, que
foi retomada apos ser cancelada no ano anterior devido a pandemia. Mais de
30 mil corredores participaram do evento, que contou com medidas de

seguranga adicionais para minimizar o risco de contagio pelo coronavirus®®.

NOVEMBRO: Em 03 de novembro de 2021, o presidente Joe Biden anunciou
um plano de gastos sociais e climaticos no valor de US$1.75 trilhdo. O plano

incluia investimentos em creches, educagdo e energia limpa, bem como
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medidas destinadas a combater a mudancga climatica. O plano foi recebido
com opinides mistas, com alguns elogiando o foco do governo em questdes
sociais e climaticas e outros argumentando que o plano é excessivamente
caro e insustentavel ao longo prazo®.

Em 19 de novembro, Kyle Rittenhouse, o jovem branco acusado de matar
duas pessoas em um protesto antirracismo em Kenosha, Wisconsin, em
2020, foi absolvido de todas as acusagdes. O caso gerou controvérsia em
todo o pais, com alguns argumentando que Rittenhouse agiu em legitima
defesa, enquanto outros afirmam que ele era um vigilante armado que
colocou a vida de outras pessoas em risco. O caso atraiu grande atengao da
midia e gerou mais debates sobre o porte de armas e a violéncia racial nos
EUA®",

Em 21 de novembro, a Camara dos Representantes dos EUA aprovou um
projeto de lei de gastos de US$1,2 trilhdo para o ano fiscal de 2022. O projeto
de lei inclui financiamento para varios programas governamentais, incluindo a
defesa nacional, servicos de saude, educacgao, infraestrutura e outros. O
projeto de lei foi enviado para o Senado para revisdo e aprovagao>*.

Em 30 de novembro, o Senado dos EUA aprovou o Dream Act como parte do
pacote de gastos governamentais de mais de US$1 trilhdo, com votos 68 a
favor e 32 contra. A medida ficou aguardando aprovacado da Camara dos
Deputados para se tornar lei. O Dream Act é uma legislacdo que busca
conceder um caminho para a cidadania aos jovens imigrantes nao
documentados que chegaram aos EUA quando criangas e foram criados no
pais, muitos dos quais sao conhecidos como "sonhadores". A aprovacao do
Dream Act tem sido uma prioridade para muitos Democratas e defensores da
imigragdo. A medida também inclui uma disposicdo que permitiria que
trabalhadores agricolas estrangeiros legalizem sua situagdo no pais. A
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aprovacao da lei foi vista como um passo importante na busca pela
regularizagdo dos imigrantes ilegais que chegaram ao pais quando eram
criangas e se enquadram no perfil dos "sonhadores". Esses imigrantes foram
trazidos por seus pais e cresceram no pais, muitas vezes sem saber que
estavam em situagdo ilegal. A legislagdo permitiia que esses individuos
permanecessem nos Estados Unidos sem o medo de deportacédo, além da
possibilidade de se tornarem cidaddos americanos>®.

Ainda em novembro de 2021, a inflagdo nos Estados Unidos atingiu seu nivel
mais alto em quase 40 anos, com um aumento significativo nos pregos de
alimentos, energia e outros bens. O aumento dos precos foi atribuido a uma
série de fatores, incluindo interrupcdes na cadeia de abastecimento devido a
pandemia de COVID-19, bem como uma forte demanda do consumidor em
meio a um ambiente de baixa oferta. Isso levou muitos economistas a

preverem uma alta inflacionaria prolongada nos préximos anos®*.

DEZEMBRO: No terceiro trimestre de 2021, a economia dos Estados Unidos
cresceu a uma taxa anualizada de 6,9%, de acordo com o Bureau of
Economic Analysis (BEA). Esse aumento significativo no PIB foi impulsionado
pelo aumento do consumo pessoal, gastos do governo e investimento fixo
privado. No entanto, apesar do crescimento econbémico, a pandemia de
COVID-19 continuou a causar interrup¢cdes em varias industrias, incluindo a
cadeia de suprimentos, transporte e turismo. O aumento do consumo pessoal,
que representa cerca de dois tercos do PIB dos EUA, foi impulsionado pelo
aumento dos gastos em servicos e bens duraveis. Os gastos do governo
também cresceram, com destaque para a defesa nacional e programas
sociais. O investimento fixo privado cresceu em todos os setores, com
excecao das estruturas residenciais. Apesar do crescimento econdmico, o
coronavirus e suas variantes continuaram a impactar a economia, levando a

um aumento de casos e hospitalizacdes em todo o pais®®.
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Em 1° de dezembro de 2021, a Suprema Corte dos EUA ouviu argumentos
sobre uma lei do Mississippi que proibe a maioria dos abortos apdés 15
semanas de gravidez. A lei foi aprovada em 2018 e foi imediatamente
bloqueada por tribunais inferiores. No entanto, o estado do Mississippi
recorreu, alegando que a lei deveria ser permitida porque a viabilidade fetal
ocorre em torno de 15 semanas. O caso esta gerando muita atengao porque
poderia ser um desafio significativo para o caso Roe v. Wade, uma deciséo
histérica da Suprema Corte de 1973 que legalizou o aborto em todo o pais. O
caso Roe v. Wade se baseia no direito a privacidade, argumentando que a
decisdo de uma mulher de interromper ou ndo uma gravidez é uma decisao
privada entre ela e seu médico, e que essa decisdo deve ser protegida pelo
Estado. A audiéncia na Suprema Corte em dezembro de 2021 gerou
protestos com defensores dos direitos das mulheres e defensores do aborto
se reunindo em frente a Suprema Corte para expressar suas opinides. Os
argumentos apresentados na audiéncia foram amplamente divulgados pela
midia, com muitos observadores especulando que a decisdo da Suprema
Corte poderia ter um impacto significativo no direito ao aborto nos Estados
Unidos. Ainda sobre o topico, também em 1° de dezembro, a Suprema Corte
decidiu por 6 votos a 3 manter a lei SB8 do Texas em vigor, permitindo que
continue a ser aplicada enquanto as agodes judiciais contra ela continuam nos
tribunais inferiores. A decisao foi criticada por grupos de direitos das mulheres
e ativistas pro-escolha, que argumentam que a SB8 viola o direito
constitucional de uma mulher de escolher o que fazer com seu préprio
corpo®.

Também em dezembro de 2021, a variante Omicron do coronavirus comecou
a se espalhar pelos Estados Unidos, levando a um aumento acentuado no
numero de casos e hospitalizagdes. De acordo com o CDC, a variante foi
responsavel por mais de 73% dos novos casos de COVID-19 nos Estados

Unidos no final de dezembro. Com a disseminacdo da Omicron, as

em: <https://www.bea.gov/news/2021/gross-domestic-product-3rd-quarter-2021-second-estimate-
corporate-profits-3rd-quarter>. Acesso em 07 de margo de 2023.

%% Fonte: SUPREME Court hears arguments in major abortion case from Mississippi. CNN, 2021.
Disponivel em:  <htips://edition.cnn.com/2021/12/05/politics/tate-reeves-abortion-oral-arguments-
supreme-court-cnntv/index.html> ; SUPREME Court Texas Abortion. The New York Times, 2021.
Disponivel em: <https://www.nytimes.com/2023/12/11/us/texas-abortion-kate-cox.html>. Acesso em
07 de margo de 2023.




autoridades de saude dos Estados Unidos adotaram medidas mais rigorosas
para conter a propagagado do virus. Por sua vez, o presidente Joe Biden
anunciou uma série de medidas em dezembro, incluindo a obrigatoriedade de
vacinagao para trabalhadores federais e de empresas com mais de 100
funcionarios, além do uso de mascaras em transportes publicos e em areas
de alto risco. Embora os cientistas ainda estivessem estudando a eficacia das
vacinas contra a nova variante, estudos iniciais sugeriram que elas
continuavam a ser altamente eficazes na prevencao de hospitalizacdes e
mortes relacionadas & COVID-19%".

Em 10 de dezembro, um tornado devastador atingiu o estado de Kentucky,
deixando mais de 70 pessoas mortas e causando danos significativos em
varias cidades. Segundo o governador do estado, Andy Beshear, o fenbmeno
foi um dos piores desastres naturais da historia de Kentucky. O tornado, que
atingiu uma area de mais de 200 milhas quadradas, teve ventos de até 270
quildbmetros por hora e causou danos significativos em edificios, estradas e
infraestrutura elétrica. Muitas pessoas ficaram desabrigadas e tiveram que ser
levadas para abrigos de emergéncia. O presidente Joe Biden, declarou
estado de emergéncia em Kentucky e prometeu ajuda federal para ajudar as
comunidades afetadas a se recuperarem. Equipes de resgate e voluntarios
trabalharam incansavelmente para ajudar os sobreviventes e encontrar
pessoas desaparecidas. O tornado foi parte de uma série de tempestades
que atingiram o centro-sul dos Estados Unidos naquele fim de semana,
causando mortes e destruicdo em varios estados. O Servigo Nacional de
Meteorologia emitiu alertas em todo o pais e incentivou as pessoas a
permanecerem atentas e se prepararem para condicdes climaticas

perigosas®®®.

%7 Fontes: SARS-CoV-2 Variant Classifications and Definitions. Centers for Disease Control and

Prevention, 2021. Disponivel em: <https://www.cdc.gov/coronavirus/2019-ncov/variants/variant-
classifications.html>; PRESIDENT Biden Announces New Actions to Combat the Omicron Variant.
The White House, 2021. Disponivel em: <hitps://www.whitehouse.gov/briefing-room/statements-
releases/2021/12/02/fact-sheet-president-biden-announces-new-actions-to-protect-americans-against-
the-delta-and-omicron-variants-as-we-battle-COVID-19-this-winter/>; WHY breakthrough infections
with Omicron aren't as worrisome as you might think. The Mercury News, 2021. Disponivel em:
<https://www.mercurynews.com/2021/12/03/omicron-vs-delta-comparing-COVIDs-most-worrisome-
variants/>. Acessos em 08 de margo de 2023.

%% Fonte: DEADLY tornadoes rip through Kentucky, other states, kiling dozens. CNN, 2021.
Disponivel em: <https://edition.cnn.com/2021/12/13/us/kentucky-tornadoes-storms-
monday/index.html>. Acesso em 07 de margo de 2023.




Os anos 2020 e 2021 emergiram como periodos de excepcional tumulto e
transformacdo nos EUA (bem como no mundo), caracterizados por uma confluéncia
de eventos histéricos e desafios contemporaneos. Estes incluem a disseminagao
global da pandemia de COVID-19, um fenbmeno complexo que nao apenas
desencadeou crises de saude publica, mas também desvelou profundas divisbes
socioeconOmicas e politicas dentro da sociedade norte-americana. Além disso, as
eleicbes presidenciais de 2020 exacerbaram as tensodes existentes, evidenciando
um cenario politico fragmentado e polarizado. Em paralelo, os protestos em defesa
dos direitos civis, catalisados por eventos como o assassinato de George Floyd,
ressaltaram questdes persistentes de injustica racial e brutalidade policial. Neste
contexto de turbuléncia e mudancga, a série animada South Park seguiu como um
espelho satirico (e por vezes, até profético), de muito dos acontecimentos. Dotada
de seu humor mordaz e muitas vezes provocador, a série nao apenas abordou
muitos dos eventos criticos que definiram este periodo, mas também os
contextualizou e os subverteu de maneiras Unicas. Ao satirizar temas como a
pandemia, o cenario politico, a injusti¢ca racial e os desafios cotidianos, a animagao
ofereceu uma lente critica através da qual os espectadores puderam refletir sobre
esses acontecimentos de maneira tanto ludica quanto profunda.

O proximo capitulo apresenta uma analise dos especiais “pandémicos” da
série, abordando e contextualizando seu impacto duradouro e relevancia. Estes
especiais, langados durante um momento de profunda incerteza e ansiedade global,
nao apenas exploraram as ramificacbes praticas e emocionais do periodo, mas
também ofereceram comentarios astutos sobre a resposta da sociedade a esta
crise. Ao analisar esses episédios sob a luz dos pressupostos “carnavalizados” de
Bakhtin, podemos desvelar as complexas dinamicas “menipeicas” de subversao que
permeiam a representacdo da pandemia na série. Esta analise critica nos permite
nao apenas compreender a abordagem unica de South Park para temas sensiveis,
mas também nos convida a refletir sobre as interagdes entre cultura pop(ular), satira

e critica social em tempos de crise.



5. DANGANDO NA CHUVA CHAMA DA CARNAVALIZAGAO: UMA ANALISE
IMUNIZADA DOS ESPECIAIS DE SOUTH PARK SOBRE A PANDEMIA

5.1.Primeira Dose: Metodologia

Embora Bakhtin ndo tenha apresentado um método sistematico de analise
especifico para satiras menipeias ou modelos da cosmovisdo carnavalesca, seus
conceitos e perspectivas tedricas podem ser utilizados como base para diferentes
abordagens analiticas e interpretativas, fornecendo uma compreensdo mais
profunda de interagcbes sociais, de discursos e de culturas. Nesse contexto, sua
teoria da carnavalizacdo em PPD e seus estudos sobre a obra de Rabelais
revelaram-se como um referencial tedrico fundamental no exame das caracteristicas
do género, em sua flexibilidade e longevidade. Logo, quanto aos procedimentos de
analise, esse trabalho se configura em uma pesquisa documental e bibliografica,
inserida nos postulados de Bakhtin/Voléchinov, que apresentam o método

sociolégico como alternativa ao método estritamente formalista de anélise de obras:

A comunicagéo estética, fixada numa obra de arte &, como ja dissemos,
inteiramente unica e irredutivel a outros tipos de comunicagao ideoldgica.
[...]- O que caracteriza a comunicagao estética é o fato de que ela é
totalmente absorvida na criagdo de uma obra de arte, e nas suas
continuas recriagdes por meio da co-criagdo dos contempladores, e
nao requer nenhum outro tipo de objetivagdo. Mas, desnecessario dizer,
esta forma Unica de comunicagdo ndo existe isoladamente; ela participa do
fluxo unitario da vida social, ela reflete a base econémica comum, e ela se
envolve em interacdo e troca com outras formas de comunicagéo.
(Bakhtin/Vol6chinov, 1926, p. 04 — grifos do autor).

A obra de Bakhtin, notadamente seus conceitos de cosmovisdo carnavalesca
€ menipeia, mostrou-se crucial para a interpretacdo dos especiais de South Park
aqui propostos. A cosmovisdo carnavalesca, que subverte normas e hierarquias
sociais por meio do grotesco e do cbmico, encontra eco nas representagdes
satiricas e subversivas da série. A menipeia, caracterizada pela multiplicidade de
vozes e perspectivas, oferece uma lente interpretativa rica para analisar como
diferentes personagens e narrativas dialogam e se chocam nos especiais ao
explorar diversos pontos de vista sobre a pandemia, a politica e a sociedade. Isso
resulta em dialogos intertextuais e contrapontos que reforgam a complexidade da
narrativa e aprofundam a analise critica da realidade contemporanea. A presencga do

grotesco, uma caracteristica marcante da série animada como um todo, encontra
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ressonancia na teoria bakhtiniana, onde ele é visto como uma ferramenta para
desestabilizar a ordem estabelecida, revelando a complexidade do humano e da
sociedade. Os episodios utilizam imagens grotescas e humor provocativo para
questionar e debochar de instituicdes, autoridades e narrativas dominantes, de
maneira alinhada a perspectiva carnavalesca de Bakhtin.

Ao examinar os especiais de South Park sobre a COVID-19, buscamos
identificar como eles incorporaram as caracteristicas essenciais da menipeia. Ao
observar a abordagem flexivel e potencial subversivos do género, também
procuramos evidenciar a capacidade desses especiais de satirizar certos aspectos
da realidade, e proporcionar uma critica relevante a realidade social, politica e
cultural. A metodologia adotada consistiu em uma analise textual e discursiva dos
especiais de South Park sobre a COVID-19, pautada nas 14 caracteristicas
essenciais da menipeia, delineadas por Bakhtin, levando em consideragao
elementos narrativos, dialogos, personagens e estratégias humoristicas presentes
nos episédios. Para fundamentar a analise e fornecer evidéncias para as
argumentagdes, foram utilizados exemplos concretos, como dialogos especificos e
cenas emblematicas.

Este estudo é categorizado sob a ética da pesquisa qualitativa, de natureza
analitica interpretativista, pois visa a descricdo dos dados constituintes do corpus e
sua andlise nas formas de visualizar o mundo, ja que “a subjetividade e
particularidades, inerentes aos processos simbdlicos e histéricos (...) tornam-se
elementos estruturais do modelo analitico interpretativista” (Fittipaldi, 2015, p. 139).
Ademais, busca-se destacar com o discurso imagético-verbal do seriado South Park
abrange, via carnavalizagao e remetendo as menipeias, o cotidiano.

A pesquisa foi embasada teoricamente por meio de uma revisao bibliografica,
com foco na obra de Bakhtin, especialmente seus estudos sobre a cosmovisao
carnavalesca e a menipeia, que envolvem a presenga do grotesco e de multiplas
vozes e perspectivas, sendo enriquecida por uma revisdo bibliografica que abrange
tanto a teoria bakhtiniana quanto escritos sobre animag¢des americanas e cultura
pop. Essa abordagem reflete a polifonia caracteristica das obras de Bakhtin, pois,
além disso, foram consultados estudos académicos, artigos sobre animagdes
americanas e outras fontes relevantes para a constru¢do dessa metodologia, ou
seja, “com base em material ja elaborado, constituido principalmente de livros e

artigos cientificos” (Gil, 2002, p. 44), destacam-se, aqui:



e John Fiske, em Introduction to Communication Studies (2011), que destaca a
importancia da semidtica — o estudo dos signos (imagens, gestos, sons, entre
outros) e seus significados, investigando como simbolos, linguagem e outros
sistemas de comunicagdo sao utilizados para transmitir mensagens e
construir significados — na interpretacédo visual. A estética caracteristica de
South Park, com personagens de tracos simples e ambientes minimalistas,
assume uma fungao semidtica que amplifica a satira. A simplicidade visual
contrasta com a complexidade das mensagens, atraindo o espectador para
uma exploragcdo mais profunda;

e Scott McCloud, em Understanding Comics (1994), que enfatiza que o estilo
visual influencia a narrativa. A estilizagdo distintiva da série reforca sua
identidade unica. Os personagens caricatos e as expressbes faciais
exageradas sao elementos semidticos que catalisam o humor e amplificam o
comentario social,

e Henry Jenkins, em Textual Poachers: Television Fans and Participatory
Culture (2012), que enfoca a relagdo da cultura participativa com a midia.
South Park tende a engajar o publico através de seu conteudo atual(izado) e
satirico, permitindo uma conexao profunda com questdes contemporaneas. A
série convida os espectadores a co-criarem significados por meio de sua
participacao na cultura.

As referéncias dessas fontes foram utilizadas para sustentar os argumentos e
enriquecer a analise. Também foi construido um historico sobre os desenhos
animados americanos (capitulo 03), expondo a presenga de animagdes voltadas
para o publico adulto, além de uma retrospectiva dos principais acontecimentos nos
anos de 2020 e 2021 (capitulo 04), periodo de langamento dos especiais de South
Park. A analise foi conduzida a partir de uma abordagem qualitativa, buscando
compreender o0s aspectos simbdlicos, satiricos e intertextuais presentes nos
episddios abordados da série animada. Dessa forma, a pesquisa explorou a
profundidade dos conteudos apresentados, indo além do que é superficialmente
observado, e procurando uma compreensdo mais ampla das mensagens
transmitidas e das estratégias comunicativas utilizadas nos especiais.

Os especiais selecionados foram minuciosamente assistidos em varias
ocasides, visando identificar os momentos em que ocorreram manifestagcdes das

caracteristicas basicas da menipeia e das categorias da cosmovisao carnavalesca.



Paralelamente, foram realizadas reflexdes criticas sobre o papel dos episddios na
sociedade contemporanea, considerando seu impacto cultural e suas contribuicoes
para a divulgacdo de informagdes e a formacdo de opinides relacionadas a
pandemia. Além disso, a analise contemplou o contexto histérico dos anos de 2020
e 2021, marcados pela pandemia de COVID-19. O impacto social, politico e cultural
desse periodo se reflete nos especiais de South Park, que atuam como uma forma
de satira e critica social, possivelmente canalizando preocupacbées e angustias
coletivas.

Posteriormente, a intencdo foi apresentar e discutir de maneira clara e
coerente os resultados dessa pesquisa, destacando os especiais de South Park
sobre a COVID-19 como exemplos de menipeias contemporaneas, com base nas
caracteristicas essenciais do género propostas por Bakhtin. Durante a analise, foram
explorados temas sociais, culturais e politicos abordados nesses episddios,
observando como eles questionam normas estabelecidas, satirizam figuras de
autoridade e tratam de assuntos atuais de maneira irreverente, entre outros tragos
“menipeicos” e carnavalescos.

A metodologia adotada proporcionou uma analise aprofundada e
fundamentada teoricamente dos especiais de South Park sobre a COVID-19,
apoiando-se nas caracteristicas das menipeias segundo Bakhtin. Essa abordagem
combinou analise textual, revisdo bibliografica e reflexdo critica para uma
compreensdo ampla dos especiais e de seu impacto. Assim, por meio dessa
metodologia, foram obtidos insights valiosos sobre as formas como os especiais
incorporam as caracteristicas da menipeia dentro da cosmovisdo carnavalesca. A
analise textual permitiu um estudo mais detalhado dos elementos narrativos,
didlogos e estratégias humoristicas presentes nos episodios. A revisédo bibliografica
contribuiu com embasamento tedrico, considerando os aportes de estudiosos,
incluindo, mais notadamente, Bakhtin. Em nossa analise, buscamos congruéncias
com os temas e caracteristicas das menipeias, apontados pelo autor russo,
observando exemplos de incidéncias e sua recorréncia. Para assim, poder
demonstrar como o desenho se insere nas ambiguidades e ambivaléncias
emblematicas do humor carnavalesco, do riso e do grotesco, no seu representar da
realidade, e no estabelecimento e criacdo de identidades e relagdes, ao

evidenciar aspectos das menipeias. No mais, 0s especiais analisados foram



acessados através dos Blu-rays®® South Park: The Complete Twenty-Fourth
Season, e South Park: Post COVID & The Return of COVID — 2 Special Events.
Ambos lancados em 2022.

5.2.Segunda Dose: O Especial da Pandemia

O Especial da Pandemia (The Pandemic Special) € um episodio de 47
minutos de duragdo, e abre a vigésima quarta temporada de South Park (308°
episédio geral), mostrando como a cidade titular esta lidando com o surto de
coronavirus. Foi ao ar em 30 de setembro de 2020. O episédio abordou varias
questdes polémicas do ano em questdo, como brutalidade policial, o suposto manejo
incorreto da pandemia pelo entdo Presidente Trump, pessoas “antimascaras” e
mais.

Degradacgao e desolagao tomaram conta da cidade de South Park. Alguns se
isolam em casa, alguns abrem uma exceg¢ao apenas para ir a igreja, outros tentam
continuar suas vidas o mais normalmente possivel. Do lado de fora da residéncia
dos Stotch, Butters, usando uma mascara, pergunta ao seu pai, Stephen, se ele
pode leva-lo ao Build-A-Bear Workshop®'°, que foi reaberto recentemente. Por conta
de sua parandia com o virus, Stephen diz a seu filho que eles ndo podem frequentar
negoécios considerados ndo essenciais. Na sequéncia, eles véem alguns moradores
se dirigindo a praga da cidade para um suposto anuncio de utilidade publica, e
decidem se juntar para descobrir 0 que esta acontecendo, mas ndo sem antes
Stephen se envolver em uma discussdo sobre o uso correto das mascaras,
criticando aquelas que estdo sendo posicionadas indevidamente como “fraldas de

queixo” (chin diapers, ver fig. 46).

Fig. 46 — N3o é necessariamente uma mascara, se vocé usa debaixo do queixo®"".

%9 Scripts dos episddios (em inglés) podem ser acessados gratuitamente no website South Park

Archives <https://southpark.fandom.com/wiki/Portal:Scripts>.

310 Varejista americana que vende ursinhos, outros bichos, e personagens de pelucia. Um diferencial
da marca é que é possivel criar seu préprio bichinho de pelucia, customizado do comego ao fim.

31 Disponivel em:<https://i.imgflip.com/4j6xwm.png>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Ja em um palco montado na praga, Randy Marsh se vangloria de que a

maconha produzida em sua Fazenda Tegridade (Tegridy Farms, no original*'2

) teve
um aumento de 400% nas vendas desde a paralisagdo em margo, enquanto outros
negocios faliram. Aproveitando o sofrimento psicolégico do publico em geral em
torno da COVID-19 como uma oportunidade, ele entdo anuncia que esta retribuindo
a sociedade ao langar um “especial da pandemia” por tempo limitado. A empreitada
funciona bem a seu favor, apesar de irritar sua esposa e filhos que o véem como um
idiota egoista.

Em sua casa, Eric Cartman acorda para mais um dia de distanciamento social
e ensino remoto. Ainda de pijama, ele canta alegremente uma musica sobre as
vantagens do distanciamento e de ficar em casa o dia todo no final das férias de
verao e inicio do ano letivo. Ele chega a fingir que seu computador esta travando

durante a chamada via Zoom®'

em sua aula remota, sendo dispensado pela
professora para apenas escutar a licdo do dia, o que faz com que Cartman saia do
computador e continue cantando, até que sua mae lhe diz que estdo pensando em
abrir a escola novamente. Ele enlouquece com a noticia. Irritado, Cartman, pega sua
“vara de distanciamento social” (ver fig. 47) e vai para a casa de Kyle, dizendo que
eles precisam de um advogado para impedir que as escolas os obriguem a voltar.

Kyle retruca que quer estudar e diz a ele para sair de sua casa.

Fig. 47 — “Mantenha seu distanciamento social, mae!”*"

%20 termo Tegridy ¢ uma parédia que faz trocadilho com a palavra “integridade” (integrity, em

inglés), acrescentando-lhe um sotaque de influéncia sulista dos EUA, area do pais conhecida
estereotipadamente por ser mais “rural”’. Este conceito se tornou um tema e uma piada recorrente no
contexto das atividades empresariais de Randy, que acredita que ser um “homem do campo” lhe da
mais credibilidade. Usaremos o trocadilho traduzido neste trabalho.

¥3 0 Zoom é um servico de videoconferéncia baseado em nuvem que pode ser usado para se
comunicar remotamente com outras pessoas, seja por video, apenas audio ou ambos. Sua utilizagao
requer uma conexao com a Internet e um dispositivo compativel. Por oferecer mais recursos e uma
sélida reputagao de facilidade de uso, além de poder acomodar consideravelmente mais participantes
do que seu concorrente direto, o Google Meet, o servigo se tornou o mais popular da modalidade nos
EUA. Fonte: GOOGLE meet VS. Zoom. Forbes, 2023. Disponivel em:
<https://www.forbes.com/advisor/business/software/google-meet-vs-zoom/>. Acesso em 21 de maio
de 2023.

%1% Disponivel em:<https:/tinyurl.com/52tnd5e3>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Esta chovendo na Fazenda Tegridade. Carros fazem fila para comprar o
Especial da Pandemia de Randy em sua barraca de beira de estrada. Em casa, seu
filho, Stan, visivelmente desanimado, junta-se a sua mé&e, Sharon, a mesa para
almocar. Ela pergunta a ele como vao as aulas online; Stan reclama que eles nao
estdo aprendendo nada. Sharon pergunta se ele quer falar sobre isso, mas ele
recusa, alegando que é forte e esta simplesmente preocupado em como isso esta
afetando criancas mais fracas como Butters. Randy entdo entra e anuncia
alegremente que eles ficaram sem estoque de maconha para o dia. Sharon o
repreende e revela que seu irméo, Jimbo, esta gravemente doente com COVID-19
no hospital. Randy ignora, dizendo que o cunhado é um alcoodlatra gordo e eles ndo
deveriam deixar um virus da China derruba-los.

E anunciado no noticiario que o Distrito Escolar de Park County realizara uma
reunido no dia seguinte sobre como eles trariam os alunos de volta a escola. Stan e
sua irma, Shelly, ficam felizes com a noticia. Também & mostrado que cientistas
americanos identificaram o virus em um morcego especifico na cidade chinesa de
Wuhan. O que eles ndo entendem €& como o virus pode ter se espalhado de um
morcego para um ser humano. Ao ouvir isso, Randy entdo relembra sua viagem a
China, na qual ele e o Mickey Mouse®"®, apés uma sessdo de muita bebedeira e
maconha, revezaram-se fazendo sexo com um morcego (ver fig. 48), em uma orgia
organizada pelo rato. Randy sai da sala desesperado e liga para Mickey. Ele lembra
que ficou doente logo apds o “incidente” em outubro de 2019, mas pensou que
estava apenas resfriado. Randy entdo diz que eles ndo podem deixar os cientistas
encontrarem aquele morcego, pois se Sharon descobrir que ele é o responsavel pela

COVID-19, ela nunca deixaria de jogar o fato na cara dele.

1316)

Fig. 48 — “Chega mais, Randy

% Um dos antagonistas em South Park, essa versdo de um dos personagens animados mais

reconhecidos no mundo é baseada no icone da Disney. No entanto, ao contrario de seu homaélogo
original, que € a mascote politicamente correta da empresa, bem como a estrela de séries de
animagdo e outras midias, aqui ele &€ o proprio dono da Disney e deseja continua e
inescrupulosamente obter mais lucro, como por meio da franquia Star Wars, e da China.

%18 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/yyifrxfu>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Ao sair para caminhar pela rua principal da cidade, Randy olha para a
destruicdo que o coronavirus trouxe. A rua agora esta deserta, empresas e
estabelecimentos estao fechados, e pessoas estdo perdendo seus entes queridos.
Um homem se aproxima dele e agradece por seu Especial da Pandemia, pois o
ajuda a lidar com a morte de sua esposa por conta do virus. Oprimido pela culpa,
Randy grita para ele parar e foge.

No dia seguinte, como noticiado, o orientador de estudantes, Sr. Mackey,
realiza uma reunido via Zoom com os pais (ver fig. 49), dizendo-lhes que seus filhos
podem voltar a escola na segunda-feira. Contudo, os atuais docentes ndo se sentem
seguros em retornar as aulas presenciais, por isso a escola contratou novos
professores para assumir as turmas, no caso, pessoas que estdo afastadas do
trabalho devido a COVID-19. A policia acaba assumindo as fungdes de ensino com

resultados que se mostrarao desastrosos.

Fig. 49 — “Siléncio! Ou eu coloco todos vocés no ‘mudo’, mmmmmkay?”*"’

Enquanto Stan e Shelly se preparam para o retorno presencial a escola na
segunda-feira, uma noticia agita a familia: os cientistas finalmente identificaram o
animal que deu origem ao coronavirus. Randy, mais uma vez, entra em panico e
tenta desesperadamente impedir que sua familia assista ao noticiario, temendo as
possiveis repercussdes. No entanto, o alivio chega quando é revelado que o animal
em questdo ndo € um morcego, mas sim um outro mamifero, conhecido como
pangolim. Por um breve momento, Randy respira aliviado e até mesmo comemora a
noticia. No entanto, a euforia é rapidamente substituida pelo panico quando ele tem
outro flash de memodria assustador: apds seu encontro com o morcego na China, ele
se viu envolvido em outra situagdo comprometedora com o Mickey Mouse, que

também o levou a se envolver com um pangolim (ver fig. 50).

7 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/yj5dp9kc>. Acesso em 23 de setembro de 2023.
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Fig. 50 — “Pega ele, Randy

Na Escola South Park Elementary, os alunos usam mascaras e se sentam em
carteiras “socialmente afastadas” com protecdes acrilicas. O assento de Cartman
esta vazio até entdo. O delegado Harrison Yates e o policial Mitch Johnson sao os
novos professores da 42 série. Eles tentam comecar a licdo do dia ensinando
matematica, mas séo interrompidos por outros policiais que forcam Cartman a entrar
na sala de aula. Ele esperneia e luta, enquanto algemam um dos seus bragos na
cadeira e Ihe colocam uma mascara. Mitch sugere que a turma comece uma pintura
com os dedos, mas Cartman, ndo querendo estar na escola, interrompe a aula e
insinua que precisa vomitar, indo na direcdo de Kyle, que revoltado, comega a
esmurra-lo, com o incentivo da turma. Os policiais-professores entdo comecam a

atirar, mas somente na direcdo de Tolkien®'

(ver fig. 51), o unico estudante negro
na sala, que acaba levando um tiro no brago. Na sequéncia, ao ser questionado
sobre o porqué de Tolkien ter sido levado por uma ambuléncia, Yates informa que se
tratava de um caso relacionado a COVID. Logo, os pais se reunem do lado de fora
da escola onde o Sr. Mackey anuncia que todos os alunos foram expostos ao virus,
€ que precisarao ficar em quarentena por duas semanas, sob os cuidados da equipe
de Yates. Ja com todas as criangas isoladas no ginasio da escola, Stan protesta que
nada ligado ao coronavirus aconteceu, e sim que os policiais-professores atiraram
em Tolkien, mas o delegado afirma que tudo foi uma consequéncia advinda de uma

acgao relacionada a COVID.

%18 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/ycxmpk83>. Acesso em 23 de setembro de 2023.

% Desde que foi introduzido na 22 temporada, o personagem foi apresentado com o nome de Token
Black, (negro simbolo ou representante, em tradugéo livre), uma ébvia alusdo ao tropo homdnimo, no
qual um personagem faz parte de determinada produgcdo de TV ou cinema, apenas como uma
diversidade forgada, ja que ele foi a Unica crianga negra na cidade por muitos anos. Em uma possivel
autossatira, a 252 temporada revelou que seu nome vinha sendo grafado incorretamente, pois na
verdade era “Tolkien” o tempo todo, em homenagem a J.R.R. Tolkien, autor da saga “O Senhor dos
Anéis”. Em linha com a revelagédo de que o nome era realmente outro, a Comedy Central atualizou e
mudou as legendas de todos os episddios anteriores de South Park com o personagem, para que
agora eles também leiam "Tolkien" em vez de "Token". (A pronuncia em inglés & extremamente
similar, corroborando com o efeito da piada revisionista). Entretanto, para fins de manutencéo da
narrativa e comicidade da revisdo, as legendas referentes as falas de Stan e Randy permaneceram
inalteradas. Adotamos neste trabalho, a “nova” escrita do nome.




Fig. 51 — Policiais atiram em Tolkien na sala de aula.’?’

Em um laboratério de pesquisas cientificas, o cientista-chefe esta conduzindo
um tour para especialistas em pandemia. Randy de alguma forma consegue se
juntar ao grupo. O cientista explica que descobriram que outra espécie inseriu seu
DNA no pangolim e a chave para uma vacina seria extrair e identificar o gene
estranho. Enquanto o grupo se dirige para o préximo local da excursdo, Randy
consegue raptar o animal. De volta a fazenda, Randy assiste ansiosamente a uma
reportagem sobre o sumigo do pangolim. Na sequéncia, ele recebe uma entrega. Ao
abrir o pacote, ele se depara com um coracdo humano com as palavras “vocé esta
morto”, escritas com sangue na tampa da caixa. Ele liga para Mickey, que lhe enviou
0 pacote, ao passo que o rato diz que encomendou sua morte para enviar seu DNA
secretamente aos cientistas para o desenvolvimento da vacina. Randy entao tem a
ideia de misturar o Especial da Pandemia com seu DNA para que ele possa vacinar
as pessoas sem que elas saibam, e pede a Mickey para n&do mata-lo por enquanto.
Assim, a noite, Randy entra pela janela da enfermaria do hospital, onde Jimbo esta
internado. Ele se masturba e ejacula em um pote com a maconha do seu Especial,
acende um baseado e o for¢ca na boca de Jimbo.

Ja na escola, os “professores” da South Park Elementary agora est&o
armados com cassetetes e escudos. As criangas tém apenas 5 minutos para ligar
para os pais pelo Zoom. Eles recebem refeicbes muito curtas em grupos
escalonados. No almoco, Butters se revolta ao perceber que ndo tem mais chance
alguma de ir ao Build-A-Bear, e acaba sendo levado para detencdo pelo seu
protesto no refeitério. Stan aborda Kyle no ginasio, expressando sua preocupagao
de que Butters ndo aguenta mais a quarentena. Ele entdo decide ligar para o

presidente Garrison®?' para pedir ajuda. O presidente ignora os apelos de Stan, pois
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Herbert Garrison foi durante muito tempo o professor da 42 série na South Park Elementary. Ele
concorreu a presidéncia na décima nona temporada (2015) da animagao, eventualmente ganhando a




ele esta focado em cumprir uma das suas promessas de campanha, que era se
livrar de todos os mexicanos nos Estados Unidos, algo que a pandemia o esta
ajudando a alcangar, com o numero maior de mortos entre os grupos hispanicos no

pais (ver fig. 52).
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Fig. 52 — “Nada pessoal. S6 estou cumprindo minha promessa”.*??

Na Fazenda Tegridade, os carros se alinham no estande vazio na estrada,
enquanto Randy dorme. Sharon o acorda para pegar as chaves do carro para levar
Jimbo para casa, pois o hospital informou que ele esta melhor. Ao ver que seu
Especial funcionou, Randy se apressa para se masturbar e ejacular secretamente no
resto de sua erva. Com a alta demanda, Randy esta tdo exausto do trabalho
“‘manual” que passa a usar uma bengala para se manter em pé, enquanto continua a
vender sua erva ejaculada. Sharon pede para que venha ver Jimbo, que esta se
recuperando na fazenda. Jimbo agora porta um bigode que se parece com o de
Randy. Os habitantes da cidade, ndo s6 os homens, aparecem no hospital, todos
com bigodes crescidos (ver fig. 53) Isso vira noticia como um novo sintoma do
coronavirus, ao passo que O especialista em doencgas infecciosas, Dr. Anthony
Fauci®?®, realiza um pronunciamento oficial, aconselhando as pessoas a usarem
suas mascaras sobre a boca e o nariz, onde estaria o bigode. Eles sao incentivados

a ficar em casa, tentar relaxar e a continuar a aproveitar o Especial da Pandemia.

indicacao republicana, substituindo Donald Trump. Garrison foi eleito na vigésima temporada (2016),
€ aparece como o 45° presidente dos Estados Unidos. Sua aparéncia € modificada para portar tanto
um bronzeado artificial quanto um penteado semelhante ao de Trump.

%22 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/3bdn9m3u>. Acesso em 23 de setembro de 2023.

323 Anthony Stephen Fauci, epidemiologista que liderou a resposta a sucessivas crises de saude
publica: AIDS, gripe aviaria, Ebola, Zika e depois o coronavirus, servindo sob sete presidentes dos
EUA, como o chefe do Instituto Nacional de Alergia e Doengas Infecciosas (National Institute of
Allergy and Infectious Diseases (NIAID), no original) desde 1984, demitindo-se do cargo em
dezembro de 2022. Durante a pandemia da COVID-19, Fauci foi forcado a contradizer as tentativas
do entéo presidente Donald Trump de minimizar a gravidade da ameaca viral e promover tratamentos
nao comprovados. Trump e seus aliados comegaram a ataca-lo publicamente em entrevistas e
pronunciamentos, escalando para ameagas andénimas de morte.




Fig. 53 — Os efeitos da pandemia escanCARAdos...***

A noite, Stan fica acordado no ginasio. Ele diz a Butters que ira salva-lo. Ele
entdo reune as outras criangas para tira-lo da escola para ir ao Build-A-Bear, para
que Butters entdo possa fazer algo normal. Eles fogem da escola, com o cadeirante
Timmy cortando a corrente da porta com um alicate. Os policiais-professores estao
em seus telefones e ndo véem os alunos fugindo. Com a noticia das criangas
escapando da quarentena, os moradores de South Park entram em panico na rua,
invadindo e saqueando lojas, e acumulando papel higiénico. Os pais procuram por
seus filhos, mas comegam a brigar por causa do uso de mascaras. A prefeita de
South Park pede ajuda a Yates, que diz que a policia precisa de seu aparato de
artilharia pesada de volta, (0 equipamento havia sido considerado muito extremo e
confiscado pelo poder publico), para restaurar a ordem.

A policia agora patrulha as ruas com tanques militares, carros de policia, caes
de guarda e um armamento de artilharia pesada (ver fig. 54). Eles atiram e matam
um menino construindo um boneco de neve por violar as ordens de seguranga. Em
seguida, eles atiram em mais criangas. Kenny é baleado. Stan, Kyle e Cartman
conseguem se esconder da policia, e trazem Butters, deitado em um carrinho de
madeira, para a loja da Build-A-Bear. Infelizmente, quando eles chegam, a loja tem
que fechar porque alguém entrou na loja com bigode. Stan implora ao lojista sem
sucesso, e entdo decide invadir a loja. Na fazenda, Randy esta exasperadamente
colocando todo o Especial da Pandemia na traseira de sua caminhonete para
despeja-lo no lago da cidade. Ele é confrontado por Sharon, que acaba dirigindo o

veiculo para encontrar Stan. Randy se junta a ela.

324 Disponivel em:<https://tinyurl.com/4zy99ckm>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Fig. 54 — “Nio somos os chineses. Somos os mocinhos”*?,

Na Build-A-Bear, Stan pede a Butters para personalizar o urso que deseja
construir. Mesmo com o aviso de Kyle e Cartman, que ele precisa de um adulto,
Stan tenta desesperadamente e sem sucesso operar a maquina de enchimento, e
acaba destruindo o urso (ver fig. 55). Enquanto isso, Sharon e Randy dirigem pela
cidade onde as pessoas ainda estdo nas ruas em panico. As pessoas tentam obter

mais do Especial que Randy agora quer destruir. Quando Randy vé o Applebee's®?®

da cidade sendo fechado devido a pandemia, ele decide confessar e volta a
fazenda. Stan ainda esta tentando construir ursos. Kyle lembra mais uma vez que
ele precisa de um adulto para operar o maquinario, e diz a Stan para deixar para |3,
mas ele se recusa. Os policiais aparecem em frente a loja em um tanque, e avisa

aos meninos para sairem em cinco minutos ou seréo alvejados.

Fig. 55 — “Vocé precisa da ajuda de um adulto, Stan”*?.

Mesmo assim, Stan ainda tenta construir um urso antes da contagem final.
Quando a policia esta prestes a abrir fogo, Randy aparece e entrega o pangolim.
Porém, Cartman ndo quer que a pandemia acabe porque n&o quer voltar para a

escola. Ele leva o pangolim para a maquina de “recomeco” da loja, que basicamente

%25 Disponivel em:< https://tinyurl.com/bddy3czn>. Acesso em 23 de setembro de 2023.

%6 Rede norte-americana de restaurantes com conceito casual e pratos tradicionais, como saladas,
frango, macarrdo e hamburgueres.
327 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/mrxdt49f>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




destroi e queima produtos defeituosos. Stan suplica para ele parar, e finalmente
desaba em prantos, confessando que todo esse tempo € ele, e ndo Butters, que nao
aguenta mais toda a situagdo e esta desesperado para que as coisas voltem ao
normal. Ao ouvir isso, Cartman muda de ideia. Ele se vira e entrega o pangolim ao
cientista chefe. O presidente Garrison aparece de repente com um langa-chamas e
gueima o cientista e o pangolim até a morte, antes de pedir alegremente as pessoas
gue nao se esquegam de votar nas préximas eleigdes, ao passo que alguns gritam e

fogem, enquanto o restante fica pasmo (ver fig 56).

Fig. 56 — “As elei¢bes estio chegando. Ndo se esquegam de votar”*%,

A Fazenda Tegridade agora esta fechada devido aos incéndios florestais que
assolam a regido. Randy observa com pesar a paisagem escaldante ao longe,
enquanto o noticiario anuncia a noticia de que todos os residentes de South Park
foram expostos a COVID-19 devido aos estudantes ndo terem mantido a
quarentena, com a cidade sendo forgada a entrar em um estado de bloqueio total,
em um lockdown que visa conter a propagacdo desenfreada do virus. A
personificagado da figura da Morte esta andando pela cidade, sem rosto visivel e com
foice em punho, montada em um triciclo, guiando ndo s6 os idosos, mas todos os
debilitados pelo virus para seus tumulos (Ver fig. 57). Randy percebe que é hora de
assumir tudo. Ele vai para o quarto para falar com Sharon, apenas para vé-la com
bigode, embora ela sempre afirmasse categoricamente que n&do fuma maconha.
Surpreso ao ver que sua esposa realmente gosta secretamente de sua erva, Randy
decide ndo mais confessar seus préoprios pecados e segredos, e em vez disso,

considera fazer mais alguns especiais.

328 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/4ykeuz5h>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Fig. 57 — “(Don't Fear) The Reaper”329_

Como um dos focos de nossa analise da série, O Especial da Pandemia é
uma interessante introducdo e ilustracdo “menipeica” — com destaque para sua
topicalidade pré-elei¢cao presidencial norte-americana — que abordou o elefante (pré-
vacina, de mascara e socialmente distante) na sala, caracterizando-se por uma
abordagem multifacetada e carnavalesca da (entre outros topicos) COVID-19.

Como abordado no capitulo 01, Bakhtin (1997[1963], pp. 114 — 119) dedica
uma seg¢do para examinar cada uma das caracteristicas basicas do género
menipeia, como ele o concebe. Para tanto, dentro das quatorze particularidades
elencadas pelo autor, agruparemos: “a centralidade do cémico”; “a extraordinaria
liberdade de enredo e invengao”; “as situacdes extraordinarias para testar ideias”; e
“a combinagao organica do naturalismo do submundo com o filosdéfico, simbdlico e
fantastico”, devido a sua intrincada conexdo no ambito das satiras menipeias, nas
quais a liberdade de enredo € empregada como uma ferramenta central para a
expressao do cémico. Esse cOmico atua como um veiculo para explorar situagoes
extraordinarias, nas quais ideias filoséficas, simbdlicas e fantasticas sao testadas
organicamente. A combinagdo organica do naturalismo do submundo com
elementos filosdéficos e simbdlicos ocorre dentro dessas situagdes extraordinarias,
ampliando as possibilidades narrativas e desafiando as convencgodes literarias
tradicionais em variagdes desenfreadas. Para além, também agruparemos os
topicos “Géneros inseridos de todos os tipos” e “Multiestilos e multitonalidades, uma
nova relagcdo com a palavra”, com base na ideia de que ambos se referem a
diversidade e a flexibilidade estilistica encontrada nas satiras menipeias. Finalmente,
para brevidade e facilidade de discussdo, retomaremos a seguir apenas a ideia
central de cada caracteristica e seus exemplos encontrados no episodio.

329 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/ybjybuv7>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




A centralidade do coémico / extraordinaria liberdade de enredo e
invencgao / situagoes extraordinarias para testar ideias / a combinagao
organica do naturalismo do submundo com o filoséfico, simbdlico e
fantastico:

Ao longo de sua histéria, South Park tende a misturar comédia absurda
“amalucada” com comentario social oportuno, em travessuras transgressoras.
Apesar dos conflitos da COVID em jogo, a histéria de Randy aqui se volta
muito mais para o lado mais maluco de South Park. Talvez seja dificil extrair
muita “verossimilhanca externa vital” (Bakhtin, 1997[1963], p. 114) da nogéo
absurda de que Randy involuntariamente causou a pandemia quando
relembrou que se juntou ao Mickey Mouse em uma orgia para fornicar com
um pangolim de Wuhan, como parte de sua devassa jornada no submundo do
oriente, mostrada no episédio Banido na China (Band in China, 2019) da 232
temporada. E possivelmente ainda mais insano que ele tente curar o virus
ejaculando na maconha que comercializa, com base na teoria de que, como
seu DNA iniciou o surto, talvez ele também possa deté-lo. E o absurdo atinge
outro nivel quando todos que fumaram sua maconha acabam com um bigode
ao seu estilo.

“Ultimas questdes” da vida, com seus pros e contras:

Em um dos destaques cdmicos do especial. Cartman demonstra ser capaz de
fingir para sair da aula online, por meio de problemas técnicos falsos, e
manter todos os outros (incluindo sua méae) a um metro e meio de distancia o
tempo todo com uma vara. Para o pequeno recluso conivente, este é o
paraiso. Até que a escola reabre para as aulas presenciais e ele € forgado a
deixar o conforto preguicoso de casa mais uma vez. Seus ruidos de reluta
iguais aos de um porco acuado, quando os policiais o colocam de volta em
seu assento na sala trazem um toque de comédia. O papel de Cartman no
episédio diminui @ medida que as escapadas de Randy e a confusdo da
escola primaria acontecem, mas ele ainda € um o6timo substituto para
representar o tipo de pessoa que se deleitaria com o lockdown em vez de vé-
lo como um desafio ou um fardo.

Construgoes em trés planos: terra, céu, inferno (mas também nos seus

limiares):



Em muitos episodios, varias temporadas, videogames atrelados a série, e até
em seu longa-metragem, onde o inferno € um dos principais cenarios, Jesus,
Satanas e a Morte personificada foram usados repetidamente pelos criadores
como personagens para transmitir suas mensagens de cunho social, politico
ou religioso, mas também para se reconciliar com suas proprias crengas em
mudanga. Stan, Kyle, Kenny e Cartman, encontraram e cooperaram com
Jesus em varias ocasides. Em “The Spirit of Christmas”, eles o ajudam a
encontrar a localizagdo do shopping, e depois dizem a ele e ao Papai Noel
que o objetivo do Natal € ter um bom convivio com os outros, ao invés de
brigas. Nas temporadas iniciais, Jesus era mostrado como um residente da
cidade, com seu proprio talk show, morrendo em algumas ocasides, e
consequentemente ressuscitando; ao passo que Satanas, subjugado e morto
pelo Homem-urso-porco (uma representagdo alegorica do aquecimento
global), era o governante do Inferno e frequentemente encontrava seu
caminho até a cidade de South Park para realizar seus esquemas nefastos,
mas ocasionalmente inofensivos. Ele era mostrado abertamente
homossexual, com uma personalidade compassiva e vulneravel. No contexto
do Especial da Pandemia, como Satanas esta morto e Jesus desaparecido,
apenas a personagem Morte pode ser vista na cidade durante a pandemia de
COVID-19. O especial ndo s6 mostra as aventuras bizarras de Randy ou as
travessuras ridiculas de Cartman. Ha muitos conflitos destrutivos entre os
residentes de South Park em diferentes esferas, sobre quem esta se
mascarando e se distanciando socialmente de maneira adequada, e quem
esta tratando sua protecao facial como uma fralda de queixo inutil. Essas
acusagdes aumentam quando restaurantes tradicionais (e do mundo real)
como o Red Robin e Applebee’s fecham, e a cidade entra em panico depois
gue uma safra de jovens “contaminados” escapa.

Perspectivas experimentais que produzem uma mudang¢a radical na
escala dos fendmenos observados da vida:

O especial reserva sua critica mais direta para o homem na Casa Branca.
South Park reprova a administracdo de Trump da mesma forma que faz ha
anos, por meio da figura do Sr. Garrison. O episddio o retrata como orgulhosa
e ativamente nao fazendo nada sobre a COVID-19, porque ele acha que ¢ a

melhor maneira de ndo apenas cumprir suas promessas de campanha, mas



de matar o maximo possivel de hispanicos indesejaveis, independentemente
de quem mais se torne um dano colateral.

Experimentagao moral-psicolégica:

A medida que o bloqueio avanga e as ameacas de morte parecem se
multiplicar diariamente, Stan projeta suas proprias lutas e ansiedades em
Butters. Ele finalmente decide tirar seu amigo da quarentena em um esforgo,
que ira se mostrar uma causa perdida, para leva-lo ao Build-A-Bear, assim
como os pais de Butters haviam prometido antes da pandemia iniciar. Mas é
um gesto que acaba levando Stan a um ponto de ruptura e uma confissdo de
que é ele quem esta tendo dificuldades com isso. Por mais forte que Stan
pense que é, quanto mais esses eventos se desgastam e se transformam em
bolas de neve, mais dificil € para ele. Ele admite que sente seu préprio corpo
“‘desligando” em meio a essas dificuldades diarias, que ndo tem ideia de
quando as coisas voltardo ao normal e que essa sensacgao persistente de
pavor indefinido se tornou incrivelmente taxativo para ele, embora tenha
dificuldade em admitir isso. Esse tipo de ansiedade €& personificado pela
prépria Morte, que anda ameagadoramente em um triciclo e paira até sobre
os eventos aparentemente mais bobos do episddio. Os momentos finais do
especial mostram que mesmo Randy e Cartman, que representam o auge da
idiotice e do interesse proprio em South Park, respectivamente, reconhecem
que o bem maior deve prevalecer sobre seus desejos imediatos dadas as
circunstancias.

A combinacdao de fala escandalosa e excéntrica e comportamento:
Imediatamente apds as resolugdes de Randy e Cartman, porém, Garrison-
Trump usa um langa-chamas contra a melhor esperanca de cura até o
momento, queimando até a morte o pangolim e o cientista que o segurava,
em grotesca desconsideracdo a vida humana e a ciéncia, estendendo a
pandemia indefinidamente, além de (in)advertidamente causar a erupgao de
incéndios florestais. Ele entdo diz ao publico para ndo se esquecer de votar,
com a implicacdo de que talvez, se ndo o fizerem, poderdo receber mais
dessa crueldade arbitraria.

Contrastes agudos, combinagdées oximordénicas, mésalliances de todos

os tipos:



O especial também aborda a brutalidade policial de uma forma relativamente
superficial, mas ainda pontual, ao retratar os oficiais da cidade, respondendo
a todos os problemas com tiros (Tolkien acaba atingido dentro de uma sala de
aula, no processo), mesmo depois de terem sido privados de fundos, e
forcados a se tornarem professores. Apos os policiais terem subvertido a
escola em um campo de contencido de criangas, a prefeita concede todo o
seu antigo equipamento militar de volta, sob o disfarce de “material escolar”.
Assim, eles comecam a matar indiscriminadamente, sem provocacido ou
alternativa. O especial mal enfatiza a questdo racial em tudo isso - o ponto
crucial do movimento BLM, mas também nao deixa de criticar a policia.

e Utopia social:

No inicio do Especial da Pandemia, Butters tem uma visita de aniversario
programada ao Build-A-Bear (que reabriu recentemente apdés o fechamento
devido aos decretos relacionados a COVID-19) negada pelo seu pai. Em sua
busca pela normalidade, o local acaba se tornando uma “terra prometida” na
jornada de Stan e Bultters.

e Géneros inseridos de todos os tipos (por exemplo, a mistura de prosa e
verso parédico) / Multiestilos e multitonalidades, uma nova relagao com
a palavra:

Eric Cartman encara sua quarentena auto-imposta como uma terra magica
dos sonhos, onde ele esta constantemente em casa. Ele chega a cantar uma
ode ao distanciamento social em um numero musical:

Outro dia em casa, nao preciso fazer nada.

Eu te amo, distanciamento social.

Ninguém esta por perto, ninguém esta falando comigo.
Distanciamento social, estou livre (...)**

O Especial da Pandemia também trouxe a meta-relagdo entre um “especial”
de comédia com roteiro para a televisdo, com o proprio produto homonimo
sendo veiculado na trama que promete uma de fuga da realidade. Além disso,

introduziu a expressao fraldas de queixo (uma mascara facial sendo usada

%% Tradugdo nossa de um dos trechos da cangao / Love You, Social Distancing. No original: Another

day inside, don't have to do a thing / | love you, social distancing / No one's around, no one's talking to
me / Social distancing, I'm free(...)



incorretamente abaixo da mandibula, em vez do uso correto sobre o nariz e a
boca) no vocabulario da lingua inglesa.
e Atualidade:

Entre uma avalanche de outros desenvolvimentos, grandes e pequenos, que
consumiram o planeta em 2020, esse especial introdutério abordou a
pandemia da COVID-19, brutalidade policial e tratamento de minorias,
lockdown, incéndios florestais, protestos, reunides remotas via servicos como
Zoom, colapsos mentais, negocios e pessoas do cotidiano como o Build-A-
Bear Workshop, Applebee’s, papel e responsabilidade do governo, eleigdes,
Donald Trump e Anthony Fauci; sintetizando de uma maneira revigorante e
cbmica, talvez ndo so os dias, mas como os pensamentos ruins com os quais

quase todos nds lutamos durante aquele “tempo sem precedentes”.

5.3.Terceira Dose: O Especial da Vacinagao

O préximo especial, agora da vacinagao, no original South ParQ Vaccination
Special, € o segundo episddio da vigésima quarta temporada e o 309° episédio no
total da série. Foi ao ar pela primeira vez nos EUA em 10 de marco de 2021 e tem a
duracdo de 46 minutos. Aqui, os habitantes da cidade estdo em um estado de
desespero para conseguir a tdo desejada vacina. Os professores, em particular,
estdo a beira de desistir, e € compreensivel, afinal, quem gostaria de enfrentar
Cartman e Cia. cara a cara somente com uma fralda de queixo? Infelizmente, o Sr.
Garrison € um dos poucos educadores dispostos a voltar a sala de aula nessas
condicdes desafiadoras. Assim, Stan, Kyle, Cartman e Kenny se unem para garantir
que sua antiga professora receba a injecdo que ela precisa, para assim se livrarem
do agora ex-presidente que retornou a cidade.

No entanto, como era de se esperar, ha complicacbes e controvérsias. Os
fervorosos seguidores locais de teorias conspiratdrias, como os fanaticos do QAnon,
acreditam em uma trama sinistra — porém bastante implausivel — e fardo de tudo
para impedir a distribuicdo dos imunizantes. Além disso, as criangas precisarao se
proteger de dezenas de moradores obstinados por doses da vacina, incluindo seus

proprios pais, enquanto lutam para levar as tdo desejadas doses a escola. Como se



isso ndo bastasse, a “parcaria”®’

— tradugdo nossa do original em inglés bro-ship:
uma variagao de friendship (amizade), com brother (irméao) — esta se desgastando
sob o peso de um ano inteiro de pandemia. Diante de todos esses desafios, a tarefa
de entregar a vacina a tempo e trazer as coisas de volta ao "normal" torna-se uma
empreitada dificil para o quarteto principal da série.

O especial inicia com o orientador de estudantes, Sr. Mackey, e o professor
de marcenaria, Richard Adler, enquanto se dirigem a farmacia Walgreens com a
esperanca de receber a vacinagao contra a COVID-19. No entanto, sao
surpreendidos pela recusa do seguranc¢a, um individuo severo e corpulento (ao estilo
“ledo-de-chacara” na porta de alguma boate ou clube noturno exclusivo), pois n&o
estdo na lista de pessoas elegiveis para a vacinagcdo. O Sr. Mackey tentou marcar
uma consulta por 30 dias consecutivos, sem sucesso, uma vez que as vacinas estao
disponiveis apenas para pessoas acima de 55 anos e socorristas. A frustracao deles
€ compartilhada por varias pessoas na fila, algumas das quais aguardam ha horas.
Em um momento desanimador para eles, uma senhora idosa chega e é

imediatamente admitida, causando descontentamento geral (ver fig. 58).

Fig. 58 — S6 os mais VIPs conseguem o “vacinacesso”*%,

Na South Park Elementary, os meninos se reunem no banheiro para discutir
como a pandemia afetou negativamente sua amizade. Cartman revela a Stan e Kyle
que ele e Kenny (que aparenta estar visivelmente abatido), elaboraram um plano
para ajudar seu relacionamento. Durante o recreio, eles decidem brincar espalhando
ketchup na cadeira da professora como uma pegadinha, fazendo parecer que ela
estava menstruada. Stan e Kyle ficam chocados com a ideia e suas possiveis
consequéncias. Durante a aula, a pegadinha se concretiza e a Sra. Nelson acaba

sendo vitima, com sua saia branca ficando manchada apés sentar na cadeira. Kenny

381 Adaptacgdo nossa. A versao dublada em portugués optou por utilizar apenas como “amizade”.
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ri da situagcdo e Cartman aproveita para registrar a reacdo em um video. A
professora, ja sobrecarregada, perde o controle e expressa sua frustragao,
mencionando o risco que enfrenta ao ensinar, mesmo sem conseguir se vacinar. A
pegadinha do "chico" (ver fig. 59) acaba sendo o ponto de ruptura, levando-a a

desistir e deixar de dar aula.
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Fig. 59 — Chic(o) nunca sai de moda... No detalhe, a esquerda, o resultado da pegadinha
com ketchup®®.

Apo6s o término das aulas, Cartman ri entusiasmado com a pegadinha que
realizaram, achando-a hilaria. No entanto, Stan e Kyle estao furiosos com ele, pois a
brincadeira fez com que sua professora deixasse a escola justamente quando eles
comecavam a sentir um pouco de normalidade. No caminho, ao passar pela casa de
Butters, Cartman se gaba para ele sobre a pegadinha, e Butters, que n&o foi a aula,
acha tudo 6timo.

Enquanto isso, Herbert Garrison retorna a South Park com grande alegria
apos perder a eleigdo presidencial. Em reunido, ele expressa seu desejo de voltar a
lecionar para o Diretor PC (aqui, como em “politicamente correto”), e a vice-diretora
Strong Woman (Mulher Forte, em traducéo livre). O Diretor levanta preocupacdes
sobre a seguranga, devido ao fato de ser um ex-presidente, porém, Garrison
apresenta seu agente do servigo secreto, o Sr. Servigo (que veste apenas a metade
superior de um terno e um tapa-sexo azul — ver fig. 60). O Diretor PC informa que

eles irdo considera-lo como um eventual professor substituto.

Fig. 60 — Sr. Servigo em posigio®*.

%% Disponivel em:<https:/tinyurl.com/25bnxkmk>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Na farmacia Walgreens, as pessoas que aguardam pela vacinagao
expressam sua frustracdo ao segurancga, citando que em Israel todos estdo sendo
vacinados. Nesse momento, o repérter local Chris chega para fazer uma
reportagem, tentando receber o imunizante diante das cameras, mas é prontamente
expulso pelo seguranca. Logo em seguida, um grupo de idosos que acabou de
receber sua dose da vacina, sai do Walgreens e se vangloria de como agora tém a
liberdade de ir ao bar. Enquanto Stan caminha pela rua, um carro com idosos para
ao lado dele. No grupo esta seu avd, que o zomba por ainda precisar usar mascara
e respeitar o distanciamento social, enquanto os idosos podem fazer o que quiserem
por ja terem sido vacinados (ver fig. 61). Ao chegar na sala de aula, Stan é recebido
pelo novo professor substituto, o Sr. Garrison, acompanhado pelo Sr. Servigo. A
classe fica desanimada com a noticia. Apdés a aula, Lola, Red e Scott Malkinson
repreendem o0s meninos por terem judiado da Sra. Nelson. Kyle diz que n&o teve
nada a ver com a pegadinha, enquanto Cartman insiste que todos participaram,
citando a amizade entre eles como justificativa, e falando “siléncio é violéncia”, ja
que eles nao fizeram nada para impedir. Diante dessa situacdo, Stan, sem saber o
que fazer, decide ir embora. Kyle entdo diz a Cartman que ninguém se importa com
a “parcaria”, o que faz Kenny chorar.

3335

Fig. 61 — “Ainda usando mascara, Billy?’

Na Walgreens, os chamados Gnomos das Cuecas®*® tentam receber a
vacina, porém descobrem que ndo estdo na lista de elegibilidade. O cientista Dr.
Alphonse Mephesto grita para que se juntem a fila. Outros aguardadando na fila

incluem o dono do restaurante Chinés Tuong Lu Kim, Jesus Cristo, o rapper Kanye

%% Disponivel em:<https:/tinyurl.com/yckm24rh>. Acesso em 23 de setembro de 2023.
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® No original, Underpants Gnomes. No contexto do desenho, eles sdo pequenas criaturas
humandides que viajam pelo mundo roubando cuecas. Aparentemente muito inteligentes em relagao
a economia e negocios, eles acabam ensinando os meninos sobre grandes corporagdes que langam
produtos, que por muitas vezes viciam e nao tém valor real, ja em sua primeira aparigdo na segunda
temporada da série.




West e dois alienigenas. O Sr. Mackey surge vestido de uniforme, fingindo ser um
bombeiro, mas acaba sendo expulso. Enquanto isso, um carro com idosos passa
pelo mercado Food 4 Little, comemorando a vacinagdo. Dentro da loja, Sr. Garrison
e o0 Sr. Servico estdo comprando materiais escolares quando sao cercados por
clientes furiosos, que o culpam por ter arruinado o pais durante sua presidéncia, e
agir como se nada tivesse acontecido. Bob White se aproxima de Garrison com sua
esposa e filha, afirmando que os White (aqui, também funcionando como um
trocadilho com a cor “branca”) sempre apoiaram Garrison. Bob revela que agora é
membro do QAnon e pergunta como podem interromper as vacinas, pois acredita
que elas contém microchips de controle mental. Enfurecido, Garrison responde de
forma ofensiva, mandando Bob cuidar de sua vida e “explodir merda para fora do
buraco do seu pau™*. Bob considera o insulto como algum tipo de mensagem
codificada.

Em seu escritorio, o Sr. Mackey expressa sua frustragdo por ndo conseguir
ser vacinado. Seu desabafo é interrompido pelo barulho de um casal de idosos
fazendo manobras em uma motocicleta no estacionamento da escola, deixando-o
ainda mais irritado. Os meninos, liderados por Kenny, procuram aconselhamento
sobre a tensdo em seu relacionamento. No entanto, o Sr. Mackey desabafa, dizendo
que nao se importa mais. Stan implora para que ele traga a Sra. Nelson de volta,
mas ele afirma que a unica maneira de isso acontecer € se os professores
conseguirem se imunizar. Ele pede aos meninos que invadam a Walgreens, peguem
as vacinas e as levem para a escola, para que os professores possam recebé-las.

Na residéncia dos White, Bob reune outros membros do QAnon e compartilha
uma mensagem que recebeu de Garrison, a quem eles chamam de “o escolhido”.
Bob interpretou a mensagem como um cdodigo de que o QAnon precisa transmitir
sua mensagem para as criangas. Os meninos chegam ao Walgreens acompanhados
de uma senhora idosa em uma cadeira de rodas. Eles se apresentam como
membros da organizagdo sem fins lucrativos chamada Kommunity Kidz (algo como
“Kriangaz pela Komunidade”, em traducgao livre), que auxilia idosos a chegarem aos
locais de vacinag&o. O seguranca permite a entrada do grupo (ver fig. 62). Uma vez
dentro da loja, a idosa exige o pagamento pelo apoio na liberagédo da entrada (ela ja

havia sido vacinada), fingindo se esquecer que eles ja a haviam pago anteriormente.

%7 Tradug&o nossa. No original, blow shit out your dickhole.



Quando o farmacéutico se aproxima, os meninos entram em uma discussao,
revelando sem querer seu plano em execugao. A idosa revela que estdo mentindo, e
€ nesse momento que Stan chuta o farmacéutico, Kenny pega as vacinas, e os

meninos fogem da loja, a vista de todos na fila.
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Fig. 62 — O plano vacinal em agdo>>.

Na casa dos Malkinson, Clark Malkinson discute com sua esposa sobre a
possibilidade de seu filho deixar de frequentar a escola publica, pois ele acredita que
Garrison € um péssimo professor. Enquanto debatem, Richard Tweak aparece e
apresenta a eles a Tutornon, uma nova empresa de tutoria particular que é rapida e
acessivel. Ele mostra uma peca publicitaria que revela que a empresa é composta
por membros do QAnon (entre eles um personagem com a aparéncia de Jacob
Chansley, vulgo Jake Angeli, conhecido como “Xam& QAnon”, um dos invasores
“mais folcloricos” do Capitdlio, que invadiu o local sem camisa e com uma roupa de
pele de urso com chifres. Enquanto Scott pinta em seu quarto, seu pai traz seu novo
tutor. Assim que Clark sai da sala, o tutor comeca a compartilhar com Scott as
crencas do QAnon. Assustado, Scott grita pelo pai, buscando ajuda (ver fig. 63).

Fig. 63 — “Vocé sabe o que é um pedéfilo?”*®.
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Chris faz uma reportagem ao vivo do lado de fora da Walgreens sobre os
meninos roubando as vacinas e passa a glorifica-los. O ancora do noticiario Tom
tenta fazé-lo parar de falar, mas ele o ataca, muito frustrado por nao ter conseguido
se vacinar. Na South Park Elementary, apenas dois alunos frequentam a aula do Sr.
Garrison: Bebe e Jimmy. O professor pergunta a Bebe onde Wendy esta, e ela diz
que os pais de sua amiga arranjaram um professor particular para ela porque o
odeiam. Garrison fica furioso e desconta no Sr. Servico, gritando que ele vai chegar
ao fundo da questao. A Sra. Nelson recebe um telefonema de Cartman. Ele diz a ela
para voltar a escola no dia seguinte, pois os meninos irdo trazer as vacinas. Ela esta
com raiva e cética apos a pegadinha do “chico”, mas Cartman a convence de que
ele esta falando sério. Kyle discute com ele por ter quase revelado que eles foram os
responsaveis pela pegadinha, e fica com raiva de Stan por nao ter dito nada para
apoia-lo. Kenny intervém para separa-los. Enquanto tentam resolver suas
diferengas, um homem comeca a cantar do lado de fora da casa, interrompendo a
discusséao. Eles se surpreendem ao ver um grande grupo de pessoas reunidas do
lado de fora, em uma espécie de “show de talentos” improvisado, e clamando por
vacinas. Kyle percebe a necessidade de sair dali antes que a multiddo cresca ainda
mais. Enquanto se preparam para fugir, outro homem comecga a escalar a calha da
casa, adicionando uma pressao extra a situagao.

Uma montagem em video é mostrada a seguir, comegando com um letreiro
de Hollywood ensanguentado. A narradora explica que uma cabala satanica de
Hollywood e das elites politicas®*° tém usado servicos sexuais infantis para obter
adrenocromo, uma substancia colhida de criangas para um beneficio euférico que
estende a vida. Alimentando-se da adrenalina pura (ver fig. 64) de suas vitimas para
manter sua influéncia inabalavel, as elites dependem do adrenocromo para sustentar
suas posicoes de poder e exercer controle sobre as massas, mas € crucial deté-las.
Nesse contexto, revela-se que a narradora é a tutora particular de Craig, que

compartilha e explica as crengas do QAnon para ele em seu quarto.

00 suposto culto é composto por atores e diretores, bem como varias figuras politicas de esquerda,

que teriam sido expostos quando o bilionario Jeffrey Epstein foi considerado culpado de trafico
sexual. Segundo a teoria, essas "elites" em Hollywood e em Washington D.C. usaram seus servigos
sexuais com criangas. Quando mais tarde Epstein foi encontrado morto em sua cela por suicidio em
2019, a teoria afirma que o fato teria sido causado pela cabala para impedi-lo de revelar suas
atividades. QAnon acredita que eles continuardo na ativa até que as pessoas comuns se levantem
contra eles.



Fig. 64 — “Seus pedofilos assassinos de criancinhas!”**.

Nesse momento, Garrison e o Sr. Servigo invadem o local. Garrison esta com
raiva porque os tutores estdo tirando seus alunos da escola, mas a tutora esta
emocionada com sua presenga, ja que ele é “o escolhido”. Garrison ordena que o Sr.
Servico a sufoque enquanto exige saber quem fundou a empresa de aulas
particulares. Pouco antes de ser estrangulada até a morte, ela diz a eles que foram
os White. Garrison e o Sr. Servico partem para confrontar Bob. Deixado com o
corpo, Craig simplesmente suspira, dizendo que 2021 vai ser igual a 2020.

Os meninos se abrigaram na lanchonete Raisins, que se encontra
abandonada, esperando para irem a escola no dia seguinte. Cartman recebe um
telefonema, oferecendo uma oferta de US$ 2.000 por uma dose da vacina. Ele tenta
convencer o grupo com o valor que algumas pessoas estdo dispostas a pagar por
uma dose, argumentando que o dinheiro poderia ser usado para sairem de férias e
salvar sua amizade. Com raiva, Kyle diz a ele que as vacinas sao para os
professores, e 0 que eles precisam é resolver os estragos da pegadinha do “chico”.
Ja Stan argumenta que eles proprios deveriam tomar as vacinas, ja que as criangas
sdo as ultimas a serem vacinadas. Kyle decide guardar as vacinas por seguranga,
para que ninguém fique tentado a fazer algo diferente do plano original. Ao entrar em
uma sala longe dos outros garotos, ele recebe um telefonema de seu pai, que
também deseja a vacina. Ele deixa Kyle se sentindo culpado ao dizer que, ao
guardar as vacinas para levar a escola, ele acaba mostrando que vale mais a pena
salvar seus professores do que a vida de seus proéprios pais.

Os Whites estdo jantando quando Garrison e o Sr. Service aparecem e 0s
amarram. Cada uma das partes tem preocupacgdes diferentes; Garrison esta furioso
porque professores particulares tiraram seus alunos da escola, enquanto os Whites

tentam acabar com as vacinagdes, educando os jovens. Bob explica que tudo esta

1 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/3puwprmd>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




sendo manipulado pelas elites que precisam que as pessoas odeiem o0 ex-
presidente, e irdo censurar qualquer um que tente dizer a verdade. Assim que Bob
esta prestes a dar mais detalhes sobre a verdade, a cena é cortada abruptamente.,,

Ja na manhd seguinte ainda no Raisins, Kyle substitui uma das vacinas
COVID-19 por refrigerante. Ele é pego em flagrante por Stan. Kyle admite que foi
pressionado por seu pai, ele ndo quer que sua mae morra. Stan, também
preocupado com seus pais, fica chocado com o fato de Kyle mentir para ele. S6
entdo, Kenny aparece e eles fingem que esta tudo bem.

Enquanto caminham para a escola com as vacinas, Cartman ainda tenta
convencer seus amigos sobre a venda para pessoas que pagariam por elas. So
entéo, eles sdo parados por Scott Malkinson, que agora € membro da célula infantil
do QAnon, os Lil’ Qties**? (usaremos aqui “Q’ridinhos”, como na versdo da dublagem
brasileira. Ver fig. 65). Os demais integrantes do grupo ficam em posi¢céo, cercando
0s meninos. Scott diz a eles para largarem as vacinas e irem embora, mas Cartman

retruca que suas crencgas sao realmente estupidas.

Fig. 65 — “Eu sou Scott Malkinson. Eu tenho diabetes”**.

Scott d4 um soco em Stan e uma briga comega. Chris conduz uma
reportagem no local cobrindo a luta ao vivo. Quando o ancora Tom diz que os
Q’ridinhos também defendem suas crengas, assim como as Kriangaz pela
Komunidade, Chris o ataca e sai do ar com raiva enquanto a luta continua. Uma
multiddo de moradores da cidade corre para o local para colocar as maos nas
vacinas. Os meninos as pegam e fogem, perseguidos pelos Q’ridinhos.

Na Residéncia dos White, Bob mostra a Garrison e ao Sr. Servigo, um

esconderijo em seu pordo. Ele explica que tem tentado alertar a todos sobre as

2 Ou “Os bonitinhos”, em tradugao livre. Talvez uma possivel aproximagao escrita e sonora do filme
francés Cuties, que também pretendia condenar a pedofilia, mas que ficou infamemente conhecido
ggr transmitir sua mensagem da uma maneira aparentemente alienante e equivocada.
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vacinas, ao passo que o lider da QAnon divulgou um novo post afirmando que a
data mais importante seria 4 de margco de 2021. Bob interpreta isso como
significando que microchips de nanotecnologia estdo sendo colocados nos
imunizantes. Qualquer pessoa que receber as doses sera rastreada e manipulada
pelo resto da vida. (ver fig. 66). Garrison conta que recebeu um e-mail informando
que todos os professores da escola serdo vacinados. Bob e Garrison se preparam
para ir a escola interromper a vacinagdo. Enquanto eles sacam armas, elas séo
imediatamente vaporizadas por lasers. Bob diz que as elites os descobriram e agora
estdo atras deles. Desarmados, eles seguem para a escola. Seus arredores
subitamente se transformam em uma paisagem desolada no meio de uma nevasca.
Eles prometem chegar a escola sem serem impedidos.
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Fig. 66 — Insira o “isso é o que Qanon realmente acredita” obrigatério®*.

Na sala da diregédo, os professores aguardam ansiosos pela vacina. A Sra.
Nelson acha que os meninos pregaram outra peca e pede desculpas aos colegas
por ligar para eles. S6 entdo, ela recebe um telefonema de Cartman. Os meninos
estdo agora em uma ponte. Cartman pede aos professores que os encontrem em
outro lugar para as vacinas, pois ndo conseguiram chegar a escola. A professora
nao acredita nele, entdo ele promete que seguird com o que foi acordado. Kyle
argumenta que é impossivel para eles entrarem 13, e Stan revela que Kyle ja havia
tentado ficar com as vacinas para si mesmo. Stan diz a dura verdade — todos eles
nao confiam nem gostam mais uns dos outros e n&do podem continuar fingindo. Eles
decidem ter a conversa que evitaram até entdo. Cartman distrai Kenny, fazendo-o
assistir “Madagascar 3" em seu iPad com seus fones de ouvido dos Trolls. Com
Kenny “alienado”, Stan, Cartman e Kyle concordam que ndo ha como voltar atras e
que ndo podem forgar as coisas so pelo bem de Kenny. No entanto, eles ainda estéo

com as vacinas em maos. Cartman revela que tem um plano.
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O ancora Tom agora reporta sobre todas as pessoas que apareceram na
South Park Elementary para tomar uma dose. Os membros do QAnon e os
Q’ridinhos estao entre eles, tentando impedir as vacinacdes. Quando Tom comeca a
elogiar a célula mirim, o repérter Chris comega outra discussédo com ele.

Bob White, Garrison e o Sr. Servigo caminham no frio congelante, tentando
chegar a escola. Os membros inferiores do Sr. Servigo estdo congelando porque ele
sO anda com um tapa-sexo. Bob diz a eles para ndo desistirem: as elites ndo apenas
consomem adrenocromo, elas comandam o espetaculo e controlam tudo. No
momento em que ele diz isso, um cursor de mouse de computador aparece na tela e
comega a ajustar partes de seu corpo, como cabecga e bragos (ver fig. 67). As elites
zombam dele para tentar desacredita-lo. O cursor transforma o corpo de Bob em
uma mulher obesa com seios enormes, e depois em um pénis e muitas outras
formas. Garrison implora as elites, dizendo que nao se importa com o que elas
fazem e sO quer sua antiga vida de volta. Enquanto Bob avanga sobre ele, a tela gira
90 graus, onde os arredores e 0s personagens aparecem como planos na tela.
Garrison fica confuso, a tela gira novamente para encara-lo. Ele entdo pede as elites
que facam um acordo com ele. O Sr. Servigo € reduzido pelo cursor. Garrison olha
para o chao onde ele estava, para encontrar em seu lugar, o Sr. Chapéu®®.

Fig. 67 — As mios (que desenham) das elites**.

Cartman explica seu plano para Stan e Kyle com um diagrama da escola e
das pessoas ao seu redor. Ele explica que eles ndo sao mais “pargas”, mas querem

fazer o que é melhor para Kenny. Cartman apresenta alguns planos de como eles

%% No original, Mr. Hat. Um fantoche usado nas primeiras temporadas da série como um assistente

de ensino pelo Sr. Garrison, representando suas emocgdes reprimidas, incluindo tendéncias
homossexuais e racistas. Antes do sumigo do fantoche, Garrison se relacionava ativamente (e muitas
vezes, intimamente) com o Sr. Chapéu, dentro e fora da sala de aula, culpando-o rotineiramente por
varios problemas.

%8 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/4cumtrmv>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




podem dividir seu tempo com Kenny para que ele passe dias diferentes com cada
um deles. Eles concordam dividir a semana da “guarda compartilhada” com um
esquema de dias em 2-2-3 (ver fig. 68). Stan diz que o plano é tao ridiculo que pode

funcionar.

|

13347

Fig. 68 — o fim da “pargaria

Fora da escola, Chris da noticias devastadoras de que o Kriancaz pela
Komunidade esta se separando. Ele ataca Tom novamente, culpando-o pela tensao
da pandemia. So entéo, ele vé Kyle caminhando até a escola com os imunizantes. A
multidao se prepara para as vacinas enquanto os Q’ridinhos se antecipam para deté-
lo. Stan e Cartman dizem a Kyle que ele vai morrer assim e que essa nao € mais a
briga deles. Kyle diz que eles decidiram fazer isso juntos anteriormente, e ele ndo
vai deixar sua “pargaria” desmoronar ainda. Cartman e Stan sdo convencidos e se
juntam a ele para se preparar para atacar a multiddo. S6 entédo, Garrison aparece
com Bob White, que agora € um pénis gigante com flores. Ele diz a todos que pode
ajudar.

Garrison faz um discurso sobre como ele queria que tudo voltasse ao normal
e pensou que poderia magicamente ser amigo de todos novamente. Mas os
relacionamentos s&o muito frageis — em tempos de crise, quando mais precisamos
uns dos outros, € quando podemos nos distanciar mais. Ele aprendeu uma licao
importante com Bob White: certifique-se de estar do lado das pessoas com mais
poder. Como tal, ele elaborou um acordo com as elites.

Fogos de artificio sdo disparados quando um avido da Air Israel chega,
trazendo vacinas suficientes para todos. A multiddo triunfante corre para o aviao.
Todos comecam a se vacinar na hora. Com o caminho livre, os meninos levam a

vacina para dentro da escola.

7 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/ukccrah7>. Acesso em 23 de setembro de 2023.




Os professores saem do prédio, surpresos com o fato de os meninos terem
conseguido. A Sra. Nelson esta agradecida e emocionada. No entanto, é tarde
demais — ela comeca a tossir violentamente. Infectada pela COVID-19, ela acaba
falecendo.

O funeral da Sra. Nelson é realizado no cemitério da cidade. O padre Maxi
prossegue com a eulogia, enquanto os meninos, professores e outros moradores
olham desamparados (ver fig. 69). Garrison agora estda assumindo o cargo de
professor permanentemente. Padre Maxi entdo parabeniza a todos por terem
sobrevivido a pandemia, dizendo que € hora de mandar as mascaras para o inferno
e festejar como se fosse 2021. Os extasiados moradores da cidade, incluindo muitos
personagens secundarios, comeg¢am a festejar o aparente fim da pandemia e dancar
ali mesmo no cemitério. As pessoas também celebram na rua e em boates. Dois
homens no meio de uma festa olham para a Walgreens ao longe, e comentam como
o local se tornou capenga. Randy e seu assistente, o Toalhinha, vendem dois tipos
de maconha: o Especial da Pandemia e o Especial da Vacinagdo, em uma loja de
beira de estrada. Os idosos sdo obrigados a retornar aos asilos, enquanto os

moradores da cidade ocupam novamente todos os lugares de lazer e afins.

Party like it's 2021!

Fig. 69 — “Festejem como se fosse 2021!” (Descanse em paz, professora Nelson)m.

Enquanto os adultos comemoram, Stan, Cartman e Kyle contam a Kenny seu
novo plano sobre como ele dividira seu tempo com cada um deles. Cartman anuncia

que ja tem novos “pargas” — Clyde, Jimmy, e um garoto de aparéncia hispanica, que

349

o0 convidam para ir ao restaurante Casa Bonita™ no fim de semana. Ao perceber

%8 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/2nsktrpf>. Acesso em 23 de setembro de 2023.

%9 Casa Bonita é um restaurante da vida real da cidade de Denver no Colorado, que aparece em
South Park em varios episédios. Foi descrito por Kyle como a Disneylandia dos restaurantes
mexicanos e é o local favorito de Cartman em varias histérias. Matt Stone e Trey Parker compraram o




gue nao pode ir por causa do dia de guarda compartilhada de Kenny, ele vai embora
com raiva.

Garrison chega feliz na sala de aula com o Sr. Chapéu. Ele olha para cima e
agradece as elites dizendo: “é um prazer fazer negécios com vocés, seus pedofilos
assassinos de criancinhas”.

O Especial da Vacinagdo segue com o padrao da série ao oferecer uma
colecdo de pensamentos dispersos sobre as noticias dos ultimos meses de 2020 e o
comego de 2021, sob fortes pontos de vista e uma abordagem cémica afiada.
Prezando a objetividade, continuaremos a seguir apenas com a ideia central de cada
caracteristica das menipeias elencadas por Bakhtin (1997[1963], pp. 114 — 119), e

seus exemplos encontrados no episédio.

e A centralidade do cdémico / extraordinaria liberdade de enredo e
invencgao / situagdoes extraordinarias para testar ideias / a combinagao
orgéanica do naturalismo do submundo com o filoséfico, simbdlico e
fantastico:

O conceito cémico central do Especial da Vacinagcdo é que as farmacias e
outros dispensarios de vacinas se tornaram clubes exclusivos dos dias
modernos. Centenas de candidatos fazem fila ansiosos para entrar, mas um
seguranga corpulento afasta aqueles que “ndo estao na lista”, com os “vovés”
sendo as novas estrelas, recebendo tratamento VIP da equipe, e resmungos
de ressentimento dos que estdo na fila. Também é uma representagao digna
de risada ver os idosos se transformando nos piores e mais desagradaveis
valentbes da cidade, bem como o clamor e a confusdo que as pessoas
sofrem na animagéo ao tentar obter uma vacina, como quando o Sr. Mackey
posa de bombeiro para tentar entrar no “clube” mais badalado da cidade, a
farmacia Walgreens, enquanto outro adulto que também esta tentando furar a
fila de vacinagéo informa ao seguranga que esta com o sistema imunologico
comprometido por causa de verrugas genitais e ira mostra-las, se solicitado.
Ja o quarteto principal passa o episédio inteiro junto, e sua estranha dindmica
ganha destaque. Cartman é quem sempre faz algo (geralmente, maldoso)

acontecer, neste caso o plano é animar a todos com uma pegadinha

restaurante, anunciando em 13 de agosto de 2021, com planos de melhorar a qualidade da comida e
adicionar elementos da animacao.



fisiologica cruel com a professora Nelson, que sai pela culatra horrivelmente.
Kyle tende a sempre se opor aos planos. Stan € quem fica com a incubéncia
de atender as reclamacgdes e pedidos dos dois para manter a situagao sob
controle. Enquanto, Kenny é o inocente de olhos arregalados preso no meio
de tudo isso.

“Ultimas questdes” da vida, com seus prés e contras:

Kyle é realmente o Unico que deseja levar as vacinas aos professores da
South Park Elementary, para que a Sra. Nelson continue a ser sua professora
— Cartman quer vendé-las, Stan quer que os meninos as apliquem em si
mesmos, e Kenny simplesmente quer estar com seus amigos. Isto é, até
Gerald ligar e manipula-lo emocionalmente para conseguir algumas vacinas
para a mae e ele. Depois disso, Kyle tenta roubar algumas vacinas e
substitui-las por refrigerante. Entre o dilema de lucrar com a venda das
vacinas, ou escolher entrega-las a um grupo em detrimento de outro, um dos
temas principais aqui € que, por mais que todos queiram que as coisas voltem
ao “normal”, isso nao é realista nem muito saudavel. Nao ha como recuperar
o tempo perdido de 2020 e pode ndo haver como reparar os relacionamentos
que foram prejudicados como resultado. Podemos perceber também como
isso é exaustivo para as criangas. Ao longo de momentos de mal-estar
existencial e indagag¢des de por quanto tempo mais conseguiriam aguentar a
mesma velha rotina, ha uma verdadeira sensacao de melancolia por tras de
todas as palhacadas malucas no episddio. Ndo obstante, a cena em que
Cartman, Stan e Kyle aceitam o “divorcio” e iniciam o processo de divisdo do
tempo (uma proposta de “guarda compartilhada”) a se passar com Kenny é
estranhamente comovente, mas nao deixa de ser coOmica.

Construgoes em trés planos: terra, céu, inferno (mas também nos seus
limiares):

O episdédio comega com diversas pessoas, de Jesus a Kanye West, e até
alienigenas, tentando se vacinar na Walgreens. O governo enviou doses
limitadas da vacina COVID-19 e a prioridade s&o os idosos, deixando todos
aflitos porque ndo conseguem ter acesso ao que se tornou um ambiente
exclusivo. As tensdes aumentam rapidamente até que toda a comunidade
esteja brigando, em diferentes frentes e grupos, com referéncias dos ultimos

meses de noticias espalhadas para manter a linhagem tdpica da série. A



coisa toda termina com uma festa dancante iniciada em um cemitério, no
meio de um funeral de uma professora que foi acometida pela COVID.

o Perspectivas experimentais que produzem uma mudang¢a radical na
escala dos fendmenos observados da vida:
O Especial da Pandemia traz um elemento interessante de meta-direcédo nos
golpes autorreferenciais pelos criadores Trey Parker e Matt Stone como “as
elites”, contra as quais os devotos do QAnon de South Park estédo
protestando. Isso leva a algumas travessuras divertidas e alucinantemente
grotescas — ao estilo Chuck Jones no classico curta Duck Amuck®° — com o
Sr. Garrison. Os animadores desfiguram e mexem com seu seguidor, o Sr.
White, e o proprio Garrison faz um acordo com os poderes constituidos para
coloca-lo de volta nas boas gragcas da cidade. Ja os idosos, sendo a
prioridade da campanha de vacinagao, comegam a comemorar € a viver como
se nao houvesse amanha: bebendo, festejando, dirigindo pela cidade,
xingando e fazendo barulho, recuperando o tempo perdido e relembrando
seus dias de gldria. Durante anos eles suportaram a negligéncia e, quando
tentaram lembrar a cidade do seu valor, foram cacoados e abusados
moralmente, entdo todo esse bullying funciona como uma vinganga. A vacina
os revitalizou e com toda essa energia eles querem mostrar a todos que tém
uma nova vida.

e Experimentagao moral-psicolégica:
Devido ao seu ego e narcisismo, em uma irbnica tragicomicidade, por se
sentirem jovens novamente em suas mentes, os idosos constantemente
lembram a todos que tém privilégios que ninguém mais tem, rindo
delinquentemente de que muitos adultos e, principalmente, as criancas, ndo
serdo vacinados tao cedo. E assim, ao lancarem méo de insultos profanos as
novas geragoes, eles deixam claro que n&do se importam se 0Os jovens
morrerem vitimas da doencga. A pandemia € uma situacado de vida ou morte,
mas os idosos estédo se deleitando com isso. Entretanto, uma reviravolta com
requintes carmicos se estabelece, quando Israel finalmente envia vacinas e
eles sdo levados de volta aos asilos para passarem os seus ultimos dias,
esquecidos e abandonados. Por sua vez, a divisdo de aulas particulares da

%% Como ja mencionado no capitulo 03.



QAnon, a Tutornon, comega a ensinar as criangas suas crengas sobre como
as elites de Hollywood as sequestram e as matam para coletar a substancia
adrenocromo, da qual dependem para permanecer no poder e controlar as
massas. Eles também acreditam que as vacinas contra a COVID-19 contém
chips de controle mental. As criangas que eles ensinam mais tarde formam os
Q’ridinhos para combater as Kriancaz pela Komunidade, e outras pessoas
que tentam administrar as vacinas.
e A combinagao de fala escandalosa e excéntrica e comportamento:

O especial anterior termina com South Park sendo engolida por incéndios
florestais e pessoas com bigodes depois de fumarem a maconha de Randy.
Nenhuma mencéo é feita a esses eventos no Especial da Vacinacdo. A
policia de South Park também n&o aparece em lugar algum, com excecéo de
uma rapida aparigdo do Yates no final. E o plano de vinganga de Mickey
Mouse contra Randy também foi abandonado, mas curiosamente, o morcego
de Wuhan pode ser visto entre as dezenas de aparicdes na festa no final. O
tedrico da conspiracdo Robert White, principal antagonista deste episddio,
sendo o lider dos apoiadores do QAnon que acreditam que as vacinas
COVID-19 deveriam ser destruidas, passou boa parte do tempo em suas
apari¢cdes no seriado, agindo como um grande idiota, com falas ignorantes,
preconceituosas e racistas. Assim, as forcas externas acabam o
transformando em um pénis gigante, com olhos, flores crescendo nos
testiculos, mas sem boca.*®' Muitos pais contratam apoiadores do QAnon
como professores particulares para seus filhos depois de tira-los da escola
como resultado do retorno do Sr Garrison. Isso faz com que algumas criangas
sofram uma lavagem cerebral e formem os Q'ridinhos para impedir que
Cartman, Stan, Kyle e Kenny distribuam o imunizante aos professores. Os
meninos, por sua vez, prometem conseguir a vacina para a Sra. Nelson para
aparentemente compensar a pegadinha doentia que fizeram com ela —
Cartman e Kenny decidem colocar ketchup em sua cadeira, fazendo com que
ela confunda com a chegada de seu periodo menstrual, ao se sentar com sua
saia branca — mas é principalmente porque nao querem que o Sr. Garrison

seja seu professor novamente. Ja Trey Parker e Matt Stone, com sua meta-

31 Aqui, temos uma piada visual que se perde na traducgéo, ja que em inglés, a palavra dick pode ser

traduzida tanto como idiota quanto pénis, ou no coloquial, pinto.



diregao, colocam-se entre a elite de Hollywood e parecem poder controlar a
animagcdo como bem entenderem. O grande numero de participagdes de
personagens aleatérios vistos na celebragdo no final corrobora com isso.
Finalmente, Butters se juntou aos Q'ridinhos porque precisava de uma
desculpa para sair de casa e quebrar o isolamento social, sem se importar
com o que a célula mirim do QAnon pregava.

Contrastes agudos, combinagdes oximordénicas, mésalliances de todos
os tipos:

Durante a montagem apresentada com um dos tutores do QAnon fazendo
lavagem cerebral em Craig, algumas das imagens mostram criangas sendo
brutalmente evisceradas para terem seu sangue retirado, enquanto alguns
membros das elites de Hollywood conhecidos por seus atos de caridade,
como a apresentadora Oprah Winfrey e o ator Tom Hanks, vestindo mantos
com capuz semelhantes aos de cultos, bebem o liquido. Os membros do
QAnon sao rapidos em chamar de pedodfilo qualquer um que nao esteja do
seu lado. O membro que orienta Scott comega a aula perguntando se ele
sabe o que € um peddfilo e a cena € imediatamente interrompida, deixando
ambiguo se eles proprios sabem o que o termo significa ou ndo. Robert White
finalmente se volta contra o Sr. Garrison, que pensa que a cidade esta agindo
de forma hostil com ele por causa de sua sexualidade e n&o por causa de
todas as coisas horriveis que fez como presidente, quando este deixa claro
que esta disposto a trabalhar com as elites. Os Q’ridinhos desistem de sua
campanha quando percebem que ele é o suposto “escolhido”. Cartman
declara que a “parcaria” pode sobreviver a qualquer coisa quando
conseguirem chegar a escola com as vacinas, apenas para a Sra. Nelson
morrer antes de poder recebé-las, resultando na destruicdo de seu
relacionamento. Assim como no especial anterior, enquanto ainda era
presidente, Sr. Garrison percebe que detém o poder de conseguir vacinar
todos na cidade, mas n&o ironicamente, a Sra. Nelson acaba morrendo de
COVID-19, por intermédio das elites, fazendo com que Garrison se torne o
professor da 42 série permanentemente, o que significa que, no fim, a cruzada
dos meninos para levar as vacinas aos professores foi inutil. Cartman € um
dos personagens mais preconceituosos e ignorantes da série, mas até ele

rotula as crengas QAnon como estupidas. Por fim, uma das subtramas



proeminentes no especial aborda como o estresse resultante da pandemia
esta exercendo pressdo sobre a amizade entre Cartman, Stan e Kyle, com
Kenny, de forma irbnica, ficando no epicentro dessas tensbdes. Essa trama
serve como uma nitida parddia dos relatos de questdes conjugais que
surgiram durante os periodos de bloqueios e quarentena. Nesse contexto, a
‘parcaria” entre eles substitui o casamento convencional, e Kenny
desempenha o papel figurativo de uma crianga no meio de uma disputa entre
adultos que estao lidando com as pressdes do momento.

e Utopia social:

O especial segue Stan, Kyle, Cartman e Kenny enquanto tentam fazer as
pazes com sua professora — e consequentemente com toda a 42 série —
depois de pregar uma peca grosseira que a faz desistir da sala de aula,
permitindo que o Sr. Garrison assuma seu lugar. Os meninos decidem entrar
furtivamente no Walgreens e roubar algumas vacinas para trazer sua ex-
professora de volta ao trabalho e restaurar a sensacdo de normalidade que
todos desejam desde o inicio da pandemia. Enquanto isso, Garrison tenta
retornar a sua antiga vida na cidade como se nunca tivesse partido, mas
descobre que as pessoas nao estdo dispostas a simplesmente esquecer
todas as coisas terriveis que ele fez como presidente. Ele se envolve com um
grupo local de apoiadores do QAnon e se junta temporariamente a sua
cruzada delirante, enquanto eles se renomeiam como Tutornon, e conseguem
empregos como professores particulares para doutrinar todas as criangas da
cidade. Entretanto, no fim, o dia é salvo por um Deus ex Machina>?
convocado pelas elites de Hollywood ap6s um pedido do Sr. Garrison, para
poder simplesmente voltar a sua antiga vida como se nada tivesse mudado.

e Géneros inseridos de todos os tipos (por exemplo, a mistura de prosa e
verso parédico) / Multiestilos e multitonalidades, uma nova relagdo com
a palavra:

No original em inglés, para soar mais “legal” em tempos de redes sociais, a
organizagao inventada pelos meninos “Kommunity Kidz” usa um “K” em vez
de um “C”, em community, e termina a palavra Kids com um “Z” em vez de um

“S”. Mais tarde, varios outros alunos formam uma rebeli&do contra o grupo dos

%2 Do latim, “Deus saido da maquina”; recurso utilizado para trazer uma resolugdo mirabolante ou

inesperada, podendo introduzir um alivio cémico, desemaranhar um enredo ou surpreender o publico.



meninos chamada “Lil' Qties”, que Cartman admite soar muito melhor do que
0 que eles criaram para sua propria causa, elogiando o apdstrofo depois de
“Lil” (aqui, little) e o uso de “Q” que tem o som analogo a “cu-“ (aqui, cuties)
em inglés. Na vida real, além do titulo do especial, South Park também foi
alterado temporariamente para South ParQ em suas redes sociais. O episédio
também traz momentos de reportagens, com linguagem jornalistica, bem
como uma peca publicitaria da Tutornon, que apresenta fotos reais de
criangas, com um texto assemelhando-se a um anuncio real. O momento de
relato sobre a “verdade” por tras das elites esta desenhado com qualidade
superior em comparag¢ao com o estilo de animag&o normal. Toda a montagem
aqui remete a um trecho de algum documentario sensacionalsta. Outro
detalhe é que o Adrenocromo aqui remete a droga que aparece no livro
(posteriormente, um filme em 1998) “Medo e Delirio em Las Vegas” (Fear and
Loathing in Las Vegas), de Hunter S. Thompson. Na obra, a substancia
emerge como uma representacdo simbdlica da intensidade emocional, do
prazer efémero e do éxtase momentaneo que resulta da participagdo em atos
de crueldade ou desvios sexuais perpetrados contra outros seres humanos,
puramente para a satisfacdo do entretenimento.

Atualidade:

Mesmo que Kyle e Stan ndo tenham participado diretamente da pegadinha na
Sra. Nelson, ela ainda os considera igualmente responsaveis pela atitude, ja
que eles sabiam, mas nao a avisaram. Até mesmo Cartman, que pregou a
peca junto com Kenny, questiona Kyle sobre isso. “Siléncio € violéncia, Kyle.
Siléncio é violéncia”. Silence is violence, no original, € uma das citagoes
conhecidas do mundo das redes sociais e fora delas contra assédios,
importunagdes sexuais e outros abusos, utilizada por movimentos como o
#meetoo e o BLM. Além da teoria da conspiracdo QAnon, com elementos da
invasdo ao Capitolio em Washington, e os muitos negoécios que faliram ou n&o
se recuperaram financeiramente, outra ligagdo direta com a realidade € o
governo norte-americano e o envio de doses limitadas da vacina COVID-19,
colocando como uma das prioridades, os idosos, com varias pessoas em
diferentes esferas da sociedade, tentando “furar a fila”. Finalmente, uma piada
recorrente no especial envolve a crescente animosidade entre Tom, o ancora

do noticiario, e Chris, o repoérter de campo. Quase que instantaneamente,



Chris deixa de lado qualquer pretensdo de objetividade jornalistica, optando
por incitar conflitos ao retratar as “Kriancaz pela Komunidade” como herdis a
la “Robin Hood”**® por roubar vacinas. Uma atitude descarada que visa obter
uma “dose” com eles, e ele expressa sua frustracdo ao confrontar Tom
sempre que interrompido. Posteriormente, quando o outro grupo infantil
“‘Q’ridinhos” faz sua aparicdo, Chris aponta semelhangas entre os dois
grupos, o que apenas intensifica sua raiva. Essa piada langa um olhar satirico
contundente tanto ao partidarismo exacerbado nos meios de comunicacao
social nos Estados Unidos quanto a hipocrisia generalizada, e a falta de
imparcialidade que alimentam a divis&o politica.

5.4.Quarta dose (ou segunda dose de reforgo): South Park: P6s-COVID / O
Retorno de COVID

5.4.1. Parte 01

O Especial P6s-COVID, no original South Park: Post COVID, € o primeiro

especial®*

em 2 partes da série, langado exclusivamente no servigo de streaming
Paramount Plus. Estreando em 25 de novembro de 2021 e com 59 minutos de
duragéo, a primeira parte se desenvolve 40 anos no futuro (ver fig. 70), contrariando
o fim do Especial da Vacinacdo, ao revelar que a pandemia s6 esta perto de seu fim
de fato em 2061. Mas infelizmente, uma nova variante do coronavirus é confirmada

apos a morte de Kenny, originalmente o garoto com uma das familias mais pobres

%53 Robin Hood é uma figura lendaria na cultura inglesa, conhecido por ser um fora da lei que roubava

dos ricos para dar aos pobres, durante o reinado do Rei Ricardo Coragéo de Ledo, na Inglaterra do
século XIl. Ele é retratado como um habilidoso arqueiro e um defensor dos oprimidos contra a
injustica social. Sua histéria tem sido recontada ao longo dos anos em varias formas artisticas,
incluindo literatura, cinema, televiséo e teatro.

%4 por questdes legais, os especias foram originalmente apresentados como um “evento especial”
feito para a TV em 2 partes. Os Especiais da Pandemia e da Vacinacao foram langados oficialmente
como episodios estendidos da 24? temporada no servico de streaming HBO Max. A Warner,
proprientaria da HBO, fez um acordo de US$ 500 milhdes com Trey Parker e Matt Stone em 2019
para ter todas as temporadas novas e antigas de South Park em seu catdlogo, transmitidas
exclusivamente até 2025. (Variety, 2022. Disponivel em: <https://variety.com/2022/tv/news/south-
park-stream-paramount-plus-1235182902> (acesso em 10 de setembro de 2023). Esse acordo
ocorreu antes da Paramount, atual proprietaria do canal Comedy Central, iniciar seu servigo de
streaming. Para ajudar a vender o servico com conteudo inédito da seérie, a Paramount esta
considerando o contrato com a HBO, como cobrindo apenas as temporadas do programa, entdo a
nomenclatura filmes/especiais seria uma “brecha legal’. Langado em dezembro de 2022, a capa do
Blu-ray oficial com as 2 partes também as chama de “2 eventos especiais” (2 special events).
Seguiremos a adotar aqui como simplesmente “especiais”.




da cidade — agora um célebre e excéntrico cientista, além de filantropo milionario —

com todos na cidade precisando retornar ao confinamento, logo apos seu funeral.

Fig. 70 — Os garotos agora crescidos>®.

Eric  Cartman, originalmente retratado como um  antisemita,
surpreendentemente amadureceu na idade adulta, adotando o Judaismo Ortodoxo e
construindo uma vida feliz com um casamento sélido e filhos amorosos, além de
deter o titulo de rabino. Em contrapartida, Kyle parece ter alcangado o sucesso em
sua vida, mas vive sozinho. Sua fixacao em acreditar que Cartman esta tramando
algo contra ele sugere uma possivel motivagao de inveja. Por outro lado, Stan vive
uma vida problematica como alcodlatra que se afastou de South Park, com sua
relacdo com uma Alexa®® refletindo seu estado emocional tumultuado.

Apds uma breve reportagem sobre as atualizagdes da pandemia, o especial
mostra Stan, agora um adulto, que se mudou de South Park e trabalha como
consultor online de uisque. Sua Alexa informa que ele esta recebendo uma ligagéo
de Kyle, agora com uma startup de aconselhamento legal online, com quem ele n&o
fala desde o fim da “parcaria”. Ele convida Stan a voltar a cidade, mas ele se recusa,
insistindo que n&o ha mais nada para ele 1a, até que Kyle Ihe atualiza sobre a morte
de Kenny. Na sequéncia, no Moderna Center®®” de Nova York, Jimmy Valmer, agora
um apresentador de talk show noturno, que conta piadas sem graga e inofensivas
por conta do futuro ser ainda mais politicamente correto, esta se preparando para

apresentar seu programa, Late Night With Jimmy, quando € informado do

355

o Disponivel em:<https://tinyurl.com/3nyhhw6r>. Acesso em 24 de setembro de 2033.

Inteligéncia artificial e assistente virtual controlada por voz, criada pela empresa de comércio
eletrénico, Amazon. No especial, ela tem forma fisica e aparéncia de uma mulher humana.

%7 Uma referéncia a Moderna, empresa farmacéutica responsavel por uma das diversas vacinas
contra a COVID-19.




falecimento de Kenny. Jimmy imediatamente cancela sua apresentacéo na noite e
reserva um voo de volta a South Park para o funeral.

Stan retorna a South Park para prestar homenagem ao seu amigo falecido.
Ele fica sabendo que Kenny afirmou que, no caso de sua morte, seus amigos mais
proximos saberiam onde encontrar os dados que faltavam sobre as origens da
COVID, se voltassem a pensar como criangas. Stan ndo quer permanecer muito
tempo em South Park e se recusa a se envolver quando Kyle sugere que eles
rastreiem os dados perdidos de Kenny. No velério, organizado por Jimmy, além dos
dois “ex-pargas”, muitos colegas dos rapazes também estdo presentes: Tweek
Tweak e Craig Tucker, ainda juntos como um casal homosexual; a ex-namorada de
Stan, Wendy Testaburger, agora casada com um forasteiro chamado Darwin;
Tolkien Black, agora policial, e Clyde Donovan. Eric Cartman também aparece,
mostra que se converteu ao judaismo e se tornou rabino em Colorado Springs, e
estda acompanhado de uma esposa amorosa e trés filhos (ver fig. 71), para grande
aborrecimento do judeu Kyle, que acredita que ele esta apenas atuando para tirar
sarro dele. Cartman, reconhecendo seu preconceito e antissemitismo prévio, cita a
pandemia como a causa de sua mudanga, e explica que ele e Kenny permaneceram
em contato, e a missdo do cientista era encontrar a origem do coronavirus. Stan
acaba saindo do velorio mais cedo e assiste a uma reportagem sobre Kenny, onde

vé o0 nome “maconha Tegridade” em suas anotagdes.

Fig. 71 — Shalom Adonai! O Rabino Cartman e sua familia®*:.

No funeral, onde Scott Malkinson é o padre responsavel pela conducéo,
pedindo aos fiéis que reflitam e valorizem amigos e familiares. Stan fica irritado com
a mensagem edificante, pois acredita que Kyle armou tudo para coagi-lo a visitar seu
pai, Randy Marsh. Ele entdo sai do funeral furioso, planejando deixar a cidade, mas

%% Disponivel em:<https://tinyurl.com/3ss77brh>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




um cientista confirma que a causa da morte de Kenny € uma nova variante da
COVID, a Delta Plus Rewards, causando panico geral, enquanto os habitantes da
cidade fogem em busca de suprimentos e “fraldas de queixo”. Os militares chegam
para colocar a cidade em quarentena, e fecham as estradas para conter o surto,
impedindo a saida de Stan, Cartman ou qualquer pessoa, pois ha um individuo na
cidade que nao esta vacinado, cujo nome se recusam a identificar. Eles estéo
fortemente armados e atiram em um individuo que tenta sair.

A renomeada South Park Elementary “Plus” estd como um abrigo de
emergéncia para visitantes de fora da cidade, sob a autoridade do Diretor PC.
Tolkien, Clyde, Jimmy, Craig, Tweek e Wendy discutem os recentes eventos e
suspeitam que o diagndstico de COVID de Kenny estad sendo usado para encobrir
seus achados na pesquisa, apontando que todos na cidade estdo vacinados. Clyde
comenta que é uma “escolha pessoal”, e todos ficam impressionados por descobrir
que ele ainda ndo se vacinou, lembrando que ja sdo quarenta anos de pesquisas.
Alexa, por sua vez, incentiva Stan a visitar seu pai se houver uma chance de ajudar
seus amigos, reclamando com ele por sua repetida recusa em fazé-lo (ver fig. 72).
Preso em South Park e forgado a viver no abrigo de emergéncia, Stan finalmente
nédo tem escolha a n&o ser visitar Randy. Com o abrigo lotado, Cartman e sua familia
recorrem a Kyle, na esperanga de ficar na Residéncia Broflovski, por ser uma "bela
casa judaica", pedindo a seus filhos que se referissem a ele como “Tio”. Kyle acaba
cedendo, mas quando ouve Cartman fazendo sexo com sua esposa Yentil, gritando
o nome de figuras religiosas judaicas e mencionando histérias da Tora, pelas
paredes do quarto de héspedes, ele os interrompe no meio da noite. Kyle continua a
acreditar que tudo é parte de um estratagema para aborrecé-lo. No meio da
discussdo, sem paciéncia, Kyle grita que Cartman ja havia entrado furtivamente em
seu quarto, quando ainda eram criangas, e lhe transmitiu AIDS, enquanto dormia®>®.
Ele promete entdo que sua familia partira pela manha, apesar dos protestos de seus
filhos.

%9 No primeiro episédio da 122 temporada — Tonsil Trouble — Cartman contrai HIV devido a uma

transfusdo de sangue malsucedida. Quando Kyle ri do seu infortinio como uma consequéncia
carmica por todas as maldades que ja fez, Cartman o infecta intencionalmente com uma seringa com
seu sangue.



Fig. 72 — Stan e sua “feita pra vocé (comprar)” Alexa®®.

Na manha seguinte, Jimmy, Craig, Tweek, Wendy e Darwin tentam pedir a
Clyde que tome a vacina para que possam voltar para casa, mas ele diz que tem
alergia a mariscos e leu na internet que a vacina as vezes apresenta contaminagao
cruzada com tais frutos do mar no laboratério. Ele afirma que a sua recusa é por
conta disso®'. Tolkien entdo chama a atengdo deles para a Ala Cientifica
McCormick da escola, onde eles descobrem um enorme laboratério secreto
respingado de sangue e muitas de suas pesquisas. Eles descobrem que um homem
chamado Victor Chouse € mencionado em toda a pesquisa de Kenny como sendo
seu brago direito, agora estd sendo mantido no hospital psiquiatrico South Park
Mental Asylum Plus, mas ndo pode atender ligagdes. Eles s6 podem vé-lo se todo o
grupo estiver vacinado, o que termina ndo se concretizando por conta de Clyde.
Wendy entdo se aproxima dele sugerindo que eles aliviem a tensdo com cocaina,
mas quando Clyde percebe que na realidade a suposta droga € a vacina em po, ele
se recusa a inala-la. De volta a Residéncia Broflovski, a familia Cartman esta
partindo. Kyle se desculpa e pede que figquem, embora esteja claramente
desconfortavel. Tolkien chega com arquivos de Kenny, e ele e Kyle percebem que o
cientista compilou anos de pesquisas sobre viagens no tempo, com a intengao de
prevenir totalmente a pandemia. Quando Kyle é distraido por Cartman e Yentil se
beijando e sussurrando caricias, e perde a paciéncia com os dois mais uma vez,
seus filhos comegam a insulta-lo e admitem que Kyle os deixa loucos, passando a
se comportar de maneira semelhante ao pai quando crianga. Em seguida, Tolkien Ié
a mensagem deixada que afirma que eles teriam que “pensar como criangas”

novamente, e Kyle percebe que o segredo esta dentro do reto de Kenny.

%0 pisponivel em:<https:/tinyurl.com/3xabzOh2>. Acesso em 24 de setembro de 2033.

%" No original Shellfish (marisco) se assemelha tanto na escrita quanto no som a Selfish (egoista).
Craig diz entdo que sua recusa € por conta de Shellfishness (algo como “marisquismo”, em tradugao
e adaptagéo livre), um trocadilho com Selfishness (egoismo), proferido por ele, aparentemente, de
maneira nao intencional. Na versao brasileira da dublagem, marisco foi trocado por cana-de-agucar,
com Craig se recusando pura e simplesmente por “canalice”.




Stan vai para o asilo Shady Acres (ver fig. 73), onde os pais e outros adultos
de sua infancia estdo sendo mantidos, sem permissao para sair, para visitar seu pai.
Randy afirma que nao tem um filho e o acusa do assassinato de sua irma Shelly,
negando qualquer culpa por sua esposa ter cometido suicidio. Mais a frente, é
revelado que anos atras, sua mae, Sharon, queria se divociar de Randy, mas fazia
questao de ter o valor equivalente a sua metade da fazenda, o que gerou uma briga.
Stan, cansado da fazenda em geral, incendiou-a, sem saber que Shelley foi forcada
a trabalhar trancada no celeiro por Randy. Angustiada pela perda de sua filha,
Sharon se matou, e Randy e Stan culparam um ao outro e tomaram rumos
separados. Quando Stan menciona Kenny, no entanto, Randy fica surpreso ao
perceber que Kenny estava ciente do Especial da Pandemia, e conclui que era a
chave para salvar a todos. Eles escapam para a Fazenda Tegridade, onde Randy

confessa que foi ele quem iniciou a COVID ha quarenta anos.

Fig. 73 — O asilo Shady Acres no futuro®®.

Ja nos restos incendiados da fazenda, apds fugirem do asilo, agredindo um
dos médicos (ver fig. 74), Randy atribui toda a situagéo que se formou até entéo a
eleicdo de Herbert Garrison como presidente, a pandemia, as guerras raciais e ao
langamento do filme Space Jam: um novo legado (Space Jam: A New Legacy,
2021). Ele alega que o mundo “perdeu a tegridade” devido a influéncia da China®®,
que queria enfraquecer os Estados Unidos, minando seu otimismo e, por

conseguinte, tornar-se uma superpoténcia. Randy entdo admite que causou a

%2 bisponivel em:<https://tinyurl.com/4awf78xw>. Acesso em 24 de setembro de 2033.

%3 O filme é uma das muitas produgbes que sairam durante o periodo pandémico, que ficaram
conhecidas por terem sido cuidadosamente “neutralizadas” para apelar a um mercado
cinematografico global e relativamente apolitico, dominado pela China. Apesar das tentativas de
atender aos censores chineses, Space Jam 2, como também é conhecido, nunca chegou a ser
langado nos cinemas do pais, que aparentemente vem oferecendo menos espago para conteudo
cultural ocidental, em favor de produgdes locais.




pandemia fazendo sexo com um pangolim, afirmando que a China o usou. Ele
também revela a Stan que criou uma erva especial para salvar a todos, e uma
variante, que ele escondeu por anos, é a chave. Quando abrem o armario, ele esta
vazio, mas pegadas no chao recentes indicam que o que estava la foi levado
recentemente. Decepcionado, Randy menciona que, por conta do incéndio, a unica
“tegridade” que sobrou foi a que foi roubada, e algumas sementes guardadas ha
muito tempo em seu anus. Ao ouvir isso, Stan também conclui que Kenny escondeu
seus dados no reto. Ao olhar para a paisagem desolada da fazenda, Randy
descobre um unico broto de erva sobrevivente e passa a protegé-lo, enquanto vé

alucinagdes / espiritos de Sharon e Shelly culpando Stan pelo incéndio.

Fig. 74— Stan da um golpe “baixo”, para forgar a “alta” de Randy’*".

No hospital, Stan, Kyle e Cartman se dirigem ao necrotério. Eles recuperam o
pen drive de Kenny de seu reto e o levam para o laboratério da escola, reunindo-se
com Tolkien, Wendy e os outros. Todos assistem ao video final de Kenny, onde ele
tenta viajar no tempo para impedir a pandemia. Ele atribui o “futuro ruim” de agora a
Stan, Kyle e Cartman, e afirma que depois de deixarem a amizade entre eles
acabar, eles se tornaram combativos e pessimistas. Kenny entdo diz que dedicou
sua vida inteira a tentar consertar a “parcaria”. Enquanto ele parece viajar no tempo,
todos os assistentes de laboratério sdo mortos pela maquina. Como Kenny nao
conseguiu usar sua “fralda de queixo”, ocorreu um mau funcionamento que matou
todos os cientistas, quando ele foi teletransportado para longe. Kenny reaparece
segundos depois, agora infectado com a nova variante da COVID, embora
provavelmente a tenha contraido no passado e trazido o virus de volta ao futuro. Os
rapazes ficam surpresos ao saber que os vildes que estavam tentando combater sédo

eles mesmos (ver fig. 75).

%4 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/3whu3p5m>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




Fig. 75 — Aqueles que moldaram um “futuro ruim” também liberardo o chaos®®.

Saber que seu amigo os culpava pelo “futuro ruim” em que vivem agora faz
com que Stan, Kyle e Cartman reflitam sobre sua infancia e como deixaram a
pandemia arruinar sua amizade. Stan e Kyle prometem terminar o trabalho de Kenny
e aperfeicoar a viagem no tempo para que possam consertar o futuro e sua
amizade. Cartman também concorda em ajudar, mas sai do laboratério com pressa
para encontrar sua familia, ao vé-los, admite que ndo quer que o futuro seja
consertado, fugindo com eles em seguida. Enquanto isso, de volta ao hospital
psiquiatrico, o diretor traz comida para a cela pertencente ao antigo parceiro de
Kenny, quando é revelado que Victor Chouse é apenas uma pronuncia incorreta de
Victor Chaos, o alter ego supervildo de ninguém mais, ninguém menos que Butters
Stotch.

Varios anos apos os eventos narrados no Especial da Vacinagédo, os amigos
que outrora eram criangcas se reunem em sua fase adulta com o propoésito de
esclarecer as circustancias da morte de Kenny, que, ao longo dos anos, conquistou
renome como cientista. Mantendo uma abordagem direcionada a analise das
caracteristicas fundamentais das menipeias delineadas por Bakhtin (1997[1963], pp.
114 - 119) e sua aplicagéo pratica no contexto do referido episédio, procederemos

com a exploracao dos seus elementos centrais.

e A centralidade do cdémico / extraordinaria liberdade de enredo e
invencgao / situagoes extraordinarias para testar ideias / a combinagao
organica do naturalismo do submundo com o filoséfico, simbdlico e
fantastico:

A maneira como South Park continua a abordar a pandemia pode ser vista
como uma extensdo de seu estilo caracteristico de satira social. O Especial

P6s-COVID nao hesita ao abordar temas sensiveis, proporcionando que o

%5 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/5h4c2cch>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




publico possa encara-los de maneira humoristica, trazendo a tona toques
satiricos pertinentes, bem como uma série de piadas relacionadas a COVID
que refletem de forma astuta a complexidade e as peculiaridades do nesse
tempo “futuro”. Situado 40 anos a frente, o especial também se destaca por
sua habilidade em (re)formular personagens e situagbes que, apesar de suas
excentricidades e absurdos grotescos, de alguma forma, refletem a realidade
de uma maneira cdbmica, mas familiar. Os personagens muitas vezes
personificam esteredtipos e comportamentos exagerados, mas, ao fazé-lo,
trazem questionamentos da sociedade em que vivemos, zombando aqui da
nossa alta dependéncia em tecnologia, fusbes de empresas e a constante
necessidade de adjetivacdo “premium” como “max” e “plus” em marcas e
servigcos, bem como o estado da comédia stand-up. Uma constante cadéncia
de piadas permeiam a narrativa. Esta mecanica é concebida de tal forma que,
no evento em que uma piada, relacionada a suposta ascensdo da comédia

woke®®®

, aproxime-se do dominio do trivial ou da previsibilidade, a constante
provisao de estimulos cdmicos age prontamente para dissipar tal desagrado.
Nesse contexto, um novo enfoque satirico, direcionado aqueles que optaram
por ndo receber a imunizagdo contra a pandemia, emerge em um curto
espaco de tempo. A primeira parte de South Park: Poés COVID nos apresenta
um familiar “novo mundo”, com sua marca registrada de satira e humor afiado,
repleto de piadas relacionadas a COVID no “futuro”, que nos fazem refletir
sobre nossa propria experiéncia durante a pandemia. E uma adigdo bem-
vinda a série que continua a nos entreter e provocar discussdes sobre as
complexidades do nosso mundo contemporaneo.

« “Ultimas questées” da vida, com seus prés e contras:

A questdo da conversdao de Cartman ao judaismo, seja como uma
provocagdo a Kyle ou uma escolha legitima baseada em seus proprios
interesses, suscita uma complexa reflexdo. Pode-se argumentar que sua

motivacdo € uma mescla de ambas as razbes, uma mistura paradoxal de

%6 O termo se refere a um estilo de comédia que busca abordar questdes sociais, politicas e culturais

de forma critica e sensivel, geralmente com o objetivo de promover a conscientizagdo e a justica
social. Esse tipo de humor costuma evitar piadas que possam ser consideradas ofensivas ou
perpetuadoras de esteredtipos, e em vez disso, foca em temas como igualdade de género, racga,
orientagao sexual, e outros tdpicos relacionados a diversidade e inclusdo. A expressdo “woke” deriva
de um termo da cultura afro-americana que significa estar desperto para as injusticas sociais e, no
contexto do humor, implica uma abordagem mais consciente e politicamente correta.



sarcasmo e genuinidade. A peculiaridade da situagdo reside na
transformacdo de Cartman, um individuo notoriamente desprovido de
escrupulos, (e que se mostrou antisemita em diversos momentos ao longo da
série), em um membro da religido judaica, culminando em seu casamento
com uma judia e na paternidade de filhos com nomes fortemente associados
a cultura judaica. Além disso, sua pronuncia incorreta do hebraico torna este
processo de conversao ainda mais intrigante. No contexto das elaboradas
artimanhas de Cartman, notaveis por sua excentricidade, destaca-se a
questao de se ele genuinamente investiria quatro décadas de sua existéncia,
e estabeleceria uma familia, com o unico propdsito de perturbar Kyle. Essa
analise é especialmente notavel no contexto do histérico de agdes extremas
de Cartman, que incluem atos, muitas vezes de violéncia sem limites como
servir um chili para um desafeto, feito com a carne moida dos corpos de seus
pais; ou trapagas absurdas como fingir ser um robé chamado A.W.E.S.O.M.-O
4000, e até disturbios no espacgo-tempo em busca de uma recompensa ftrivial
(mais especificamente, um videogame Nintendo Wii). O cerne da questao
aqui reside na magnitude das medidas que Cartman esta disposto a adotar
com o proposito de assumir uma postura antagonista em relagdo a Kyle. Esse
comportamento, em ultima instancia, evidencia a profundidade de seu
engajamento na rivalidade e na aplicagdo de um humor caustico e direto,
desprovido de qualquer concessao, um elemento intrinseco que percorre toda
a narrativa da série. Entretanto, as ag¢des posteriores de Cartman, registradas
no desfecho do episddio em analise, insinuam que a genuinidade da
conversao, talvez seja a explicagdo mais plausivel. O especial também traz a
revelagdo de que o engenhoso plano concebido por Stan, Kyle e Cartman,
ainda criangas, com o intuito de manter Kenny alheio ao iminente rompimento
do grupo de amigos e de viabilizar a “partilha de sua custodia”, resultou em
uma empreitada futil. Kenny, com o tempo, chegou a percepc¢éo do acordo e
passou a nutrir ressentimento em relagéo a seus amigos, devido a decisao de
permitir que suas contendas mesquinhas pautassem o destino do grupo,
culminando na separagdo. Este desdobramento traz a tona questdes
complexas acerca da dindmica interpessoal, da comunicagcdo e das
consequéncias das decisdes tomadas em meio as relacbes de amizade,

elementos estes que podem ensejar reflexdes aprofundadas no ambito



psicossocial e das relagdes humanas. Nos desenvolvimentos recentes das

temporadas da animacg&o, Randy enfrentou consequéncias carmicas por uma

série de agdes negligentes e moralmente questionaveis. Seu histérico inclui a

destruicao de varias plantagdes pessoais de maconha em busca de manter

um monopdlio; o assassinato do Ursinho Pooh®*’; e também a
responsabilidade de espalhar o virus da COVID-19 apods ter relagbes sexuais
com um pangolim. No entanto, essas ag¢bes tiveram um preg¢o, uma vez que
Stan, em um momento posterior, incendiou as fazendas Tegridade,
resultando na destruigdo dos sonhos, e em desgragca para Randy. Como
punicdo adicional, ele passou décadas esquecido em um asilo para idosos.
Finalmente, apesar de nao haver representacao visual ou mencao explicita,
sugere-se que o0 sargento Harrison Yates e sua equipe sofreram
consequéncias pela ma conduta e pelo abuso de poder. Essa penalizagéo é
refletida na privacdo de recursos para a aplicacdo da lei. No entanto, um
desafio subsequente surge, pois nao parece haver uma forga policial
substituta para ocupar esse papel. Como resultado, a auséncia da lei e ordem
coloca em evidéncia um ambiente de impunidade, permitindo que criminosos
cometam atos violentos nas ruas sem enfrentar repercussdes adequadas.
Esses eventos ilustram como a série South Park usa o humor acido e
situacbes absurdas para abordar temas contemporaneos e, ocasionalmente,
aplicar consequéncias morais as agoes de seus personagens.

e Construcoes em trés planos: terra, céu, inferno (mas também nos seus
limiares):
O contexto no qual a série se desenvolve, desde o seu inicio, ja era
caracterizado por elementos adversos, mas ao longo do tempo, o especial
mostra que essa realidade tendeu a se agravar consideravelmente. De

maneira que — de forma satirica, parece fazer alusdo a concepgao de um

%7 As comparacgbes entre o presidente chinés, Xi Jinping, e o personagem ficticio Ursinho Pooh

podem ser tragadas a 2013, quando o lider chinés visitou os Estados Unidos e uma imagem dele,
caminhando ao lado de Barack Obama, foi prontamente comparada a do urso e seu amigo Tigrao.
Essas comparacgbes sao notoérias por aparentemente sensibilizarem o presidente Xi em relagédo a seu
peso, levando-o a interpretar isso como uma forma de desrespeito. Ja na animagao, no episédio
Band in China, Randy Marsh, em uma tentativa de agradar o presidente chinés, comete o brutal
assassinato do Ursinho Pooh. Isso é feito com o objetivo de garantir um acordo lucrativo com os
chineses para vender sua maconha em seu pais, resultando no sacrificio de sua integridade moral no
processo. O episddio critica satiricamente Hollywood, e principalmente a Disney, por suas praticas de
autocensura, que visam garantir acesso ao mercado chinés, em conformidade ideolégica em troca de
lucros financeiros.



futuro sob a perspectiva de um americano com inclinagdes liberais —
observam-se desdobramentos que incluem a predominancia da tecnologia
avancada em todos os ambitos da vida; a ascensdo da China como
superpoténcia global; a imposicdo da alimentagdo a base de insetos em
substituicdo a carne porque “é o futuro”; a auséncia de autoridade policial
local, que resulta em uma ampla margem de ag&o para 0s criminosos; a
persisténcia da problematica da COVID, que se estende ao longo de quatro
décadas; entre outras adversidades. A despeito de manter uma tonalidade
humoristica e adotar uma estética vibrante, esses elementos convergem para
delinear um cenario que pode ser considerado, de certo modo, uma satira a
ideia de um futuro sombrio e desafiador. A alusdo & obra “Blade Runner”®®,
um dos marcos do género cyberpunk®®®, por meio da referéncia no asilo,
sublinha ainda mais algumas ambientagdes distdpicas presentes neste
especial. Mesmo preservando momentos de humor marcantes, a narrativa
incorpora um cenario mais desolador, instigando reflexbes sobre os desafios
e dilemas que podem permear o futuro imaginado sob essa perspectiva.
Tipico da série, ha varios elementos em jogo e em diferentes frontes: apds a
visita ao corpo de Kenny no necrotério, Stan e Kyle se comprometem a
resgatar suas crengas de infancia e dar continuidade ao trabalho inacabado
do cientista, que envolve a exploragao de viagens no tempo. Enquanto isso, o
rabino Cartman manifesta sua satisfacdo em relacdo ao futuro que abracou e
se opbe a ideia dos amigos de alterar o curso do passado. Randy, por sua
vez, adota uma postura de protecdo em relagcdo ao que ele acredita ser a
ultima planta de maconha remanescente na Fazenda Tegridade, em meio a
um cenario de complexas decisdes e escolhas que delineiam o rumo da

trama.

%8 Filme de ficcdo cientifica de 1982, dirigido por Ridley Scott e baseado no romance de Philip K.

Dick, Do Androids Dream of Electric Sheep? A produgdo apresenta um cenario distépico em que
humanos cagam replicantes, um tipo de andréide com caracteristicas humanas, em uma Los Angeles
decadente. “Blade Runner 2049” é sua sequéncia langada em 2017, dirigida por Denis Villeneuve,
que continua a explorar questdes de identidade, humanidade e tecnologia em um cenario futurista.
Ambos os filmes sdo conhecidos por suas atmosferas sombrias e cinematografia impressionante.

369 Subgénero da ficgao cientifica que se concentra em ambientes distdpicos futuristas, destacando
tecnologia avangada, cibernética, marginalizagdo social e questbes relacionadas a tecnologia e
sociedade. Caracterizado por cenarios urbanos decadentes, protagonistas marginalizados e uma
atmosfera sombria. Popularizado por autores como William Gibson e Bruce Sterling na década de
1980.



e Perspectivas experimentais que produzem uma mudang¢a radical na
escala dos fendmenos observados da vida:
No especial, a longa duragdo da pandemia foi atribuida a divulgagao otimista
da midia sobre seu iminente término, sem fornecer orientacbes para a
manutencdo de precaucbes até que a ameaca fosse verdadeiramente
dissipada. Isso resultou na diminuicdo generalizada das medidas de
seguranga, criando oportunidades adicionais para a mutagdo do virus e
prolongando o impacto na sociedade. A queixa de Jimmy sobre as restrigdes
em relacdo as piadas que ele pode ou nao fazer reflete uma critica comum
dirigida a comediantes e redes de televisdao que adotam uma postura
excessivamente cautelosa em relacdo a conteudos potencialmente
“ofensivos”. Isso é particularmente notavel no caso do apresentador Jimmy
Kimmel, cujo programa na rede ABC, de propriedade da Disney, (aqui usado
como modelo para o show do Jimmy da animacgao), é frequentemente citado
como um exemplo dessa tendéncia em que comediantes se sentem limitados
pela chamada “correcao politica” para evitar condenagdes publicas. Em seu
especial, South Park também apresenta a ideia de que algumas das solugdes
propostas para desafios contemporaneos, como a eliminacdo do consumo de
carne e a adocao de insetos como alternativas proteicas, podem levar a um
futuro em que as pessoas experimentarao insatisfacdo apos a implementagao
dessas medidas. Outro dos aspectos futuristas explorados no especial é a
crescente dependéncia das criptomoedas37°. Essa tendéncia é satirizada
quando um personagem comenta ironicamente que as pessoas estdo
optando por confiar em uma espécie de “esquema de piramide” em vez de
recorrer ao sistema bancario tradicional.

e Experimentagao moral-psicoldégica:
O adulto Stan é caracterizado por uma disposi¢ao cinica e uma sensacao de
solidao, resultantes de uma série de eventos traumaticos e dolorosos que

moldaram sua vida. Ele se afastou da maioria de seus amigos de infancia em

%9 Formas de moeda digital que utilizam criptografia para garantir a seguranga das transagdes e

controlar a criagdo de novas unidades. Elas operam em uma tecnologia de registro descentralizado
chamada blockchain, que permite a realizacdo de transagbes financeiras sem a necessidade de
intermediarios, como bancos. O Bitcoin foi a primeira criptomoeda criada e continua sendo a mais
conhecida, mas muitas outras foram desenvolvidas desde entdo, cada uma com suas proprias
caracteristicas e aplicagbes. As criptomoedas tém ganhado popularidade como alternativas ao
dinheiro tradicional e como ativos de investimento nos ultimos anos.



South Park e experimentou perdas significativas, incluindo a morte de seu avd
devido a velhice e um tragico incidente em que, acidentalmente, causou a
morte de sua irma, o que teve como desdobramento o suicidio de sua mae,
Sharon. Além disso, estd em um relacionamento co-dependente com sua
Alexa, uma |A passivo-agressiva que tenta fazé-lo gastar dinheiro na Amazon.
Ele ainda “infecta” Kyle com um relacionamento similar. Em meio a essas
adversidades, a relacido conturbada com seu pai se torna um dos poucos
lagos remanescentes de Stan. Em uma continuagdao dos eventos anteriores
do especial, Randy persiste em demonstrar um comportamento
condescendente em relacdo ao seu filho mesmo apods quatro décadas. Além
disso, ha a revelagdo de que Randy havia trancado Shelly em um celeiro
como forma de punigdo por sua suposta negligéncia nas responsabilidades
relacionadas ao cultivo de maconha na fazenda. Tragicamente, essa agéo
culminou na morte de sua filha, que ndo conseguiu escapar em meio ao
incéndio. Notavelmente, o desfecho ndo é acompanhado de qualquer
demonstracédo de remorso por parte de Randy, que mantém seu foco na
fazenda, demonstrando preocupag¢do maior por ela do que por sua prépria
familia, apesar de todos os eventos anteriores. Para além, Stan também
demonstra relutdncia em reavivar as aventuras ao lado de seu amigo Kyle e
outros conhecidos, pois considera tais empreendimentos como infantis,
revelando um conflito interno relacionado a sua evolugcdo e ao
amadurecimento emocional ao longo da narrativa. Por outro lado, Kyle exibe
uma atitude egocéntrica ao lidar com Cartman, incapaz de aceitar a
possibilidade de que sua transformacdo em um rabino e homem de familia
seja verdadeira. Em vez disso, ele insiste teimosamente que toda essa
mudanca € uma elaborada artimanha destinada a humilha-lo. Como o
personagem em questdo € Eric Cartman, a duvida persiste quanto a
autenticidade de sua transformagdo, o que acrescenta complexidade a
narrativa e destaca os desafios de compreender mudancas em certas
pessoas. Ja Tolkien, apesar de ter sido alvo injustamente da policia da cidade
quando crianga devido a discriminagao racial, opta por seguir uma carreira na
aplicacao da lei, tornando-se detetive. Essa escolha pode ser vista como uma
resposta aos abusos que ele préprio enfrentou, possivelmente motivando-o a

buscar justica e equidade no sistema.



A combinacgao de fala escandalosa e excéntrica e comportamento:

No contexto do especial, a autenticidade da conversdo de Cartman ao
judaismo, evidenciada por uma pronuncia forcada do Hebraico, permanece
questionavel, desencadeando polémicas e debates. Cartman, agora casado
com Yentl, sua esposa judia, € retratado em cenas de intimidade que
incorporam elementos religiosos judaicos, incluindo referéncias a figuras
sagradas e histérias da Tora, projetando-se nas paredes do quarto de
hospedes da residéncia de Kyle. Outra cena de destaque, contextualizada em
relacdo ao movimento para desfinanciar a policia, iniciado pelo Black Lives
Matter, é aquela em que Stan, enquanto dirige pela frente da delegacia de
South Park, depara-se com um cenario que ilustra claramente a falta de
recursos e a necessidade urgente de novas contratagbes na instituicdo
policial. Pouco tempo depois, ele é testemunha de um tragico incidente em
que um individuo, movido pelo desejo de roubar as compras de outra pessoa,
comete um homicidio e escapa impunemente em plena luz do dia. O olhar de
Stan diante dessa cena revela seu desagrado e repulsa com a situagdo. Além
disso, um casal que conversa ao fundo ndo demonstra qualquer sinal de
medo ou perturbagdo em relagao ao ocorrido, ndo reagindo nem mesmo ao
som dos tiros ou buscando assisténcia para a vitima caida no chéao, indicando
que isso tudo ja é parte corriqueira do “futuro”. Ja Clyde se mantém firme em
sua recusa em receber a vacina, mesmo diante da imposi¢gao de quarentena
em toda a cidade devido a sua atitude.

Contrastes agudos, combinagdes oximordénicas, mésalliances de todos
os tipos:

Cartman experimentou uma notavel transformacdo durante o periodo da
pandemia, deixando de lado sua persona anterior de antisemita cruel para
adotar um papel mais suave como rabino judeu de fala mansa e dedicado
homem de familia. Contudo, os nomes dos seus filhos sugerem uma
apropriagdo superficial de elementos da fé judaica, sem um verdadeiro
entendimento ou comprometimento com a religido. Menorah € o nome de um
candelabro de sete bracos usado na tradicdo dessa religido, geralmente
associado a celebracdo de Hanuca. Moisha é uma variagdo do nome de
Moisés, uma figura central no judaismo, que liderou o povo judeu durante o

Exodo do Egito. Além disso, ndo ha um significado conhecido ou relevante



para o nome de Hacklem em relagdo a religido judaica. A escolha desse
nome em particular indica uma criagdo ficticia ou uma tentativa de humor do
programa, por conta do som “arranhado”, assemelhando-se a pronuncia de
certos sons em Hebraico, mas aparentemente nao possui uma ligagao direta
com a cultura ou a tradigdo judaica. A opgao de Cartman para nomear seus
filhos parece ser mais uma tentativa de zombaria e provocacdo em relagao a
Kyle e a fé judaica, do que um comprometimento genuino com a religido. Até
o0 nome de sua esposa, Yentl, € uma referéncia a personagem principal do
filme homoénimo, dirigido e estrelado por Barbra Streisand, onde uma jovem
judia que deseja estudar o Talmude, um texto central do Judaismo, é proibida
devido as restricoes de género da sociedade judaica ortodoxa retratada no
flme, e acaba se disfarcando de homem. Portanto, os nomes acabam
acentuando uma ambiguidade, questionando se a conversdo de Cartman é
real ou apenas parte de seu plano para irritar Kyle

Utopia social:

Kyle, Stan e Cartman finalmente reconhecem que todos compartiiham a
responsabilidade pela morte de Kenny e pelo colapso de sua amizade. No
entanto, essa percepgao motiva Stan e Kyle a prosseguirem com o trabalho
do cientista e voltar no tempo, visando evitar que a pandemia ocorra,
recuperar seu companheiro e, possivelmente, preservar sua amizade. No
entanto, Cartman esta determinado a impedir que os dois tenham sucesso na
missao de criar um futuro melhor, com receio de perder sua familia e sua vida
feliz. Nesse contexto, o especial também evidencia a descoberta por parte de
Randy do ultimo broto de maconha, que se tornaria um elemento crucial na
tentativa de reformular o futuro para uma direcdo mais promissora com
“tegridade”.

Géneros inseridos de todos os tipos (por exemplo, a mistura de prosa e
verso parédico) / Multiestilos e multitonalidades, uma nova relagdo com
a palavra:

A estrutura do Especial P6s-COVID de South Park parece ser uma parédia da
obra "It: Capitulo Dois" (It Chapter Two, 2019), de Stephen King. Ambas as
narrativas envolvem um grupo de amigos que se afastou ao longo do tempo e
€ reunido depois de muitos anos em sua cidade natal, apds a morte de um de

seus membros, para enfrentar uma ameaca que paira sobre a cidade. Essa



situacao os leva a reconectar e unir forcas no processo de combate a ameacga
iminente. Um dos momentos destacados no inicio do especial ocorre quando
Stir It Up, musica interpretada por Patti LaBelle, € tocada enquanto o adulto
Stan retorna a South Park — a musica é cantada sob o ponto de vista de uma
mulher que esta determinada a mudar sua situagcdo e fazer coisas boas
acontecerem, mesmo que esteja enfrentando circunstancias desfavoraveis.
Essa escolha musical faz uma referéncia direta ao filme “Um Tira da Pesada”
(Beverly Hills Cop, 1984), no qual a mesma cang&o também é usada durante
uma montagem semelhante. No filme, o protagonista Axel Foley, interpretado
pelo ator e comediante Eddie Murphy, viaja para a badalada Beverly Hills
para resolver um crime. No contexto da narrativa do especial, fica claro que o
conceito de futuro é parodiado, sendo frequentemente apresentado por meio
de uma exposi¢cado desajeitada que culmina na frase recorrente: “porque é o
futuro” (como por exemplo, quando alguém esta a porta, ha um anuncio
musical que se auto-referencia com: “as campanhinhas cantam porque € o
futuro”). Tal abordagem suscita uma reagdo de frustragcdo por parte de
personagens como Stan e Kyle, que ja testemunharam e experimentaram
todas as supostas mudancgas futuras, revelando a satira inerente a falta de
novidade e previsibilidade no que se refere a visdo do porvir apresentada.
Isso tudo é exponenciado na cang¢do “Estamos Vivendo no Futuro” (We are
living in the Future, no original), cantada no velorio de Kenny, por uma banda

que lembra bastante o grupo musical Devo®":

Estamos todos, vocé e eu

estamos todos vivendo no futuro.

Nao podemos conseguir coisas

porque os barcos estao atrasados

e ninguém esta trabalhando no futuro

Eles ndao servem mais tostadas no Taco Bell.
Bem vindo ao futuro.

No futuro,
gstamos vivendo no futuro.
E o futuro.

31 Uma banda de rock e new wave formada em 1973 em Akron, Ohio, nos Estados Unidos.

Conhecida por sua estética Unica e visdo satirica da sociedade moderna, a Devo ganhou destaque
com musicas como Whip It e Mongoloid. Seu estilo musical e visual ousado e provocador influenciou
uma série de artistas e movimentos culturais ao longo das décadas. A banda é frequentemente
associada a ideia de “devolugao” da sociedade a conformidade e a alienagdo, uma critica satirica que
permeia sua obra.



Estamos vivendo no futuro372.

A banda, bombeiros e outros personagens ao longo do especial aparecem
usando um tipo de chapéu ou capacete, feito de material semelhante a
fraldas, possivelmente representando alguma medida de seguranga
obrigatéria (e ridicula) para funcionarios (ou seriam uma evolugao das “fraldas
de queixo’?), mas a questdo nunca é explicada ou justificada abertamente
como outras “coisas futuras” (predominancia de bitcoins, sem carne, etc). O
formato redondo ao redor da cabeca lembra o chapéu utilizado pela
comissaria de bordo da espagonave Orion, interpretada por Heather
Downham, no filme “2001: Uma Odisseia no Espago” (2001: A Space
Odyssey), de Stanley Kubrick. Finalmente, ainda ha um momento em que
“Lacrimosa” de Mozart toca ao fim da realizagao de Stan, ao ver o nome da
fazenda de seu pai, em meio as anotagdes de Kenny. A musica se estende a
cena do veldrio na igreja, adicionando uma camada de solenidade e tristeza.
Recente ao especial, a trilha também foi utilizada na série “The Crown”, da
Netflix, durante o funeral da Princesa Cecilie, irma mais velha do Principe
Philip. Outro elemento intrigante é a representacdo do dispositivo Amazon
Alexa, que assume um papel semelhante ao de uma namorada combativa
para Stan, ocasionalmente recomendando produtos que ele deve adicionar ao
carrinho de compras. Essa dindmica entre Stan e sua |A apresenta paralelos
com a personagem Joi, interpretada por Ana de Armas, em “Blade Runner
2049”. O especial, de fato, oferece varias referéncias e acenos a icénica obra
cinematografica, sugerindo uma influéncia e conexdo tematica com a
exploracéo da relagdo entre humanos e inteligéncia artificial, bem como uma
reflexao sobre as implicacdes culturais e sociais dessas interacdes.
e Atualidade:

A medida que Stan retorna a cidade, uma cena notavel apresenta Kenosha
Pass®”, agora permanentemente aberto devido ao aquecimento global, como
indicado por um cartaz. O local, situado em uma regido de elevada altitude
nas Montanhas Rochosas, historicamente costumava ficar fechado durante os

%72 Tradugdo nossa. No original: we are all, you and me / we are all living in the future / We can't get

stuff cause boats are late / and nobody's working in the future / they don't serve tostada's anymore at
taco bell / welcome to the future. / In the future / we are living in the future / it's the future / we're living
in the future.

%73 Uma passagem real de montanhas localizada no Colorado, nos EUA.



invernos devido as pesadas nevascas. A piada reside na ironia de sua
abertura continua, resultado das mudangas climaticas que ocorreram no
“futuro” retratado no Especial P6s-COVID de South Park. Além disso, a
cidade agora exibe palmeiras, um contraste marcante com seu passado
coberto de neve, e o lago Stark's Pond, antes conhecido por suas dimensoes,
agora é referido como Stark's Puddle (poga, em tradugéo livre), simbolizando
as transformagdes ambientais desencadeadas pelo aquecimento global no
contexto da narrativa. O Especial P6s-COVID de South Park também oferece
uma satira perspicaz do atual estado do mercado. Ha mengdes a fusdes de
empresas — Denny's Applebee's Max, por exemplo — como um reflexo do
mercado financeiro pés-COVID, em paralelo a tendéncia observada nos
servigos de streaming, posteriores a Netflix, que tendem a incorporar termos
como "Plus" ou "Max" em seus nomes. Nesse cenario, a aparéncia de
oferecer mais, muitas vezes se traduz em uma entrega de qualidade inferior,
destacando como as mudangas aparentemente vantajosas podem, na
verdade, levar a consequéncias inesperadas e muitas vezes cdmicas,
revelando uma critica afiada aos aspectos comerciais da sociedade
contemporanea. Ha uma rapida critica visual com todos os garotos goticos
que envelheceram e aparentam estar mais debilitados que outros adultos de
sua idade, devido ao consumo excessivo de café e ao fumo durante toda a
infancia. Outras topicalidades envolvem a Alexa senciente que esta
constantemente a oferecer produtos da Amazon a venda; a preocupagédo com
o consumo de carne em favor da substituicdo por insetos como fonte de
proteina sustentavel; além do uso de criptomoedas como parte integrante das
operagdes econbmicas e financeiras; a ascensao de servigos para pets, aqui
exemplificado por uma “optometria canina”; e a dependéncia quase que total
em tecnologia e realidades virtuais como passatempo principalmente para
criangas; e a meng¢ao a Space Jam 2, em um “futuro” que nao parece tao

diferente do presente.

5.4.2. Parte 02

“South Park: Pos-COVID: O Retorno de COVID” (South Park: Post COVID:

The Return of COVID) é a segunda parte do “evento especial’ langado em 16 de



dezembro de 2021, disponivel no servigco de streaming Paramount Plus. Com 64
minutos de duracao, este especial se desdobra com base na ideia central de que, se
Stan, Kyle e Cartman pudessem superar suas diferengas e colaborar entre si, teriam
a capacidade de mudar o futuro, evitando assim a ocorréncia da pandemia de
COVID-19 e salvando a vida de seu amigo, Kenny. Em 2061, no entanto, uma
aparentemente simples viagem ao passado se torna significativamente mais
complexa, enquanto Cartman tenta secretamente deté-los, e eles cruzam o caminho
do ardiloso Victor Chaos.

Stan esta mergulhado em um sonho que o transporta quarenta anos no
passado, revivendo um momento na South Park Elementary quando ele e Kyle
jogavam futebol americano. Durante esse flashback, Cartman e Kenny os abordam
com uma armacgao envolvendo Heather Williams, uma colega de classe que eles
fotografaram de maneira comprometedora durante a aula de educacao fisica.
Através de chantagem relacionada a ocupacdo da mae de Heather na cervejaria
Coors, uma importante patrocinadora do estadio Pepsi Center, eles planejam obter
assentos na quadra para um jogo do time de basquete Denver Nuggets. O sonho de
Stan entdo o leva mais além, onde ele relembra os tumultuados eventos da
pandemia de coronavirus, incluindo o fechamento da escola, o colapso do
casamento de seus pais durante a quarentena, celebragcdes de aniversario isoladas
(ver fig. 76), encontros com seu avO apenas através de janelas, o afastamento de
seus amigos, o incéndio na Fazenda Tegridade, e o subsequente funeral de sua

irma Shelley.

Fig. 76 — Stan em um aniversario ZOOM-nesquecivel*.

De volta ao futuro de 2061, uma reportagem revela que “Kenny

McCormickron” € o nome atribuido a variante do coronavirus que mantera South

374 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/bdve2n7y>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




Park sob quarentena por mais trés décadas. Enquanto Randy se esconde das
autoridades do asilo Shady Acres, ele busca abrigo na lanchonete Denny's
Applebee's Max, e explica sua missdao de transportar o ultimo broto de erva
Tegridade para fora da cidade, a fim de replica-la e cultiva-la. Quando enfermeiros
de Shady Acres o localizam, ele chama a atencdo de Tolkien, que usa suas
habilidades em artes marciais para derrota-los e proteger Randy (ver fig. 77), que o

atualiza de seu papel na disseminacao do coronavirus.

Fig. 77 — O futuro Tolkien Black (belt).*”®

Ja no laboratério de Kenny, o grupo revisa o plano para viajar no tempo e
prevenir a pandemia. Randy, porém, esta convencido de que sua maconha é a
solucdo para o problema. O fazendeiro se concentra na replicagdo da erva e
argumenta que impedir seu encontro com o pangolim € inutil, pois o passado néo
pode ser alterado, ja que ele sabe que sempre encontrara um jeito de fornicar com o
animal, independente da situacdo. Wendy entdo entra em contato com uma fonte
externa através do radio e solicita auxilio para um reforgo na geragcdo de energia
elétrica do laboratério. O apoio sera providenciado com a condi¢cao de que todos
estejam vacinados. No entanto, Clyde continua recusando a vacina, alegando ter
recebido um conselho de um especialista que afirmou que o imunizante faria crescer
peitos em sua cabega.

Wendy explica que todos os transformadores do laboratério explodiram desde
o experimento de Kenny, e os codigos para operar as maquinas estao protegidos
por um firewall que requer uma verificacdo vocal pessoal do cientista ou Victor
Chaos. Infelizmente, os ions negativos resultantes da viagem no tempo sé podem
ser equilibrados com papel aluminio, que ndo esta disponivel devido a todos os

suprimentos estarem retidos em navios de carga encalhados. Tweek e Craig se

%75 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/55mycvhx>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




voluntariam para encontrar o material necessario, enquanto Stan e Kyle lideram os
esforcos para localizar Chaos. Eles sao alertados pelo diretor do Asilo Mental sobre
a periculosidade do paciente e sua histéria destrutiva desde que foi trancado em seu
quarto por dezesseis anos, apos seus pais nao terem retornado de uma ida ao
cinema. Ao se aproximarem de Chaos, eles reconhecem que se trata de Butters
Stotch, um dos seus amigos na infancia, embora ele se identifique agora como “Vic”
(ver fig. 78).

Fig. 78 — No Chaos, encontramos oportunidades (de ativos digitais)*™®.

Butters afirma poder ajuda-los a ganhar dinheiro e menciona ter feito isso
para muitos outros, incluindo investir em experimentos de Kenny ao emprestar-lhe

capital. Ele também faz uma oferta de NFTs*”’

, inspirada por um artigo sobre o
cientista que esta com Kyle. Quando Butters tenta seguir com a negociagao, é
subjugado pelos funcionarios do Asilo com um extintor, e Stan e Kyle sao escoltados
para fora das instalagdes. Enquanto isso, Butters usa o artigo deixado para tras na
confusdo como um copo para amplificar sua voz através da parede da cela,
persuadindo um guarda a investir em um NFT, e assim escapar.

Na Igreja de South Park, o padre Scott Malkinson busca orientagao através da
oragado durante a quarentena. Nesse momento, Cartman retorna a igreja com sua

familia, desesperado para impedir a viagem no tempo e pedindo a Scott que o ajude

%76 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/3pf82zsv>. Acesso em 24 de setembro de 2033.

T NFT, ou Non-Fungible Token em inglés, refere-se a uma forma de ativo digital que é registrada em
uma blockchain, uma tecnologia de registro descentralizada. O que torna os NFTs Unicos é a sua
singularidade e indivisibilidade, o que significa que cada token digital € unico e ndo pode ser replicado
ou trocado diretamente por outro ativo digital, como criptomoedas comuns. Esses tokens sao
frequentemente utilizados para representar a propriedade digital de itens exclusivos, como obras de
arte digitais, videos, musicas, coleciondveis virtuais e outros conteudos digitais. Devido a sua
singularidade e ao sistema das blockchains, os NFTs ganharam popularidade como uma forma de
autenticar e comercializar ativos digitais exclusivos. Embora os NFTs tenham oferecido uma nova
maneira de autenticar e comercializar ativos digitais, eles também levantaram preocupagdes sobre
questdes ambientais devido ao alto consumo de energia associado as blockchains utilizadas para
registrar esses tokens. Além disso, a especulagao excessiva e a volatilidade de pregcos em torno dos
NFTs levantaram questdes sobre a sustentabilidade a longo prazo desse mercado.




a manté-los seguros. Para impedir os planos de retorno ao passado, ele organiza a
‘Fundacdo Contra a Viagem no Tempo”, mas atrai apenas alguns poucos
seguidores, incluindo Kevin Stoley, que erroneamente pensou que se tratava de uma
convencdo de Doctor Who®’®. Enquanto a familia de Cartman se esconde no sétio
da igreja, Tweek e Craig chegam em busca de papel aluminio, e inadvertidamente
informam Cartman sobre seu proposito, resultando em sua captura ao serem
nocauteados e pendurados no teto. Secretamente, Cartman vai ao laboratério para
buscar ajuda de Clyde, convencendo-o de que todos tém o direito de questionar e
serem individuos. Ele consegue uma conexdo com Clyde em sua oposigdo a
ciéncia, até que este revela que os outros estdo procurando por Butters, que agora
estd causando destruicdo e caos na cidade ao negociar indiscriminadamente NFTs
(ver fig. 79).

Fig. 79 — “Conseguimos um NFT de uma tartaruguinha com asas. Uma grande oportunidade de
investimento”®”.

Enquanto isso, o irm&o de Kyle, Ike Broflovski, aguarda um voo para South
Park para comemorar o Boxing Day*®*° com sua familia. No entanto, um funcionario
da companhia aérea explica que, devido a pandemia, ndo ha voos disponiveis. De

volta a cidade, Cartman confronta Butters enquanto ele vende NFTs para idosos em

%78 Série de televisdo britanica de ficcdo cientifica que estreou originalmente em 1963. A série é
produzida pela BBC e segue as aventuras do Doutor, “um Senhor do Tempo” alienigena, que viaja
através do tempo e espago em sua TARDIS, uma maquina do tempo que se assemelha a uma cabine
de telefone britAnica. O Doutor é capaz de se regenerar, o que permite que diferentes atores
interpretem o personagem ao longo dos anos. A série € conhecida por sua rica mitologia,
personagens memoraveis e histérias envolventes que exploram temas como viagem no tempo,
alienigenas, ética e moralidade.

%79 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/ms4c43rx>. Acesso em 24 de setembro de 2033.

% Tradigdo que se originou no Reino Unido e é comemorada em varios paises de lingua inglesa,
incluindo o Canada, onde é um feriado nacional. Essa celebragdo ocorre no dia 26 de dezembro e é
marcada por varias atividades, incluindo promocgdes de vendas, esportes e caridade. O nome "Boxing
Day" pode ter varias origens histéricas, uma das quais esta relacionada a tradicdo de dar presentes
em caixas aos trabalhadores e aos menos afortunados no dia apds o Natal. Hoje em dia, é um feriado
para passar com a familia, aproveitar as promocgdes de fim de ano e assistir a eventos esportivos na
TV.




Shady Acres (ver fig. 80). Ele convence Butters a fazer o que puder para ajudar a

impedir o plano de Kyle e ameaga machuca-lo caso ele ndo coopere.
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Fig. 80 — Por menos NFTs, e mais “Tegridade”*®".

Kyle e Stan param no antigo boteco da cidade, que agora se chama Skeeter's
Wine Bar Plus, sem sucesso na busca por Chaos, quando recebem uma ligagcédo de
Wendy, que menciona que Butters chegou e esta ajudando gragas a Cartman, que
pede para falar com Kyle, mas ignora seus avisos sobre ele. Ao fim da ligagao,
Cartman autoriza “Vic” a comegar a negociar NFTs com o grupo no laboratério. Ao
retornarem, Stan e Kyle descobrem que o equipamento desapareceu, e todos no
laboratorio investiram em NFTs, incluindo Randy, cujos materiais e brotos de
maconha também foram levados. Wendy revela que Kenny ndo planejava voltar ao
inicio da pandemia porque, em todas as suas simulagdes de cada linha do tempo
possivel, Randy fez sexo com o pangolim. O objetivo de Kenny era voltar para o
primeiro dia de disponibilidade da vacina para salvar a “pargaria” e melhorar o futuro,
apenas precisando da erva para amenizar os efeitos nauseantes da viagem no
tempo. Stan conversa com Randy, que, deprimido, perdoa Stan por suas agdes e lhe
oferece um pouco de maconha, dizendo que eles ndao podem mudar o futuro.

Na igreja, Cartman reconfigura o equipamento retirado do laboratério para
possibilitar o envio de Clyde de volta ao passado. Ele justifica essa agdo, alegando
que precisa que Kyle morra para preservar a linha do tempo, colocando a culpa
pelos esfor¢cos do seu amigo de infancia para modificar o futuro. Enquanto preparam
Clyde para o processo de viagem no tempo, Cartman agradece aos seus
seguidores, mas Stan e Kyle chegam, e ele direciona Butters para deté-los. Os dois,
por sua vez, enviam seus dispositivos Alexa para inscrevé-lo como membro do

servico Amazon Prime. Butters acaba sendo subjugado pelas duas. Cartman se

%81 Disponivel em:<https:/tinyurl.com/42ypzpfc>. Acesso em 24 de setembro de 2033.




recusa a permitir que Kyle o impecga de voltar no tempo e questiona o que um
“verdadeiro judeu” faria por seus entes queridos, observando que Kyle ndo tem uma
familia judaica. Uma briga se inicia entre eles e s6 termina quando Yentl expressa
sua descrenca e descontentamento. Ela se recusa a se manter escondida e afirma
que o comportamento agressivo de Cartman nao condiz com o homem atencioso e
gentil, que ela conhece e ama ha dezoito anos. Ela explica que ele mudou desde
gue reencontrou seus amigos e o instiga a confiar em Deus e deixar as coisas ao
acaso. Cartman entio expressa fé que Deus cuidara de sua familia durante a crise e
concorda em apoiar Kyle. No entanto, Hacklem consegue chegar até a alavanca que
inicia a sequéncia da viagem no tempo, e envia Clyde para o passado.

Em marco de 2021, durante os eventos do “Especial da Vacinagao”, o Clyde
do futuro consegue retornar a residéncia de sua familia, os Donovans. Ele se
encontra com seu “eu jovem” e pergunta se o pai deles ainda guarda a arma no
armario. ldentificando-se como um especialista, ele aconselha sua contraparte
temporal a nunca se vacinar, pois isso fara com que cresca peitos em sua cabeca.
Esse momento prossegue com o término da amizade dos meninos, quando o futuro
Clyde aparece armado com a intengdo de matar Kyle. No entanto, os futuros Stan,
Kyle e Cartman intervém e ameagam vacina-lo, mudando o curso dos eventos. As
futuras versées de Stan e Kyle o encoraja a permanecerem juntos, mas o futuro

Cartman atira em Clyde fatalmente (ver fig. 81).
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Fig. 81 — Hasta la vista, Clyde

Os trés adultos ficam frustrados, pois seu esforgo para salvar Kyle n&o parece
ter alterado a linha do tempo, ja que eles permaneceram no passado. Eles
percebem que todos se separaram durante a pandemia e que era necessario

aprender a ser mais tolerantes e “pegar leve” uns com os outros. Apds esse
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momento de epifania, eles vao até a casa de Heather Williams, ainda no passado, e
a chantageiam com a foto dela “peidando”. Um helicoptero pertecente a marca
Coors entdo reune as criangas Cartman, Stan, Kyle e Kenny para um jogo do
Denver Nuggets, o que os leva a se desculparem uns com os outros, restabelecendo
a “parcaria”. O Stan do futuro deixa o broto de maconha dado por seu pai antes da
viagem, como um presente para o Randy do passado, que comega a produzi-lo em
massa, pedindo desculpas e fazendo as pazes com Sharon. Tanto Randy quanto
Sharon comegam a distribuir gratuitamente o novo especial “P6s-COVID” por toda a
cidade, incentivando as pessoas a se reconciliarem e perdoarem umas as outras.
Essa distribuicdo é feita de maneira semelhante a vacinagdo, e isso evita o
langamento do filme Space Jam 2.

Na nova linha do tempo futura de 2061, Ike chega a uma festa de Natal no
Denny's Applebee's Max, exatamente quando Stan retorna de uma turné em Marte
com a Forga Espacial. Ele é recebido calorosamente por Kyle, que agora esta
casado e com filhos, e também por Sharon e Shelley, que ainda estdo vivas. Kenny
também aparece vivo e bem, tendo até ganhado o Prémio Nobel por sua
contribuicdo combinando matéria escura e implantes mamarios. Durante a festa,
todos se divertem assistindo ao stand-up politicamente incorreto de Jimmy. Wendy,
que retornou de Harvard, combina de passar o Ano Novo com Stan novamente.
Butters, que agora trabalha no Applebee's, anuncia com orgulho que acabou de ser
promovido a gerente. Contudo, a atencdo é direcionada para Cartman, que se
tornou um morador de rua (ver fig. 82). Ele é avistado do lado de fora da lanchonete,
gritando obscenidades. Kyle destaca a situagdo de Cartman, apontando que ele n&o
fez nada de significativo em sua vida (nesta linha do tempo). Butters adverte os
amigos, destacando que nao podem se permitir passar outro Natal tentando ajuda-
lo, pois compreende que o caminho que ele escolheu seguir ndo pode ser alterado
por seus esforgos. Randy, em um gesto de uni&do, faz um brinde final, celebrando
todos aqueles que conseguiram superar os desafios enfrentados durante a
pandemia. Entre os presentes, encontra-se um adulto Timmy Burch, cuja clareza na
fala, e independéncia fisica sem a necessidade de uma cadeira de rodas, agora o
distinguem, representando um testemunho inspirador de superagéo para todos. Um
narrador onisciente conclui que uma erva nado pode resolver todos os problemas,

mas a “tegridade” pode.



Fig. 82 — Karma para Cartman?’®

Com a concluséo de sua “saga pandémica”, continuaremos nossa analise

examinando os principios fundamentais das menipeias, conforme conceituados por

Bakhtin (1997[1963], pp. 114 - 119), e focaremos em como esses elementos se

aplicam a Parte 2 do especial.

A centralidade do coémico / extraordinaria liberdade de enredo e
invencgao / situagdes extraordinarias para testar ideias / a combinagao
orgéanica do naturalismo do submundo com o filoséfico, simbdlico e
fantastico:

O especial aborda uma mensagem importante sobre a inevitabilidade da
pandemia e a importancia de ndo se obcecar com eventos fora do controle
das pessoas. No entanto, o que torna a situacdo em South Park Unica é que a
origem da COVID-19 é claramente identificavel e evitavel. Enquanto no
mundo real as origens da pandemia sdo complexas e dificeis de determinar
com precisdo, na série, a causa direta € o comportamento irresponsavel de
Randy, que tem relagdes sexuais com um pangolim. Isso destaca a ironia
cobmica e grotesca da situagdo, ja que, em South Park, muito do que é
retratado €& “as avessas” da realidade tangivel, onde um individuo
isoladamente teria nenhum ou pouquissimo controle sobre eventos em escala
global. Na animagéao, contudo, a causa da pandemia é totalmente atribuivel a
acao imprudente de uma unica pessoa. A mensagem subjacente € que,
embora existam situagdes em que ndo podemos controlar os acontecimentos,
muitos problemas podem ser evitados se as pessoas agirem de forma
responsavel e considerarem as consequéncias de seus atos. A falta de
consideragdo de Randy pelo potencial impacto de suas agdes ilustra a
mensagem de que a irresponsabilidade individual pode ter repercussdes
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significativas. No contexto do Especial do Retorno de COVID, Eric Cartman
emerge como a figura central responsavel por criar tensdo e obstaculos
significativos na tentativa de Stan e Kyle de corrigir o futuro. Sua resisténcia
obstinada em permitir que eles alterem a linha do tempo e impecam a
pandemia de acontecer pode ser inicialmente relativizada, dada sua historia
de antipatia e rivalidade com os outros personagens principais. Porém, o
desenvolvimento da trama revela que sua motivacdo esta profundamente
enraizada no medo de perder sua atual felicidade familiar. O casamento de
Cartman, seus filhos amorosos e sua nova identidade como rabino judeu o
tornam uma pessoa transformada em comparagdo com seu eu passado, e ele
se agarra desesperadamente a essa nova vida. O medo de que qualquer
alteracdo no passado possa desfazer essa realidade o leva a adotar uma
postura intransigente e até mesmo antagonista, resultando em conflitos com
seus amigos de infancia. Portanto, o personagem de Cartman, muitas vezes
antagonista ou até mesmo vildo, revela-se mais complexo do que parece a
primeira vista, ilustrando como os medos e as mudangas pessoais podem
moldar as ag¢des e decisbes de um individuo em um contexto de pandemia
“viagem no tempo”. No decorrer da primeira parte do especial, a figura de
Futuro Butters/Victor Chaos foi habilmente desenvolvida para parecer um
completo lunatico, deixando espaco para varias suposi¢cdes sobre sua
verdadeira natureza. Inicialmente, ele parece se encaixar no esteredtipo de
um “cientista maluco” ou até mesmo de um serial Killer, criando uma aura de
mistério e potencial perigo ao seu redor. No entanto, a reviravolta comica
ocorre quando se revela que, na verdade, ele € um vendedor questionavel e
astuto de NFTs, surpreendendo a todos com sua peculiar ocupagdo. Contudo,
a narrativa também ressalta que, apesar da natureza aparentemente
inofensiva de seu trabalho, ele n&o pode ser subestimado, ja que suas agdes
subsequentes demonstram que ele €, de fato, uma figura perigosa, mantendo
um equilibrio delicado entre comédia e suspense ao longo da trama. Essa
caracterizagao de Victor Chaos como uma figura imprevisivel e multifacetada
adiciona uma camada adicional de complexidade a histéria, mantendo o
publico intrigado e ansioso para ver como sua participagao afetara o curso

dos eventos.



“Ultimas questdes” da vida, com seus prés e contras:

A dedicacdo de Cartman a sua esposa, Yentl, € uma demonstracdo notavel
de sua transformacgao e maturidade ao longo do especial. Ele escolhe apoiar
Stan e Kyle na missdo de consertar o futuro, mesmo sabendo que isso pode
significar abrir mdo de sua propria felicidade pessoal. Essa agdo destaca
como 0 amor e o compromisso podem levar as pessoas a tomar decisdes
altruistas e sacrificar seus proprios interesses em prol do bem maior. Assim, o
especial oferece uma interessante reflexao sobre a evolucdo da persona de
Cartman ao longo da série. Ele é retratado como um individuo brilhante, mas
preguicoso, assim como preconceituoso e egoista, que comete acdes
terriveis por motivos mesquinhos e muitas vezes futeis, frequentemente
visando humilhar seus amigos. No entanto, no “futuro ruim” apresentado no
especial, € sugerido que se Cartman tivesse escolhido renunciar a essas
tendéncias malignas, mudar seus habitos e aplicar seu potencial de forma
positiva, sua vida teria sido muito mais feliz e realizada. Isso contrasta com o
“futuro bom” apresentado no desfecho da parte 2, onde Cartman mostra que
permaneceu a mesma pessoa horrivel que era na infancia. Suas tendéncias
egoistas, preconceituosas, mesquinhas e preguicosas ndo o ajudaram na
idade adulta. Pelo contrario, seu comportamento téxico afasta todos ao seu
redor, deixando-o como um vagabundo bébado e miseravel, isolado e sem
conquistas na vida. Essa narrativa sugere que as escolhas e comportamentos
de uma pessoa podem ter um impacto significativo em seu futuro. No caso de
Cartman, a falta de crescimento pessoal e a persisténcia de suas tendéncias
negativas o levaram a um destino infeliz. E uma reflexdo sobre como as
acdes individuais podem moldar o curso de nossas vidas e a importancia de
autocritica e mudancga positiva para alcancar a felicidade e a realizagdo. A
dindmica entre Kyle e Cartman na nova linha do tempo destaca uma
mudanga significativa na perspectiva do primeiro. Anteriormente, Kyle
acreditava que sua moralidade superior deveria garantir a felicidade e o
sucesso em comparacao com Cartman. No entanto, ao testemunhar o estado
deploravel de seu antigo amigo de infancia na nova linha do tempo, ele sente
pena. Essa mudanca em sua percepcado revela uma compreensdao mais
profunda de que a felicidade e o significado da vida vao além das aparéncias

superficiais. Ele passa a sentir empatia por Cartman e sua situagao, ao inveés



de sentir superioridade moral. Essa transformacao reflete a ideia de que a
verdadeira maturidade envolve a compreensao de que o julgamento e a
compaixao sao mais valiosos do que a vinganga ou a superioridade.
Construgoées em trés planos: terra, céu, inferno (mas também nos seus
limiares):

Futuro, presente e passado se alternam na trama. Apesar dos esforgcos de
Stan, Kyle e Cartman para alterar o passado e evitar a destruicdo de suas
vidas em um “futuro ruim”, eles descobrem que as acbdes que tomaram no
presente ndo tiveram o efeito desejado. A amizade deles com Kenny ainda se
desfez, o surgimento do coronavirus nao foi impedido e muitos dos eventos
traumaticos ainda ocorreram. No entanto, essa aparente falta de sucesso leva
Stan a uma conclus&o importante: em vez de tentar mudar eventos passados,
eles precisam mudar a forma como lidam com as consequéncias desses
eventos. Em vez de tentar evitar a pandemia, eles devem aprender a lidar
com ela e, mais importante, aprender a se apoiar e confiar uns nos outros
novamente. Essa mensagem destaca a importéncia da empatia, do perdéo e
da unido em face de desafios dificeis, e € um tema central no
desenvolvimento do enredo deste especial.

Perspectivas experimentais que produzem uma mudang¢a radical na
escala dos fendmenos observados da vida:

O tema da empatia e do perddo como forgas poderosas € uma mensagem
fundamental transmitida pelo especial de South Park. Em meio as situacdes
cadticas e absurdas que ocorrem na série, essa ligdo dialogica central
destaca a importadncia de entender e perdoar os outros, especialmente em
tempos dificeis como a pandemia retratada na animacao. O especial enfatiza
que a pandemia, mesmo com viagens no tempo, nao poderia ser evitada. No
entanto, ele também sugere que a chave para um futuro melhor esta na
maneira como as pessoas lidam com suas diferencas e desafios. A ideia de
"pegar leve com uns aos outros" € uma maneira de expressar a necessidade
de compreensdo, empatia e perddao em face das tensdes e conflitos que
podem surgir. E uma mensagem relevante e atemporal que ressoa nao
apenas no contexto do especial, mas também na vida cotidiana. A
capacidade de perdoar e se colocar no lugar dos outros € uma qualidade

valiosa que pode levar a uma convivéncia mais harmoniosa e ao



fortalecimento das relagbes humanas. “O Retorno de COVID” nos lembra que,
apesar das circunstancias dificeis, o perddo e a empatia tém o poder de
transformar o futuro para melhor. A mensagem de nao se preocupar com
coisas que estao além do seu controle e, em vez disso, focar no que pode ser
mudado € um conselho valioso para a vida. Muitas vezes, encontramo-nos
em situacdes onde nos preocupamos excessivamente com eventos ou
circunstancias que ndao podemos influenciar diretamente. Essa preocupacao
excessiva pode levar ao estresse, a ansiedade e até mesmo a frustragdo. A
ideia de tomar cuidado especial com o0 que esta sob nosso controle e apreciar
0 que ja temos € uma abordagem mais saudavel e produtiva. Isso nos permite
direcionar nossas energias para areas onde podemos fazer a diferenga,
promovendo nosso bem-estar e ajudando a melhorar nossas vidas e as
daqueles ao nosso redor. A pena que Stan e Kyle sentem por Cartman no
final do especial € um reflexo da compreenséo de que, apesar de suas agoes
questionaveis, somos lembrados que no “futuro ruim” ele tomou decisdes
dificeis em nome do bem-estar dos outros. E um lembrete de que, por tras de
sua persona muitas vezes egoista e mesquinha, Cartman é um ser humano
com suas proprias preocupacdes e emocgdes. Essa dindmica entre os
personagens destaca a capacidade da série de explorar temas complexos e
nuances nas relagées humanas, mesmo em meio a comédia e satira.
Experimentagao moral-psicolégica:

A trajetoria de Butters, desde o abandono por seus pais até sua prolongada
estadia de 16 anos trancado no quarto, de castigo, € uma parte fundamental
de sua historia no “Retorno de COVID”. Essa experiéncia traumatica, que o
isolou do mundo exterior e o forcou a desenvolver suas habilidades digitais,
desempenhou um papel importante em moldar sua personalidade unica.
Apesar do tratamento cruel e negligente que recebeu de seus responsaveis,
Butters manteve uma natureza positiva e enérgica ao longo de sua vida. Sua
capacidade de manter essa atitude otimista, mesmo apds tantos anos de
isolamento, € notavel e revela sua resiliéncia como personagem. Essa
caracteristica de Butters o torna uma figura cativante no mundo de South
Park, destacando sua habilidade de enfrentar desafios com uma disposi¢cao
surpreendentemente alegre, mesmo que demonstrando um comportamento

cinico e aproveitador no mercado de NFTs. Esse histérico também destaca o



lado sombrio e muitas vezes absurdo das situagdes que ocorrem em South
Park, onde até mesmo eventos perturbadores podem ser tratados com humor
e ironia. E um exemplo da maneira Unica como a série aborda questdes
sérias por meio de uma lente cbmica e exagerada. Ja a insisténcia do Butters
do “futuro bom” de que Cartman nao pode ser salvo ecoa uma ideia profunda
de que a salvacéo de alguém, em ultima instancia, depende da vontade e da
capacidade da propria pessoa de mudar e melhorar. Neste contexto, Cartman
€ retratado como alguém que se afundou tdo profundamente em seus
proprios vicios, preconceitos e egoismo que sua propria redengdo parece
impossivel. Essa perspectiva ressalta a complexidade das jornadas
individuais de redencdo e transformacdo. Mesmo que haja influéncias
externas, apoio e oportunidades para a mudanca, a verdadeira redencao
muitas vezes comecga de dentro, com o desejo sincero e o esforgo continuo
de uma pessoa para se tornar uma versao melhor de si mesma. Ao retratar a
situacdo de Cartman dessa maneira, a narrativa destaca a natureza intrincada
e multifacetada da evolugéo pessoal e sugere que a redengédo nem sempre é
garantida, especialmente quando alguém esta preso em seu préprio
comportamento autodestrutivo. Na mensagem final do especial “uma erva néo
pode resolver todos os problemas, mas a “tegridade” pode”, South Park
estabelece outro paralelo com a visdo de Bakhtin sobre a experimentaciao
moral e psicolégica que desafia a integridade do individuo. Ambas as
abordagens exploram a complexidade das questdes humanas, destacando
que solugdes panaceias, representadas pela “erva” ndo sdo adequadas para
resolver problemas complexos. A “tegridade” pode ser interpretada como a
capacidade de enfrentar a vida, alinhando-se com a tradicdo menipeia de
questionamento e desafio das normas estabelecidas. Ambas as obras
enfatizam a importancia de abordagens mais integradas (ou neste contexto,
“tegradas”?) e responsaveis para lidar com os desafios cotidianos, em
contraste com solugdes superficiais e unidimensionais.

A combinacgao de fala escandalosa e excéntrica e comportamento:
Butters, apesar de ter envelhecido, ainda mantém algumas de suas
peculiaridades e caracteristicas marcantes de quando era criancga. Ele é visto
fazendo xixi no mictério com as calgas caidas no chdao, uma pratica que ele

costumava seguir na infancia. Além disso, ele continua a cantar uma breve



parte de sua musica I've Got Some Apples enquanto vai ao banheiro,
mostrando que algumas de suas excentricidades ainda persistem. Seus
borddes caracteristicos, como "Ei, pessoal!" e "Oh, hamburgueres...", também
sdo mantidos, destacando a consisténcia de tracos infantis em sua
personalidade. Em relagao a linha do tempo do "futuro ruim", Butters adaptou
e alterou seu antigo apelido de “Professor Chaos” para “Victor Chaos”,
indicando uma evolugdo de sua personalidade maquiavélica e de suas
aspiragoes ao longo do tempo. Devido as sérias consequéncias da recusa de
Clyde em se vacinar, que resultaram em varios problemas no futuro, sua
tentativa de matar Kyle no passado ndo gerou simpatia por parte dos outros
personagens. Quando Cartman acabou o assassinando como parte de seus
esforcos para impedir a mudanga no passado, muitos ndo lamentaram, pois
suas agdes imprudentes tiveram um impacto significativo no desenrolar dos
eventos. O especial comega e termina com o0s meninos planejando
chantagear Heather Williams para conseguir ingressos de basquete. Esse
elemento recorrente na narrativa do especial destaca como certas situagcoes e
dindmicas permanecem consistentes ao longo do tempo, apesar da tentativa
de mudar o futuro. Além disso, esse elemento adiciona um toque de humor e
ironia a historia, pois 0os meninos continuam a se envolver em planos
mesquinhos, mesmo diante das circunstancias extraordinarias que enfrentam.
O Cartman do “futuro bom” manteve as caracteristicas do Cartman atual. Ele
continua a usar linguagem ofensiva e insultar as pessoas, uma caracteristica
que ele tinha desde crianga. Além disso, sua falta de higiene e
comportamento grosseiro também persistem, refletindo como ele também
costumava ser quando mais jovem. Quanto a sua inteligéncia, apesar de ser
bastante perspicaz, o futuro Cartman parece nao ter feito nada significativo
com sua vida, permanecendo como um individuo improdutivo e sem ambigao.
Contrastes agudos, combinagdes oximordénicas, mésalliances de todos
os tipos:

Cartman costumava ser aquele membro do grupo de amigos que ninguém
realmente gostava, exceto por Butters, que mais tolerava suas manipulagdes
e falta de escrupulos. Além disso, Cartman tinha uma relagdo peculiar com
sua mée, na qual demonstrava algum afeto, principalmente porque sabia que

poderia facilmente obter dela o que queria. No entanto, no “futuro bom”, ele se



encontra sem amigos e sem familia, enquanto Butters, agora parece ser a
pessoa menos simpatica em relacdo a ele. Essa inversdo de papéis reflete
como as relagdes e dindmicas podem mudar com o tempo. A erva que Randy
da a Stan antes de sua viagem no tempo desempenha um papel significativo
na historia. Stan deixa essa erva na porta de Randy do passado, que a
cultiva, estuda e eventualmente consome. Essa erva tem o poder de suavizar
as pessoas, tornando-as mais maduras e propensas ao perddo. Na verdade,
seu efeito é tdo poderoso que Randy a distribui gratuitamente, o que resulta
em uma onda de reconciliagdo e desculpas entre as pessoas que agiram mal
durante o auge da pandemia. Essa reviravolta na trama demonstra como
pequenas acdes podem ter um impacto profundo na forma como as pessoas
se relacionam e se comportam.

Utopia social:

A modificagdo da linha do tempo teve consequéncias significativas para a
vida de Stan e sua familia: seus pais conseguiram se perdoar, 0 que evitou
que Stan incendiasse a fazenda. Como resultado, Shelly ndo morreu no
incéndio, Sharon ndo cometeu suicidio por tristeza e Randy nao ficou
ressentido com ele. Essa série de eventos evitou levar Stan a adotar o
alcoolismo no “futuro ruim”. Essa reviravolta destaca como as escolhas de
uma pessoa podem ter um impacto profundo nas vidas daqueles ao seu redor
e como o perdao pode mudar o curso das coisas. Sua generosidade ao dar a
erva do futuro ao seu pai no passado desencadeou uma reacdo em cadeia de
empatia e reconciliacdo entre as pessoas, que estavam sob o pesado
estresse imposto pelo periodo pandémico. Esse ato levou a um futuro em que
todo o elenco de personagens tera vidas mais felizes, a excegédo de Cartman,
criando uma linha do tempo mais positiva para todos, exceto para aqueles
que escolhem n&o mudar seus comportamentos.

Géneros inseridos de todos os tipos (por exemplo, a mistura de prosa e
verso parédico) / Multiestilos e multitonalidades, uma nova relagao com
a palavra:

Ha varias referéncias e parddias interessantes neste especial de South Park.
O titulo alude ao terceiro capitulo da trilogia original de “Star Wars — O
Retorno de Jedi” (The Return of Jedi, 1983). A companhia aérea ficticia Alpha

Air satiriza a Delta Airlines, do mundo real, enquanto a variante "Kenny



McCormickron" faz uma brincadeira com a variante Omicron da COVID-19
descoberta em 2021. A cena em que o Clyde adulto usa papel aluminio
enquanto caminha pela cidade é uma referéncia ao filme “O Exterminador do
Futuro” (The Terminator, 1985) com a musica de fundo enfatizando ainda
mais essa conexado. Os outdoors eletrénicos do “doce da geisha” mantém as
referéncias a “Blade Runner”, além de Randy parafrasear o famoso mondlogo
‘lagrimas na chuva” do androide Roy Batty, interpretado pelo ator Rutger
Hauer. A frase dita pelo Timmy adulto no final do especial, que reflete a de
Pequeno Tim (Tiny Tim) em “Um Conto de Natal’ (A Christmas Carol), obra
de Charles Dickens, adiciona uma camada de referéncia literaria (e Natalina)
a narrativa, destacando a mensagem de empatia e esperanga transmitida
pelo especial. Além disso, a cena em que o Cartman adulto esconde sua
familia no s6tdo da Igreja de South Park, com sua filha Menorah escrevendo
um diario, € uma referéncia a histéria de Anne Frank, uma jovem judia alema
que se escondeu dos nazistas durante a Segunda Guerra Mundial. O irmao
de Kyle, |ke, apesar de ter sido criado nos Estados Unidos, mostrou ter
abragcado sua heranga canadense (ele €& adotado) ao demonstrar
maneirismos e tradigbes do pais, como falar como outros canadenses e
precisar de intérpretes (uma piada recorrente na série, € que o inglés falado
no Canada é tao diferente do americano, que € necessario tradugéo), além de
comemorar o Boxing Day local. Essa demonstragdo de orgulho por suas
raizes “mais ao norte” é coerente com sua caracterizagdo ao longo da
animacéo, onde o personagem sempre teve uma conexao especial com seu
pais de origem, e se identificou com essa parte de sua identidade cultural.
Finalmente, reforcando a conversdo de Cartman ao judaismo e seu amor a
sua mulher e filhos, na ligacdo telefénica com Kyle, ele diz em hebraico:
Mishpacha hi lo davar chashuv: Hi hachol (“familia ndo s6 € uma coisa
importante. Ela é tudo”, em tradugéo livre); e ao matar o Clyde adulto: Sholem
Aleichem (“a paz esteja com vocé”, em tradugdo livre). Préximo a conclus&o
do especial, com o auxilio de suas versdes futuras, os quatro jovens
reconciliam-se mutuamente e optam por restabelecer sua amizade. Nesse
interim, observamos o restante da comunidade local adotando uma atitude de
compreensao e perddao mutuo, conscientes dos desafios e estresses que a

pandemia impés a todos. A cancéo / forgive you (“Eu te perd6o”, em tradugao



livre), da cantora Kelly Clarkson é executada, ressoando de maneira simbdlica
com a jornada narrativa. A melodia inicia quando os personagens mais jovens
(incluindo Kenny) embarcam em uma viagem de avidao em direcdo ao Pepsi
Center para assistir a um jogo de basquete. Essa trilha sonora persiste
durante uma cena subsequente, na qual Randy se dedica a pesquisa sobre
um novo especial de erva Tegridade, paralelamente a diversos outros
personagens que também se perdoam mutuamente, a maioria deles
expressando entusiasmo em relagao ao referido especial. Essa tematica do
perddo mutuo emerge como o catalisador para um futuro mais promissor e
harmonioso.

Atualidade:

Ex-governador de Nova York, Andrew Cuomo aparece no noticiario do
especial e admite ser um pervertido, fazendo uma referéncia as varias
acusacoOes de assédio sexual que foram feitas contra ele na vida real. Além
disso, os tokens nao fungiveis, ou NFTs, desempenham um papel central no
enredo, sendo fortemente referenciados e explorados no contexto do
personagem de Victor Chaos como um comerciante de criptomoedas. Os
NFTs sdo uma forma de ativo digital que ganhou popularidade nos ultimos
anos, e sua presenca no episodio reflete o interesse contemporaneo em
criptomoedas e ativos digitais exclusivos. Ja o filme “Space Jam 2" é
novamente mencionado e culpabilizado pelos acontecimentos do especial,
juntamente com a pandemia de COVID-19 e suas variantes. Aqui, mais
notadamente a Omicron. Por um lado, algumas facetas do “futuro”
permaneceram inalteradas, incluindo a persisténcia da COVID-19 com o
surgimento de novas variantes, o fortalecimento da China como uma grande
superpoténcia e a consolidagdo dos NFTs como uma pratica dominante.
Esses elementos sinistros persistem, lancando uma sombra sobre o potencial
de melhoria do futuro. Além disso, Cartman teve que fazer um sacrificio
pessoal significativo, renunciando a sua prépria felicidade para proporcionar
um futuro melhor para todos, mesmo que isso signifique que ele proéprio
esteja condenado a uma vida de sem-teto alcodlatra. Por outro lado, no
entanto, a vida pessoal de todos os outros personagens experimenta
melhorias significativas. As partes mais problematicas da sociedade

americana futura se tornam mais gerenciaveis, e a ameaga anteriormente



devastadora da COVID-19 ja ndo é tdo avassaladora como costumava ser.
Essa dualidade entre elementos sombrios persistentes e melhorias notaveis
na vida pessoal dos personagens cria um contraste interessante e complexo
no quadro geral do futuro apresentado no especial. Essa dindmica explora a
ideia de que, embora alguns desafios persistam, uma mudanga para uma
postura mais positiva e tolerante pode trazer melhorias significativas para a
vida em sociedade. A irbnica revelagao de que o conselho de Clyde sobre os
perigos das vacinas veio do seu proprio eu do futuro adiciona mais um
elemento cdbmico a narrativa. Nesse contexto, o futuro Clyde parece nao
refletir sobre a influéncia de suas proprias agdes passadas em suas crencgas e
aconselhamentos. Em tempos de trocas via redes sociais, isso reflete uma
tendéncia como as pessoas muitas vezes adotam informacdes e opinides
sem questiona-las, especialmente quando vém de fontes aparentemente
confiaveis, (mesmo que essas fontes sejam versdes futuras de si mesmas).
Essa reviravolta também pode servir como uma critica humoristica a
propagacdo de desinformagdo e teorias da conspiragdo que podem ser
prejudiciais. Mostra como ideias infundadas podem circular e ser perpetuadas
sem uma analise critica adequada, destacando a importancia de buscar
informacdes baseadas em evidéncias e pensar criticamente sobre as crencas

que adotamos.

Derradeiramente, os especiais da série animada South Park, produzidos
durante a pandemia da COVID-19, oferecem um terreno fértil para uma analise
textual e discursiva baseada nas especificidades do género menipeia. Tal analise
sob a o6tica da menipeia revela ndo apenas uma provocativa interconexao entre
elementos carnavalescos e a complexidade humana diante da pandemia, mas
também uma audacia excepcional na invencdo e na exploragdo da satira como
reflexo critico do mundo contemporaneo. Cada um dos episddios especiais, desde
“The Pandemic Special’ até “South Park: Post COVID - The Return of COVID”,
apresentam elementos que se alinham de sua maneira peculiar com as
caracteristicas delineadas por Bakhtin. Pois, quando observados através da
cosmovisdo carnavalesca, revelam afinidades com a tradicdo grotesca e

ambivalente préprias do carnaval.



Em nossa analise, tentamos demonstrar como a série emprega o humor
grotesco e a inversédo de papéis para desafiar e questionar estruturas dominantes. A
série adota a dinamica de “coroacdo-destronamento” tipica do carnaval,
constantemente subvertendo o status quo e as normas sociais. Dentro do contexto
pandémico, essa abordagem se torna ainda mais evidente. Ja que, assim como na
menipeia de Bakhtin, South Park usa a satira como uma ferramenta poderosa para
explorar as complexidades da experiéncia humana em um periodo de crise global,
refletindo o dialogo entre o cémico, o fantastico e o filosofico.

A natureza cOmica dos especiais (e da série em si) é notavel, desviando-se
do dialogo socratico para enfatizar o humor como uma ferramenta central. Esse
peso do cdmico ndo é estatico, mas varia, adaptando-se ao contexto da pandemia.
A série parece empregar a fantasia ndo para afirmar verdades, mas para provocar,
explorar e experimentar possiveis realidades diante da crise global, ascendendo aos
céus e descendo aos infernos da situagao pandémica.

A combinagao organica entre o fantastico, o simbdlico e elementos mistico-
religiosos com o naturalismo do submundo exacerbado e grosseiro, também é
intrinseca aos especiais. South Park, em sua abordagem irreverente, usa esse
entrelagamento para representar, de maneira satirica, a complexidade da pandemia.
Desafiando convengdes narrativas, e explorando diferentes facetas da experiéncia
humana diante da crise, a série demonstra uma audacia excepcional na invencao e
na abordagem do fantastico, combinada a um universalismo filoséfico.

South Park ainda adota uma abordagem singular, extrapolando estruturas
narrativas e temas tradicionais para apresentar situacdes extraordinarias
vivenciadas durante a pandemia. A modalidade especifica do fantastico
experimental nos especiais proporciona uma visao inusitada da vida durante o
periodo, explorando &ngulos pouco convencionais dos fenébmenos do cotidiano em
observagédo, em um contexto de crise global. Ao passo que a liberdade de invengéo
tematica e filoséfica marcante nos especiais, permite a adaptacdo de figuras
politicas e outros elementos do mundo real, além de viagens tempo-espaciais, no
contexto contemporaneo da pandemia. A série se destaca por essa liberdade
narrativa, oferecendo um olhar humoristico, mas, ao mesmo tempo, perspicaz sobre
questdes atuais.

Outrossim, a estrutura triplanar da menipeia, deslocando a acido e as

sincrises dialégicas da Terra para o Céu e para o Inferno, encontra ressonéncia nos



especiais. A série utiliza esse deslocamento ndo necessariamente geografico, mas
simbodlico, explorando diferentes camadas da experiéncia humana durante a
pandemia. Nos especiais, a representacdo de estados psicolégico-morais anormais
do homem é uma faceta explorada de forma satirica. As fantasias, sonhos e a
loucura destroem a integridade épica e tragica, revelando possibilidades alternativas
de vida e questionando a perfei¢cao e univaléncia, oferecendo uma reflexdo sobre a
complexidade humana. Logo, as quebras de normas comportamentais, as violagdes
do discurso e das normas aceitas sdo evidentes nos especiais, refletindo a
franqueza cinica e o desmascaramento profanador do sagrado, tipicos da menipeia.
A série emprega essa "palavra inoportuna" para provocar etiquetas e convengoes
sociais.

Os contrastes agudos e o0s jogos de oximoros sao elementos-chave
explorados nos especiais. A série brinca com ascensdes e decadéncias,
aproximando o alto e o baixo em uma narrativa que desafia as normas sociais e
literarias, onde elementos de utopia social sao introduzidos nos especiais como a
insubordinagado diante do confinamento obrigatdrio, imposto pelo governo, ou uma
viagem a um passado pré-pandémico.

A multiplicidade de estilos e a multitonalidade sdo evidentes nos especiais,
onde diferentes géneros intercalados sdo apresentados através de referéncias e
pardodias, criando uma riqueza estilistica e tonal na narrativa. Finalmente, o “carater
jornalistico” em sua relagdo com a atualidade é mais uma caracteristica marcante
nos especiais. A série adota um tom mordaz para explorar o contemporaneo
ideoldgico, refletindo de forma satirica os eventos e questdes relevantes durante a
pandemia.

A Menipeia, em sua extraordinaria capacidade “proteica” (Bakhtin
(1997[1963]) € um género literario notavel por sua versatilidade e maleabilidade ao
longo dos séculos, mantendo sua esséncia enquanto se transforma externamente.
Sua capacidade de adaptacdao € um dos fatores que contribuiram para sua
sobrevivéncia e evolucdo, evidenciada na obra de Dostoiévski e, anteriormente,
durante a Idade Média, Renascimento e até na literatura crista antiga.

Na Idade Média, a Menipeia era uma forma literaria que combinava elementos
de satira, dialogo e critica social. Originada nos escritos de Menipo de Gadara, essa
forma de expressdo encontrou ressonadncia em autores medievais, embora muitas

vezes de maneira velada, por meio de textos que exploravam alegorias e a critica



social, como as obras de Dante Alighieri. A Menipeia era utilizada para satirizar
questdes politicas, sociais e religiosas da época, embora nem sempre fosse
reconhecida como tal, dada a sua flexibilidade na forma e conteudo.

No Renascimento, houve uma ressurgéncia e um refinamento da Menipeia.
Autores como Erasmo de Rotterdam a empregaram de maneira mais explicita e
consciente, como uma ferramenta para a critica social e religiosa. Suas obras, como
“‘Elogio da Loucura”, apresentavam dialogos vivos e alegdéricos que transmitiam
criticas a igreja e a sociedade, mantendo a natureza multifacetada e flexivel da
Menipeia. Ja na literatura cristd antiga, de acordo com Bakhtin (Bakhtin
(1997[1963]), vestigios da menipeia podem ser encontrados através do “Evangelho”,
do “Apocalipse”, das “Vidas dos Santos” e outros.

A evolugao da Menipeia ao longo desses periodos evidencia sua capacidade
de se adaptar aos contextos culturais e sociais, preservando sua esséncia de critica
e dialogo, mas também se transformando para atender as demandas e
sensibilidades de cada época. Dostoiévski, por exemplo, retomou essa tradicao ao
explorar elementos “menipeicos” em suas obras, preservando a natureza polifénica
do género, porém adaptando-a para refletir as complexidades da condigcdo humana
e moral, ja que a menipeia € um “género muito plastico, rico em possibilidades,
excepcionalmente adaptado para penetrar nas “profundezas da alma humana” e
para uma colocagao arguta e clara dos “ultimos problemas” (Bakhtin (1997[1963], p.
149 — grifos do autor). Assim, a Menipeia ndao apenas sobreviveu através dos
tempos, mas também se renovou continuamente, demonstrando sua vitalidade e
relevancia como uma forma literaria capaz de se adaptar e dialogar com diferentes
contextos culturais e intelectuais, ao passo que “é possivel que em toda a literatura
universal ndo encontremos um género mais livre pela invencgéao e a fantasia do que a
menipeia’. (Bakhtin (1997[1963], p. 118 — grifo do autor).

Chegamos ao fim de nossa analise e deste capitulo, reforgando que, com sua
narrativa intrincada e repleta de elementos cémicos e satiricos, os especiais de
South Park em foco oferecem uma visao Unica sobre os desafios e complexidades
enfrentados durante a pandemia da COVID-19. Ao explorar temas como as causas e
efeitos do periodo, viagens no tempo, personalidades e agbes do “mundo real”, além
de atualidades como vacinas, aquecimento global, Bitcoins e NFTs, bem como as
consequéncias das acodes individuais, a série destaca, acima de tudo, a importancia

do perdao, da empatia e de ndo se preocupar excessivamente com eventos fora de



nosso controle. Em face de desafios complexos e momentos sombrios, a resiliéncia
humana, a capacidade de perdoar e a habilidade de se unir em busca de um
objetivo comum tém sido fundamentais na criagdo de um futuro mais promissor.

Alinhada a tradicdo menipeia, South Park proporciona uma visdo satirica e
provocativa, destacando as ambivaléncias do carnaval como um reflexo critico da
sociedade, onde a liberdade de expressdo e o politicamente incorreto sao
potencializados para questionar e subverter os paradigmas estabelecidos. Aqui, a
analise das caracteristicas que permeiam os especiais relacionados a pandemia de
COVID-19, ecoa as categorizagbes especificas que definem o género menipeico.
Todas as particularidades destacadas por Bakhtin em relagdo a menipeia, com as
devidas adaptacbes e complexidades, parecem refletidas de maneira
surpreendentemente provocativa na série. E como se estivéssemos mergulhando no
mesmo dominio genérico, porém notando que na menipeia classica essa
manifestagdo ocorre enquanto um primordio mutavel ao longo do tempo, alcangando
em South Park, um marco expressivo na animagao contemporanea.

Bakhtin 1997[1963], possivelmente argumentaria que South Park € uma obra
que transcende as nog¢des convencionais dos desenhos animados para se tornar um
espelho exuberante e desafiador da condicdo humana, encapsulando a polifonia
(carnavalizada) da vida, onde varias vozes e perspectivas se entrelagam, e criando
um dialogo (mesmo que deveras grotesco) constante entre personagens e
conceitos. A animagdo, como exemplo paradigmatico, destaca-se por sua
capacidade de questionar e comentar com humor mordaz sobre os temas mais
prementes da sociedade contemporanea, frequentemente abordando questdes
politicas, sociais e culturais, enquanto nos faz refletir sobre como enfrentamos
instigagcdes coletivas e pessoais. Essa abordagem singular revela o carater dialégico
intrinseco ao discurso social e a cultura popular. Assim como a menipeia classica
abordava as normas sociais e as instituicdes da antiguidade por meio de uma critica
satirica, South Park, em seu contexto contemporéaneo, tende a mergulhar nas
complexidades e paradoxos da vida moderna. Como resultado, a série ndo apenas
serve como um espelho da cultura atual, mas também como uma vitrine para criticas
e questionamentos, evidenciando contradigées, preconceitos arraigados, e

convencgodes estabelecidas, em um verdadeiro carnaval do politicamente incorreto.



6. CONSIDERAGOES FINAIS. SABE, EU APRENDI ALGO HOJE...*%

Mikhail Bakhtin, em seus estudos sobre a cultura popular, argumenta que o
carnaval € um periodo de inversdo e subversdo das normas sociais, onde as
hierarquias sao temporariamente suspensas e as vozes do povo ganham destaque.
No contexto de South Park, podemos enxergar uma conexdo com essa ideia
bakhtiniana. A série, com sua abordagem ousada e irreverente, desafia as
convencdes e valores sociais, muitas vezes subvertendo tabus e temas delicados
com humor acido. Em outras palavras, South Park incorpora uma forma
contemporanea de carnaval, onde as vozes da satira e da critica social ganham
protagonismo, oferecendo uma analise caustica e provocativa da sociedade
moderna ao confrontar as nogdes tradicionais de decoro e sensibilidade.

Assim como Rabelais, um dos escritores mais associados a teoria de Bakhtin,
usou o grotesco e o codmico para desafiar a autoridade e a seriedade de sua época,
a animacéo utiliza o humor, a satira, parddias e outros recursos, para questionar a
cultura contemporanea. A série ndo tem medo de abordar tépicos controversos e
muitas vezes o faz de forma provocativa, desafiando as normas da comédia
convencional. Portanto, podemos ver South Park como uma manifestacdo da
longevidade do espirito carnavalizante descrito por Bakhtin, onde as vozes do
“baixo” sdo amplificadas por meio do humor e da parddia. Assim como o carnaval, a
série oferece um espaco temporario de liberdade criativa, onde as convengdes sao
desafiadas e a cultura popular € submetida a uma analise critica. Compreendemos o
desenho, portanto, como n&o apenas uma evolucao da animagao para adultos, mas
também como uma expressdo contemporanea da tradicdo carnavalesca e da

estética “menipeica” de Bakhtin.

% No original, you know, I've learned something today. Uma caracteristica recorrente no final de

muitos episédios das primeiras temporadas de South Park, mas ha muito tempo abandonada pela
série. A frase trazia geralmente uma conclusdo irbnica ou satirica, onde um dos personagens
(normalmente Kyle) fazia um comentario sintetizador, muitas vezes com um tom de licado de moral.
Essa declaragao frequentemente ironizava ou subvertia a ideia convencional de que os episddios de
desenhos animados devem deixar uma mensagem final clara e edificante (que, como ja mencionado
no capitulo 03, ganhou for¢a nos anos 80 para justificar a ligagdao de um desenho animado com uma
linha de produtos licenciados, mais notadamente, brinquedos). Aqui, a “licdo aprendida” &, na
verdade, uma critica social ou uma observagcdo sarcastica sobre o tema tratado no episddio,
revertendo o senso comum da moralidade tradicional dos desenhos animados mais convencionais.
(Com este derradeiro rodapé, esperamos humildemente concorrer ao troféu de tese mais “notada” de
todos os tempos... Ba Dum Tss).



Alias, os géneros seério-comicos, de acordo com Bakhtin, sdo formas literarias
que exploram a interagdo entre seus nucleos titulares, muitas vezes com o objetivo
de criticar e questionar a cultura e a autoridade. Eles sdao uma expressao da
carnavalizagdo, onde o humor e a satira desempenham um papel central na
subversdo das normas sociais e culturais. A vista disso, consideramos South Park
uma mistura divertida de bobo e sério. Embora muitos de seus episddios sejam
repletos de humor irreverente, piadas escatoldgicas e situagdes absurdas, a série
também traz momentos em que aborda questdes sociais e politicas complexas,
muitas vezes com profundidade e critica. Contudo, comparar a menipeia, um género
literario e filosofico antigo, conforme estudado por Bakhtin, com a série, um
programa de televisdo animado contemporaneo, pode parecer a primeira vista, uma
missao discrepante, uma vez que sao formas muito diferentes de expressao. No
entanto, é possivel destacar algumas semelhancas e diferengas notaveis. A analise
dessas conguéncias a luz da teoria literaria de Mikhail Bakhtin nos permite uma
compreensao mais profunda das complexidades da animagdao como um exemplo
moderno de menipeia.

A menipeia antiga, em sua esséncia, era uma forma literaria que mesclava
satira, critica social e filosofia em uma narrativa fragmentada e multifacetada. Ao
longo do tempo, essa figura moldou e foi moldada por diversos géneros. Da novela
filosofica iluminista a novela romantica, passando por didlogos que transitavam entre
o0 céu e o inferno, a menipeia era uma espécie de viajante incansavel pelas
paisagens da literatura. Bakhtin, em seus estudos sobre o carnaval e a cultura
popular, observou que o género frequentemente incorporava a parodia e a inversao
de normas culturais e sociais, desafiando assim a autoridade estabelecida. South
Park, de maneira semelhante, emprega a satira como sua principal ferramenta
narrativa, zombando de convengdes e instituigdes sociais, religido, politica e cultura
pop(ular). Seus criadores, Matt Stone e Trey Parker, exploram temas complexos e
controversos, muitas vezes usando o humor escatoldgico e irreverente como uma
forma de subverter expectativas e desafiar normas sociais. No entanto, enquanto a
menipeia antiga muitas vezes se concentrava em criticas filosoficas e existenciais,
South Park lida com questdes contemporaneas e politicas de maneira mais direta. A
série aborda topicos como a pandemia de COVID-19, o aquecimento global, o
fanatismo religioso, a cultura do cancelamento e muitos outros assuntos que

refletem as preocupacdes do publico moderno. Isso demonstra como a animacéao se



adapta e dialoga com as questdes da sociedade atual, mantendo uma conex&o com
a tradicdo da menipeia, que confrontava e refletia sobre as questdes prementes de
sua época.

Além disso, Bakhtin argumentou que a menipeia € notavel por apresentar
uma variedade de vozes e pontos de vista, muitas vezes em contradicdo uns com os
outros, criando um dialogo interno complexo e rico dentro da obra. South Park, de
maneira analoga, abraga essa multiplicidade de vozes, frequentemente utilizando
diferentes personagens como veiculos para representar visbes de mundo
conflitantes. A série é um verdadeiro campo de batalha de ideias, onde os episddios
frequentemente encenam debates complexos, nos quais personagens icOnicos
como Cartman, Stan, Kyle e outros expressam suas opinides divergentes. Esses
personagens se tornam arautos de perspectivas ideoldgicas variadas, criando um
ambiente de discurso e confronto intelectual. Assim como as menipeias desafiavam
normas e valores estabelecidos em sua época, South Park também se destaca por
desafiar tais instancias na contemporaneidade, muitas vezes por meio de uma satira
incisiva e humor acido. Essa multiplicidade de vozes na série ndo apenas reflete,
mas também amplifica as complexidades da vida moderna, permitindo que os
espectadores explorem uma miriade de perspectivas culturais e sociais, por vezes
de forma desconfortavel e provocadora. Ao fazé-lo, a animagado se mantém fiel ao
espirito da menipeia, como um espago de debate e didlogo interno, onde as
contradicbes e tensdes da sociedade sdo expostas e desafiadas, proporcionando
uma visao unica das questdes que moldam nossa cultura contemporanea.

Logo, este estudo procurou revelar a riqueza das menipeias e dos conceitos
de carnavalizagédo e grotesco, conforme fundamentados por Bakhtin, ao analisar a
série South Park. Além disso, destaca a relevancia do histérico das animacdes para
adultos nos Estados Unidos como uma fonte de consulta valiosa. Isso possibilita
promover a conscientizagdo critica na sociedade, estimulando um dialogo cultural
mais informado e reflexdes sobre o humor politicamente incorreto, a satira e a
liberdade de expressdao. Como resultado, este estudo oferece insights académicos e
sociais que podem enriquecer o campo dos estudos culturais e literarios, bem como
influenciar a forma como a cultura pop(ular) é percebida e utilizada na educagéo e
no dialogo publico.

Por sua vez, a metodologia empregada nesta pesquisa se revelou uma

ferramenta eficaz para a analise dos especiais de South Park que giram em torno da



COVID-19, permitindo-nos explorar como esses episdédios manifestam as
caracteristicas essenciais da menipeia, conforme fundamentadas por Bakhtin. A
abordagem textual e discursiva adotada revelou a profundidade das complexidades
da série e seu papel na critica social e politica, proporcionando uma compreensao
mais profunda das interagdes de vozes e perspectivas, tdo intrinsecas a menipeia
bakhtiniana. No mais, essa metodologia nos permitiu ndo apenas analisar a série em
consonancia com a teoria de Bakhtin, mas também considerar a capacidade dos
especiais de abordar e satirizar aspectos especificos da realidade social, politica e
cultural, incluindo a pandemia da COVID-19. O espirito critico e a reflexado presentes
na obra de Bakhtin encontraram eco nos especiais da série, onde a carnavalizacéo,
a polifonia, e o didlogo constante entre vozes e perspectivas foram evidenciados.

Destarte, os especiais de South Park sobre a pandemia da COVID-19
oferecem uma expressao unica das caracteristicas das menipeias elencadas por
Bakhtin, explorando elementos como o humor como ferramenta central, a
combinacgao organica do fantastico com o simbdlico e elementos mistico-religiosos, e
a liberdade de invencao tematica e filoséfica no trato com o cotidiano. A série
provoca normas narrativas ao explorar diferentes camadas da experiéncia humana
durante a crise, oferecendo reflexdes profundas de maneira satirica. A quebra de
convengdes, oOs contrastes agudos e a critica social sdo elementos-chave,
ressaltando a capacidade da série de oferecer uma visdo multifacetada e critica do
contexto global da pandemia. Ao examinar os especiais de South Park sob o
enfoque dos elementos essenciais da menipeia identificados pelo tedrico russo,
possibilitamos evidenciar como a série utiliza seu humor inteligente e irreverente
para explorar questdes filosdficas, simbdlicas e sociais.

O contexto pandémico acrescenta uma camada adicional a essa abordagem,
onde a série, alinhada a menipeia de Bakhtin, utiliza a satira como uma poderosa
ferramenta para explorar a complexidade da experiéncia humana durante uma crise
global. A natureza cémica dos especiais ndo apenas enfatiza o humor como uma
ferramenta central, mas também varia adaptativamente em resposta ao ambiente
pandémico. South Park, longe de afirmar verdades absolutas, utiliza sua fantasia
grotesca para provocar e experimentar diferentes realidades frente a crise global. A
série integra o fantastico, o simbdlico e elementos mistico-religiosos com um
naturalismo exacerbado e grosseiro, satirizando a complexidade da pandemia. Ao

desafiar convengdes narrativas e explorar diversas facetas da experiéncia humana



em meio a crise, South Park demonstra uma notavel ousadia na manipulacido do
fantastico, combinando-a com um universalismo filosofico.

A abordagem singular da série vai além das estruturas narrativas tradicionais,
apresentando situagdes extraordinarias vivenciadas durante a pandemia. Essa
modalidade especifica do fantastico experimental proporciona uma visao peculiar da
vida nesse periodo, explorando angulos pouco convencionais dos fendmenos
cotidianos, em um contexto de crise atipico. A liberdade narrativa de South Park,
marcada por seu olhar humoristico e perspicaz sobre questdes atuais, destaca-se
nessa representagcdo. Além disso, a estrutura triplanar da menipeia, deslocando a
acgao e as sincrises dialdgicas de diferentes estados psicolégico-morais do homem,
encontra eco nos especiais. A série explora, de maneira satirica, as quebras de
normas comportamentais e as violagdes do discurso e das normas aceitas, refletindo
a franqueza cinica e o desmascaramento profanador do sagrado tipicos da
menipeia.

Os especiais de South Park brincam com contrastes agudos e jogos de
oximoros, desafiando as normas sociais e literarias ao aproximar elementos de
utopia social em narrativas que desafiam a atualidade. A multiplicidade de estilos e a
multitonalidade presentes nos especiais, junto a sua abordagem “jornalistica” do
contemporaneo ideoldgico, criam uma riqueza estilistica e tonal unica na narrativa
da série. Logo, ao analisarmos South Park a luz dos estudos de Bakhtin sobre a
menipeia, mostrou-se notério que a série compartilha uma afinidade essencial com a
tradicdo do género antigo. Embora as formas de expressdo possam diferir
consideravelmente, as raizes da satira, critica social, parodia e dialogo cotidiano
continuam a ser fundamentais, tanto para os textos escritos quanto para a
animacao. Ambos os géneros, separados por séculos, funcionam como veiculos de
critica e questionamento, desafiando o status quo, e estimulando a reflexdo sobre a
sociedade e a cultura de seus respectivos periodos historicos.

Finalmente, esta pesquisa nos proporcionou a oportunidade de apreciar South
Park ndo apenas como uma série animada, um produto que se beneficiou do
fortalecimento da televisdo e da TV a cabo nos EUA, mas também como um simbolo
da evolucdo da animacéao para adultos, moldada por influéncias notaveis, como “Os
Flintstones” e “Os Simpsons”. Para além, também nos permitiu enxergar a série
como uma verdadeira herdeira espiritual da menipeia: uma descendente sagaz de

uma rica e antiga tradigdo literaria e filoséfica, que assim como um dos



protagonistas, o garoto Kenny, parece ser imortal. Representando, assim, nao
apenas uma forma de entretenimento, mas também uma expressao artistica que
continua a impactar a cultura contemporanea nos Estados Unidos e além. Tanto a
menipeia quanto South Park ndao apenas se permitem, mas se destacam na
exploracdo de questdbes complexas e, por vezes, controversas, oferecendo uma
analise perspicaz sobre politica, religido, cultura, valores sociais e mais. Ao
confrontar tabus arraigados e esteredtipos enraizados, tanto o género antigo quanto
a animagao contemporanea engendram debates e reflexbes incisivos sobre as
questdes mais prementes da sociedade. Essa conexao intrinseca entre a tradigao
classica da menipeia e a modernidade de South Park destaca ndo apenas a
flexibilidade e a longevidade do género literario, mas também a continuidade do uso
do humor e da satira como ferramentas criticas ao longo da histéria. Isso evidencia
que, mesmo em contextos e épocas distintos, a arte de desafiar as convengdes
sociais e culturais se mantém como um fio condutor na expressdo criativa e
intelectual, permanecendo como um reflexo da natureza evolutiva da sociedade e da

perenidade do questionamento humano.
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